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Bu arastirmada ¢izgi filmlerin ilkokul 4.smif 6grencilerinin gorsel sanatlar ¢alismalarina
etkilerinin olup olmadig1 arastirilmistir. Arastirma; Ankara ili Cebesoy Ilkokulunda iki
smifta yer alan 31 Ogrenci lizerinde uygulanmistir. Arastirmanin amacina ulagmasi
acisindan iki ayr1 smifa uygulama yapilmistir. Bir sinifa ¢izgi filmin konusu paragraf
seklinde yazili olarak verilmis, diger sinif 6grencilerine kisa bir ¢izgi film izletilerek
gorsellestirme saglanmustir. Ogrencilerin ¢izgi filmi okul ortaminda izleyerek ve izlemeyen
grubun okul ortaminda konuyu okuyarak, gorsel sanatlar dersindeki caligmalari mekan,
karakter , obje, konu ve renk agisindan ne oOlgiide etkiledigi incelenmek istenmistir. Son
test kontrol gruplu segkisiz desen ve dokiiman inceleme yontemleri kullanilan bu
caligmada elde edilen veriler 6grenci ¢alismalar1 ve uzman goriisleri ile elde edilmistir.
Arastirmada 4A ve 4B smiflariin 6grenci calismalari incelendiginde ozellikle filmi
izleyen grup olan 4B sinifinin ¢alismalarinda, karakter benzerliginin, konuya uygunlugun,
hareketlerin ,mekanin ve renklerin daha etkili kullanildig1 goriilmiis olup bununla beraber
baz1 dgrencilerin ¢aligmalarinda filme benzetme kaygisi giittiikleri goriilmiistiir. Bu durum
diger grup ile karsilastirildiginda filmi izleyen gruptaki 6grencilerin karakter se¢imi basta
olmak tiizere mekéan, konu , resmin tamamlanmas1 ve renk ogeleri agisindan daha etkili
caligmalar yaptig1 sonucuna ulasilmistir.
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ABSTRACT

In this research, cartoons effects on 4th class primary school students visial arts studies was
search ed. The research was applied at Cebesoy Ilkokul Ankara. On 31 students of 2
classes to reach the gool of the research, it was performed on 2 different classes a cartoon
topic was given as a paragraph for one class, and for he other class a short cartoon was
played to visualize. When the results from 4A and 4B classes students was analysed,
specially, the group that watch the cartoon, active usage of characters similarities , topic
suitabilities, moves, place and colours was observed. Beside these observations, also some
of the students similarity worries were recorded. When this situation was compared with
the other group, manly as a character selection, for please, topic, completing of a Picture
and colour items more influential result were obtained from the group that watch the
cartoon. When the studies of 4A and 4B classes are investigated it is seen that especially in
the class 4B that watched the movie character similarities, place, colours, actions in the
movie and relevancy to the subject is used more effectively, besides in the studies of some
students an effort to make it similar to the movie is observed. when this situation is
compared with the other group, it is concluded that the students in the group that watched
the movie had a more effective painting in terms of place, subject, completion of the paint
and colour elements model, the universe and the sample and the data. The fifth part of the
study is the findings; the sixth part is the conclusion, discussion and suggestions part.
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BOLUM I

GIRIS

Sinema, televizyon ve ¢izgi filmler Kitle iletisim araglari araciligiyla, bireyin ¢evresinde ve
diinyada yasanan gelismeleri 6grenmesi, bu baglamda toplumsallasmasi acisindan énemli

rol oynadig diisiiniilmektedir.

Ahioglu ve Gliney(2003) tarafindan hazirlanan kitapta popiiler kiiltiir, genis halk
kitlelerinin benimsedigi kiiltiir oldugu tanimlanmaktadir. Popiiler kiiltiirden toplumun
bireylerinin 6zelliklede gocuklarin kisilikleri yakindan etkilenmektedir. Popiiler kiiltiirden
yetiskinler dahi etkilenirken bilgisayar ve televizyonla etkilesime giren ¢ocugun diinyasina
ait degerleri de degisime ugramaktadir. Cesitli popiilasyonlarla zihnini normalden fazla
dolduran ¢ocuk daha sonra gergek hayattan kopmaya, hoslanmamaya baglamaktadir. Bu
durum g¢ocugun ayrilmaz pargasi olan diigsel diinyasina zarar verecek diizeye gelmesi
sakincali olabilmektedir. Eger bu konudaki ince ¢izgi ¢ocuk i¢in olumsuzluga dogru
giderse, cocuk bilgisayar ve televizyon iizerinden bagimli bir hayalgiiciine dogru yol
alabilir. Kitle iletisim araglari, dolayisiyla medya, kuskusuz modern zamanlarin
bigimlendirici araglarindandir. Modernlesme siirecinin temel tanimlayici araglarindan
sayllan medya icinde televizyon ¢ok sayidaki alternatif kanaliyla oturma odalarinin
basmisafiri haline gelmistir. Iletisim alamindaki teknolojik gelismelere paralel olarak,
televizyona bilgisayar ve internet de eklenmistir. Toplumsal yap1 ve kiiltiir lizerinde artan
etkisi nedeniyle medyanin kazandigi hegemonik gii¢ bircok agidan inceleme konusu
olmustur. Cocukluk olgusu, belki de medyanin bu hegemonik giiciinden fazlasiyla
etkilenen ve sonuglari ancak uzun vadede gozlemlenebilen bir alan olmasi nedeniyle en
cok tizerinde durulan konulardan oldugunu agiklar(Akcali, 2003)Bu konuda popiiler
kiiltiiriin ¢ocuklar agisindan giinliik hayatlarina yansimalariyla ilgili aragtirmalardan biri de

asagidaki Ahioglu ve Giiney’in ¢aligmasidir.



Popiiler kiiltiirtin {irtinleri evrensel olarak tiiketilmektedir. Cocuklarin ve
genglerin diinyasinda 6nemli bir yer tutan popiiler kiiltiir kahramanlarina
televizyonda, basili basinda, giyim sektoriinde, sinemada, marketlerde,
oyuncak satan diikkanlarda, kitapcida, kullanim malzemelerinde kisacasi
yasamin her alaninda rastliyoruz. Yenilik¢ilik veya yaraticilik yerine, daha dnce
denenmis ve basaris1 kanitlanmis formiile uyum saglayan, potansiyel kitlelere
belirli bir siire ile smirli, ¢ekici gelen liriinler sunan popiiler kiiltiir iirtinleri
yemekten giyime, ¢alisma yasamindan eglenceye kadar kisilerin tiim tutum ve
davraniglarini etkilemektedir. (Ahioglu ve Giiney, 2007, s. 312)

1.1. Problem Durumu

Bu arastirmada; ¢izgi filmlerin, ilkokul 4.simif 6grencilerinin gorsel sanatlar dersinde

yaptiklari ¢alismalar lizerindeki etkisi problem durumu olarak ele alinmistir.

1.2. Alt Problemler

1. Cizgi filmler gorsel sanatlar dersini karakterler agisindan etkiliyor mu?

2. Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde renk se¢imini etkiliyor mu?

3. Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde mekén se¢imini etkiliyor mu?

4. Cizgi filmler gorsel sanatlar dersinde konu/olay orgiisii se¢imini etkiliyor mu?
5. Cizgi filmler gorsel sanatlar dersindeki ¢calismalarda hareketleri etkiliyor mu?

6. Gorsel sanatlar dersindeki ¢aligsmalarda ¢izgi filmin objeler lizerinde etkisi var m1?

1.3. Arastirmanin Amaci

Cocukluk donemlerinden yetiskin olma siirecine kadar insanlarin dikkatini ¢eken ¢izgi
filmin gorsel sanatlar alanin1 da etkiledigi diisiiniilmektedir. 9-10 yas grubu ¢ocuklarin
cizgi filmler karsisinda gecirdikleri zaman da giin gectikce arttifi herkes tarafindan
bilinmekte, hatta biz yetiskinler dahi animasyon filmlere ilgi duymaktayiz. Cizgi filmler
cocuklarin giinliik hayatini, yasam tarzlarini, tutumlarin1 etkilemekle beraber ¢ocuklarin
resimlerinde de kendini gosterecegi diisiiniilmektedir. Bu ¢alismada ¢izgi filmlerin ilkokul
4.smif 6grencilerinin gorsel sanatlar ¢alismalaria etkilerinin olup olmadig: arastirilmistir.
Arastirmanin amacina ulagsmasi agisindan iki ayr1 sinifa uygulama yapilmis olup, bir sinifa
cizgi filmin konusu paragraf seklinde yazili olarak verilecek, diger sinif 6grencilerine ayni

cizgi film izletilerek gorsellestirme saglanmistir. Ogrencilerin bu ¢izgi filmleri okul



ortaminda izleyerek ve izlemeyen grubun gorsel sanatlar dersindeki ¢aligmalart mekéan,

karakter ,obje, konu ve renk agisindan ne dlgiide etkiledigi incelenmistir.

Cizgi filmler araciligiyla iletilen mesajlarin 6grencilerin bilingaltinda ¢6ziimlenmesinin
onlarin sanatsal ¢alismalarina nasil etki edecegi ortaya koyacak olan bu calisma, ¢izgi
filmlerin 6grencilerin yaraticilik diizeylerine etkisini ve bu durumun ¢6ziimlenmesi igin

¢Oziim Onerileri ortaya koymasi agisindan 6nem tasidigi diistiniilmektedir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar dersindeki etkisini, yansimalarini inceleyen bu arastirmanin
gorsel sanatlar egitimi agisindan yakin zamanli, 6grenci merkezli ele alinmamis olmasi,
boyle bir caligmanin gergeklestirilmesi ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir. Yiritilen bu
calismada, ¢ocuk ve medya konulari, ¢izgi filmlerin resimlere yansimalari uzmanlarla
incelenmis ve literatiirde tarama yapilmisti. Medya ve cocuk konusunda yapilan
calismalar daha ¢ok ¢ocuklar tizerindeki olumsuz etkiler iizerinde yogunlasmaktadir.
Siddet, cinsellik bunlardan bazilaridir. Cizgi filmlerin olumlu veya olumsuz yonlerinin
gorsel sanatlar alanina yansimasinin aragtirilmasi oldukga sinirlidir. Gorsel Sanatlar
dersinde 6grencilerin ¢izgi film izlemeyen simifla, izletilen simifin ¢aligmalarinda varsa
resimlerindeki degisimlerinin incelenmesi, olan degisimler dogrultusunda c¢izgi filmin
resimlere etkisi vurgulanmak istenmektedir. Ayrica konuyla ilgili arastirma yapmak
isteyenlere kaynak olusturmasi, yeni goriigler ve tartigma ortami yaratmasi, ileride
yapilacak egitim yeniliklerinin hangi yonde olmasi gerektigine yonelik fikir verebilmesi

bakimindan 6nem tasidig1 diistiniilmektedir.

1.5. Simirhilik ve Sayiltilar

Bu aragtirma sirasinda asagidaki kabuller yapilmistir. Ulasilan sonuglar ve yapilan

yorumlar bu kabuller ¢er¢evesinde gergeklestirilmistir.

* Cesitli kaynaklardan elde edilen bilgiler gercegi yansitmaktadir.

* Arastirmaya alinan 6grenciler resimleri istekli ¢aligmislardir.

* Uygulamaya dayali elde edilen sonuglarin dogrulugu kabul edilmektedir.

* Ele alman &rneklem grubunun Ankara ilindeki Ilkokul 4. Simif &grencilerini temsil ettigi

kabul edilmektedir.



* Bu calismada uzman goriisii ve kaynaklardan edinilen bilgiler dahilinde tespitler

yapilmugtir.

Arastirma Ankara il merkezinde belirlenen Milli Egitim Bakanligina bagl ilkdgretim okulu
4. Smif 6grencilerinden sec¢ilen deney ve kontrol gruplariyla smirhidir. Ayrica kaynak
olarak yararlanilan kitaplarin, makalelerin, sempozyumlarin, elektronik kaynaklarin ve

uygulama calismalarinda verilen degerlendirmelerin bilgileri ile siirlidir.



BOLUM II

GORSEL SANATLAR VE GORSEL KULTUR

2.1. Gorsel Sanatlar

Bulundugumuz modern ¢agda giindemde olan gorsel sanatlar alan1 oldukga ilgi goren bir
konumdadir. insanlarin estetik doyuma ulasmasi agisindan 6nemli yeri olan gorsel sanatlar
insan hayatinin bir pargasidir. Insanlar gorsel sanat iiriinleriyle giinliik hayatlarinda sik stk
karsilasmaktadir. Bu bir kitap, dergi veya bir reklam afisi olabilecegi gibi bir heykel veya
sergi de olabilmektedir. Karsilagilan tasarimlar ve sanat eserleri, insanlarda farkli diisiince

ve heyecanlarin olugsmasini saglayabilmektedir.

Gorsel sanatlar kavrami hem gelismekte hem de degismekte olan teknolojik ve egitimle
ilgili kosullara baglh olarak toplumumuza goére yeni kazandirilmis bir kavram
durumundadir. Son yillarda Ingilizce “Visual Art” séz dbeginden Tiirkge’ye gegmis olan
gorsel sanatlar kavrami, oldukga genis kapsamli olan sanat kavraminin taniminin, sanatin

goze hitap eden dallari ile sinirlandirilmis halidir (Ozeskici, 2014, s. 1).

Sanat i¢in en genel anlamiyla, insanlarin kendilerini ifade etmeleri neticesinde meydana
cikan ve Ustlin yaraticilik isteyen {irlinlerdir denilebilir. Sanat, pek ¢ok dal ve disipline
ayrilabilmektedir. Insanlik tarihi icinde sanat dallarinmn gelistigi, onlara yenilerinin
eklendigi ya da kaybolduklar goriilmektedir. Gliniimiizde ise postmodern diinyada sanatin
dallara ayrilarak siiflandirilmasi son derece giigtiir. Bunun sebebi ise hem sanatgilarin
hem de ortaya koyduklar: {iriinlerin siirekli gecirgenlik igerisinde olmalaridir. Buna ragmen
ozellikle egitim kurumlarinda ortak bir dilden s6z edebilmek i¢in bir takim tanimlama ve
siniflandirmalarin yapilmasi gerekli goriilmiistiir. Giinlimiizde sanatin, ¢esitli egitimciler

tarafindan su sekilde siniflandirildigi goriilmektedir (Baser, 2015, s. 1):

Ik olarak San (2010) tarafindan sanatin bes alan seklinde smiflandinldigi dikkat
¢cekmektedir:



e Gorsel Sanatlar (Plastik sanatlar)

e Sozsel ve Dilsel Sanatlar (Yazin sanatlari)

e Devinim ve Duyusal (Kinestetik) Sanatlar (Dans gibi harekete dayali sanatlar)
¢ Eylem Sanatlar1 (Drama, tiyatro ve diger gdsterim sanatlari)

e Sessel Sanatlar (Miizik)
Ozsoy (2015) tarafindan yapilan sanat siniflandirmasi su sekildedir:

e S0z Sanatlar1 (Edebiyat)
e Ses Sanatlar1 (Miizik)

e Gorsel Sanatlar (Resim, Mimari, Tiyatro, Heykel; Karma Sanatlar Dans ve Sinema)

“Sanat Egitimi ve Kuramlari” adli ¢aligmasinda Artut (2013), estetik olarak sanatin
siiflandirilmasimin anlamsiz oldugunu ifade etmektedir. Sanati, giizel sanatlar olarak
tanimlamakta ve sanatin etkinlik alanlarim1 iki ana bashik olarak ele almaktadir. Birinci
baslikta Gorsel, Sahne, Ritmik ve Dramatik sanatlar bulunmaktadir. Ikinci baslikta ise ses

ve dil temelli sanatlar veya kisaca Isitsel Sanatlar yer almaktadir.

San, Ozsoy ve Artut’un birbirleriyle ortiisen agiklama ve siiflandirmalar yaptiklari
goriilmektedir. Ancak burada daha net ve genel bir gorsel sanatlar tanimi benimsenecek
olursa gorsel sanatlarin; resim, desen, heykel, 6zgiin baski; televizyon, film, iiretim
tasarimi ve grafik gibi tasarim ile iletisim sanatlarini; i¢ mimarlik gibi ¢evresel ve mimari
sanatlari; elyaf, miicevher, taki, seramik gibi halk sanatlarini icermekte olan bir alani
kapsadig: sdylenebilir (Ozsoy, 2015, s. 228).Bir ¢ok alani kapsamasi birbirleri ile etkilesim
icinde olduklarin1 gostermektedir.Gorsel sanatlar, hem insan hem de yeryiiziindeki pek ¢ok
kavram, olgu ve olay ile ya dogrudan ya da dolayl olarak iliskili durumdadir. Bu iliski, bir
yandan bireyin sanatsal yaraticiliini gelistirmekte, diger yandan da c¢evresini tanimasini

saglamaktadir (Ozeskici, 2014, s. 2).

Insan dogasimin bir geregi olan sanat, toplumsal hayatin en énemli unsur ve boyutlarindan
biridir. Hem insan olmanin bir geregi, hem de insan varliginin ifadesidir. Gorsel sanatlar
insan yasantisina canlilik vermekte ve insanlar1 hassas yapmakta; kisinin kim olduguna,
neye inandigma ilgi duymasini; bazen aci verici olsa da kendisini ve i¢inde yasadigi
toplumu yansitmasini saglamaktadir. Gorsel bir sanat eseri hem duygular1 hem diisiinceleri
hem de alglar sergilemektedir. Gorsel sanatlar bireylerin her birinin 0zgilinliigiiyle,
benzersizligiyle, kisilikli bir birey olmanin yiiceligiyle ve yaratici diisiince ve hayaller

kurma ile ilgilenmektedir (Artut, 2002, s. 97; Ozsoy, 2015, s. 43).
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2.2. Gorsel Kiiltiir

En bilinden kiiltiir tanim1, antropolog Edward Tylor tarafindan yapilmis olup, s6z konusu
tanim su sekildedir, “Toplumun bir iiyesi olan insanin edindigi inang, sanat, hukuk, ahlak,
sanat, 6zel ve diger yetenekleri ile aliskanliklar1 kapsayan karmasik bir biitiindiir”. Insanin
toplumsal hayatinin biitiin alanlarindaki kendisi ve kendisine ait (ya da ait oldugunu
sandig1) seylerin ifadesi olan kiiltlir, insanin kendi hayatini, gegmisten gelen birikim ve
tecriibelerle ve kendisinin yarattiklariyla nasil ortaya koydugunu anlatmaktadir. Insan
kendisini nasil iiretiyorsa, bu iiretim yolu onun kiiltiiriidiir. Kiiltiir ve edebiyat kuramlar1
uzman1 Eagleton (2016), kiltiiri “genler aracilifiyla aktarilamayan her sey” olarak

tanimlamaktadir (Karagoz, 2016, s. 9).

Insanhigin baslangicindan giiniimiize, biitiin ¢aglarda insanlar kendilerini 6zgiin bir dil ve
iislupla ifade etmistir. Antik ¢agda mitsel anlatimlar, sdylenceler ve efsaneler hakim olmus
ve s0z ve sOziin kurallariyla anlam olusturulmustur. Orta ¢agda ise sdziin ugucu yazinin ise
kalicit oldugu diislincesi gelismeye baslamis ve aydinlanma cagiyla edebi anlatimin
gelismesi ile matbaanin icadi, yaz1 dilinin hakim duruma gelmesini saglamistir. S6z konusu
donemde hem anlam hem de anlatimin kurulmasinda yazi egemen olmustur. Teknolojinin
olduk¢a hizli bir sekilde gelismesiyle birlikte ilk Once fotograf makinesi, sonrasinda
sinema ve televizyon gibi gorsel ve hareketli platformlar icat edilmis ve boylelikle diinya,

imgeler ve gorsel kiiltiiriin egemenligi altina girmeye baslamistir (Parsa, 2007, s. 1).

Bu yeni harekete gorsel kiiltiir ismi verilmektedir. Bernard (2010) tarafindan gorsel kiiltiir,
“cesitli yollarla bir kiiltiirlin inanglarin1 ve degerlerini goriiniir duruma getirmesi” seklinde
tanimlanmistir. Mitchell (1995) tarafindan ise gorsel kiiltlir disiplinler arasi bir yaklagim
olarak ele alinmakta ve “gorsel deneyimin kiiltiirel ve sosyal olarak incelenmesi” seklinde

tanimlanmaktadir.

Gilinlimiiz diinyasinda gorsel uyaricilar 6n plana ¢ikmis ve artik insanlarin geneli igin
gormek, inanmaktan daha etkili bir hale gelmistir. Cagdas diinyadaki kiiltiiriin gorsel
deneyimler acisindan zenginligi, bir alan olarak gorsel Kkiiltiiriin ¢alisilmasin1 zorunlu
kilmaktadir. Gorsel kiiltiir, tiiketicinin anlam, zevk ve bilgi aradigi gorsel olaylarla
ilgilenmektedir. Boylelikle gorsel kiiltiir, imgelerin, mekansal betimlemelerin ve seslerin
birikiminden meydana gelen bir katmanlar biitiinii durumundadir. Ayrica gorsel kiiltiir,
televizyon, reklam, film, yapilar, kentsel ¢evreler ve sanat eserlerine verilen tepkilerin de

bir belirleyicisi durumundadir. Netice itibariyle gorsel kiiltiir, bireylerin hem yerel hem de



kiiresel anlamdaki kiiltiirel tecriibeleri yoluyla gorsellerle ilgili bir goriis edinmelerini

saglayan bir kavramdir (Tiirkkan, 2008, s. 12).

Gorsel kiiltiiriin - anlasilabilmesi i¢in Oncelikle “kiiltiirel olan” ve “gorsel olan”
kavramlarinin agiklanmasi gerekmektedir. Kiiltlirel olan, seckin kiiltiirden halk kiiltiiriine,
kiiltiiriin ¢cok boyutlu tarafindan tek boyutlu tarafina kadar uzanmakta olan genis bir
yelpaze seklinde ele alinabilmektedir. Gorsel olan ise genis anlamda goriilebilen her seyi

kapsamaktadir. Dar anlamda ise resimler, imgeler ya da giizel sanatlardir (Bernard, 2010, s.

38-39).

Gorsel olanin genis anlamda goriilebilen seylerin tiimiinli kapsamasi, gorsel kiiltiiriin ¢ok
boyutlu oldugunu ifade etmektedir. Ornek olarak doga, goriilebilen bir seydir. Burada alt:
cizilmesi gereken nokta, gorsel kiiltiirde dnemli olanin, goriilebilen seylerin kiiltiirel bir
anlam tagimalar1 gerekliligidir. Bu sebeple gorsel kiiltiiriin anlagilabilmesi i¢in “gdriilebilen
her sey” sOyleminin sinirlandirilmast gerekmektedir. Bu sinirlandirma, gorsel kiiltiir
nesnesi olan seyin insanlar tarafindan tiretilmesi ve kiiltiirel bir tasimasi seklinde olabilir

(Tiirkkan, 2008, s. 12).

Gorsel kiiltiir, bilmek ve gormek arasindaki iligkinin yeni bastan kurulmasini 6nermektedir.
Ciinki gormek ve bakmak birbirlerini karsilikli sekilde tamamlamaktadir. Bir yandan
tanimlayan, bir yandan ¢oziimleyen ve diger yandan elestiren bakmak eylemi, diinyayla
ilgili yaratict ve 6zgiin yorumlama siirecinde son derece onemlidir. Bu anlamda gorsel
kiiltiir, genel olarak gorselligin yeniden diisiiniilerek ele alinmasii gerekli kilmaktadir

(Saybasili, 2007, s. 27).

21. yiizyllda meydana ¢ikan ¢ok yonlii iletisimin bir neticesi olarak gorsel kiiltiir, bilgi
birikimini ve fazlasiyla yayginlasan goriintii acilarinin birlikte yaratmis oldugu yeni bir
kiiltiir ¢esididir. Bu yeni kiiltiir, temelde gdrmeye ve gosterilene dayali bir sentez
durumundadir. Bu agidan bakildiginda gorsel kiiltiir hem gérmeyi algilamaya hem de onu
bir st bilince tasimayi saglayan bir anlayisi igermektedir. Gorsel kiiltiirlin sunmakta
oldugu bu ayricalik, kiiltiirleraras1 bulugsmalarda evrenselligin ve yerelligin ¢ikmazlarim

¢ozebilecek bir kazanim niteligi tasimaktadir (Karadag, 2004, s. 13).

Giliniimiizde yeni iletisim teknolojilerinin insan hayatina girmesiyle beraber, kiiltiirde
egemen durumda olan sadece yazili ve sozlii dil degil olmayip; alfabeden hiyeroglife,
resimden televizyona kadar biitlin iletisim araglar1 yoluyla kiiltiir yeni bastan meydana

getirilmektedir. Kitle iletisim araglarindan radyo, televizyon ve sinema araciligiyla 20.



yiizyilin baslarindan itibaren anlati yapist sdzel boyuta doniismiistiir. Ancak 21. yiizyilda
diinyanin genelinde gorsel imgelerle dolu olan bir kiiltiir egemendir. Cilinkii bireylerin
yasam alanlar1 dergi, gazete, afis, sinema, video, televizyon ve internet gibi araglarla

uiretilmekte olan imgelerle ¢evrili durumdadir (Parsa, 2007, s. 6).

Gorsel kiiltiir, kiiltiirel bir yapiy1 temsil etmesi sebebiyle hem sosyal uygulamalarla hem de
insan topluluklariyla yakindan alakalidir. Bunlarin disinda gorsel kiiltiiriin bazi temel

ozellikleri su sekilde siralanabilir (Mitchel, 2002, s. 168-170):

e Gorsel uyaricilarin  egemenliginde olan ¢ag, gorsel kiiltiiriin  egemenligini de
aciklamaktadir.

o Temelde gorsel kiiltiir, gorsel olanin toplumsal yapilanmasidir. Goriilmek istenen ve
goriilen seyler, dogal becerinin bir pargast olmayip kiiltiirel, tarihsel ve sosyal siirecin
bir pargasidir.

o @Gorsel kiiltiir tarafindan sanat tarihi, imgelerin tarihine dontstiiriilmektedir.

e Gorsel kiiltiir, goriinmeyen imgeleri anlamlandirmak suretiyle somutlastirmaktadir.

e Gorsel kiiltiir, bir resim ve yazilt metin arasindaki farkliligin bir problem olmadigini

belirtmektedir. imgeler ve sozciikler bir arada ¢oziimlenebilmektedir.

Sonug itibariyle gorsel Kkiiltlir, genel olarak bir goriintiiler sistemi seklinde ele
alinabilmektedir. Gorsel kiiltiiriin goriintiiler sisteminin i¢inde bir sosyal yapinin gorsel
olarak trettigi nesneler, kurumlar, eylemler, inanclar ve degerler oldugu sdylenebilir.
Bilginin, hayal giiciiniin, kimligin ve inanglarin olusumu ile siiregelen toplumsal ve tarihsel
stireclerle yakindan ilgilidir. Kisaca gorsel kiiltiir, insanlarin hayatin1 sekillendiren
diistinceleri ve hikayeleri temsil ediyor olmasi sebebiyle oldukg¢a 6nemlidir (Bernard, 2010,

S. 24-25).

2.2.1. Kuramsal Acidan Gorsel Kiiltiir

Gorsel kiiltiir, bireylerin ve toplumlarin goriintiilerle kurduklar iliskiyi arastiran, cesitli
yontemler ve kuramlar yoluyla elde edilen bilgileri ortak noktada birlestiren bir girisim
durumundadir. Gorsel kiiltiirde, geleneksel disiplinlerin 6tesinde olan gorsellik araciligiyla
anlamlandirma yollarinin hem tanimlanmasi hem de arastirilmasi s6z konusudur. 1990’11
yillarin baslarindan itibaren akademik yayinlar, makaleler, konferanslar ve ders
programlari, Avrupa ve Amerika Birlesik Devletleri’nde giderek yaygin hale gelmeye

baslayan sosyal bilimler disiplinlerinden beslenen gorsel kiiltiir kuramina yogun olarak
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odaklanmaktadir. S6z konusu disiplinlere antropoloji, sanat tarihi, edebiyat, kiiltiirel
caligmalar, film ve medya calismalar1 dahil edilebilmektedir. Gorsel kiiltiir kuraminin bu
disiplinlerden meydana gelen ilgili yazin yoluyla olusturulan ii¢ tanimi1 dikkat ¢cekmektedir.

S6z konusu tanimlar su sekildedir (Aykut, 2013, s. 708):

1. Kalict sekilde goriintiiler aracilifiyla etkilenen insan tecriibesinin kiiltiirel bir durumu;
yeni teknolojileri gorebilmek i¢in resmetmek, gormek ve gosterebilmek igin bir takim
yeni pratikler,

2. Kapsamli bir diizenekler, nesneler ve goriintiiler dizisi,

3. Cesitli gorsel manifestolar1 ve kiiltlir tecriibelerini hem aragtirmakta hem de

yorumlamakta olan elestirel nitelikte bir ¢aligma alani.

Yukaridaki tanimlar genellikle birbirlerini tamamlamakta ve beslemektedirler. Sanat
egitimcileri, baz1 durumlarda gorsel kiiltiir i¢in ii¢ tanimin hepsini kullanabilmektedir.
Gorsel kiiltiir terimini bazi kuramcilar belirli bir ¢aligma alaninin tanimlanmasi igin
kullanmakta (Mitchell, 2002), baz1 kuramcilar ise gorsel kiiltiir ya da gorsel calisma

ifadelerini genis anlamda kullanmayi tercih etmektedirler.

Gorsel kiiltlir agisindan bir aragtirma alani olarak ele alinan medya, degerlerin yorum ve
analizini yapmakta ve bir gorsel kiiltlir pratigini ele almaktadir. Buradaki gorsel kiiltiir
pratigi, izleyici ile bir ekran kiiltiirii seklinde ifade edilen goriintii arasinda kurulan
iliskidir.Gorsel kiiltiir caligmalarini icermekte olan problemler, giinliikk 6zel ve kamusal
alanlarin  gorsel yayginlastirma fonksiyonlariyla insanlara sunduklar1 ozellikleri
icermektedir. Televizyon programi ya da film gibi bir ¢aligma, 6zel anlamda bir gorsel
kiiltiir sekline getirildiginde iiretimin hem baglami hem de algilanis1 sorusturma ve
arastirma alanint 6nemli kilmaktadir. Olusturulacak olan baglamlar, kiiltiirel amacl
gelisme, liretme, dagitma ve goriintiiniin diizenlenmesini icermektedir. Ayrica baglam
olusturma sosyo-politik, ¢evresel ve ekonomik goriintlinlin algilanis1 ve liretimin i¢indeki

tarihsel sartlar1 kapsamaktadir (Tavin, 2003, s. 71).

2.2.2. Gorsel Kiiltiire Etki Eden Kuramsal Calismalar

Kiiltlir kavrami kuramsal agidan pek ¢ok calismaya konu olmus, ¢ok boyutlu ve kompleks
bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tarih, sosyoloji, felsefe, etnoloji, sosyal psikoloji
gibi pek cok alan Kkiiltiirii ele almakta ve kendi yontem ve bakis agilartyla hem

tanimlamakta hem de yorumlamaktadir. Dolayisiyla kiiltiir tanmimlar1 degiskenlik
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gostermekte ve genel gecer bir kiiltiir tanimlamasinin yapilmasi veya kiiltiiriin tek bir
kalipta tanimlanmas1 son derece zor olmaktadir. Ancak bu zorluga ragmen belirli ortak
noktalara odaklanarak bir kiiltlir tanimi1 gergevesi ¢izilebilmektedir. Bu baglamda Tiirk Dil
Kurumu’nun kiiltiir tanimlar1 6rnek olarak verilirse su sekilde tanimlar dikkat ¢cekmektedir

(http://sozluk.gov.tr/)

e Tarihsel ve toplumsal gelisme siireci igerisinde yaratilan maddi ve manevi biitiin deger
ile bunlar1 yaratmakta ve sonraki nesillere iletmekte kullanilan, insanin toplumsal ve
dogal ¢evresine egemenliginin Ol¢lisiinli gostermekte olan araglarin biitiinii, ekin, hars.

e Bir topluma ya da halk topluluguna 6zgii sanat ve diisiince eserlerinin genel olarak
biitiinii.

e Muhakeme, elestirme ve zevk yeteneklerinin yasantilar ve 6grenim yoluyla gelistirilmis

olan bicimi.

Gorsel kiiltiir de glinlimiiziin en yaygimn kiiltiir bicimi olan ¢esitli kiiltiir tiirlerinden
etkilenmektedir. Bunlar arasinda halk kultiirti, kitle kiiltiirii, popiiler kiiltiir, imge ve

gostergebilim kavramlar1 dikkat cekmektedir.

2.2.2.1. Halk Kiiltiirii

Bat1 diinyasinda Ortagag donemi ile 20. yiizyilin baslarima kadar olan siirede “popiiler
olan” en klasik anlamiyla halka ait olandir. Burada goriilen yaklasimda popiiler (halk)
kiiltiir ile yliksek kiiltiir arasinda keskin bir ayrim mevcuttur. Sanayi Devrimi dncesinde
diinyada tarim toplumlar1 mevcut olup siyaset, ticaret ve entelektiiel hayat sehirlerde
toplanmisti. Ancak sehirler ve niifuslar1 oldukca az sayida olup sehirli oranm1 toplamda
oldukca diisiiktii. Biliylik cogunluk kirlarda ve kdylerde yasamakta olup genellikle dogdugu
yerde Olmekte ve ‘ulusal’ dilin diger bolgelerde konusulmayan, konusuldugunda ise
anlasilamayan bir lehcesini konusmaktaydi. Ulkesinin devletle iliskisini vergi memuru,
diniyle iligkisini ise kdy papaziyla kurmaktaydi. Boyle bir toplumda yalnizca seckinlerle
sinirlt olan bir yiiksek kiiltir ve bahsi gegen sekilde kirsal alanda var olan yerel halk

kiiltiirti vardir (Baser, 2015, s. 20).

Halk kiilttirii ile ilgili bir tanim ise su sekildedir, s. “Kaynagini halktan alan halk kiiltiiri,
halkin yasama seklini yansitan kiiltiirel etkinlik ¢esidine verilen bir isimdir” (Coskun,
2012, s. 3-4). Giiniimiizde hala yasamakta olan halk kiiltiirli ¢esitli yollarla gorsel kiiltiirii

etkilemekte ve onun bir pargas1 olmaktadir.
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2.2.2.2. Kitle Kiiltiirii

Kitle kiiltiiriiniin Sanayi Devrimi ile ortaya ¢ikmis oldugu kabul edilmektedir. Gliniimiizde
kitle denildiginde sayisi tam olarak belli olmayan insan toplulugu anlatilmak istenmektedir.
Kitle iletisimindeki kitle, sayis1 net olarak bilinemeyen okuyucu, izleyici ve kullanicidir.
Ekonomik tabanda ise kitle, bilinmeyen sayidaki tiiketicidir. Kitle kiiltiir bazinda ise,
kiiltiirti tiikketenler ve bundan dolay1 tiiketimden ge¢mek suretiyle iiretim icin ihtiyaci

tiretenlerdir (Alemdar ve Erdogan, 2011, s. 41).

Bu noktada alt1 ¢izilmesi gereken husus, kitle tiiketimi i¢in kitle iiretiminin yapiliyor
olmasidir. Kitle kiiltiirii bakis agisiyla yapilan aragtirmalar, kiiltiiriin ¢ogunlukla daha farkli
olarak anlasildigi gegmisten s6z etmekte ve kaybolan bir halk kiiltiirii ile organik topluma
isaret etmektedirler. Ayrica bu yaklasimdan hareketle yapilan analizler, kitle kiiltiiriiniin bag

aktorii olarak Amerikan kiiltiirlinii gostermektedirler (SETA, 2011, s. 40).

Kitle kiiltiirii kisaca, kitle iletisim araclari tarafindan meydana getirilen ve Kkitlelere
yayilmis olan kiiltiir seklinde tanimlanabilmektedir. Sanayi Devrimi’nin meydana ¢ikarmis
oldugu degisim ve gelismeler ile kitle iletisim araglarinin yaygin hale gelmesi, kitle
kiiltiirtinlin hem dogmasina hem de gelismesine yol agmistir. Kitle kiiltiirii ticari olup
kapitalist sermaye tarafindan iiretilmekte ve olduk¢a genis kitlelere yayilmaktadir. Karsi

konulmasi ise oldukga giigtiir (Coskun, 2012, s. 5).

2.2.2.3. Popiiler Kiiltiir

Popiiler kiiltiir kavramini tanimlamaya ve agiklamaya calisan ¢ok sayida goriis mevcuttur.
S6z konusu goriislerin temelde iki ana bakis acisina bagli oldugu dikkat ¢cekmektedir.
Bunlardan birincisinde popiiler kiiltiir olumlu olarak ele alinmaktadir. Bu bakis acisina
gore halk tarafindan popiiler kiiltiiriin benimsenmesi, kiiltliriin yasamasi ve gelismesi i¢in
bir ihtiyagtir. Ikinci bakis acisina gore ise popiiler kiiltiir, kapital sermayenin organize ettigi
iceriklerin toplumu tilketmeye zorlamak, siradanlastirmak, uyusturmak ve sessizce

yonetmek igin kullanilan bir aragtir (Baser, 2015, s. 21).

Kavramlarm tanimlar1 yapilirken kelime kdkenine inmem yararli olmaktadir. iki kelimeden
meydana gelen popiiler kiiltiir kavraminda “popiiler” kelimesi ¢ok daha fazla agir
basmaktadir. Tiirkge Sozlik’te “popiiler” kelimesi, “Halkin zevkine uygun ve halk
tarafindan tutulan” seklinde tanimlanmistir. Kitle kiiltiirtinden farkli olan popiiler kiiltiir,

farkli yorumlar ve kullanimlar agisindan toplumda yer alan farkli kesimlerin kullanimina
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acik durumdadir. Popiiler kiiltiir yaklagimlarinda standartlasmis ve homojen bir halk
anlayis1 bulunmamaktadir. Popiiler olan bir durumu ya da nesneyi en fakirden en zengine,
okuma yazmasi olmayandan en entelektiieline kadar toplumun biitiin katmanlar
kullanabilmekte, yeni formlar ekleyerek popiiler durumu ya da nesneyi gelistirebilmektedir

(Ozdemirci, 2004, s. 22).

Popiiler kiiltiiriin mevcut tanimlarindan biri su sekildedir, s. “Kaynagini toplumlarin
kiiltiirel birikimlerinden ve ge¢misteki hayat tecriibelerinden alan, giindelik hayat
pratiklerini igsellestirerek giincel duruma getiren, hem iiretim hem de tiiketim agisindan
toplumda yer alan farkli derecelerdeki biitiin tabakalari temsil eden alan”. Ayrica bir
taraftan egemen giiclerin toplumu yonlendirmesi ve yonetmesi i¢in olanak saglarken, diger
taraftan da kiiltiirel etkinlik alami i¢inde temsil imkani bulamayan kesimlerin, kurulu
diizene gostermek istedikleri tavirlar1 sergileyebildikleri bir miicadele alani seklinde de

tanimlanmaktadir (Coskun, 2012, s. 6).

Popiiler kavramina tiiketilen ve yaygin olarak begenilen anlamlarini veren “ticari” tanimi
benimsemekte olan kisiler, genellikle popiiler kiiltiir ve kitle kiiltiirii kavramlarini es
anlamda kullanmakta ve bu dogrultuda olan kuramsal yaklasimi kabul etmektedirler.
Buradan hareketle yapilmig olan tanimlarda en basit sekliyle popiiler kiiltiiriin pek ¢ok
insan tarafindan sevilen ve begenilen kiiltiir oldugu sdylenebilmektedir (Eyiiboglu ve

Tufan-Tanrigver, 2000, s. 9).

Giindelik hayata hakim olan kiiltiir olarak karsimiza ¢ikan popiiler kiiltiir, egemen
ideolojileri dogrultusunda yoneten smiflarin, gelenekleri ve Kkiiltiirel degerleri yeni
formiiller seklinde yansitarak yaratmis olduklari ve bagimli bireylere sunduklar kiiltiirdiir.
Kisaca giindelik yasamin kiiltiirii olan popitler kiiltiir, dar anlamiyla gilindelik olarak
emegin yeniden iiretilmesinin bir girdisi seklinde eglenceyi igermektedir. Genis anlamiyla
ise ideolojik olarak belirli bir yasam tarzinin yeniden {iretilmesinin 6n sartlarini

saglamaktadir (Oktay, 2002, s. 33-34).

Popiiler kiiltiir iirtinlerinin glindelik hayatta ti¢ diizlemde islerlik kazandig1 goriilmektedir.
Buna gore birinci diizlemi 6zgiin kiiltiirel metalar (popiiler filmler, pop yildizlar1 ya da
giyim esyalar1) meydana getirmektedir. Bu tirlinler tarafindan dogrudan génderme yapilan
reklamlarin, elestirilerin ve basin haberlerinin olusturdugu ikincil metinler ise ikinci
diizlemde bulunmaktadir. Ugiincii ve son diizlemde ise giindelik hayatta siirekli olarak
popiiler metinlerin islerlik kazanmas1 ve farkli sekillerde uyarlanmasina ya da kabul
edilmesini ifade eden popiiler bir aktdr/aktrisin ya da filmin sohbet konusu yapilmasi, bir
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pop yildizinin taklit edilmesi seklinde 6rnek verilebilecek olan kaliplar, yani kisaca popiiler
kiiltiiriin tiketimi yer almaktadir. Bu ii¢ diizlemden birinci ve ikincisi, popiiler kiiltiirdeki
iiriinlerin birer endiistri durumuna gelmis iiretimleri ve dagitimlari ile baglantilidir. Ugiincii
diizlem ise tiiketiciler tarafindan bu metinlerin okunmasi ve bu baglamda giindelik hayat
icinde tecriibe edilmesi, tekrarlanmasi, uyarlanmasi ya da donistiiriilmesi ile yakindan

alakalidir (Uyanik, 2009, s. 9).

Popiiler kiiltiiriin ¢esitli tanimlarindaki ortak nokta, belirli bir kesime degil sinif ayrimi
gbzetmeden herkese hitap etmesi, 6zel bir egitim veya gorgii gerektirmemesi ve siradan
olmasidir. Genel itibariyle en ¢ok elestiri alan noktanin da bu oldugu goriilmektedir.
Popiiler kiiltiir insanlara, kitlelere dayatilan, onlar1 tiiketime yonelten ve anlik zevkler

veren bir olgudur (Sakalli, 2014, s. 309).

2.2.2.4. Imge

Imge kavrami giiniimiizde sosyo-kiiltiirel alandan bilgi iletisim teknolojilerine kadar bircok
alanda ele alinmaktadir. Insanlar diinyaya gozlerini actiklari andan itibaren cevrelerinde
olan bitenleri farkinda olarak veya olmayarak benliklerine kaydetmektedirler. Gérme, ifade
etme ve gOz Oniine getirebilme alginin sekillenmesine biiylik bir rol oynamaktadir.
Nesnelerin goz araciligiyla bellekte doniistiiriilerek simgeler haline getirilmesi, alginin ve
anlamm oziinii ortaya koymaktadir. Insanlarin diinyayla iletisime geg¢mesi, olusturmus

olduklar1 imgeleri bir sekilde paylagsmasiyla ger¢eklesmektedir (Tozal, 2010, s. 31).

Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge Sozliik’te imge kelimesinin dort farkli tanimi mevcuttur.

Bu tanimlar su sekildedir (http://sozluk.gov.tr/),

Zihinde tasarlanmakta olan ve gergeklesmesi 6zlenen sey, hiilya, hayal.

¢ Genel goriinii, imaj, izlenim.

e Duyu organlarn tarafindan distan algilanan bir nesnenin bilince yansiyan benzeri, imaj,
hayal.

e Duyularla algilanan ve bir uyaran s6z konusu olmadan bilingte beliren olay ve nesneler,

imaj, hayal.

Bunun disinda imge, dis diinyada yer alan nesnelerin zihinsel resim, tasarim ya da kopyasi;
gercek veya gergek disi bir olgu ya da seyin zihindeki tasarimi; mevcut olan seylerin

zihinde meydana gelen sureti; resimsel nitelik tasiyan tasarim; duyusal bir niteligi veya dis
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diinyada mevcut olan bir seyin kopyasinin, duyusal uyaranlarin yoklugunda zihin
tarafindan meydana getirilmesi silirecinin {irlinii durumundaki zihinsel nesne olarak

tanmimlanmaktadir (Temizkaya, 2015, s. 131).

Bir imgenin zihinde meydana getirilmesi, algi neticesinde olabilecegi gibi bir algiy1 daha
sonra diistinmek, bir seyi hayal diinyasinda kurmak ya da ¢agristirmak yoluyla da
olabilmektedir. iImgenin bahsi gegcen anlamu icerisinde, duyusal imgelerde somutlasmayan
ve imgelere dayanmayan, biitiiniiyle soyut olan kavramlar anlamlara ya da diisiince tarzina

imgesiz diisiinme ad1 verilmektedir (Cevizci, 2017, s. 503).

Filizok (2014) tarafindan imge kavrami, zihni imgeler ve algi imgeleri olmak {izere iki kola

ayrilarak tanimlanmaktadir:

e Zihni Imgeler: Zihinsel imge, gorsel uyaranlara ve dogrudan dogruya algilarimiza bagh
olmayan, hafizaya yerlesmis ya da zihinde canlandirilmis olan zihinsel hayallerdir.
Zihni imge, bir algmmin zihnimizde dogrudan canlandirdigi sey olmayip, aksine
gecmisteki algilarimizin tiimiiniin iriniidiir ve bu imge, yeni zihinsel imgeler liretmek
icin hayal kurma becerimizle birlesmektedir.

e Alg1 Imgeleri: Zihinsel imgenin tersine algi imgesi, dogrudan gorsel uyaranlarin
etkisinden dogmaktadir. Bu uyaranlar dogal ve iiretilmis olanlar seklinde iki tiirlidiir, s.

1. Dogal Uyaranlar: Bunlar, insanlarin hayatlar1 boyunca ¢evrelerinde gordiiklerine bagh
olarak beyinde meydana gelen goriintiilerdir.

2. Uretilmis Uyaranlar: Maddi uyaranlar da denilen bu uyaranlar, her tiirlii fotograf, resim,

televizyon, sinema gibi maddi goriintiilerdir.

2.2.2.5. Gostergebilim

Gostergebilimin tanim ve agiklamasindan Once gosterge kavraminin agiklanmasi
gerekmektedir. Tirk Dil Kurumu sozliigiinde gosterge kelimesinin bes farkli tanimi

mevcuttur. Bu tanimlar su sekildedir (http://sozluk.gov.tr/):

Bir seyi belirtmeye yarayan sey, isaret, belirti, im.

Bir durumla alakali ¢esitli sathalar1 gosteren liste, icmal.

Bir gelisimi gosteren degerler ya da nicelikler arasindaki iligki, indeks.

Bir aracin islemesiyle alakali bazi dl¢limlerin sonucunu gosteren arag.
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e Anlamla bi¢imin ve gosterenle gosterilenin kaynagmasindan meydana gelen dil birimi,

belirtke.

Gostergebilim genel olarak, gostergelerin birbirleriyle olan iligkilerini tespit etmek, anlamli
biitiinleri, bagka bir ifadeyle gosterge dizgelerini tasvir etmek ve anlamin ortaya ¢ikma
stirecini belirlemek, gosterge dizgelerini ve gostergeleri siiflandirmak ya da insan ile
insan, insan ile diinya arasindaki etkilesimi yorumlamak, bu amag¢ dogrultusunda
kapsayici, tutarlt ve yalin bir kuram meydana getirmek gibi ¢ok sayida alan1 kapsayan

bilim dalidir (Rifat, 2017, s. 127-128).

Gostergelerin - kendilerini  ve ortaya c¢ikis siireclerini inceleyen bilim dali olan

gostergebilimin temelde ti¢ ¢calisma alan1 mevcuttur (Fiske, 2014, s. 123):

e QGostergenin kendisi: Bu alanin kapsaminda gosterge tiirlerinin ve ileti tasima
yontemlerinin, bunlarin kullanicilarla iligkilendirilme sekillerinin  arastirilmasi
bulunmaktadir. Gostergeler, insanlar tarafindan iretilmeleri sebebiyle insanlarin onlari
kullanis bigimleriyle anlasilabilir hale gelmektedir.

e Icerisinde gostergelerin tertiplendigi sistemler veya kodlar: Bu alanin kapsaminda
toplumun ya da kiiltiirlin ihtiyaglarim1 karsilamak amaciyla iiretilmis olan kodlar1 veya
bu kodlarin aktarilmasi i¢in mevcut olan iletisim kanallarini incelemek yer almaktadir.

o Gosterge ve kodlarin i¢inde islemekte oldugu kiiltiir: Bu alanin kapsaminda ise kiiltiiriin
seklinin ve varolugunun gosterge ve kodlarin kullanilmasina baglhiliginin ele alinmasi

bulunmaktadir.

Genis ve yalin bir ifadeyle gostergebilim, insanlarin iginde yasadiklari diinyay1
anlamalarina imkan sunmaktadir. Bireyler, cevrelerinde olanlar1 anlama ve kavrama

cabasina giriyorlarsa, bir dl¢lide ¢evrelerinde “gdsterge avcisi” olarak tanimlanmaktadir

(Rifat, 2009, s. 24-25).

Gostergebilim, yapilanmis  biitiinler seklinde ifade edilen metinler {izerine
odaklanmaktadir. Bu sebeple metnin yapisini olusturan gostergeler, hedef kitle tarafindan

okunmakta ve tiiketilmektedir (Kiigiikerdogan, 2011, s. 172).

2.3. Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar, sanat ile egitimin ¢esitli konumlarda, degisik agirlik ve boyutlarda bir

araya geldikleri bir alandir. Cevreyle tanisma, gérme, algilama, isimlendirme ve diizenleme
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ile baglamakta olan sanat egitimi, sonrasinda {riin verme ve zevk alma olarak

gelismektedir (Kirisoglu, 2005, s. 22).

Yakin zamana kadar gorsel sanatlar egitimi yanlis olarak bilinmektedir. Bu yanlis sani,
gorsel sanatlar egitiminin yalnizca yetenekli olan Ogrencilere 0zel veya Ogrencileri
dinlendirmeyi hedefleyen bir egitim etkinligi oldugu seklindedir. Ancak bunun aksine
gorsel sanatlar egitimi, icerisinde duyussal, devinimsel ve biligsel 6grenmelerin yer aldig

bir egitim ve 6gretim alanidir (Ayaydin, 2010, s. 243).

Gorsel sanatlar egitiminde Ogrencilerin elde etmekte olduklart bilgileri, giinliik
hayatlarinda ve diger derslerden 6grendikleri konular1 kapsayarak bunlar arasinda bir takim
mantikli baglantilar kurmalarinin saglanmasi amacglanmaktadir. Gorsel sanatlar dersinde
ogrencilerin yaptiklar1 tirlinler hakkinda diisiinmelerinin saglanmasi, ezberin olmadig1 ve
her zaman ayni seylerin ¢izilip boyanmadigi uygulamalar gergeklestirilmesiyle
ogrencilerin derse aktif olarak katiliminin saglandigi ve sorgulamanin 6n plana ¢iktigi

etkili bir 6grenme gergeklestirilmektedir (Alakus ve Mercin, 2009, s. 16-17).

Gorsel sanatlar egitimi, bireylerin duygu, izlenim ve diisiincelerini anlatabilmelerinde
yeteneklerini ve bununla birlikte yaraticilik gliglerini estetik bir diizeye ulastirmak
maksadiyla yapilan egitim g¢abalarinin timiinii igermektedir. Sanat egitimi bir yandan
duygularin egitimine énem vermekte, diger yandan da bu egitim sayesinde zeka ve zihinsel
yetenekler gelismektedir. Sanat egitimi, kendine giivenen ve dengeli, sorumluluk sahibi,
hem ulusal hem de evrensel degerleri taniyan ve bu degerlere sahip ¢ikan, kendine ve
bagkalarina saygi duyan, gegmisini bilen, karsilastig1 problemlerden yilmayip onlara 6zgiin
ve pratik ¢oziimler bulan, gerektiginde kendini, duygularmi ve aklim sorgulayabilen,
kendini ifade etme konusunda estetik degerlerden faydalanan bireyler ve dolayisiyla uygar
bir toplum yetistirmektedir. Sanat egitimi yetenekleri meydana ¢ikarmanin yani sira her
birey i¢in hayati degerli kilmakta ve bireylerin hayattan zevk almalarimi saglamaktadir

(Demirkale, 2015, s. 13).

Ogrencilerin anlama, diisiinme, algilama, cevrelerine ve ¢evrelerinde gerceklesen olaylara
kars1 duyarli bireyler haline gelmeleri, sanat egitimiyle gelisen bir siiregtir. Ogrenciler igin
gorsel sanatlar dersi, diislinsel, duyussal, bedensel ve biligsel etkinlikler igerisinde
bulunarak kendilerini istedikleri sekilde ifade etmelerine olanak saglayan, ¢ok yonli ve

oldukga 6nemli bir aragtir (Batur, 2010, s. 18).
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2.4. Gorsel Sanatlar Dersi

Ogrencilerin genellikle gorsel sanatlar dersini bos vakit degerlendirme amaci tasiyan
etkinlikler seklinde ve diger derslerden daha Onemsiz olarak gordikleri dikkat
cekmektedir. Ogrencilerin bu sekilde diisiinmelerinin sebebi ise velilerin de bu yaklasimi
tastyor olmalari, bu dersin sinavlarda yer almamasi gibi unsurlardir. Ancak bu ders bilissel,
duyussal, diisiinsel ve psikomotor etkinliklerle 6grencilerin kendilerini ifade etmelerini
saglamaktadir. Bu ders bir biitiin olarak bireylerin gelisimine katki saglamakta ve

Ozgiivenlerinin gelismesine yardimci olmaktadir (Milli Egitim Bakanligi, 2006).

Bu sebeple ortadgretim kurumlarinda gorsel sanatlar egitimi verilmesindeki amag sanatgi
yetistirmek degil, 6grencilerin sanat1 sevmesini saglamaktir. Sanat yapitiyla karsilasip bu
yapit1 degerlendiren ve sanat ugrasisinda bulunan bireylerde harekete gecen biitiin zihinsel
stire¢ ve yetileri, duyu, duyum, diistinme, algilama, imgeleme ve cagrisim gibi gii¢leri
egitmek gorsel sanatlar dersiyle gerceklesmektedir. Bu ders ii¢ farkli 6grenme alani altinda
yapilandirilmistir. S6z konusu 6grenme alanlarinda sanat tarihi, estetik, sanat elestirisi ve
uygulamadan meydana gelen dort sanat disiplini birlestirilmektedir. Ogrencilerin etkinlik
ornekleri ve kazanimlar1 bu dogrultuda hazirlanmakta ve sunulmaktadir. S6z edilen {i¢

ogrenme alani su sekildedir (Demirkale, 2015, s. 14):

e Gorsel Sanatlar Kiiltiirii
e Gorsel Sanatlarda Bigimlendirme

e Miize ve Tarihi Cevre Bilinci

Gorsel sanatlar dersinin programi olusturulurken Ogrencilerin  katilimer, aktif ve
problemleri arastiric1 bir birey haline gelmelerini saglayan “6grenci merkezli yaklagimlar”
esas olarak alinmakta, tekrardan ve kuramsal anlatimdan uzak, bireysel Ogrenmeyi
destekleyici nitelikte yapilandirmalar gerceklestirilmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2009,
s. 12).

2.4.1. Gorsel Sanatlar Dersinin lkeleri ve Amaclar

Sanat egitiminin amagclar1 olusturulurken temel alinan ¢ocuk, egitim, ders, toplum ve sanat
genel olarak iki ana yaklasimda toplanabilmektedir. Bu yaklasimlardan birincisi okullarda
sanati bir ara¢ olarak gormektedir. lkinci yaklasimda ise sanat bir amag¢ olarak ele

alinmaktadir (Demirkale, 2015, s. 15).
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Gorsel Sanatlar Dersinde Ogrenciler kendilerini ¢ok daha rahat ifade ederek bir yandan
estetik algilarini, diger yandan da estetik diisiinme yeteneklerini gelistirmektedirler.
Yaratic1 ¢alisma i¢in ¢ocuklar 6zel bir uyarima ihtiya¢ duymamakta ve herhangi bir
engelleme olmadan kendi iglerinde mevcut olan  yaraticilk  diirtiisiini
kullanabilmektedirler. Ayrica bu ders bireylerin kendilerini tanimalar1 agisindan da oldukca
onemlidir. Sanat egitimi ne kadar ¢cok yaygin hale getirilirse o kadar ¢cok duyarli bireylerin

yetismesi imkan dahilinde olmaktadir (Davun, 2009, s. 63).

Gorsel Sanatlar Dersinin 6gretim programinda dersin ilkeleri su sekilde siralanmistir Milli

Egitim Bakanligi, 2008, s. 11-12):

e Her ¢ocuk yaraticidir.

e Biitliin ¢ocuklar algi, sezgi, duygu, bilgi diinyas1 ve ge¢mis yasam deneyimlerine
sahiptir.

e Bireysel farkliliklar uygulamalarda g6z oniinde bulundurulmaktadir.

e Uygulamalarda gorsel sanatlar alanlariyla ilgili iki boyutlu ve {i¢ boyutlu ¢aligmalarla
coklu ortam calismalarina yer verilmektedir.

e @Gorsel sanatlar dersi, diger alanlarla birlikte egitim amaglarinin biitiinliigiinii kurmaya
ya da bireyin kendisini gerceklestirmesine katkida bulunmaktadir.

e Dersin islenisi, Ogrencilerin ilgilerini ¢ekecek Ogrenme ve Ogretme teknik ve
yontemleriyle zenginlestirilmektedir.

e Gorsel sanatlar dersi Ogrenciyi temel almaktadir. Ogrenme ve Ogretme siireci,
ogrencilerin kendilerine 0zgii anlamlandirma ve algilama evreni igerisinde gelisim
basamaklarina gore diizenlenmektedir.

e Degerlendirme yaparken Ogretmen, her oOgrencinin gelisim siirecini, 0grenme ve
ogretme siireci gosterdigi katilimi, sinif i¢in performansini ve bireysel farkliliklarin1 gz

Oniinde bulundurmaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminin amaci ise kapasitesi dogrultusunda 6grenciyi duygusal, sosyal
ve entelektiiel gelisim agisindan destekleyerek onun bireysel isteklerine yanit verebilmesini

saglamaktir (Artut, 2013, s. 121).

Gorsel sanatlar egitimindeki bir baska amag ise ¢evresiyle uyum i¢inde, farkindalik sahibi,
elestirebilen ve sorgulayabilen bireyler yetistirmektir. Genel olarak sanat egitimi, ¢evresi
tarafindan gonderilen uyaricilara agik olmayr ve bu uyaranlar alarak farkli sekillerde

yorumlamay1 amaglamaktadir (Ozeskici, 2014, s. 8).
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2.4.2. Géorsel Sanatlar Dersi Programinin Yapisi ve Ozellikleri

Ortadgretim Gorsel Sanatlar Dersi programinin yapisi; genel amaglar, degerler, beceriler,

O0grenme alanlari, kazanmimlar, agiklamalar, etkinlik ornekleri, Ol¢gme degerlendirme

esaslari, belirli glinler ve haftalar ve Atatiirk¢iiliik boliimlerinden olusmaktadir. Bu

baglamda programda Ogrencilere yonelik olarak amaglanan hususlar su sekildedir

(Demirkale, 2015, s. 17-18):

Tirk Milli Egitimindeki genel amaclar dogrultusunda; Atatiirk ilke ve inkilaplarin
benimsemis olan, Tirkiye Cumhuriyet’ine karsi sorumluluk ve gorevlerini bilen,
demokratik ve laik bir kisilige sahip olabilmeleri,

Atatiirk’tin akla, bilime, sanata, sanatciya, teknige ve teknolojiye verdigi Onemi
kavrayan ve ¢agdas uygarligin yaratici, segkin ve yapici bir ortagi olmalari,

Sanatin insanlik tarihine yaptig1 katkilar1 bilen ve evrensel diisiinceye sahip olan
bireyler olarak toplumun gelismesinde sanatlarin 6nem ve yerini degerlendirmeleri,
Ulusal degerleri anlayarak, kiiltlirel ve tarithi mirasi benimseme, koruma ve sonraki
nesillere aktarma konusunda bireysel sorumluluk alarak ulusal kiiltiirle gurur duymalari,
Gorsel sanatlarla ilgili teknikleri, temel terimleri ve yontemleri kullanma ve becerileri
kazanmalari,

Degisik tekniklerin getirecegi anlatim zenginliginin farkina vararak yenilikleri takip
etmeleri ve kendi sanatsal ¢alismalarinda teknolojik imkéanlardan faydalanmalari,

Gorsel diinyayr dogru sekilde algilayarak hayal giiclinii ve gorsel algi birikimini
gelistirmeleri,

Izlenim, duygu ve diisiincelerini kendilerine &zgii sanatsal tasarimlara doniistiirerek
sanat yolu ile kendilerini ifade etmeleri,

Grup c¢alismalarinda ve bireysel calismalarda sorumluluk alarak zamani verimli
kullanma ve planli ¢alisma aliskanligi edinmeleri,

Sanattan zevk alan, sanat1 analiz edebilen, kiiltiirii anlayan, sanat galerisi, sergi, miize ve
tarihi ¢evreleri gezme aliskanligi edinmis olan bir kisilige sahip olmalari,

Sanat yapitlarin1 ¢oziimleme, betimleme, yargilama ve yorumlama yoOntemleriyle
incelemek suretiyle elestirel bakis agis1 kazanmalart,

Gorsel sanatlar alanindaki meslekleri taniyarak yetenek ve ilgileri dogrultusunda meslek
tercihi yapmalari,

Barise1, insan haklarina saygili ve hosgoriilii bir kisilige sahip olmalari,
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Ozgiiveni ve problem ¢6zme becerisi gelismis, farkliliklar1 yakalayabilen, arastirmanin
ve gbzlemin dnemini kavramis, iliretken ve yaratici bir kisilige sahip olmalari,

Estetik duyarlilik kazanmis, ¢cevreye saygili ve dogayi seven bir kisilige sahip olmalari.

Ders programinin yapisi dahilinde 6grencilere kazandirilmak istenen degerler ve beceriler

ise su sekildedir (Milli Egitim Bakanligi, 2009, s. 31-32):

© 0o N o g B~ w DN PE

el e o e
g A W N P O

o o~ w b E

Degerler, s. Toplumun varligini, devamini, isleyisini hem saglamak hem de siirdiirmek
icin gerekli ve dogru oldugu kabul edilen ortak inang, diisiince ve ahlaki ilkelerdir.
Kazandirilmak istenen degerler su sekildedir:

Dayanisma

Sevgi

Saygi1

Hosgoru

Bilimsellik

Vatanseverlik

Baris

Duyarlhilik

Sorumluluk

. Sabir

. Diirtistliik

. Tutarhilik

. Acik goriisliiliik
. Ozgiirliik

. Ozgiinliik

Beceriler: Ogrenme siireci igerisinde dgrencilere kazandirilmasi, gelistirilmesi ve hayata
aktarilmasi tasarlanan kabiliyetlerdir. 9, 10, 11, 12. smif diizeyinde Gorsel Sanatlar
Dersinde ortak 8 beceri ile birlikte kendine 0©zgii 9 becerinin kazandirilmasi
hedeflenmektedir. S6z konusu beceriler su sekildedir:

Yaratici diistinme

Elestirel diisiinme

Problem ¢6zme

[letisim ve empati

Girisimcilik

Bilgi teknolojilerini kullanma
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7. Karar verme

8. Tiirkceyi giizel, etkili ve dogru kullanma
9. Zamani ve mekani algilama

10. Gozlem ve gorsel algilama

11. Is birligi ve katilim

12. Sorgulama-Arastirma

13. Sanat yoluyla kendini ifade etme

14. Diizenli ve planl ¢alisma

15. Ozgiiven

16. Estetik duyarlilik

17. Gorsel sanatlarla alakali teknikleri uygulama

Gorsel Sanatlar Dersi programinin 6zelliklerine bakildiginda ise programda temel alinan
yaklagimin 6grencileri aktif, katilimct ve problemleri hem arastirici hem de bunlara gesitli
yaratici ¢oziimler getirebilecek sekilde egiten 6grenci merkezli yaklagimlar oldugu dikkat
¢ekmektedir. Ogrenci merkezli olan bu egitim modeline gére dgrencinin kendisi en dnemli
Ogedir. Yaklasimda 6grenmeyi 6grenmek esas alinmakta ve biitiin 6grencilerin farkli hiz,
tarz ve zamanda Ogrenebilecegi ilkesine dayanilmakta, yaratici diisiincenin diisiinme
becerileri gelistirmekle gelisecegi kabul edilmektedir. Program s6z konusu yaklasimlarin
g6z Oniine alinmasiyla olusturulmustur. Program, biitiin asamalarinda 6grencilerin ihtiyag,
beklenti, istek ve ilgilerini goz Oniinde bulunduran ve 6gretmenlere de esneklik imkani
tantyan bir yaklasima sahiptir. Ayrica 6grencilerin ilgi alanlar1 ve sanatsal yonelimleri
dikkate almarak onlarin ilgilerini uyandiran sanat uygulamalarina yer verilmektedir

(Demirkale, 2015, s. 16-17).

2.4.3. Gorsel Sanatlar Dersi Kazanimlari

Kazanimlar; 6grenme siireci igerisinde diizenlenmis ve planlanmis yasantilar yoluyla
ogrencilerin edinmesi beklenen bilgi, beceri, tutum, aligkanlik ve degerlerdir. Gorsel
Sanatlar Dersinin programi, kazanimlarin ongordiikleri bir igerikle smirli olup biitiin

kazanimlarin 6grencilere edindirilmesi gerekmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2009).

Gorsel Sanatlar Dersinde alana dair bilgilerin ve becerilerin 6grenciler tarafindan
kazanilmasi, 6grencilerin elestirel diistinebilmeleri, arastirarak problem ¢ozebilmeleri, bilgi

ve tecriibe sonrasi karar verebilmeleri, farkl kiiltiir ve sanat degerlerini takdir edebilmeleri,
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grup icinde is birligi ile calisma becerisi kazanmalari, hayal giiclerini gelistirebilmeleri,
kiiltiirel degerleri korumaya ve yasatmaya istekli olmalari, diislincelerini ve duygularini

farkli gorsel sanatlar teknikleriyle ¢alismalarina yansitabilmeleri beklenmektedir (Ozeskici,
2014, s. 8).
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BOLUM I11

CiZGI FILM VE COCUK

3.1. Cizgi Filme Genel Bir Bakis

Cizgi film genel olarak, tek tek resimlerin ya da hareketsiz nesnelerin gdsterim esnasinda
hareket duygusu verebilecek bi¢cimde diizenlenmesi ve filme aktarilmasi islemi seklinde
tanimlanmaktadir (Can, 1996, s. 4).

Tirk Dil Kurumu Soézligiinde ¢izgi film, “Bir konuyla alakali olarak karakterlerinin

2

hareketlerini belirtecek sekilde art arda ¢izilmis olan resimlerden olusan sinema filmi’

olarak tanimlanmustir (http://sozluk.gov.tr/ ).

Gelisiminden giiniimiize kadar ¢izgi film ya da canlandirma sanatlarmin, kullanmakta
oldugu malzemenin c¢esitliligi ve teknolojiyle paralel sekilde gelisim gdstermesi sebebiyle
tam olarak bir tanimlama i¢ine almanin zor oldugunu belirtmek gerekmektedir (Kaba,

2002, s. 135-136).

Anlatim bakimindan ¢izgi film, ¢izgi roman ve karikatiire yakindir ancak onlardan farkli
olarak tamamen kendine has bir yaratma siireci ve tekniklerine, anlatim dili ve yaymlanma
ortamina sahiptir. Cizgi filmlerin en biiylik O6zellikleri hareketli olmalari, anlatacag:
konular1 hareketle anlatmasidir. Cizgi filmler hareketlilik sayesinde etki yaratmakta ve

bununla birlikte yinelemeler ve hizdan faydalanmaktadir (Ozakgaoglu, 2009, s. 65).

Cizgi film, canli veya cansiz nesnelerin canlandirilmasi ya da onlara yeni bir kimlik
kazandirilmasi isidir. Cizgi filmler Oykiileri olduk¢a hizli bir sekilde anlatma, siireci
goriintiisel basitlestirme, olaylar1 anlagilabilir zaman birimlerine bolerek yalinlastirma ve
dogay1 stilize etme gibi karakteristik Ozellikleri sebebiyle cagimizdaki hizli iletisim

araclarindan biri haline gelmistir (Ilgaz, 1997, s. 10).

Cizgi film, sinemanin icat edilmesiyle paralel bir ilerleyen bir gelisim gostererek sinema

tarithinin bir parcast durumuna gelmistir. Bu sebeple sinemanin temel prensip ve ilkeleri
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cizgi filmlerin de yapisint meydana getirmektedir. Ancak teknolojik agidan ve yapim
acisindan c¢izgi filmler, diger film asamalariyla farklidir. Cizgi filmler, ayr1 ayr1 yapilmis
olan ¢ok sayidaki resmin teker teker filme alinmasinin sonrasinda, bir hareket yanilsamasi
yaratacak  sekilde bunlarin  ekranda birbirlerinin ard1  sira  gosterilmesiyle
gerceklesmektedir. Cizgi filmin temel yapisin1 duragan haldeki ¢izimlere hareket izlenimi
vermek olusturmaktadir. Hareket ise ¢izgi filmin kendi canlilifinin yapisini meydana

getirmekte ve izleyiciye ifadeleri yansitmaktadir (Alan, 2009, s. 24).

Cizgi film kelimesi, Ingilizce’de “karikatiir” ve “resim” gibi anlamlara gelen “cartoon”
teriminden tiiretilmistir. Bu teknikle ¢evrilmekte olan filmler, ilk dnce film seridi {izerine
birer fotograf baskisi gibi yapilan bir dizi resimden meydana gelmektedir. Bu serit perdeye

yansitildiginda iizerindeki resimler canlanmakta ve hareketlilik kazanmaktadir (Ozer, 2012,

S. 45).

Cizgi filmler sunduklarin konularin igeriklerinin yani sira konularin sunulma big¢imi
yoluyla da insanlar1 etkilemektedir. Bu nedenle, ¢izgi filmin yapisin1 meydana getiren
Ogeler arasinda hikaye oldukca dnemli bir yer tutmaktadir. Cizgi filmlerin yapisi genellikle
iki dramatik temele dayanmaktadir. Birincisi bir yanlisi, bozulan bir seyi onarmayi, gezi ve
arastirmayi; ikincisi ise soyut ve simgesel amaglar1 (var olmak, birliktelik) ve toplumsal bir
durumla alakali sonu¢ amaglart (yasam, korunmak, toplumsal diizen) icermektedir. Kisa
sarimli yaymlanmakta olan ¢izgi filmler genellikle sirf eglence amaci tasimaktadir. Ikinci
tir ¢izgi filmlerde ise eylemler daima ortaklasa yapilmakta, ihtiyaglar bireye degil gruba
ait olmaktadir (Ozer, 2012, s. 45).

Cizgi filmler baslangigta yalnizca e§lence amaciyla yapilmis olsa da gilintimiizde pek ¢ok
alana yayilmis durumdadir. Bu yayilmada rol oynayan etkenin ise ¢izgi filmlerin etkileyici
giicli oldugu sdylenebilir. Eglenceden egitime, gorsel efektlerden reklam filmlerine kadar
uzanan pek cok alanda giin gectikce ¢izgi filmlerin etkinligi artmaktadir. Glinlimiizde ¢izgi

filmlerin kullanim alanlar1 su sekildedir (Hacibektasoglu, 2014, s. 27):

¢ Sinemalar i¢in eglence amaciyla yapilan uzun filmler

o Reklam filmleri

e Sinirh 6lgiide tiretilmekte olan kisa filmler

e Cocuklar i¢in hazirlanan eglence filmleri

e Endiistri, teknoloji ve bilim gibi alanlarda satiglarin artmasi ve insanlarla iletisimin

gelistirilmesi igin yapilan filmler
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e Lise ve {iniversiteler i¢in 6gretim amaci ile yapilan canlandirma filmleri
¢ Sanatg1 ve 6grenciler tarafindan yapilan bireysel anlatimli deneme filmleri

e Uluslararasi kuruluslar tarafindan yaptirilan filmler

3.2. Diinyada Cizgi Filmin Tarihsel Gelisimi

Cizgi filmin tarihsel gelisimi incelendiginde ilk olarak canlandirma film ile
karsilagilmaktadir. Canlandirma filmin ilk ortaya cikisindan giinlimiize kadar yaklagik
olarak yiiz yildan fazla siire ge¢mistir. Ilk zamanlarinda kullanilan araglardan, giiniimiizde
kullanilan bilgisayarlara gelinceye kadar pek cok farkli aygit ve alet denenmistir.
Canlandirma adina glinimiizde bilinen ilk veriler 17. yiizyila aittir. Bu yilizyilda Papaz
Anthanasius Kircher, yapmis oldugu basit projeksiyona “sihirli fener” ismini vermistir. S6z
konusu aygit, herhangi bir 151k kaynagindan (mum ya da gilines) yansitilarak ayna ve
mercek ile olusturulmus bir kutu seklindedir. Animasyonun ilk Ornekleri ise resimleri
hareket ediyormuscasina gibi gdsteren bir takim oyuncaklar olarak 19. yiizyilin baslarinda
ortaya ¢ikmistir. Bunlardan en eski olan “Thaumatrope” ismi verilen basit bir oyuncaktir.
Bu oyunca, her iki yiizlinde farkli resimler olan ve yanlarindan iplere bagli duran bir disk
seklindedir. Parmaklarin arasinda ipler ¢evrildiginde s6z konusu iki resim birbirlerinin ardi

sira gecerek hareket halindeki tek bir resim gibi goriinmekteydi (Senler, 2005, s. 101).

Resim 1. Thaumatrope

Benzer oyuncaklar arasinda “Zoetrope” ve “Praxinascope” ismindeki oyuncaklar en
dikkate deger olanlar1 olarak kabul edilmektedir. “Zoetrope”, bir kaide iizerinde donmekte
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olan ve etrafinda esit araliklarla agilmig durumda goz delikleri yer alan silindir seklindedir.
Izleyiciler bu deliklerden bir bandin iizerine ¢izilip silindirin i¢ine yerlestirilmis olan resmi
seyretmektedir. Emile Reynaud tarafindan yaratilan “Praxinascope” ise “Zoetrope”un ¢ok
daha gelismis versiyonu olup bu oyuncakta géz deliklerinin yerine silindirin ortasina
aynalar yerlestirilmistir. Arag dondiirildiglinde aynalara bakan izleyici, hareket halindeki
resimler goriiyordu. Reynaud bu icadini bir tiir projeksiyon cihaziyla birlestirerek 1882
yilinda Paris’te diinyadaki ilk sinema salonunu kurmus olup 1900 yilina kadar gosterilerini

devam ettirmistir (Kerman, 2014, s. 41-42).

Resim 2. Zoetrope Resim 3. Praxinascope
Canlandirma sinemasinin gelisimi dort evre seklindedir (Senler, 2005, s. 103):

1. Baslangigtaki goz bagcilik ve biiyliciiliik donemi

2. 1920’11 yillarda ¢izgi filmlerin sinema endiistrisindeki ticari eglence araglarindan biri
olmasi

3. 1930’Iu ve 1940’11 yillarda canlandirma filmin uzun gdsterimli filmler haline gelmesini
saglamis olan teknik gelisim donemi

4. Glinlimiizii de kapsayan ve ¢izgi filmlerin sinemadan televizyon reklamlarina, 6zel
egitim ve deneme filmlerine kadar neredeyse her alanda biiyiik oranda yayginlasma

donemi

Winsor Mc Cay tarafindan 1914 yilinda yapilmis olan “Gertiethe Dinosaur” isimli film,
toplamda 5000 adet ¢izimden meydana gelmistir. Kendi zamaninda olduk¢a meshur bir
karakter olan “Gertiethe Dinosaur”, canlandirmanin bilinen ilk orneklerinden biri olarak
kabul edilmektedir. 1900’1 yillarin baslarinda Amerika Birlesik Devletleri’nde birgok
yapim sirketi kurulmus ve “Dinky Doodle’in Maceralar1” gibi seri seklinde pek ¢ok film
yapilmistir. 1920 yilinda Otto Messer tarafindan yaratilmis olan “Kedi Felix” karakteri ve
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canlandirmasi, kendi doneminde biiylik bir popiilerlik elde etmistir. 1930’lu yillara
damgasin1 vuran ¢izgi film karakteri ise Amerika Birlesik Devletleri’'nde Walt Disney
stiildyolarinda ortaya ¢ikan Mickey Mouse’tur. Mickey Mouse karakteri 1928 yilinda
yaratilmis ve hem kendi doneminde hem de sonrasinda uzunca bir siire en popiiler olan ve

tiim diinya tarafindan bilinen bir karakter haline gelmistir (Kerman, 2014, s. 44).

Resim 4. Mickey Mouse

Warner Bros sirketi 1930’1u yillarda canlandirma filmlerine kars: artan ilgiyi fark ederek
bu sektore el atmistir. Aynt donemde Hanna-Barbara isimli canlandirma stiidyolari,
canlandirma sektoriine pek ¢ok yeni karakter kazandirmistir. Bu gibi stiidyolar canlandirma
alaninda gerek yarattiklar1 karakterlerle, gerekse gelistirmis olduklar1 yontem ve
tekniklerle canlandirma film sektdriiniin glinlimiizde ulasmis oldugu bilgi birikimine,
eglence, kiiltiirel ve egitim hayatina ve estetik anlayisina oldukca biiylik katkilarda
bulunmuslardir (Tirker, 2011, s. 230-231).

1950°1i yillara kadar Disney canlandirma sanatgilarinin benimsemis olduklar1 tabiat ve
doga anlayis1 degismeye baglamig olup yerini daha masals1 ve daha hayali kahramanlara

birakmistir. Bu anlayisa Ornek olarak “Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler

gosterilebilmektedir (Tiirker, 2011, s. 232).

1970’11 yillarda ise “Anime” ismi verilen Japon canlandirma filmleri popiiler olmaya

baslamis olup giiniimiizde de yaygiligin siirdiirmektedir. Ozellikle “Akire” isimli filmiyle
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Osamu Tezuka, “Spirited Away” isimli filmiyle Hayao Miyazaki donemlerindeki en 6nemli
canlandirma sanatgilart olarak anilmaktadir. “Spirited Away” filmiyle Miyazaki, 2003
yilinda en 1yi animasyon film o6diiliinii almistir. Bunun haricinde Animelerin diinya ¢apinda
popiiler olmalar1 ¢izgi filmin Amerikan yapimi filmlerin tekelinden ¢ikmasini saglamis ve
boylece diinyada cesitli ornekler kendilerine sektor igerisinde yer bulmustur (Hiinerli,

2005, s. 57).

1980’11 yillarda ¢izgi filmlerin reklamlar ve televizyonla olan iliskisi artmistir. S6z konusu
donemde ¢izgi film karakterlerinin ¢esitli oyuncak ve iirlinleri satisa sunulmaya
baslanmistir. He-Man ve Sirinler gibi ticari amag giidiilerek tiretilen ¢izgi film karakterleri

ortaya ¢ikmaya baslamistir (Demir, 2013, s. 25).

Filmlerle birlikte; oyuncaklar, kitaplar, dergiler, an1 esyalar1 ve buna benzer pek ¢ok {iriin

ile oldukga biiyiik bir ¢izgi film pazar1 olusmustur (Hiinerli, 2005, s. 27).

Cizgi filmin tarihsel gelisimi ana hatlartyla bu sekilde olmustur. Bu noktada ¢izgi film
diinyasinda ¢ok biiyiik etki yaratan Walt Disney ve Anime/Mangalar iizerinde ayrica

durulmas1 gerekmektedir.

3.2.1. Walt Disney

Walt Disney, 1923 yilinda Los Angeles’ta bir stiidyo kurmustur. Canli aksiyon
goriintlilerinin ~ yakalanmasimi saglayan, dijital haritalama ile kopyalamay1r ve
canlandirmada kullanilmakta olan goriinti yakalama islemlerine imkan taniyan cok
diizlemli rotoskopi ve fotografi gibi yeni tekniklerin oldukc¢a erken bir donemde
kullanmigtir. Walt Disney’in gerceklestirdigi ilk proje, “Alice Comedies” isimli seridir.
Daha sonra Disney ekibi, 1928 yilinda ilk sesli kisa film olan ve Mickey Mouse
karakterinin yer aldig1 “Steamboat Wille” isimli filmi gdsterime sokmustur. Walt Disney’in
esas basarisi ise yapim asamasi iki yil devam eden ve oldukga biiyiik ses getiren “Pamuk
Prenses ve Yedi Ciiceler” filmidir. Daha sonraki yillarda Grimm Masallar1 ve Kiil Kedisi
gibi yapimlar oldukca ilgi gérmiistiir. 1992 yilinda ise Disney’in “Gtizel ve Cirkin” isimli
animasyonu En Iyi Film Oscar &diiliiniin ilk animasyon aday1 olmustur (Ozsel, 2017, s. 36-
37).

Disney yapim stiidyolari, ger¢ek oyuncular ile ¢izgi karakterleri bir araya getirmeyi
de basarmistir. Bu tiirtin ilk 6rnegi 1945 yilinda gdsterime girmis olan ve basroliinde

Donald Duck’in oynadigir “The Tree Caballeros” isimli filmdir. 1988 yilinda ise Steven
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Spielberg, Disney firmasi i¢in ¢izgi karakterlerin ve insanlarin rol aldig1 yeni bir projenin
yapimini istlenmistir. “Roger Rabit” isimli bu film gosterime girdigi donemde biitiin
diinyanin ilgisini ¢ekmistir. Genel olarak Walt Disney, Mickey Mouse ile baslamis oldugu
cizgi film hayatini kisa siire igerisinde gelismis ve ¢izgi film alanini ileriye tasimistir. Cizgi
filmcilige yeni teknikler kazandirmis ve ¢izgi karakterler ile insanlar1 sinema perdesinde

bir araya getirmeyi basarmistir (Alan, 2009, s. 24).

3.2.2. Manga ve Anime

Manga, Japonya’da biitiin mecralariyla hem ¢izgi roman hem de animasyonun olusturmus
oldugu alt kiiltiire verilen isimdir. Ayn1 zamanda biitiin diinyada basim ve dagitimi yapilan

ve Japon kokenli olan her ¢esit ¢izgi romana da manga ismi verilmektedir (Aydin, 2007, s.

9).

Mangalarin tarihsel kdkeni 12. yiizyila dayanmaktadir. Ipekten iiretilen ince uzun kagit
tomarlar1 {izerinde yapilan c¢izimler mangalarin ilk Ornekleri olarak ge¢mektedir.
Giliniimiizdeki anlamiyla ise mangalar, Japonya’nin modernlesme ddneminde ve Bati
etkisiyle gelismistir. Ik baslarda politik karikatiirler ortaya ¢ikmus sonrasinda ise cesitli
dergilerde ¢izimler yayinlanmaya baslamistir. 19. yiizyilin sonlarinda ise Japon sanatgilar,
Batida meydana ¢ikan ¢izgi romanlara ilgi duymaya baglamislar ve kendileri de bunlarin
benzerlerini yapmislardir. Gilinlimiizde mangalar hem eglence hem de egitim amaciyla

kullanilmakta ve her yastan kitleye hitap edebilmektedir (Tasar, 2015, s. 10-13).

Manga kavrami en genel ve kisa ifadesiyle Japon ¢izgi romani olup anime ise Japon
animasyon filmleridir. Genel olarak konu, tislup, icerik ve teknik agidan Batili 6rneklerden
farkli olmalar1 sebebiyle farkli isimlendirilmektedirler. Animelerin kiiresel kiiltiirden de
esinlendigi goriilmektedir ancak Ozellikle Japon Kkiiltiirlinden beslendikleri igin
ozgiindiirler. Cogunlukla Japonya i¢in yapilmalar1 sebebiyle Japon kiiltiiriinii yansitmakta
ve izleyicilerin az da olsa Japon kiiltiiriinii bilmesini gerektirmektedirler. Animeler her
yastan kitleye hitap etmekte ve korku, bilim-kurgu veya komedi gibi her tiirden
olabilmektedir (Tasar, 2013, s. 13-14).

Manga ve animeler, Japon geleneksel sanatlarindan dogmustur. Genellikle animeler
mangalarin uyarlamasi seklinde olup elle ya da bilgisayarla ¢izilebilmektedir 1917 tarihli,
“Namakura Gatana” isimli 2 dakikalik bir klip olan animenin, bilinen en eski anime oldugu

kabul edilmektedir. ilk renkli anime ise Toei Company isimli animasyon stiidyosu
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tarafindan 1958 yilinda yapilan “The Tale of the White Serpent” isimli animedir (Aydin,
2007, s. 11).

1997 yilinda Japonya’da bir televizyon dizisi olarak yaymlanmaya baglayan ‘“Pokemon”
isimli anime, kisa siirede diinya ¢apinda izlenmeye ve biiylik bir 6neme sahip olmustur.
Ilerleyen siiregte ¢esitli anime dizi ve filmleri yaymlanmis ve pek ¢ogu diinya genelinde
izleyici kitlesine sahip olmustur. 2003 yilinda ise “Spirited Away” adli animenin Oscar

odiilii kazanmasi animelerin geldigi konumu gostermektedir (Tasar, 2013, s. 17).

SPIRITED AWAY

Resim 5. Pokemon Resim 6. SpiritedAway

3.3. Tiirkiye’de Cizgi Filmin Tarihsel Gelisimi

Cizgi film Tiirkiye’de ortaya ¢ikmadan Once, eglence sanati olarak Anadolu’da golge
oyunlar1 oynatilmaktadir. Ozellikle o dénemlerde “Karagdz ve Hacivat” toplum tarafindan
biiyiik ilgi gormiistiir. Tiirkiye’de gdlge oyununun ilk olarak ne zaman ortaya ¢iktig1 ise
bilinmemektedir (Alan, 2009, s. 51).
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Resim 7. Karagdz ve Hacivat golge oyunu 6rnegi

Tiirkiye’de ¢izerler, 1930’lu yillardan beri yabanci Ornekleri bilinen canlandirma
sinemasina ilgi gostermisler ve kagit lizerinde duragan sekilde yaratmis olduklari
karakterlerin beyaz perdede canlandirilmalarina yonelik c¢aligmalarda bulunmuslardir

(Ozeskici, 2014, s. 18-19).

Tiirkiye’de gosterimi yapilan ilk ¢izgi film, 1932 yilinda Kadikdy Opera Sinemasinda
gosterilmis olan “The Skeleton Dance” isimli filmdir. 1930 yili 6ncesinde canlandirma

sinemasit ile ilgili Tiirkiye’de herhangi bir kaynak mevcut degildir (Kaba, 2002, s. 137).

1940’1 yillardan itibaren sinemalardaki gdsterimlerin oncesinde kisa reklam filmlerinin
verilmeye baglanmasiyla Tiirk ¢izgi filmi de baslangic yapmustir. Tiirk ¢izgi filmini
baslatan isim Vedat Ar’dir. Ar, Filmar isimli stiidyosunda iiretmis oldugu 2-3 dakikalik kisa
cizgi filmlerin disinda ¢esitli bigim arastirmalart yapmis ve 1947 yilinda Devlet Giizel
Sanatlar Akademesin’de bulunan 15 6grenci ile birlikte “Zeybek Oyunu” isimli filmi

yapmustir. Bu film, bilinen ilk Tiirk yapimu ¢izgi filmdir (Ozer, 2012, s. 49).

1950’1 yillara kadar Tirkiye’de ¢izgi film, cesitli denemelerden Gteye gecememistir.
Profesyonel anlamda gergeklestirilmis olan ilk ¢alisma Yiiksek Unsal tarafindan yonetilen
“Evvel Zaman I¢inde (Nasreddin Hoca, Keloglan ve GiilderenSultan)” isimli filmdir ancak
bu film olduk¢a uzun siiren yapim asamasindan sonra Tiirkiye’deki teknik yetersizlik
sebebiyle banyo islemleri icin Amerika Birlesik Devletleri’ne gonderilmis ve burada

kaybolmustur (Kaba, 2014, s. 176-177).

1960’1 yillarda ise reklam sektdriiniin ¢izgi filmlere yonelmesiyle Tiirkiye’de ¢izgi film

yiikselise gecmistir. Bu donemde pek ¢ok reklam ajansi kurulmus ve bu ajanslar kisa veya
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uzun ¢izgi filmler yaptirmistir. Sinema reklamlarinin yaygin hale gelmeye baslamasi, ¢izgi
film galismalarinin cesitli reklam filmleriyle siirdiiriilebilmesi imkan1 saglamistir. Istanbul
Reklam Ajanst bu donemde bazi karikatiir sanatcilari ile anlagsmis ve onlara ¢izgi filmler

hazirlatmistir (Kaba, 2002, s. 138).

1980°1i yillarda Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu’nun (TRT) yayinlarinda Tiirk yapimi
cizgi filmlere yer verilmeye baslanmistir. Ates Benice ve Dervis Pasiri tarafindan kurulan
“Pasin-Benice Film Stiidyosu” TRT i¢in uzun siire ¢esitli ¢izgi filmler hazirlamistir. Ayni
donem Kiiltiir Bakanlhig1 tarafindan “Nasrettin Hoca” temali bir ¢izgi film yarigmasi
diizenlenmistir. Bakanlik daha sonra, yarigmada birinci ve ikinci olanlara Nasrettin Hoca
konulu bir baska ¢izgi film yaptirmistir. Kiiltlir Bakanligi’ndan basar1 6diilii kazanmis olan
Tongu¢ Yasar, 1985 yilinda “Kaplumbaga ile Tavsan”, 1986 yilinda Nasrettin Hoca
hikayelerinden yola ¢iktig1 “Hirsiz’in Hi¢ mi Kabahati Yok” ve “Ciippe”, Meral imren ile
birlikte 1987 yilinda “Kus ve Aver”, 1988 yilinda “Kaplumbaga ile Tavsan”, 1990 yilinda
cocuk sagligina yonelik “Sagligimizi Koruyalim”, Kiiltiir Bakanligi adina 1992 yilinda
Fazil Hiisnli Daglarca’nin ayni isimli siirinden hareketle “Balina ve Mandalina”, 1993
yilinda sigaranin zararlar iizerine tiger dakikalik toplamda bes filmden meydana gelen

“Oho. Ohd, 6hd” isimli filmleri yapmustir (Ozakgaoglu, 2009, s. 78).

2008 yilinda TRT Cocuk isimli kanalin kurulmasiyla birlikte bilgisayar teknoloji ile
iiretilmekte olan ti¢ boyutlu filmlerin agirlikli oldugu ¢izgi filmler iiretilmeye baglanmigtir.
Keloglan, Karagdz ve Hacivat, Barbaros ve Dede Korkut gibi geleneksel Oykiilerden
uyarlanan filmler haricinde “Pepe” gibi 6zgiin dizi filmler de gosterime girmistir ve ¢izgi

film {iretimi hiz kazanmustir (Kaba, 2014, s. 179).

Resim 8. Keloglan Resim 9. Pepe
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3.4. Cizgi Filmlerin Ozellikleri

Cizgi filmler temelde eglendirici ve egitsel olabilmektedir. Hangi 6zellige sahip durumda
olursa olsun ¢izgi filmler, anlatim dili olarak c¢ogunlukla gercek olgulardan uzak,
canlandirict ve diissel unsurlar yansitmaktadir. Cogu ¢izgi filmde var olus cabasi
mevcuttur.  Gilizel-girkin, giiglii-zayif ve dogru-yanlis gibi iligkiler anlatilmaya
calisilmaktadir. Egitim amaciyla yapilan ¢izgi filmlerde ise daha ¢ok ¢ocuklarin gelisimsel
ozellikleri ve ger¢ek olgular gbéz Oniinde bulundurularak, c¢ocuklarin hayatlarinda
kullanabilecekleri bir takim davraniglar kazanmalarina yardimci olacak konular ele
alinmaktadir. Genellikle bir ¢izgi filmin en fazla 6ne ¢ikan ve izlenmesinde en ¢ok etkili
olan unsur, o ¢izgi filmdeki karakterdir. Zaten ¢izgi filmlerin pek cogu karakterleri ile
bilinmektedir. Buna 6rnek olarak Mickey Mouse, Tom ve Jerry, Bugs Bunny, Keloglan ve
Pepe verilebilir (Kerman, 2014, s. 33).

Cocuklarin, seyrettikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlerin davraniglarindan etkilenebilecek
olduklar1 g6z Oniinde bulundurularak genellikle ¢izgi filmlerde olumlu ve nitelikli

ozellikteki karakterlere yer verilmektedir (Kdsker, 2005, s. 53).

Gilintimiizde teknik olarak oldukga biiyiik bir ilerleme ve gelisim gostermis olan ¢izgi
filmler, kendi gelisim siireci i¢inde temel ilkelerini, ¢izgi roman, karikatiir, plastik sanatlar
ve sinemadan beslenerek olusturmustur. Cizgi filmler biitiin bu alanlarla iligki igerisinde
olmalarina ragmen farkli bir disiplin olusturmaktadir. Bu farkliligin temel sebebi ise
kendine 6zgii anlatim dili, yaratma teknikleri ve yayinlanma ortamidir. Ayrica hareket
ozelligi ¢izgi film icin oldukca onemli bir 6zelliktir. Bunlarin disinda fizik kurallarina
aykir1 bir yapisinin olmasi ve doniisiime izin vermesi, ¢izgi filmleri farkli ve 6zgiin kilan

baslica 6zelliklerdendir (Ilgaz, 1997, s. 20).

3.5. Gorsel Bir Dil Olarak Cizgi Film

Berger’e (1990) gore gorme, konusmadan once gelmektedir. Cocuklar konusmaya
baslamadan once bakarak tanimay1 6grenmektedir. Bu sebeple 6grenme, anlama ve iletisim

acisindan gorsel dil son derece dnemlidir.

Insanlarin 6grenme siiregleri iginde gorsel 6grenme biiyiik bir alani kapsamaktadir. Insan
ve g¢evresindeki diinya arasinda kurulan iletisim silirecinde gérme eylemi, gesitli nesneler
iizerine 15181 diismesi ve buradan géze yansiyarak sinir sinyalleri ile bir goriintii sekline

beyne iletilmesi seklinde tanimlanmaktadir. Fiziksel bir etki olan bu eylem, gorsel olarak
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algilamanin birinci basamagini meydana getirmektedir. Gorilintliinlin yarattig1 estetik
etkilerin analiz edilmesi ile olusan anlamlandirma ise ikinci bir siiregtir (Coskunserge,

2007, s. 64).

Cizgi filmlerde resimlerin her biri en kii¢lik anlami tasimakta olan birimlerdir. Bu olusum
belirli bir sira ile sunuldugunda ise anlamli mesajlar iletmektedir. Teker teker olusturulan
resimler, kendilerine 0zgii bicim, nokta ve renk gibi cesitli gorsel diizenlemeler
icermektedir. Olusturulan bu gorsel diizenlemeler sanatgi/cizer tarafindan belirlenmekte ve

belirli bir etkinlik ve dogruluk tasimaktadir (Alan, 2009, s. 66).

Gorsel 6grenme siirecinde aliciya ulasan bilgiler kisinin hayat siireci igerisinde siirekli
olarak yenilenmektedir. Yeni edinilen bilgiler ise kisinin gelisimine imkan tanimaktadir. En
onemli 0grenme yontemi olan gérme, gorsel diizenlemelerin aktarmakta oldugu bilginin

dogrulugunun hassasiyetini kendisiyle birlikte getirmektedir (Hacibektasoglu, 2014, s. 49).

3.6. Cizgi Filmin Evrensel Dili

Cizgi film ireticileri, biitiin diinyay1 tek bir Pazar seklinde diisiindiikleri icin ¢izgi film
karakterlerinin belirli bir irka mensup gibi goziikmemesine dikkat etmektedirler. Bu
sebeple Seker Kiz Candy’nin ve Heidi’nin biiyiik ve giizel gozleri vardir. Buradaki amag,
degisik kiiltiirel ve etnik kokenli seyircilere seslenebilmektir. Kahramanlarin yasam
bicimleri ve fiziksel karakterleri evrensel bir dil degisimine ugramaktadir. Sarisin, iri
gozli, kahverengi sacli bir tiir ¢izgisel kozmetik {iriinii olan karakterler iiretilmektedir.
Karakterlerin batili standartlara uydurulmasi ve evrensellestirilmesi, kokli bir kiiltiirel
birikimi gerektirmektedir Pek c¢ok karakterin bati edebiyatindan esinlenilerek ortaya
cikarildigr bilinmektedir. Bu duruma ornek olarak Seker Kiz Candy’nin, Heidi’yi
cagristirtyor olmasi verilebilir (Hacibektasoglu, 2014, s. 50).

Cizgi filmlerde verilmesi hedeflenen mesajlarin da evrensel olmasi, bir ¢esit satig garantisi
stratejisidir. Cizgi filmlerde lokomotif gérevi géren veya esas odak noktasini olusturan ana
karakterlerin kesinlikle bir gorevi olmaktadir. Baskalarina yardim etmekte, baskalarinin
yanlislarin1 diizeltmekte ve kotiiliikleri 6nlemektedirler. Diger yardimer karakterler iyi ya
da kotii olabilmektedirler. Onemli olan kétiiliiklere ragmen iyinin engellerin iistesinden

gelebilmesi ve gdzyasi ya da giilimsemelerle mutlu sona varilmasidir (Can, 1996, s. 95).

Cizgi film karakterlerinin ya da iinlii kisilerin reklamlarda tanitimi1 yapilan {iriinleri éver

pozisyonda yer almalari, ¢cocuklarin begendikleri karakterler ile iiriinleri 6zdeslestirerek
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s6z konusu iriinliin iyi olduguna inanmalarini ve bu iiriinii satin almalarmin gerekli

oldugunu hissetmelerine sebep olmaktadir (Topguoglu, 2003, s. 77).

Goriildugi tizere ¢izgi filmler yalnizca ¢izgi film olarak kalmamakta, pek cok alanda
kullanilmaktadir. Evrensel anlamda diisiiniildiiglinde ¢izgi film; kitleleri etkileme 6zelligi,
ticari getirisi, tasarim ve sanata olan katkisi ile giin gegtikce biiylimekte ve iizerine biiyiik
oranda yatirnmlar yapilmaktadir. Kabul goren ve begenilen pek ¢ok karakter; oyuncaktan
mizige, kirtasiyeden tekstile ¢esitli iirlinlerde kullanilmaktadir. Bu sebeple yaratilan
karakterlerin biitiin diinyadaki c¢ocuklar tlizerinde ayni diisiince, mutluluk ve heyecani

yansitmasi gerekmektedir (Gokgearslan, 2010, s. 3).

Cizgi filmleri evrensel kilan bir baska 6zellik ise bilindigi lizere yalnizca yapildiklari
iilkelerde gosterilmemeleridir. Cizgi filmler pek ¢ok tilkede es zamanli olarak ya da farkl
zamanlarda gosterime girmektedir. Bu sebeple tasarlanan karakterlerde evrensel bir dil, bir
anlatim bulunmaktadir. Bir ¢izgi film karakterinin yalnizca iiretildigi cografyanin degil
biitiin diinya iilkelerinin kiiltlirleri tarafindan benimsenecek nitelikte olmasi gerekmektedir

(Kerman, 2014, s. 35).

3.7. Cizgi Filmlerin Cocuklar Uzerindeki Etkileri

Genel olarak bir iletisi olan ve bu iletiyi simgesel bir anlatimla veren ¢izgi filmler, bu
ozellikleri sebebiyle bir iletisim aracidir ve dolayisiyla toplumsal bir isleve sahiptir. Cizgi
filmin gergeklikle bir iliskisi bulunsa da genellikle ¢izgi filmlerin kendine has bir
gercekligi bulunmaktadir. Kisaca ¢izgi filmler gercegin bizzat kendisi degil, onun bir
yanilsamasidir. En olmayacak hayaller bile ¢izgi filmlerde gercekmis gibi
gosterilebilmektedir. Ayni zamanda konularin igeriklerinin sunulma bi¢imi de ¢izgi filmleri
etkileyici kilmaktadir. Cocuklar c¢izgi filmleri en ¢ok televizyonlardan izlemektedir.
Televizyon izleme genel olarak bir anlam kurma siirecidir. Televizyonlardan verilen biitiin
mesajlar, bireyler iizerine olumlu veya olumsuz seyler ifade etmekte ve dolayisiyla onlari

etkilemektedir (Ekici, 2015, s. 73-74).

Televizyon, aragtirmacilara gore ¢cocuklarin fiziksel gelisimlerini etkilemekte ve konusma
ve diistinme becerileri, kimlik duygusu ve davraniglari, okuma aligkanliklari, hayal giicleri
tizerinde biiylik bir etkiye sahip durumdadir. Konusmay1 6grenmeden televizyona bakmaya
baslayan cocuk, okumayr Ogrenmek i¢in c¢ok fazla ¢aba gdstermemekte ve zihinsel

imgeleme yetenegini kaybetmektedir. Dikkatin siireklili§i iizerinde olumsuz bir etkisi
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oldugu bilinen televizyon, ¢ocuklarin dikkatlerini yogunlastirma siirelerini ve bununla
birlikte beyinsel islevlerini tembellige alistirabilmektedir. Ancak televizyonlarin ve ¢izgi
filmlerin tek etkisi bu degildir. Bunlarin disinda pek ¢ok olumlu etkileri de bulunmaktadir

(EKici, 2015, s. 74).

Cizgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki olumlu ve onlarin gelisimlerini destekleyecek

nitelikteki etkileri su sekildedir (Milli Gazete, 2016; Akkan, 2013):

e Hayal diinyasini gelistirmektedir.

e Ogrenme kapasitesini arttirmaktadir.

e Kavramlar taniyarak dogru sekilde kullanmalarin1 saglayabilmektedir.

e Merak duygularini tatmin etmektedir.

¢ Olumlu davraniglar sergileyen modeller sunmaktadir.

e Eglendirirken 6gretici ve giidiileyici olabilmektedir.

e (Cocuklara sorgulama, diisiinme ve elestirme olanagi vermektedir.

e (ocuklarin kisiliklerini gelistirebilmelerine uygun ortam hazirlamaktadir.

¢ (ocuklarin kendilerini tanimalarina yardime1 olmaktadir.

Cok fazla ¢izgi film izleyen ve c¢izgi filmlerdeki karakterlerle kendilerini 6zdeslestiren
cocuklarin, sosyal iliski kurma konusunda zorluk yasadiklar1 ve genellikle yalniz kalmay1
tercih ettikleri goriilmistiir. Bu cocuklarin ayn1 zamanda ¢izgi filmlerdeki karakterlerin
davraniglarin1 oynadiklar1 oyunlara yansittiklar1 da gdézlemlenmistir. Bununla birlikte
cesitli arastirma bulgularina gore siddet icerikli ¢izgi filmleri izleyen ¢ocuklarin, diger
akranlarina oranla daha fazla kavga ettikleri, ¢ok daha fazla agresif ve gergin olduklar
tespit edilmistir. Yine bu ¢ocuklarin anne-babalar1 ve biiyiikleriyle olan iliskilerinde daha
asi, sabirsiz ve gergin olduklar ortaya ¢ikmistir. Cizgi filmlerin bu sekilde olumsuz etkileri
de vardir ancak ¢izgi filmlerin tek baslarina saldirganliga tesvik etmediklerinin bilinmesi
gerekmektedir. Hormonal, genetik ve biyolojik faktorler ile ¢evresel faktorlerin géz ardi
edilmemesi gerekmektedir. Ancak, okul oncesi donemde olan gocuklarin ¢izgi film
karakterleriyle 6zdesim kurma ihtimallerinin daha yiiksek seviyede oldugu diisiiniilerek
cizgi film izleme siirelerine sinirlama getirme, ne tiir ¢izgi filmler izlediklerini takip etme,
cizgi filmlerde gordiikleri siddetin gergek hayatta ne tiir ciddi problemlere sebep
olabilecegini ve ne kadar ac1 verici oldugunu anlatma, ¢ocuklar1 farkli ugras1 ve hobilere
yonlendirme ve ¢izgi filmlerin hayatlarinin tek odak noktasi olmasini engelleme gibi bir

takim onlemler alinabilir (Kayaalti, 2015).
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BOLUM IV

GORSEL SANATLAR EGITIMi VE CiZGi FILM

4.1. Cizgi Filmlerin Egitim Acisindan Etkinligi

Cizgi filmler basta gorsel ve diissel diinyasi ile pek cok alami etkilemis ve pek ¢ok alan
tarafindan kullanilmistir. Bunlardan biri de egitim alanidir. Cizgi filmlerin egitimdeki
Oonemi her gegen giin daha fazla artmaktadir. Bir takim davranis ve tutumlarin
kazandirilmasinda son derece etkili olan ¢izgi filmler, bunun haricinde kiiltiir aktariminda

da oldukga biiyiik bir rol oynamaktadir (Yagli, 2013, s. 719).

Cizgi filmlerin egitim alaninda bir rol oynamasi, ¢izgi filmlerin yapisinda mevcut olan
gorsel diizenlemeler ve hareket iligkisine dayanmaktadir. Cizgi filmlerde konu kimi zaman
gercekei bir yaklagimla, kimi zaman karikatiirize edilerek, kimi zaman da bir giildiirii
biciminde sunulabilmektedir. Boylelikle egitim siireci sevimli bir yapiya doniistiiriilmekte
ve hem sesin hem de rengin devreye girmesiyle bilginin kalicilik seviyesi arttirilmaktadir

(Ozeskici, 2014, s. 20-21).

Egitim amagh olan c¢izgi filmler ilk defa Thomas Edison ile 1910 yilinda baslamistir.
Edison tarafindan filmlerin sinirsiz bir greticilik potansiyeline sahip olduklart ve egitim

sisteminde devrim yaratarak kitaplarin yerini alacagi savunulmustur (Can, 1996, s. 85).

Cizgi filmler yalnizca egitim amaciyla iiretilmemekte, bunun yani sira egitim siirecini
sikiciliktan kurtarmaktadir. Bu durum da ¢ocuklarin eglenerek 6grenmelerinde oldukca

onemli bir rol oynamaktadir (Arikan, 2001, s. 48).

Cocuk egitiminde televizyonun ve dolayisiyla cizgi filmlerin etkiler su sekilde

siralanmaktadir (Eskandari, 2007, . 56-57):

e (Cocuklar eve baglamakta, aile {iyelerini bir araya getirerek aralarinda yeni ve ortak
ilgilerin olusmasmi saglamakta, bdylelikle aile hayatim1 ilging ve mutlu héle

getirmektedir.
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Aileler agisindan bir kiiltlir kaynagi1 gérevi gérmektedir.

Cocuklar diistinmeye tesvik etmektedir.

Cocuklarin bos zamanlarini degerlendirebilmelerini saglayacak ilgiler uyandirmakta,
onlarin yasant1 ve ilgi alanlarini1 genisletmektedir.

Cocuklarin estetik zevklerini gelistirmektedir.

Egitim iletisimi siirecinde, iletisimin saglanmasinit miimkiin kilan ¢esitli araglar mevcuttur.

Mesajin istenilen sekilde aliciya ulasmasini gerceklestiren bu araglar igerisinde gorsel

amag tasiyan araglar, ¢izgi filmler acisindan Onemlidir. Kitle iletisim araclari olarak

televizyon ve sinema, ¢izgi filmlerin yapisi, sunumu, amaci ve diger agilardan ayni

bicimde bir yapilanmaya sahip olduklarindan ¢izgi filmler i¢in tek iletisim yoludur.

Dolayisiyla televizyon ve sinemanin egitimle arasindaki iligki, egitim ile ¢izgi film iliskisi

acisindan olduk¢a 6nemli bir yapilanma igermektedir (Eskandari, 2007, s. 55).

Egitim iletisimi acisindan ¢izgi filmlerin etkililigi kolaylastirma, bosaltim ve uyar1 savlari

seklinde ii¢ alanda ele alinabilmektedir (Ozer, 2012, s. 67-68):

Kolaylagtirma Savi, S. Kolaylastirma savindaki temel kavram Ogrenme ile alakali
kuramlara dayanmaktadir. Insanda 6grenmeyi meydana getiren etkenlerden biri,
benligin baska bir kisi ile 6zdeslestirilerek sekil almasidir. Ozdeslesme, duygusal olarak
kisinin 6ziinde bagka bir kisi ya da grup ile birlesmesidir. Bu durum dykiinme ve model
alma ile agiklanmaktadir. Cocuklar genellikle ¢izgi filmlerdeki karakterleri kendilerine
model olarak almakta ve kendileriyle onlar1 6zdeslestirerek oyunlarinda ve giindelik
hayatlarinda o karakterlerin davranislarini yansitmaktadirlar.

Bosalim Savi, s. Insan hayat1 pek ¢cok doyuma ulagsmamis ve tamamlanmamis duyus ve
isteklerle dolu durumdadir. Toplumsal kurallarin ve bilingaltina itilen bastirilmig
duygularin kimi zaman alisilmamis goriiniislerde meydana ¢iktigi goriilmektedir.
Bosalim savina gore, diisiinlis ve duyuslarin gercek hayatta alisgilmamis sekilde ortaya
cikmasi kadar kisinin hayal diinyasinda sekil almasi da bir derecede eksikligi giderici
veya gosterici etki yapmaktadir. Hayal kurma, fantezi yaratma ve hatta riilya gérme gibi
ruhsal etkinlikler, sanat eserlerinin meydana getirilmesinde temel olusturmaktadir.
Televizyon yapimlarinda ortaya ¢ikarilan igerikler, seyircilerin gizli kalmis olan
isteklerine ulagmalarin1 saglamaktadir. Cizgi filmler de insanlar {izerinde boyle etkiler
yapabilmektedir. Genellikle her ¢izgi filmin bagka bir duygusal problemin bosalimin

sagladig1 savunulmaktadir.
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e Uyar Savi, S. Uyar1 savinda, insanlarin sahip oldugu giidiilerin ses ve goriintiilerden
etkilenmede etkin bir rol oynadigi goriisii esas alinmaktadir. Toplumsal ve fiziksel
baskilar, ihmal edilmis ya da bastirilmis giidiiler zaman icinde giderilmesi gereken
diirtiilere sebep olmaktadir. Bazi durumlarda diirtiiler, bir uyar1 karsisinda ortaya
cikabilmektedir. Uyarinin olabilmesi i¢in uyariya sebep olan aracin (gdriintii veya ses)
birtakim 6zelliklerinin olmas1 gerekmektedir. Bunlardan basta geleni beklenmedik bir
durumun ve yeniligin ortaya ¢ikmasidir. Cizgi filmlerde bu 6zellik yogun bir sekilde

mevcuttur.

4.2. Cizgi Filmlerin Sanat ve Resim ile Tliskisi

Teknolojik olarak sabit durumdaki goriintiilerin, hareket izlenimi yaratacak sekilde film
iizerine aktarilmasiyla olusan sinemanin, sanatgilar ve bilim adamlari i¢in ¢ekiciligi, onun
gelismesini saglamugtir. Ozellikle resim ile arasindaki yakin baglanti, ¢izgi filmin

endiistriyel ve deneysel varolusuna olanak tanimistir (Kaba, 1994, s. 84).

Cizgi filmlerde sanat eleman ve ilkelerinin yogun bi¢imde kullanildig1 dikkat cekmektedir.
Ayn1 zamanda c¢izgi filmler, 6grencilerin yaptiklari resimlerde kullandiklari renkleri
yansitmakta ve Ogrencilerin hazir bulunusluklari ile renk bilgilerini arttirmaktadir

(Ozeskici, 2014, s. 22).

Cizgi filmlerde c¢ekiciliginden dolay1 renkler daha ¢ok ve yogun sekilde kullanilmaktadir.
Cizgi filmlerdeki ¢izimlerin i¢ kismi, dis ¢izgiler bozulmayacak sekilde genellikle arkadan
boyanmaktadir. Arka plan ¢izimleri her ne kadar daha az vurgulansa da 6nemlidir ¢iinkii
hareket duygusunun uyandirilabilmesinde temel figiirler kadar onlarin da biiyiik katkisi

bulunmaktadir (Alsag, 1994, s. 22).

Hareket dizisini meydana getiren resimlerin el yapimi olmasi, hareketlerin ve renklerin
sanatcilar tarafindan iiretilip kontrol edilmesi agisindan 6nemlidir. Bu sebeple ¢izgi filmler,
sanatcinin hayalinin ve yaratici kisiliginin en az engellenmekte oldugu bir sanat dal

durumundadir (Ozeskici, 2014, s. 22).

4.3. Gorsel Sanatlar ve Yaraticihik

Gorsel algilamay giiclendirmek suretiyle yaratic1 6zellikleri gelistirmek ve bir {irlin ortaya

koymak, genel olarak sanat egitimindeki ve gorsel sanatlardaki amaglardan biridir. Plastik
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sanatlarda kazandirilan temel, gorsel alanla ilgili plastik dilin 6gretilmesine dayanmaktadr.
Bilingli bir gorsel algilama, ancak plastik sanatlarin taninmasiyla miimkiin olmaktadir. Bu
kavramlarin birbirleriyle iliskilendirilerek yorumlanabilmesi, gorsel sanatlar egitimi

stirecinde gergeklestirilmektedir (Gokaydin, 2002, s. 122).

Sanat egitimindeki amag, yaraticilif1 gelistirmek ve bu sayede her alanda tiretken, basarili
ve c¢ok yonlii bireyler yetistirmek, egitimin biitlin basamaklarinda sistemli bir bigcimde
bireylere sanat goriisii ve estetik algi kazandirmak, herhangi bir sanat dalina yonelen ya da
ilgi duyan kisileri, cagdas yontemlerle egiterek onlar1 kisilikli bireyler yetistirmektir. Bu
dogrultuda gorsel sanat egitimi alan kisiler, toplumdaki yaratict giigleri gelistirmekte ve

sanat eserlerinin ¢ogalmasini saglamaktadirlar (Demirkale, 2015, s. 36).

Sanat egitimi siirecinde gergeklesen ve genel egitimin bir parcasi olan gorsel sanatlar
egitimi, bireylerin yaraticiligimin ve hayal giiciiniin gelismesinde katkida bulunarak hem
uygulama hem algilama hem de disiinme arasinda bir biitiinliik saglamaktadir.
Glinlimiizdeki ¢agdas sanat egitimiyle yaraticiligin ve sanatsal etkinliklerin gelistirilmesi,
sanatsal yeteneklerin kazandirilmasi, algilama ve gorme konusunda bireylerin
gelistirilmesi, arastiran, sorgulayan, inceleyen, katilimci, sorumluluk sahibi, 6zgiir
diisiinceli, tiretken, sanat tarihi, elestiri ve estetik konusunda bilgi sahibi olan ve sanat
yapitlarini inceleyen bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir. Erken yaslardan itibaren
sanat egitimi alan bireyler, yaraticilik gii¢lerini ve yeteneklerini gelistirerek estetik bir
seviyeye ulagabilmekte ve aynmi zamanda dogruyu, giizeli, iyiyi se¢me yetisi de
kazanmaktadirlar.  Sanat egitimi bireylerin ¢evrelerini daha 1iyi algilayarak
degerlendirmelerini ve yalnizca bakmayi degil hem gérmeyi hem duymay: hem de isitmeyi

ogrenerek yaraticiliklart i¢in ilk adim1 atmalarini saglamaktadir (Demirkale, 2015, s. 36).

Gorsel sanatlar dersi 6grencilerin yaraticilik yetilerini olgunlastiran bir siirectir. Bir yandan
merak duygusunu harekete gecirmekte ve bu sayede hem kesfetmenin heyecaninin
yasanmas1 hem de yaraticilifin ortaya ¢ikmasini saglamakta, diger yandan da 6grencilerin
duyularini egitmektedir. Ortadgretime kadar olan donem, kesfetmeye ve aragtirmaya egilim
gosterilen donemdir. Bu donemdeki bireyler ¢evrelerini anlamaya ve tanimaya calisirken
etkin bir sekilde duyu organlarini kullanmaktadirlar. Bu sebeple duyularin gelistirilmesi ve

egitilmesi son derece dnemlidir (Dikici, 2001).
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4.4. Cocuklarin Sanatsal Gelisimi

Cocuklarda yaraticilik ve sanatsal gelisim, her yas araliginda farkli sekilde ilerlemektedir.
Cocuklarin sanatsal gelisimi, onlarin duygusal, bedensel, diisiinsel ve sosyal gelisimleriyle
sitki sikiya  baglantili  haldedir. Cocuklarin  gelisim  Ozellikleri g6z Onilinde
bulunduruldugunda, bulunduklar1 yaslardaki durumlarina gore sanatsal gelisim evreleri

bese ayrilmaktadir (Alan, 2009, s. 107-108):

e 2-4 yag araligi, karalama donemi

e 4-7 yas araligi, sema 6ncesi donem

e 7-9 yas aralifi, sematik donem

e 0-12 yas araligi, gercekeilik (gruplasma) donemi

e 12-14 yas araligi, mantik (goriiniirde dogalcilik) donemi

Cocuklarin sanatsal gelisimleri, yaraticiliklari ile dogru orantilidir. Insanlarda yaraticilik,
cocukluk doéneminde kendi kendine ortaya c¢ikmaktadir. Toplum igerisindeki iliskilere
cocuklarin verdikleri tepkiler ve oynadiklar1 oyunlar genel olarak yaraticiligin en temel
halini gostermektedir. Oyun, hayatin ilk donemlerine egemen olan etkinliktir. Cocuklar
cevrelerini ve diinyay1 oyun oynayarak tanimaktadir. Toplumsallasma ve toplumsal iligki
kurma bakimindan da ayr1 bir 6nemi olan oyun, yaraticiligin basladig: yerdir (Akandere,

2006, . 4).

Cocuklar dogalar1 geregi oyuna ve sanata karst merak ve ilgi duymaktadirlar. Konuyla
ilgili duyarlilikla birlikte ¢ocuklarda 6grenmeye kars1 hevesli bir tutum da mevcuttur. Oyun
ve Ogrenme paralel olarak islemektedir. Ancak gelisim siireci igerisinde yetiskinlerin ve
ogretmenlerin bu tir etkinlikleri getirisi olmayan ve anlamsiz bir ugras gibi gormeleri,

cocuklarin yaraticilik potansiyelini bastirmalarina sebep olmaktadir (Artut, 2013, s. 202).

Cocuklarda dogustan mevcut olan yaraticilik yeteneginin kdrelmemesi, programli ve
bilingli bir sanat egitimi ve dogru yonlendirme ile miimkiin olabilmektedir. Yaratic1 olan
cocuklar yorucu olmaktadir. Aileler tarafindan uslu olarak goriilen g¢ocuklar genellikle
yetigkinlerin hayatlarina kolaylik saglayan ve hayallerini isletemeyen g¢ocuklardir. Bu
cocuklar yasak ve emirlere uymakta, yaratici ¢ocuklar gibi aragtirmaci, merakl 6zelliklere

ve siirpriz ve yeni fikirlere sahip olamamaktadir (Abisgil, 2013, s. 15).

Tipkr yetenek gibi yaraticilik da gelistirilebilmektedir. Hemen hemen biitiin insanlar en az
bir yetenege sahiptir. Genellikle insanlar mesleklerini ve hobilerini yetenekleri

dogrultusunda belirlemektedir. Bilgi becerisi, konsantrasyon ve deneyimi ortaya koyabilen
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her birey herhangi bir alanda yeteneklerini gosterebilmektedir. Yaraticilik ise yetenegin
yeni ve farkli yontemlerle zorlanmasi ve alisilmisin disina ¢ikilmasidir (Tiitiincii, 2006, s.
28).

Yaratici ¢ocuklar yeni seyler kesfetme ¢abasi i¢cinde olup, onlara kars1 hosgoriilii ve duyarh
davranmak yaraticiliklarini 6zgiirce ifade edebilmelerini saglamaktadir. Cocuklarin biitiin
istediklerini yapmak yerine onlara bulus imkani saglamak gerekmektedir. Cocugun
icerisinde bulundugu c¢evrede aile, egitim ortami ve ogretmen, yaraticiligi gelistirebilecek
oldugu gibi korelmesine de sebep olabilmektedir. Bu nedenle ¢ocuklarin bireysel
farkliliklarina ve yas diizeylerine gore yaratict diisinme o6zelliklerinin bilinmesi ve

cocuklara buna gore yaklasilmasi gerekmektedir (Abisgil, 2013, s. 15-16).

Cocuklarin alisilmisin disina ¢ikabilmeleri ve yeni fikirler iiretebilmeleri i¢in kendilerini
giiven icinde hissetmeleri son derece gerekli ve Onemlidir. Suglama ve yargilama
yapilmadan ¢ilgin diisiincelerini aktarabilmeleri, yaraticilik ve sanatsal gelisim agisindan
cok Onemlidir. Korkunun bir getirisi olarak, ¢ocuklarin basmakalip ve sikict igerikte
kalmalar kendi tarzlarin1 bulamamalarina sebep olabilmektedir. Cesaretlendirici bir ortam,
anlamay1 ve kendine gilivenmeyi tesvik etme, yaratici hissetme ve iiretici diisiinerek

degerlendirmeyi 6gretme yaraticilik i¢in gereklidir (Siinbiil, 2007, s. 315).

Cocuklarin yaptiklar1 sanatsal etkinlikler ve resimler, yaraticiliklariyla ilgili en 6nemli
verileri sunmaktadir. Sinif igerisinde yaratict davraniglarin gelistirilmesi, sanat egitiminin
temelini teskil etmektedir. Tek bir resme bakilarak ¢ocuklarin yaraticiliklar hakkinda bilgi
sahibi olmak miimkiin degildir. Bu nedenle yapilan c¢aligmalarin siire¢ igerisinde
degerlendirilmesi gerekmektedir. Sanatsal yaraticilifin gelismesinde siire¢ ve yapit son
derece onemli olup sonugtan daha ¢ok siirecin dnemsenmesi, ¢cocuklarin yaratici tecriibe

kazanmalarina yardime1 olmaktadir (Tiitiinct, 2006, S. 50).

Sanatsal yaraticilik siirecinde ¢ocuklarin yaratici aktiviteleri gormeleri, algilamalar1 ve
anlamalari, sanatsal gelisimleri i¢in olduk¢a Onemlidir. Cocugun dokunma, arastirma,
kesfetme ve hayatin problemlerini ¢6zme istegine yonelik olan giidiilerin disavurumunu
saglayabilecek uygun sartlar olusturulmalidir. Baz1 ¢ocuklar gorerek, bazi ¢ocuklar ise
dokunarak yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmaktadirlar. Bu tiplere dokunsal ve gorsel tipler
denilmektedir. Bu iki tipin egitimciler tarafindan tespit edilmesi ve dgrencilerin buna gore
yonlendirilmeleri, daha yiiksek basari oranlarinin elde edilmesine yardimeci olmaktadir

(Abisgil, 2013, s. 18).
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Cocuklarin sanatsal gelisimlerinde ve yaraticiliklarinda resim son derece onemli bir yere
sahiptir. Cocuklar hem oyun oynamak hem dis diinyay1 taniyarak onunla iletisim kurmak
hem de heyecan ve merak duygularini tatmin etmek igin resim yapmaktadirlar. Gorsel algi
ve anlama genel anlamda anlamanin ve kesfetmenin birinci basamagi oldugundan, gorsel
disavurum da onemlidir. Cocuklarin yaptiklar1 resimler sayesinde onlarin i¢ diinyalar
hakkinda bilgi edinilebilir ve anlatmak istedigi seyler anlasilabilir. Dolayisiyla resimler,
cocuklarin taninmalarinda, ruh sagaltimlarinda ve gelisimlerinde aragsal bir isleve sahip

durumdadir (Kirisoglu, 2005, s. 56).

Karalama doneminden baslayarak ortaokul doneminin sonuna kadar devam eden siirecte
yapilan resimlere ¢ocuk resimleri ismi verilmektedir. Cocuklar okula baslamadan Once
yerlere, duvarlara, kagitlara kendi yetenekleri ve yaslarinin getirdigi ozellikler
dogrultusunda resimler ¢izmeye baslamaktadir. Cocuga 6zgii 6zellikler ve ¢evresel kosullar
yaptiklar1 resimlere etki etmektedir. Cocuk resimleri ortak ve benzer ozellikler
tagimaktadir. Bu ortak 6zellikler 2-12 yas araligin1 kapsamaktadir. Bu yas araligindaki
cocuklarin bedensel ve zihinsel gelisimleri ile islenen konularin 6zellikleri ve ¢ocuklarin
sosyolojik konumlarina bagli olarak yaptiklar1 resimlerin o6zellikleri de degiskenlik
gosterebilmektedir ancak genel olarak ¢ocuk resimlerinin Ozellikleri su sekildedir

(Kirisoglu, 2005, s. 85-86; Artut, 2013, s. 251-252):

e Diizleme ve Cevirme Ozelligi, Bu &zellik, ¢ocuklarin en erken yasta ulastiklarr okul
oncesi donemde daha fazla goriilmektedir. Diizleme 06zelliginde resmedilen nesneler,
kagidin diiz olmas1 sebebiyle diiz ¢izilmektedir. Diizleme tanim olarak, nesnelerin bir
goriis noktasindan degil pek ¢ok goriis noktasindan bakiliyormuscasina cizilmesidir.
Cocuklar genellikle resimlerini ayakta, resmi kendi etrafinda ¢evirerek ya da kendileri
resmin c¢evresinde donerek ¢izmektedirler. Tam olarak zihinsel algilari gelismemis
oldugundan gordiiklerinden ¢ok bildikleri gibi resim yaparlar. Resimlerde perspektif
bulunmamaktadir. Bildiklerini ve nesneleri aktarma kaygis1 mevcuttur.

e Boy Hiyerarsisi Ozelligi, Cocuklar boy hiyerarsisi 6zelliginde kendi diinyalarmin
kahramanin1 normal halinden daha biiylik ¢izmektedirler. Genellikle kagidin ortasina
resmetmeyi tercih etmektedirler. Bu kahraman c¢ok sevmekte olduklar1 bir aile ferdi
olabilecegi gibi ¢ekindikleri korktuklar1 bir kimse ya da varlik da olabilmektedir. Cocuk
resimlerinin bu ozelligi ilkel kavimlerin resimleriyle benzerlik gdstermektedir.
Kiskandiklar1 ve kendileri i¢in 6nemsiz kisileri ise genellikle oldukga kiiciik sekilde ve

resim kagidinin koselerine ¢izmektedirler. Bu durum g¢ocuklarin psikolojileri hakkinda
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ipucu vermektedir. Cocuk icin kendisini ilgilendiren, duygulandiran, diisiindiiren ve
Onem tagiyan unsurlar resimlerinde daima 6nem tagimaktadir.

e Saydamlik Ozelligi, Cocuklar bildiklerini kanitlama arzusu ile ¢izdikleri bir seyin
goriinmeyen taraflarin1 da gostererek aktarmaya calismaktadir. Biitiin konuyu gdsterme
kaygis1 tastyan ¢ocuk resimlerini seffaf olarak ¢izmektedir. Cocuk, algiladig1 sekilde
biitiin konunun ayrintilarini seffaflik ve bir biitlinliik i¢inde gdstermeye ¢alismaktadir.
Ornegin bir araba ciziyorsa arabanin igini gdstermeye c¢alisir ve koltuklar, ayna ve
direksiyonu da resme yerlestirir. Hamile olan annesini ¢izdiginde annesinin karninin
i¢ine bir bebek ¢izer.

e Tamamlama Ozelligi, Cocuklar sadece gordiikleri kismi ¢izmemekte, zihinlerinde eksik
olan kisimlar1 tamamlayarak resimlerinde gérmedikleri kismi da gostermektedirler.
Varliklar1 gordiiklerinden cok bildikleri gibi ¢izmekte ve verilen konunun disina
¢ikmakta, o konu ile alakali bildikleri her seyi anlatmaya calismaktadirlar. Ornegin bir
sokak resmi ¢izdiklerinde sokagin yani sira araba, ¢Op kutusu, kedi ve kopek de
cizmektedirler veya bir insan figiirlinii profilden ¢izeceklerinde her iki gozii de

cizmektedirler.

4.5. Gorsel Sanatlar Egitiminde Cizgi Filmlerin Onemi

Genel olarak hem cocuklarin hem genclerin hem de yetigkinlerin ilgisini ¢ekmekte olan
cizgi filmler pek ¢ok egitici 6zellige sahiptir. Dogrudan gorsel algiya hitap eden ve biiylik
oranda hayal giicii ile yapilmis olan ¢izgi filmlerin, yalnizca bu 6zellikleri sebebiyle bile

gorsel sanatlar egitiminde son derece dnemli olduklari1 sGylenebilir.

Yapilan arastirmalar insanlarin %]1’inin deneyerek, %2’sinin dokunarak, %4’iiniin
koklayarak, %]10’unun duyarak ve %@83’linlin c¢evresiyle gorsel iletisime girerek
ogrendigini gostermektedir. Dolayisiyla %83 gorsel iletisim ve %10 duyarak 6grenen bir
birey, olabilecek en etkili 6§renme siirecine girmis olmaktadir. Bu 6§renme siireci ise ¢izgi
filmlerle desteklenebilmektedir. Cizgi film ve animasyonlarin eglendirme, gorsel zenginlik,
doyuruculuk, hareketlilik, psikolojik rahatlama, etkileme, etkilesim, bilgi verme, mekanin
kullanimi, kisi, kitle ve ormanmn yas grubuna uygun olma gibi baslica 06zellikleri
bulunmaktadir. Cizgi filmlerin kullanimi ile gorsel sanatlar dersleri eglenceli ve aktif bir
héle getirilerek Ogrencilerin gorsel hafizalari en iist seviyeye taginabilir. Bunun diginda

cizgi filmlerin ¢cocuk gelisimi lizerindeki etkileri su sekildedir (Erdiker, 2017), s.
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. Sosyal ve Duygusal Gelisime Etkileri:

Cocuklarin kiiltiirel ve sosyal degerler gelisimini desteklemektedir.

Cocuklarin diistince ve duygularin1 bir topluluk karsisinda rahat bi¢imde ifade
edebilmelerine olanak tanimaktadir.

Cevresiyle sozsliz ya da sozlii olarak iletisim kurma aliskanligini kazanmalarina
yardimc1 olmaktadir.

Toplumsal rolleri anlama, korkularin1 yenme, aliskanlik kazanma ve olumlu
aliskanliklar1 pekistirme, kaygi-kiskanglik-korku gibi duygularini ifade edebilmelerine
imkan tanimaktadir.

Cocuklarin i¢ diinyalarini disa yansitmalarinda bir ara¢ gorevi gormektedir.

Cocuklart gergek hayatta firsat bulamadiklar1 ya da dile getiremedikleri olay veya

olgulari ¢izgi filmler yoluyla yasama ve deneme firsat1 bulmaktadir.

. Biligsel Gelisime Etkileri:

Hayal giiciinii gelistirmektedir.

Yaraticilig1 arttirmaktadir.

Merak duygusunu harekete gegirmektedir.

Sorular sormaya ve sorulara cevap bulabilmek igin arastirma, gozlem ve inceleme
yapmaya yonlendirmektedir.

Cocuklarin yeni kavramlar 6grenmelerini saglamaktadir.

Problem ¢6zme yeteneklerini desteklemektedir.

Genelleme ve mantiksal ¢ikarim yapma becerisini desteklemektedir.

Bilissel siireclerin desteklenmesine katki saglamaktadir.

. Psiko-motor Gelisime Etkileri:

Cocuklarin viicutlarim1 tanimalarina, organlarim1 6grenmelerine ve amacina uygun
olarak kullanmalarina olanak saglamaktadir.

Cizgi filmlerde ritmik hareketler, dans, kukla oyunlari, spor etkinlikleri ve taklitler gibi
aktiviteler motor becerilerinin gelisimini desteklemektedir.

Cocuklarin bedensel yeteneklerini zamaninda ve yerinde kullanma aliskanlig
kazanmalarin1 saglamaktadir.

Cocuklarin istek, disiince ve duygularini bedenleri ile ifade edebilmelerini

saglamaktadir.
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4. Fiziksel Gelisime Etkileri:

e (Cocuklarin beyin gelisimlerinde uyarici bir rol oynamaktadir.

e Beyinde yer alan snaptik devrelerin gelisimini desteklemektedir.

e (Cocuklara karsilikli kabullenme, paylagma, saygi ve sevginin oldugu bir ortam
gostererek onlarin 6grenme ortamlarini zenginlestirmektedir.

e Hafizay: harekete gecirmektedir.

5. Dil Gelisimine Etkileri, S.

e (ocuklarin diisiince ve duygularini ifade etme becerilerini desteklemektedir.

e (ocuklarin kelime hazinelerini genisletmektedir.

¢ Dinleme, konugma, anlatma ve diisiinme gibi dilsel becerileri desteklemektedir.

e Cocuklarin dogal ve iglerinden geldigi gibi hayal giiclerini kullanarak ciimleler

olusturmalarin1 ve konugmalarini saglamaktadir.

Cizgi filmlerin etkilerinden biri olan olumlu davranis ve tutum kazandirmaya 6rnek olarak
“Sirinler” isimli ¢izgi film verilebilir. Sirinler, Belcikali ¢izer Pierre Culliford tarafindan
1958 yilinda ¢izgi roman olarak ortaya ¢ikarilmistir. 1981 yilinda ise televizyon yayini
baglamis ve ardindan ¢izgi dizi ve animasyon filmleriyle giinlimiize kadar varliginm
stirdiirmiigtiir. Sirinler ¢izgi filminde bir arada yasayan ve tamamen paylasim {izerine
kurulu hayatlar yasayan karakterler dikkat cekmektedir. Dolayistyla ¢cocuklarin paylasimer
bir kisilik kazanmalarinda bu ¢izgi filmin 6nemli bir yeri oldugu sdylenebilir (http,
s.//www.bilgibaba.org/yazi/sirinler-hakkinda-bilgi).

Resim 10. Sirinler
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Konuyla ilgili 6rnek arastirma sonuglarina gore sevgi igerikli ¢izgi filmler seyreden ve

resim yapan ¢ocuklarin ¢alismalarinda su sekilde degisiklikler goriilmektedir (Alan, 2009,

S

. 130-134):

Cizgi filmler sayesinde c¢ocuklarin resimlerinde kullandiklar1 renkler degisime
ugramakta ve farkli boyutlar kazanmaktadir.

Iki boyutlu nesnelerin ¢iziminde artis goriilmektedir.

Cocuklar, caligmalarini eglenerek yaptiklarindan dolay1 titiz ve sabirli bir sekilde
calismaktadir.

Ozgiin renkler bularak kullanabilme ve figiirlere hareket kazandirma yeteneklerinde
artis goriilmektedir.

Nesneleri daha ayrintili bir sekilde algilayarak ¢izebilmektedirler.

Zemin ile nesneler arasindaki iligkiyi daha rahat ve dogru sekilde kurabilmektedirler.
Doluluk-bosluk dengesini ayarlama ve kagidi kompozisyon yoniinden kullanma
becerileri gelismektedir.

Calismalarinda anlatimsal yonden gelismeler goriilmektedir.

Verilen konuyu somut ve soyut baglantilar ile kurarak isleme kapasitesine
erismektedirler.

Yaratic1 ve 6zgiin ¢aligmalar sayesinde kendilerine duyduklart giiven artmakta ve bu

durum diger derslerini de olumlu agidan etkilemektedir.
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BOLUM V

YONTEM

5.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada Gergek Deneysel Desen modellerinden olan Sontest kontrol gruplu seckisiz
desen ve nitel arastirma modellerinden dokiiman inceleme yontemleri kullanilmistir.
Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel (2015) gercek deneysel desenlerin ,
deneklerin bagimsiz degiskenin diizeylerine, gruplara, seckisiz olarak yerlestirildigi
calismalar1 tanimlar. Seckisiz desenlerden iicii olan; Ontest-sontest kontrol gruplu seckisiz
desen , Sontest kontrol gruplu seckisiz desen, Eslestirilmis seckisiz desen oldugunu
belirtmistir. Deneysel siirecte islenecek konu acisindan gruplarin giris davranislar arasinda
bir farklilik olmadig diistiniildiigiinde Sontest kontrol gruplu desen kullanilir. Bu sayede
bagimsiz degiskenimiz olan ¢izgi filmin konusunun okunmastyla ve filmin miidahalesiyle
olan degisimi daha net gézlenmistir. Sonucu etkileyebilecek bagimsiz degiskenimiz ¢izgi
filmdir. Bagimsiz degisken agisindan denek ciftleri olusturulmus ,denek ciftlerinden

rastgele birisi deney grubuna, digeri kontrol grubuna yerlestirilmistir.

5.2. Calisma Grubu

Denekler rastgele birisi deney grubuna, digeri kontrol grubuna olacak sekilde
yerlestirilmistir. Bu arastirma 2018-2019 yilinda yapilmis ,¢alismanin evrenini Ankara ili

Ilkokul 4. Sinif Gérsel Sanatlar dersi alan dgrenciler olusturmustur.

5.3. Verileri Toplama Teknikleri

Bu calismada veriler 6grenci resimleri ile toplanmistir. Cizgi filmlerin 4.simif ¢ocuk
resimlerine yansimalarini gérmek amaciyla kontrol grubu 6grencilerine ¢izgi filmin olay

orglisii yazili olarak verilerek, deney grubuna ise ¢izgi film izletilip uygulamalar
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yaptirilmig ardindan resimler toplanmistir. Cizgi film igerisindeki karakter, renk ve
mekanin resimlere yansimalari uzmanlar esliginde incelenmistir. Bu calismada kontrol
grubuna konu yazili olarak verilmesinin nedeni ise aradaki farkin saptanabilmesi agisindan

daha net sonuglar dogurmasidir.

5.4. Olcme Araclan

Cocuk, resimlerinde yalnizca kendisi ile olan iliskilerini degil, bagkalarinin birbiri ile olan
mantiksal iligkilerini de ele almaktadir. Bu anlamda ¢alismada ¢ocuklarin ¢izgi filmlere
yonelik cizdikleri resimlerin ¢izgi filmlere iliskin yasantilar1 ve onlara yiikledikleri anlam
ile dogru orantili oldugu varsayilmistir. Resim, psiko-pedagojik acidan ¢ocugu tanitmaya
yarayan bir Ol¢ilit olmanin yaninda, onun zekasi, kisiligi ve gevre ile olan iligkilerini de
yansitan bir ifade aracidir. Dolayisiyla resim, ¢ocuklar ile iletisim kurmada énemli bir role
sahiptir. Bu nedenle c¢alismada resim tekniginin ¢ocuklarin i¢ diinyalarmi soézciiklere

kiyasla daha iyi yansitacagi diistilmektedir.

Ogrenci calismalar1 derecelendirme o6lcegi ile asagida belitlenen &lgekle {ic uzman
tarafindan 1 ile 5 arasinda puanlandirilmistir. Calismada ilk olarak kontrol grubundaki her
ogrenciye ¢izgi filmin yazili halde metni verilmis olup 2 ders saatinde anladiklarini resme
dokmeleri beklenmistir. Diger grup oOgrencilerine metin seklinde verilen ¢izgi filmin
kendisi izletilerek yine 2 ders saati i¢inde filmden anladiklarin1 ¢alismalarina yansitmalari
beklenmistir. Ogrencilere resimleri yapmalari i¢in A4 dlgiilerinde beyaz kagitlar verilmis

,2teknik olarak ise kuru ve pastel boya se¢enekleri sunulmustur.

Paragrafi okuyan grup 4A sinifidir. Smif 14 kisi olup anladigini resmine yansitan kontrol
grubudur. Cizgi filmi izleyen deney grubu ise 17 kisi olan 4B sinifidir. Bu grup

caligmalarini ¢izgi filmi izledikten sonra ¢alisan gruptur.

Iki grupta 2 ders saati boyunca calismalara devam etmis ders sonunda tiim ¢alismalar
toplanmustir. Toplanan resimler ¢izgi filmi izleyen grup igin I1,12,i3... , paragrafi okuyan

grubun resimleri ise 1P,2P,3P...seklinde kodlanmaistir.

Yapilan her c¢aligma; resmin tamamlanmasi, konuya uygunlugu, ana karakterlere ve
yardimci karakterlere benzerligi, hareketlerin konuya uygun ifadesi, mekan kullaniminda
,objelerde anlatimin etkililik ve uygunlugu , renk se¢imlerinin etkililigi ag¢isindan
incelemek iizere hazirlanan Olgekle on madde iizerinden uzmanlar tarafindan puanlama

yapilarak degerlendirilmistir. Uzmanlar Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Giizel
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Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-Is Egitimi Anabilim Dali Ogretim Uyeleridir. Uzmanlar
her bir resmi 10 maddelik puanlama aracinda 5 puan(g¢ok iyi) ,4 puan(iyi), 3 puan
(normal),2 puan (kotii),1 puan(cok kotii) seklinde degerlendirmislerdir. Bulunan iig¢

uzman’in bir resim i¢in verecegi puan 50 tam puan {izerinden 150 puandir.

5.5. Deney Grubu

Film’i izleyen grup 4B smifidir. Smif 17 kisi olup izledigini resmine aktaran deney

grubudur.

5.6. Kontrol Grubu

Paragrafi okuyan grup 4A smifidir. Smif 14 kisi olup anladigini resmine yansitan deney

grubudur.

5.7. Bulgu ve Yorumlar

Izleyen Grup (Kod, s. I1 / 98 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66 Iyi , %33 Cok lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Cok lyi ,%33 lyi

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: %66 Kétii , %33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Ko6tii , %33 Normal

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Iyi

Renk Segimlerinde Etkililik: %100 Iyi

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: %66 Kotii ,%33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %66 Normal , %33 K&tii
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Resim 11. 11

Yapilan c¢alismayr inceledigimizde, resmin tamamlandigini goriilmektedir. Kullanilan
kagitta bos alan bulunmamaktadir. Biitiin alan renklerle doldurulmustur. Cizgi filmi izleyen
ogrecinin ¢aligmasinda, konuya uygunluk iyi durumdadir. Cizgi filmde aga¢ kovugunda
gegen findik ,onu goren iki sirin bize konuya uygun hareket edildigini gostermektedir. Ana
karakterler olan sirinlere gore benzetme kaygisi giidiilmiis olup genel hatlartyla aynisi
yapilmaya ¢alisilmistir. Yardimer karakterler olan dev, kedi Azman, Ogrencinin
caligmasinda yer almamaktadir. Resimde hareketlerin konuya etkili olmayip sadece
sirinlerin hareketlerinde fark edilmistir. Mekan kullaniminda sablonlar mevcuttur; cigek,
agaclar, evler bize ¢alismada ezberlenmis 6gelerin kullanimini géstermektedir. Buda bize
mekan kullanimimin etkili olmadigin1 ancak uygun oldugunu gosterir. Renk se¢imlerinde
ise canli renkler kullanmis. Sirinlerin renkleri ¢izgi filmdeki gibi mavi olup evlerde renk
kullanimiyla sirinlerin canli hayati yansitilmistir. Cizgi filmdeki konuda gecen objeler
findik, ayna ,aga¢ kovugu gosterilmis ancak etkili belirtilmemistir.Ogrencinin izledigi ¢izgi
film ile dogru orantili olarak ilerlemeye calistifi resimde, sablonlariyla gesitlendirme

yaptig1 goriilmektedir.
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Izleyen Grup (Kod, s. 12 / 107 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi :%66 Kotii ,% 33 Normal

Konuya Uygunluk: %66 Normal , %33 lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Iyi

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi

Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: %100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Koti , %33 Normal

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Koétii , %33 Normal

Renk Se¢imlerinde Etkililik: % 66 Normal , %33 Koti

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %33 lyi , %33 Normal ,%33 Cok lyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Cok lyi , %33 lyi

Resim 12. 12

Ogrencinin bu calismasinda resim tamamlanmamistir. Bos alan cok fazladir. Izlenen ¢izgi

filmdeki olay orgiisii aym sekilde aktarilmistir. Ana karakterler olan sirinler ¢izgi filme
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benzetilmeye ¢alisilmigtir. Yardimer karakterlerden olan dev benzerlik olarak ¢ok iyi ifade
edilmis olup , kizgin yiiz ifadesi ve kiyafetleri olduk¢a basarilidir. Kagan sirinler ve devin
yiiziindeki hareket bize hareketlerin konuya uygun ilerledigini gosterir durumdadir. Mekan
kullanim1 resmin {ist tarafindaki magara, findigin aga¢ kovugundan iceri girdigi delik ve
oradan gelen glines 15181 giizel bir sekilde ifade edilmis ancak resmin alt kisimlar1 ¢ok bos
birakildig: igin etkili bir izlenim birakmamustir. Sirinlerden sirin babanin basligi farkl
renkte kullanilarak renk ile etkililik yaratilmak istenmistir. Ancak baska bir yerde renk ile
kendini gosteren bir ¢izim goriillmemektedir. Konuda gegen objelerden yiyecekler, elmas ,
buz basarili bir sekilde gosterilmistir.Diger ¢aligmalardan farkli olarak buzlarin erimis
olarak gosterildigi resim uzmanlarin incelemesinden 150 tam puan iizerinden 107 puan
almistir. Bu yliksek puan da bize 6grencinin etkililik, uygunluk ve benzerlik bakimindan

izlendigini yansitma c¢abasinda oldugunu gosterir.

izleyen Grup(Kod, s. i3 / 105 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 Cok Iyi , %33 lyi

Konuya Uygunluk: %66 lyi , %33 Cok lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Kotii , %33 Cok Kotii

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %66 Iyi , %33 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: %66 Kétii ,%33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik: %100 Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Iyi

Renk Se¢imlerinde Etkililik: %100 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Normal ,%33 Kotii
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %66 lyi , %33 Normal
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Resim 13. i3

Ogrenci calismasinda resmi ii¢ bdliime ayirmus ,ii¢ tarafta da bosluklar bulunmaktadir.
Kullanilan boslugun resmin etkili olmas1 adina bilingli olarak birakildig: diistintilmektedir.
Resimde ¢izgi filmdeki konu iki béliimde anlatilmig ve yardimer karakterlerden olan devin
cizgi filmdeki gibi buzla kaplanmis hali, ana karakterden gargamelin ormanda sirinleri
arama sahnesi konuyu uygun bir sekilde ifade ettigini gosterir. Ana karakterlerden sirinler,
resimde yer almamaktadir. Yine ana karakterlerden gargamelin film ile benzerlik oram
diisiiktiir. Magaradaki sahnede olan dev, filmdeki dev karakteri ile benzememekte sadece
cevresinin buzla kapli olmas1 yardimci karakteri kullandigini gosterir durumdadir. Hareket
anlaminda bakacak olursak, devin ve gargamelin ellerini yukar1 dogru kaldirmis olmasi
bize hareketi gosterir ancak etkili bir anlatim bulunmamaktadir. Mekan kullanimi
bagarilidir. Olay Orgiisiiniin gegtigi orman ve magara c¢izgi filme benzer sekilde
calistlmistir. Magarada koyu renkler kullanilmasi, ormanda yesil renk ile beraber giines ve
bulutlarin da sar1 ve mavi renklerle birlikte resimde caligilmasi , renk secimlerinin ¢izgi
filme uygun oldugunu gosterir. Ancak bu bize renk se¢imlerinin basarili oldugunu
sOylemez . Ciinkii kahverengi, yesil ,sar1 ,turuncu ,mavi disinda bir renk kullanimi
bulunmamaktadir. Konuda gecen objelerin ifadesine baktigimizda sol {ist kdsede giines ,

bulut , aga¢ ve ¢igek olarak sadece sablonlarla ¢alisilmis. Alt kisminda gargamel elindeki
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obje olan file ile gosterilmis, ¢alismanin sag tist kisminda ise yiyecek oldugu diisiiniilen

dort obje gosterilmistir. Bu bize objelerin kullanildigini ancak etkili olmadigin1 gosterir.

Izleyen Grup(Kod, s. 4 / 52 Puan)
Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66 Cok Kétii , %33 Koti

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Kotii

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %66 Kotii , %33 Cok Kotii
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi: %100 Cok kotii

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Cok Kotii , %33 Koti
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Kotii

Renk Secimlerinde Etkililik: %66 Normal , %33 lyi

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kétii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kotii

Resim 14. 14

58



Ogrenci bu ¢alismada genel hatlariyla resmin tamamini doldurmaya ¢alismistir. Resmin
neredeyse tamami sablonlardan olusmaktadir. Sol iist kdsede giines , agacgta elmalar,
gokyiiziinde bulut ve kuslar, ¢icekler ve ezberlenmis iki hayvan figirii kullanildigini
gormekteyiz. Cizgi filmde konuya uygunluk diisiik diizeydedir; olay orgiisii konudan uzak
bir sekilde aktarilmistir. Resmin odak noktasinda iki figiir bulunmakta, fakat calismada ana
karakterlerden sirinlerin ¢izgi film ile herhangi bir benzerligi bulunmamaktadir. Yardime1
karakterlerden dev c¢alismada gosterilmemistir. Rastlanan tek yardimci karakter
Gargamelin kedisi Azmandir. Calismanin ortasinda bulunan iki figiirde ve diger yardimci
karakterlerde hareket ifadesi goriilmemektedir. Figiirlerde sadece renklendirmelere yer
verilmistir. Perspektif heniiz bu yas grubunda gelismedigi i¢in kedi ve tavsan havada asili

durmaktadir. Mekén ,¢izgi filmin ilk sahnelerinde yer alan ormanlik alanda ge¢mektedir.

izleyen Grup(Kod, s. 15/ 131 Puan)
Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 lyi, %33 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Cok lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 lyi ,%33 Cok lyi

Yardimei Karakterlere Benzerlik: %66 Iyi ,%33 Cok lyi
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi: %100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Cok Kétii , %33 Cok Iyi
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Cok Kétii , %33 Cok lyi
Renk Seg¢imlerinde Etkililik: %66 Iyi , % 33 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok lyi
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Iyi
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Resim 15. 15

Bu 6grenci calismasi tamamlamasi ve mekan kullanimi agisindan oldukga basarilidir. Cizgi
filmdeki olay orglisiiniin ormandan yeraltina dogru ilerlemesi , yeryiiziiniin bos birakilarak
aydinlik ve magaranin kahverengi ile boyanmasi c¢aligmanin konuyu yansitarak
tamamlanmasimi saglamistir. Konuda gegen buz tutan yiyecekleri, gilines 1s18indan
faydalanip ayna ile yansitilarak yiyecekleri ertime sahnesi 151k etkisiyle oldukca basarili bir
anlatim sergilemistir.Ana karakterler olan sirinler ve yardimci karakterlerden dev’in ¢izgi
filmdeki goriintisit  ile c¢alismadaki karakterlerin ifadesi ve giyimleri benzerlik
gostermektedir.Dev’in kizginligini1 belirtmek icin yapildigr diisiiniilen kol hareketleri
resimin konuya uygun ifadesinin de iyi oldugunun bir 6rnegidir. Resimde renk kullanimi
cok fazla olmamasina ragmen ¢alismadaki magara olarak gosterilen kahverenginin
icerisinde ayna ile yansimayr sart renk ile belirtmesi Ogrenci calismasmi etkili
kilmistir. Konuda gecen objelerden, S. ayna, yiyecekler ve buz calismada kullanilmis ve

¢izimi uzmanlar tarafindan etkili bulunmustur.
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izleyen Grup(Kod, s. 16 / 62 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Normal

Konuya Uygunluk: %100 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Cok lyi ,%33 lyi

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: % 100 Kétii

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Cok Kétii , %33 Iyi
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Kotii

Renk Se¢imlerinde Etkililik: %100 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: % 100 Cok Kétii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: % 100 Cok Kétii

Resim 16. i6

Calisma tamamlanmamis bir ¢alismadir. Resmin altinda ormani belirten yesil bir zemin ve
arka tarafta siyahla c¢alisilan bir magara disinda mekani etkili gosterebilecek bir ¢izim

goriilememektedir ancak magara ve orman belirtilmis olmasi 6grenicinin konuya uygun
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hareket ettigini gosterir. Ana karakterlerin film ile olan benzerligi yiiksektir. Sirinlerin
basliklar1 ve renkleri benzetilmeye ¢alisilmis sirinlere ¢izimde insansi 6zellikler katilmistir.
Yardimc1 karakterler resimde kullanilmamis olup ayni zamanda g¢alismada hareket de
bulunmamaktadir.Renk secimlerine baktigimizda ise ¢ok fazla gesitlilik gérememekteyiz.
Agac ve giines sablon olarak calisilip sar1 ve yesile boyanmis, yer ¢izgisi acgik yesille
belirtilmis olup etkili bir anlatim sergilenmemistir. Konuda gegen objelerden sadece
sagdaki sirinin elinde bir findik kullanilmis onun disinda calisilan bir obje resimde yer

almamaktadir.

izleyen Grup(Kod, s. 17 / 64 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 Iyi , %33 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %2100 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Cok Kotii,%33 Koti

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Kot

Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: %66 Kéotii , %33 Cok Kotii
Mekan Kullaniminda Etkililik: %100 Kotii

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Kotii ,%33 Cok Koti
Renk Secimlerinde Etkililik: % 33 Iyi ,%33Normal , %33 Cok iyi
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: % 100 Cok Kétii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: % 66 Cok Kétii , % 33 Kotii
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Resim 17. 17

Calisma tamamlanacakken Ogrencinin zamani yetistiremedigi digiiniilmektedir. Konunun
ormanda gecen kismi calistlmistir. Sirinlerin evleri, sirinler , iki tane de hayvan
bulunmaktadir. Hayvanlardan bir tanesinin Gargamel’in kedisi Azman oldugu
diistiniilmektedir. Diger hayvan ise sablon olarak bilinen tavsan figiiridiir. Resmin ¢ogu
sablonlardan olugsmaktadir. Bunlar; agac ,agacta elmalar , sol iist kosede glinestir. Ana
karakterler olan sirinler farkli renk ve sekillerde calisilmistir. Ogrenci, sirinlerde kendi
yaraticiligii  kullanmig, kimi sirine sa¢ kimi sirine bashk ¢izmistir. Yardimei
karakterlerden sadece Azman yer almaktadir. Resimde hareket yoktur , 6grenci kendince
kuslar ekleyerek resme hareket katmaya ¢aligmigtir. Mekan kullaniminda ise orman tercih
edilmis. Cizgi filmin ilk sahnelerindeki gibi sadece ortam yansitilmigtir. Bu durumda
resimde mekan kullaniminin etkili olmadigin1 gosterir. Renk kullanimi agisindan bakacak
olursak , basarili bir resim oldugunu soyleyebiliriz. Ana ve ara renkler kullanan 6grenci
resmi canli bir goriintiiye kavusturmustur. Konuda gecgen ana objelerden ; findik, yiyecek ,
elmas , buz ... vb. resimde yer almamaktadir. Cizgi filme yakin olarak bulabilecegimiz tek

obje sirinlerin evleri olabilir.
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Izleyen Grup(Kod, s. i8 / 80 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %66 lyi ,%33 Normal

Konuya Uygunluk: %66 lyi , %66 Normal ,%33 Cok Kétii
Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Iyi

Yardimei Karakterlere Benzerlik: %66 iyi ,%33 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi: %100 Kotii

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Iyi, %33 Cok lyi
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Kotii ,%33 Normal
Renk Se¢imlerinde Etkililik: %66 Kot ,%33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kotii
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Resim 18. I8

Bu c¢alismanin tamamlanmasina bakacak olursak goriintii olarak kagidin tamami

doldurulmus bir resimdir. Konuda magarada gegen kisim resmedilmis, arka plandaki dik

dortgenliklerin magaradaki 6riimcek aglarini temsil ettigi diisiiniilmektedir. Ana karakterler

olan sirinler ve yardimci karakter olan devin, ¢izgi filmdeki karakterlerle benzerligi
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goriilmektedir. Cizilen sahnede sirinlerin ve devin yiizlerinin giilmesi sebebiyle, filmin son
sahnelerindeki ani1 yansittigi diisiniilmektedir. Sirinler ile vedalasan devin bulundugu
sahnede hareketlilik goriilmemektedir. Resminde kullanilan renkler kisithidir. En ¢cok goze
carpan renk , devinkiyafetleri ve sirinlerden bir tanesinin bagligidir. Konuda gecen

objelerden hig biri resimde kullanilmamustur.

Izleyen Grup(Kod, s. I9 / 132 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Cok Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi, 5.%100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik, s. %66 Cok Iyi , %33 Iyi
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Cok lyi , %33 lyi
Renk Secimlerinde Etkililik: %100 Cok lyi

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Cok lyi , %33 lyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Iyi

o e ‘

Resim 19. 19
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Calisma sayfasinin tamami renkle doldurulmus olup, konunun magarada gegen kismi
calisilmistir. Mekan bu c¢alismada oldukga etkili kullanilmigtir. Filmde gegen gilines 1s181mn1
ayna ile buzlara yansitip yiyeceklerin ¢oziilmesinin sirinler tarafindan beklendigi ani
gostermektedir. Sirinler altlar1 beyaz ,listleri mavi olarak renk anlaminda filmdekiyle ayn1
,yapisal anlamda 6zgiin bir sekilde resmedilmistir. Yardimei karakterlerden higbiri resimde
kullanilmamigtir. Yiyeceklerin ¢oziilme aninda sirinlerin sevinmesini yansitan hareketleri
ve giilen yiizleri goriilmektedir. Renk anlaminda bakacak olursak , 15181n yansirken saridan
turuncuya gecmesi , ve elmasinda bu sayede gilines gérmesi renklerle yonlendirilmistir.
Konuda gegen objelerden , buzlarin igerisindeki yiyecekler, ayna, elmas, etkili ve uygun

caligilmistir.

Izleyen Grup(Kod, s. i10 / 128 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Cok lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi

Yardimci1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi: %66 Cok Iyi, %33 Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik: %100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Cok lyi , %33 lyi

Renk Secimlerinde Etkililik: %33 Iyi , %33 Cok lyi , %33 Normal
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: %66 Cok lyi , %33 Iyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Cok Iyi , %33 lyi
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Resim 20. 110

Sayfanin tamami doldurulmus olan bu resimde aga¢ kovugundan asagiya diisen findigin
pesinden giden sirinlerin, elmas1 goérme ani resmedilmistir. Mekan basarili bir sekilde
yansitilmis olup, konu ¢izgi filmdeki ile benzerlik gostermektedir. Ana karakterler olan
sirinlerin her biri kendi 6zellikleri ile gosterilmis, sirin babanin baslig1 kirmizi, siislii sirinin
basinda tokasi ve elinde aynasiyla etkili bir sekilde calisilmigtir. Ancak yardimci
karakterlerden hig¢ birisi resimde goriilmemistir. Sirinlerin yiizlerindeki ifadeyle, elmasin
151k yansimalar1 resme hareketlilik katmistir. Cizgi filmdeki objelerden kullanilanlar
ortimcek agi, findik, elmas, ayna, yiyecekler ve buzdur. Bu objeler resmi basarili kilan

kisimdir.

Izleyen Grup(Kod, s. i11/ 150 Tam Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi
Konuya Uygunluk: %100 Cok Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi
Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Cok lyi
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Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi: %100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik: %100 Cok lyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Iyi

Renk Secimlerinde Etkililik: %100 Cok lyi

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: %100 Cok Iyi
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Iyi

Resim 21. 11

Calisma uzmanlar tarafindan tam puan alan tek resimdir. Calisma kagidi dik tutulmus olup,
tamamu ¢izgi filmdeki olay1 yansitir bicimde gosterilmistir. Calismanin arka planinda siyah
ile belirtilen kisim magara, ¢alisilan konu ise magaranin disinda ormanda ge¢mektedir.
Ana karakterler olan sirinler ve Gargamel filmdekine benzetilmeye calisilmis olup,
yardimct karakterlerden olan dev ise ayni benzetme cabasiyla resmin sag tarafinda

goriilmektedir. Tim karakterlerin giyimleri ¢izgi film ile benzerlik gosterdigi gibi
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karakterlerin hareketleri de, gargamelin elmasi ele gecirdigi anda yasanan panik
duygusunu kars1 tarafa basarili bir sekilde filmdeki gibi aktarmistir. Konuda kullanilan
objeler; magara girisinde sol tarafta bulunan ayna ve Gargamelin elindeki elmastir.
Calisma biitlin temalar ele alindifinda Ogrenci yas grubuna gore oldukga basari

bulunmustur. Resim ¢izgi film ile dogru orantili olarak konuya uygun sekilde ¢alisilmistir.

izleyen Grup(Kod: i12 / 112Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Koti

Konuya Uygunluk: %66 Cok lyi , %33 lyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Normal ,%33 Iyi

Yardimei Karakterlere Benzerlik:%66 Iyi ,%33 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi::%66 lyi ,%33 Normal

Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Normal, %33 lyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: ::%100 Iyi

Renk Segimlerinde Etkililik:%100 Iyi

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Cok lyi , %33 lyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Cok lyi , %33 lyi

Resim 22. 112
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Calisma tamamlanmasi bakimindan incelendiginde, calisma kagidimin  biiyiik
cogunlugunun bos kaldigr goriilmistiir. Buna ragmen ormanda baslayan konu findigin
magaraya diismesiyle olayin devam ettigi magara , diagonal bir hatla 6grenci tarafindan
gosterilmistir. Ana karakterlerden olan sirinler ¢izgi filmden farkli bir tipleme olarak
calisilmis, sirinler filmdeki gibi mavi degil , renkli bir bigimde resmedilmistir. Yardime1
karakterlerden olan dev, 6grencinin sablon olarak belirledigi bir yiiz ile resmedilmistir.
Resime genel hatlariyla baktigimizda, bir hareket goriilmemekte ancak konu findigin
ormandan magaraya diismesiyle karsilasilan yiyeceklere dogru gozi ilerletmektedir. Renk
secimleri anlaminda ise az alanda ¢ok renk kullanilmigtir. Resmin karikatiirize ederek
calisilmis olmasi, objelerin(sirinin elindeki ayna, findik, yiyecekler ve buz )kiiciik ancak

film dolayisiyla akilda kalmis oldugunu anlatmistir.

izleyen Grup(Kod: i13 / 77 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Iyi

Konuya Uygunluk: %33 Normal, % 33 lyi , %33 Cok Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Kotii ,%33 Normal

Yardimei Karakterlere Benzerlik: %66 Iyi ,%33 Cok lyi
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%66 Cok Kétii , %33 Kotii
Mekan Kullaniminda Etkililik: % 100 Cok Koti

Mekan Kullaniminda Uygunluk: % 100 Cok K&tii

Renk Sec¢imlerinde Etkililik:%66 Kotii ,%33 Normal

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: % 100 Cok K&tii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: % 100 Cok Ké&tii
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Resim 23. 113

Calisma kismen tamamlanmis olup , Ogrencinin resmin tamamini verilen siirede
yetistiremedigi diisiiniilmektedir. Resimde ana karakterler ve yan karakterler, yan yana
gosterilmis ancak sirinlerin boyut olarak ¢ok kiiciik olmasi, ana karakterlerin sirinlerin
oldugunu anlamamizi zorlagtirmaktadir. Gargamel ve devin kiyafetleri, birbirlerine benzer
olup renk anlaminda farklilik gostermektedir. Bu calismada hareket, mekan ve obje

kullanilmamistir. Resmin {ist tarafi tamamiyle sablonlardan olusmaktadir.

Izleyen Grup(Kod: i14 / 114 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %66 Cok lyi , %33 lIyi
Konuya Uygunluk: % 100 Cok lIyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Yardime1 Karakterlere Benzerlik:%66 Iyi, %33 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi::%66 lyi, %33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik: % 100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: % 66 Cok Iyi , % 33 lIyi
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Renk Secimlerinde Etkililik:%100 Iyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: %66 Cok Iyi,%33 lyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Normal , %33 Kotii

Resim 24. 114

Uygulama genel hatlariyla tamamlanmistir. Ogrenci  agactan diisen findigin, agac
kovugundan magaraya dogru ilerledigi sahneyi konu almistir. Sirinler resimde yer
almamaktadir. Resmin ortasinda iki figlir goriilmekte, birisinin dev , digeriningargamel
oldugu diisiiniilmektedir. Calismada herhangi bir hareket goriilmemekte buna ragmen
caligmanin sag tarafinda magara, sol tarafinda ormanin gosterilmesi , konuyu iki yonlii
gormemizi saglamistir. Bu nedenle mekan kullanimini basarili kabul edebiliriz. Renk
kullaniminda ¢ok fazla ¢esit goriilmemektedir. Obje olarak ortadaki figiiriin elinde ayna ve

magaranin i¢inde yiyecekler oldugu diisiiniilen kiiciik nesneler yer almaktadir.
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Izleyen Grup (Kod: i15/ 111 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Cok Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Kotii , %33 Iyi

Mekan Kullaniminda Etkililik: : %100 Cok Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Normal ,%33 Kotii

Renk Secimlerinde Etkililik%66 Cok lyi ,%33 lyi

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Cok lyi ,%33 Iyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Kotii , %33 Normal

Resim 25. {15

Resim tamamlanmig bir c¢aligmadir.Konu Sirinler kdyiine tepeden bakar konumda
resmedilmistir bu anlamda mekan agisindan basarili bir ¢aligma oldugu goriilmektedir.
Calismanin biiyliik bir kisminin(Sol tarafta agac¢ ,cicekler , kus yuvasinda kus , giines)

sablonlardan olustugu goriilmektedir. Konuda sadece ana karakterlerden sirinler
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bulunmakta, yardimec1 karakterler ve konu ile alakali objeler ¢alismada
gosterilmemistir.Resmin ortasina denk gelen sato Gargamelin filmdeki evi olan
satodur.Ogrenci satoyu ve sirin evlerini filmde gordiigii gibi ayni sekilde ozenle
resmetmeye c¢alismistir ancak konuda hareket ve olay oOrgiisii belirtir bir ifade
goriilmemektedir.Renkler genel anlamda canli tutulmus ancak bize renkle vurgulanan bir

alan goriilmemektedir.

Izleyen Grup(Kod: i16 / 78Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Normal

Konuya Uygunluk: % 100 Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Iyi ,%33 Normal
Yardimei Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Iyi
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:% 100 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Cok Kot , %33 Kotii
Mekan Kullaniminda Uygunluk: % 66 Kotii , %33 Cok Kotii
Renk Seg¢imlerinde Etkililik:% 66 Kotii , %33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: % 100 Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: % 100 K&tii

Resim 26. 116
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Calisma incelendiginde tamamen bitmis olarak goriilmemektedir.Arka planin beyaz
kalmas1 bosluk hissi uyandirir. Anakaraterlerden olan Sirin ve Gargamel film ile benzerlik
gostermektedir.Ayn1 zamanda Gargamelin yliz ifadesi ve durusu ile elmasin; renkli
cizgilerle vurgulanmasi resimde hareketin kullanildigin1 gosterenbdliimlerdir.Konuda
filmin sonlarinda Gargamelin bencillikten buz tuttugu an calistlmistir.Mekan olarak
magara secilmis olup, siyah renk ve zigzaglar ile gosterilmistir.Cizgi filmdeki objelerden
meyveler dev’in lizerinde sarkitlarla beraber calisilmis , elmas’da renk vurgusuyla resmin

orta noktasinda gosterilmistir.

Izleyen Grup(Kod: i17 / 61 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Kotii

Konuya Uygunluk: %66 Kot , %33 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Cok lyi ,%33 Iyi

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir Puan)

Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Kétii , %33 Cok Kotii
Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Kotii , %33 Normal

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Kotii , %33 Cok Koti

Renk Se¢imlerinde Etkililik:%100 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Cok Kotii ,%33 Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Cok Kétii , %33 Kétii

Resim 27. 117
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Calisma sayfas1 yesil boya ile tamamlanmaya ¢alisilmis ancak 6grencinin siireyi boyama
icin yetistiremedigi diislinlilmektedir.Bu nedenle konunun etkili bir sekilde karsiya
aktarildigin1 sOyleyemeyiz.Ana karakterler detayli ve filme benzer sekilde calisiimis;
sirinlerin  karakterlerine uygun kiyafetleri O6grencinin benzetme kaygisi giittiglinii
disiindiirmektedir. Renk se¢imleri ¢ok fazla alan bos kaldigi i¢in vurgu
olusturmamaktadir.Yardimei karakterler ve objeler resimde kullanilmamigtir.Resim bos bir
zemin tizerinde iki sirin sol kosede agac kovugu oldugu diisiiniilen kisim ve en {istte

SIRINLER yazisindan olusmaktadir.

Cizgi film’i izleyen grubun calismalari i¢in uzmanlar tarafindan verilen puanlar
incelendiginde;

11:98 Puan

12:107 Puan

13:105 Puan

[4:52 Puan

5:131 Puan

16:62 Puan

17:64 Puan

18:80 Puan

[9:132 Puan

110:128 Puan

[11:150 Puan

[12:112 Puan

[13:70 Puan

[14:114 Puan

[15:111 Puan

[16:78 Puan

[17:61 Puan aldiklar1 goriilmiistiir. Puanlar’a gore filmi izleyen sinifin ortalamasi 150 tam

puan lizerinden 97,7 olarak bulunmusgtur.

‘Uzun uzun yillar 6nce ormanin derinliklerinde kiigiik mavi yaratiklarin yasadigi gizli bir
koy vardi, onlar kendilerine Sirinler derlerdi, ¢ok iyiydiler. ve korkung biiyiicii Gargamel

vardi, o kotiiydii...

Sirinler yiyecek kitlig1 olan donemde yemek yapabilmek i¢in ormanda yemek arayisi

icerisindeydiler. Bir giin siislii sirin ve sakar sirin bir findik bulurlar. Bulduklar1 findik
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ormanda bir magaraya diiser ve pesinden indiklerinde yiyeceklerle dolu bir yerle
karsilagirlar. Tim sirinler toplanip yiyecekleri almaya gittiklerinde bir miicevherin
yemekleri dondurdugunu goriirler eger miicevher giines 15181 goriirse yiyecekleri eritip
alabileceklerdir. Siislii sirinin aynasin1 magaranin girisine koyarlar ve glinesi yansitarak
yiyecekleri eritip alirlar. Tam o sirada yiyecek arayan Gargamel aynay1 goriir ve sirinlerin
pesine diiser. Magaraya girdiginde miicevheri ,yemekleri ve de sirinleri yakalar. Fakat
gormedigi bir sey vardir kocaman bir dev...Gargameldev’i goriince sirinleri de birakir
kacar.Sirin baba da Dev’le konusup bu elmasin bencillik yapanlar1 cezalandirdigini
hatirlatir yiyecekleri paylasmasi gerektigini anlatir. Dev bunun iizerine kabul eder ve
miicevheri de sirinlere birakir. Magaradan ¢ikarken sirinleri yakalayan Gargamel
miicevheri aldiginda bencillik yaptig1 i¢cin elmas onu buz’a doniistiiriir ve giines 1sinlart

gorene kadar buz olarak kalir...’

seklinde hazirlanan yazili dokiiman 4A sinifina verilmistir. Diger grup olan 4A sinifi
paragrafi okuyan gruptur. Siniftaki 14 6grenciye asagidaki paragraf yazili dokiiman olarak

verilmis anladigini resmine yansitmasi beklenen deney grubudur.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 1P/ 79Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 Cok lyi, %33 lyi

Konuya Uygunluk: %100 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik: % 100 Kotii

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Normal , %33 lyi
Mekan Kullaniminda Etkililik: %66 Cok Kot , %33 Kotii
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Cok Koti, %33 Koti
Renk Sec¢imlerinde Etkililik:%66 Kotii, %33 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 K&tii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %33Normal , %33 lIyi, %33Cok lyi
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Resim 28. 1P

Ogrencinin resmine baktigimizda tamamlanmis bir calisma oldugunu gérmekteyiz.
Konunun ormanda mi , magarada m1 gegtigi net bigimde belli degildir. Ancak orman
sahnesinde aynanin aga¢ kovugundan igeri yansima yaptigin1i goren gargamel
resmedildiginden c¢alismanin ormanda gectigi diistiniilmektedir. Ana karakterler olan
Sirnler ¢ok kiigiik bicimde ¢alisildigindan ve renk kullanilmadigindan géze ¢arpmamakta
ve film ile benzerligi bulunmamaktadir. Gargamel ise filmdeki gibi siyah renk kullanimiyla
benzetilmeye c¢alisilmistir. Yardimeci karakterlerden dev resimde goriilmemekte sadece
Gargamel’in kedisi Azman calismada bulunmaktadir. Calismada obje olarak ayna ve
findik kullanilmis , agagtan diisen findik resme hareket kazandirmistir ve bu obje
caligmanin birkag yerinde tekrar edilmistir. Resim sicak tonlardan olugmus olup fazla renk

kullanim1 bu resimde mevcut degildir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 2P/ 108Puan)
Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 Normal, %33 Koti
Konuya Uygunluk: %66 Cok lyi , % 33 Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %66 Kétii ,%33 Cok lyi
Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Iyi
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Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%66 lyi , %33 Normal

Mekan Kullaniminda Etkililik:%33 Kotii , % 33 Normal, %33 Cok Kotii
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Iyi, %33 Cok lyi

Renk Sec¢imlerinde Etkililik:%66 Kotii, %33 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 lyi, %33 Cok lyi
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Iyi

Resim 29. 2P

Calisma sayfasinin biiyiik bolimii bos kalmis, tamamlanamamis bir resimdir. Ayna
yansimasi ile yiyeceklerin buzlarmin eridigi sahne c¢alisilmistir. Ana karakterler film ile
benzerlik gdstermemekte paragraftan okudugunu anlayip caligmasini yapan bu &grenci
resminde, giyimleri viicut sekilleri tamamen yaratici sekilde resmedilmistir. Yardimect
karakterimiz olan dev genel hatlar itibariyle film ile benzer konumdadir. Bu ¢alismaya
hareket aynadan sar1 ile gosterilen 151k yansimasiyla verilmistir. Kullanilan objeler Sirin’in
elindeki elmas , yiyecekler ,buz kiitlesi, ayna ve dev’in elindeki nesne basarili bir sekilde
resmedilmis ve renklendirilmistir. Filmde mavi olan elmas resimde yesil ile ayna ise hem
Sirin’in iistiinde hem de yansima yapilan yerde iki kez ¢alisilmistir. Konu magarada gectigi

icin ortimcek aglar1 ve yarasalar mekani gorsel anlamda etkili kilmaktadir.
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Paragrafi Okuyan Grup (Kod: 3P/ 87Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 1yi, %33 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66lyi , % 33 Cok Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik: %33 Kétii , % 33 Normal, %33 Iyi
Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %66 Normal ,%33 Iyi
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Kotii

Mekan Kullaniminda Etkililik:%66 Kotii ,%33 Cok Koti
Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Iyi, %33 Normal

Renk Seg¢imlerinde Etkililik:%66 Kotii, %33 Normal

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: %66 Kotii, %33 Normal
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Kotii

Resim 30. 3P

Calisma sayfasi siyah renkle tamami boyanmis sekildedir. Bunun sebebi Ogrencinin

paragrafta okudugu magara kelimesinin onda uyandirdigr karanlik hissinin oldugu

diisiiniilmektedir. Resmin sol tarafinda mavi ve yesil renk ile elmas resmedilmis bunun

disinda resimde kullanilan baska bir obje mevcut degildir.Ana karakterler olan Sirinler

oldukca kiigiik ve basit sekilde iki kisi olarak gosterilip , diger ana karakter olan Gargamel

ise onlarin yaninda konumlandirilmistir.Gargamel’in ellerindeki mavi renk kullanimi

yakaladig: Sirinlerden dolay1 oldugu diisliniilmektedir. Ana karakterlerin film ile benzerligi
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olan tek nokta Sirinlerde mavi Gargamelde ise siyah renk kullanimi olmustur.Yardimci
karakterlerden dev ile kedi Azman sag kosede calisilmig tek renk ile boyanmistir.Dev’in
cevresindeki sar1 rengin Onceleri buz tutmus olan dev’in erimeye basladigini gdstermek

amagl ¢izildigi varsayilmistir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 4P/ 101Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Cok lyi

Ana Karakterlere Benzerlik:%66 Cok Kotii ,%33 Koti
Yardimci1 Karakterlere Benzerlik: %100 Cok Kotii
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Normal

Mekan Kullaniminda Etkililik:%66 lyi ,%33 Normal

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok lyi

Renk Se¢imlerinde Etkililik: %100 Kotii

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %66 Normal, %33 Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Iyi

Resim 31. 4P

Calisma  sayfasinin = tamami  renkler ile  doldurulmustur.Konu  magarada
gecmektedir.Magara diger calismalarin aksine arka planda siyah ile degil farkli bir sekilde

pembe ile boyanmistir , siyah renk sadece alt zeminde kullanilmistir. Sirinler yiyeceklerin
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yaninda iki ve aga¢ kovugundan magaraya uzanan kisimda bir karakter olarak ii¢ Sirin
gosterilmis olup, Gargamel ve Azman sag kosede resmedilmistir.Ancak karakterlerin film
ile bir benzerligi bulunmamaktadir.Pembe rengin i¢inde ¢aligmanin sag kisminda sar ile
gosterilen karakter dev olup tek renk kullanimindan dolayr basarili bir sekilde
goriilememektedir.Objelerden solda elmas, ortada yiyecekler ayna ise resmin tiist kisminda

goriilmektedir.Caligmada renk ya da hareket ile vurgu yapilan bir kisim bulunmamaktadir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 5P/ 52 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %66 Cok 1yi,%33 lIyi

Konuya Uygunluk: %66 Kotii, %33 Cok Koti

Ana Karakterlere Benzerlik:%66 Normal,%33 Cok Iyi
Yardimc1 Karakterlere Benzerlik: %100 Y ok(Sifir)
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Cok Ké&tii

Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok Kotii

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Kotii

Renk Se¢imlerinde Etkililik: %66 Kotii, %33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kotii

Resim 32. 5P
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Calisma sayfas1 sadece siyah renk ile tamamlanmistir.Resimdesiyah zemin {izerinde sadece
ana karakter olan tek bir Sirin bulunmaktadir. Sirin yapr itibariyle film ile benzerlik
gostermektedir. Calismada herhangi bir mekén , renk secimlerinde etkililik, yardimci

karakterler ve objeler resimde kullanilmamastir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 6P/ 69Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66 Normal, %33 Koti

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Cok lyi

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Y ok(Sifir)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Kotii, %33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok Kot

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Kétii, %33 Cok Kotii
Renk Sec¢imlerinde Etkililik: %66 Kotii, %33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 K&tii

Resim 33. 6P
Ogrencinin ¢alismasi incelendiginde tamamlanmis bir ¢alisma gdérmekteyiz. Mekan olarak

yazili verilen dokiimandan orman secilmistir. Orman goriintiisiinii yaratmak i¢in 6grenci
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arka plana agaclar eklemis onlara ayri1 bir zemin olusturmus ancak mavi renk kullanimi
sebebiyle arka plandaki agaglar havda asili sekilde kalmistir. Resimde bazi yerlerde
sablonlar kullanilmistir(agaclar , cicekler , giines, bulut).Ana karakterler resmin sag
tarafina iki Sirin olarak gosterilmis olup mavi renk ile beraber sar1 bagliklariyla
calisilmustir.Iki Sirinin de birbirlerinden farkli karakterler oldugunu gostermek icin bir
Sirin’e ¢icek ve ayna eklenmistir. Sirinlerin gériinmemesi kaygisiyla ¢evreleri bos birakilip
boyama  yapilmadigi  disiliniilmektedir. =~ Yardimci  karakterler bu calismada
kullanilmamigtir. Resimde herhangi bir hareket bulunmamaktadir. Obje olarak Sirini

aynast, tokasi ve evleri kullanilmistir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 7P/ 70Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66 Cok Iyi, %33 Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Y ok(Sifir)

Yardimc1 Karakterlere Benzerlik: %66 Kotii ,%33 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%66 Kétii, %33 Cok Kétii
Mekan Kullaniminda Etkililik:%66 Kétii, %33 Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 K&tii

Renk Seg¢imlerinde Etkililik: %100 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kotii

Resim 34. 7P
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Resim boyama sekli ve tamamlanmasi agisindan basarilidir. Calismada konu olarak;
Sirinleri yakalayan Gargamelin miicevheri aldiginda bencillik yaptigi icin elmasin onu
buz’adoniistiirdiigli sahne basarili bir sekilde ele alinmistir.Ana karakterlerden Sirinler
caligmada bulunmamakta , ana karakter olarak Gargamel ve yardimci karakter olan Kedi
Azman resmin sol tarafinda yer almaktadir.Kullanilan karakterler basit bir sekilde
calisilmis olup herhangi bir yaraticilik goriilememistir.Caligmada yagmur taneleri disinda
bir hareket yoktur ancak burada dikkati ¢eken detay bu calismayr yapan 6grencinin
paragrafi okuyan grupta olmasina ve yagmurdan paragrafta bahsedilmemesine ragmen
film’deki son yagmurlu sahneyi ¢alismasi ¢izgi filmi daha Once izledigini
diistindiirmektedir.Mekan olarak ormani tercih eden Ogrenci orman’i belirtmek igin
sablonlardan  faydalanmistir.(Agag,cicek, bulut,giines... gibi).Kullanilan renklerde
herhangi bir vurgu, etkililik yoktur.Obje olarak sadece buz kullanilmis olmas1 objelerin de

etkili kullanilmadigin1 gostermistir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 8P/ 71Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Koti

Konuya Uygunluk: %66 lyi, %33 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik:%66 Normal ,%33 lyi

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Normal
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Kotii, %33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok kotii

Mekén Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok katii

Renk Seg¢imlerinde Etkililik: %100 Koti

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 K&tii
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %66 Normal, %33 Iyi
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Resim 35. 8P

Calisma sayfasinda ¢ok fazla bosluk birakilmis olup karakterler ve objeler havada asili
kalmistir.Bu nedenle resimde herhangi bir mekan kullanimi oldugunu sdyleyemeyiz.Konu
kullanilan objeler ve karakterlerin benzerligi sebebiyle paragraftaki konuya uygun bir
caligmadir. Konuda gecen nesnelerden yiyecekler ,ayna ,elmas detaylandirilrak calisilmis
ancak resmin genel 6zellikleri itibariyle etkili bir anlatim saglamamistir.Calismadaki elmas
ve ayna arasindaki mavi renk kullanimi gozde hareketi saglamistir.Ayn1 zamanda
Sirinlerin genel viicut yapist renkleri ve karakter farkliliklar1 film ile benzerlik
gostermektedir.Dev basit bir yapiya sahip olsa da Sirinler arsindaki boyut farki etkili bir
karakter ¢aligmasi ortaya koymustur.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 9P/ 58Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %100 Normal

Konuya Uygunluk: %100 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 K&tii

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %33 Normal,%33 lyi, %33Cok lyi
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Cok Kétii
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Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok kotii

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok kd&ti

Renk Sec¢imlerinde Etkililik: %66 Kotii, %33 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kétii

Resim 36. 9P

Calisma zemin ve karakterlerden olusmaktadir, bunun yamisira arka plan bos
birakilmistir.Bu 6grencinin ¢alismasinda yardimer karakter kullanilmamis olup sadece ana
karakterlerden iki Sirin ve Gargamel goriilmektedir.Sirinler O0grencinin hayalgiiciiyle
canlandirilmis , renkleri yesil mor ve turuncudan olusmaktadir.Gargamel siyah renk ve
lizerine yazilan yazi ile vurgulanarak karikatiirize edilmistir.Calisma karakterler diginda;

obje , hareket ve mekan belirtmedigi i¢in basarili bir ¢calisma oldugunu séyleyemeyiz.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 10P/ 39Puan)
Uzman degerlendirmesinde;

Calismanimn Tamamlanmasi: %66 Cok Iyi,%33 Iyi
Konuya Uygunluk: %100 Cok K&tii

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Yok (Sifir)
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Yardimc1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir)
Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Cok Kétii

Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok kétii

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok kdti

Renk Se¢imlerinde Etkililik: %66 Kotii, %33 Normal

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: %100 Cok Kotii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kotii

Resim 37. 10P

Resim tamamlanmasi agisindan bakildiginda sayfanin tamaminin boyanmasi sebebiyle
bitmis bir calisma olarak goriilmektedir.Ancak resmin ortasindaki sari renkli glines ve
mavi gokylizii disinda c¢aligmada karakter,renk,hareket,mekan,obje ve konuyu anlatan bir
olay oOrgiisii bulunmamaktadir.Bu nedenle calisma yaraticilik ve benzerik anlaminda

basarili bulunamamuistir.
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Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 11P/ 61 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %66 Kotii,%33 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Y ok(Sifir)

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir)

Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Cok Kétii, %33 Yok (Sifir)
Mekan Kullaniminda Etkililik:%66 Cok Kétii , %33 Iyi

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok kd&tii

Renk Segimlerinde Etkililik: %66 Cok lyi, %33 lyi

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: : %33 Iyi , %33 Kétii, 533 Cok Koétii
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Normal, %33 Cok Kétii

Resim 38. 11P

Resim tamamlanmis bir ¢alismadir.Resimde karakter ,hareket ve

mekan

kullanilmamistir.Resmin ortasinda konuda gecen objelerden elmas biiylik bir bicimde yer

almaktadir.Elmas mavi renkle belirtilirken arka planda 3 boliimde sirasiyla mavi ,yesil,sar1
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kullanilarak obje renklerle etkili bir bigimde ¢alisilmistir. Ancak konuya dair akis olmamast

sebebiyle ¢alisma basarili kabul edilmemistir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 12P/ 118 Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanm Tamamlanmast: %66 Cok Iyi, %33 lyi

Konuya Uygunluk: %66 Cok lyi ,%33 Iyi

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Cok Iyi

Yardime1 Karakterlere Benzerlik: %100 Cok lyi

Hareketlerin Konuya Uygun ifadesi:%100 Cok Ké&tii

Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 K&tii

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Normal, %33 Iyi

Renk Segimlerinde Etkililik: %66 Normal, %33 Iyi

Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: : %66 Cok lyi, %33 Normal
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %66 Cok Iyi, %33 Iyi

Resim 39. 12P
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Calismada konunun ormanda gecen kismi calisilmistir.Gargamel pelerini ve sapkasi ile
beraber karakter 6zelliklerini yansitir bicimde resme aktarilmistir.Sirinler ¢ok kiiclik olarak
calisilsa da Gargamelin filesinin i¢inde ve disinda mavi renkleriyle goze
carpmaktadir¢Gargamelin kedisi de yardimci karakter olarak ¢aligmada turuncu renkle yer
almaktadir.Konu ormanda ge¢mesi sebebiyle etrafta agaclar bulunmaktadir ancak agaclar
tek tip olup ezberlenen bir agac figiirii oldugunu diisiindiirmektedir.Resim genel hatlartyla
incelendiginde tamamlanmis ,figiirler ve kullanilan canli renkler ile de desteklenmis bir

calismadir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 13P/ 59Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmast: %100 Cok lyi

Konuya Uygunluk: %100 Koti

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Y ok(Sifir)

Yardimci Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%100 Cok Kétii

Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Normal

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %66 Cok Kotii, %33 Koti
Renk Secimlerinde Etkililik: %100 lyi

Konuda Gegen Objenin ifadesinde Etkililik: :%66 Kotii, %33 Normal
Konuda Gegen Objenin ifadesinde Uygunluk: %100 Cok Kétii

Resim 40. 13P
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Tamamlanmig olan bu resim karakter kullanilmayan bir ¢alismadir.Mekan olarak orman
tercih edilmis olup agag,bulut,glines ve gokyiizii kaliplasmis bir resim sergilerken sol
tarafta siyahla boyanmis olan sato konuya ait olan tek nesnedir.Calisma renk ve boyama

anlaminda zengin olsa da hareket , mekan, obje ve karakter agisindan zayif bir resimdir.

Paragrafi Okuyan Grup(Kod: 14P/ 73Puan)

Uzman degerlendirmesinde;

Calismanin Tamamlanmasi: %1001yi

Konuya Uygunluk: %33 lyi , %33 Kétii, %33 Normal

Ana Karakterlere Benzerlik:%100 Normal

Yardimc1 Karakterlere Benzerlik: %100 Yok (Sifir)
Hareketlerin Konuya Uygun Ifadesi:%66 Kétii , %33 Normal
Mekan Kullaniminda Etkililik:%100 Cok Kot

Mekan Kullaniminda Uygunluk: %100 Cok Kotii

Renk Sec¢imlerinde Etkililik: %66 Kotii , %33 Normal
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Etkililik: :%100 Iyi
Konuda Gegen Objenin Ifadesinde Uygunluk: %66 lyi, %33 Normal

Resim 41. 14P
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Bu calismada aga¢ kovugundan magaraya giren sirinlerin yiyecekleri buldugu an
calistlmistir.Iki  Sirin disinda karakter kullanilmayan resimde mavi renkli Sirinlerin
ellerinde obje olarak yiyecekler bulunmaktadir.Yiyeceklerin detayli ve renkli c¢aligilmasi
objelerin etkili kullanildigim1 gdstermistir.Mekan kahverengi ile gosterilmek disinda bir
hareket yaratmamaktadir bu nedenle karakter ve obje olarak basarili olan bu resim mekan

ve hareket acisindan basarisiz bulunmustur.

Cizgi film’in konusunun ayni sekilde anlatildig1 paragrafi okuyarak anladiklarin1 yansitan

bu grubun caligmalar1 i¢in uzmanlar tarafindan verilen puanlari incelendiginde;
1P:79 Puan
2P:108 Puan
3P:87 Puan
4P:101 Puan
5P:52 Puan
6P:69 Puan
7P:70 Puan
8P:71 Puan
9P:58 Puan
10P:39 Puan
11P:61 Puan
12P:118 Puan
13P:59 Puan

14P:73 Puan  aldiklar1 goriilmiistiir. Puanlar’a gore paragrafi okuyan sinifin ortalamasi

150 tam puan tizerinden 74,64 olarak bulunmustur.

Cizgi film’i izleyen grubun calismalar1 i¢in uzmanlar tarafindan verilen puanlari
incelendiginde aritmetik ortalamaya gore filmi izleyen sinifin ortalamasi 150 tam puan

tizerinden 97,7 olarak bulunmustur.
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Cizgi film’in konusunun ayni sekilde anlatildig1 paragrafi okuyarak anladiklarini yansitan
bu grubun calismalari i¢in uzmanlar tarafindan verilen puanlart incelendiginde; aritmetik
ortalamaya gore paragrafi okuyan smifin ortalamasi 150 tam puan iizerinden 74,64 olarak

bulunmustur.

Iki grubun 1-5 arasi verilen puanlarindan yola ¢ikarak aritmetik ortalama ile basar

oranlarina detayl1 olarak bakildiginda asagidaki tabloya ulasilmistir.

Tablo 1.

Analiz Sonuclar

Paragrafi Okuyan Cizgi Filmi Izleyen

Madde Grubun Basar1 Oran1  Grubun Basar1 Orant
1) Calismanin tamamlanmasi 9685,2 9070,5
2) Konuya uygunluk %65,2 %69,2
3) Ana karakterlere benzerlik %44,28 %61,9
4) Yardimci karakterlere benzerlik 9673,3 0042,5
5) Hareketlerin konuya uygun ifadesi %43,33 %53,9
6) Mekan kullaniminda etkililik %33,3 %56,7
7) Mekan kullaniminda uygunluk %40,4 %49,4
8) Renk Seg¢imlerinde etkililik %052,3 %62,5
9) Kopl_lc_ia gegen objelerin ifadesinde 9%37.6 %52.5
etkililik
10) Konuda gegen objelerin ifadesinde %52.8 %50,0
uygunluk
Toplam Kisi Sayisi 14 17
Tabloya gore;

Ogrenci resimlerinde ¢alismanin tamamlanmasi temasina gore okuyan grup izleyen gruba
gore calismalarin1 %14,7 oranla daha basarili bulunmustur. Bunun sebebi olarak paragrafi
okuyan gruptaki Ogrencilerin gozlerinde canlanan sahneyi, rengi c¢alisarak hayal
giiclerindeki resmi diisiindiikleri gibi doldurmalar1 oldugu diisiiniilmiistiir. Ancak filmi
izleyen oOgrenciler filmdeki mekan, obje ve karakterlere agirlik vermesi sebebiyle

caligmalarin tamamlanmasi konusunda daha zayif kalmislardir.

Yapilan ¢alismalarin konuya uygunlugunda ise %4 oranla izleyen grup basarilidir.izleyen
grubun filmde gordiiklerinin hafizada daha net kalmasindan dolayr konuyu daha iyi

kavradiklar1 daha anlasilir oldugu diistiniilmiistiir.
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Ana karakter olan Sirinler ve Gargamel’in 0grenci resimleri incelendiginde paragrafi
okuyan grubun %17,62 oranla daha az basarili oldugu goriilmiistiir. Bunun nedeni olarakta
film ile gorsellestirmenin saglanmasiyla 6grencilerin benzetme kaygisi giitmesi olabilecegi
diistiniilmiistiir. Gérmenin her zaman i¢in betimlenen anlatimdan ¢ok daha etkili oldugu
varsayildigindan bu sonug¢ beklenen bir sonugtur. Ancak yardimer karakterlere benzerlik
temasinda paragrafi okuyan grubun %30,8’lik oranda yiiksek basariya sahip olmasi bu
diisiincenin tamamen dogru olmadigini bize gosterir.Bu durumun nedeninin her 6grencinin
yaraticilik ile dikkat diizeyinin farkli olmasiyla beraber algilama sekillerinin

degiskenliginden , odak noktalarinin farkliligindan kaynaklanabilecegi diistiniilmiistiir.

Film’de olay sahne sahne ilerledigi ve konunun igerigi goriilerek ilerlendiginden izleyen
grupta konuya hareket kullanim1 %10,47 oranla daha basarili bulunmustur.Bu farkliligin
sebebi olarak diistinlilen diger etkense; paragrafi okuyan ogrenci resimlerinde konudaki
hareketlerin betimlenerek anlatilmasina ragmen gozlerinde canlanan tek bir sahne
olmasindan kaynakli olabilecegidir. Okuyan grup hafizasinda bir fotografi canlandirirken

,izleyen grup izledigi filmi video gibi goziinde canlandirabilmektedir.

(Calismalardaki mekan kullanimina baktigimizda izleyen grubun mekani hem etkili hem de
uygun olarak kullandig1 goriilmistiir. Etkililikte %23.4, uygunlukta ise %9 oraninda daha
basarili olmasinin nedeni olarak; izlemenin konunun gectigi yer de ¢ok biiyilik bir etkiye
sahip olmamasi ancak mekan kullanimmin etkililigini gordiikleriyle harmanlayarak

yansitmasiyla daha anlamli kilmas1 gortilmiistiir.

Renk segimlerinde 9%10,2 olarak izleyen grup basarili bulunmustur. Paragraftan
anladiklarin1 ¢aligsmalarina aktaran 6grencilerde, dokiimanin icerisinde gecen agiklamada
renk bilgisi belirtilen yerlerde belirtilen renkler kullanildig:r onu disinda fazladan bir renk
kullanimina girilmedigi gortilmiis olup izleyen grupta da gordiikleri renkleri aynm sekilde

aktarma egiliminde olduklar belirlenmistir.

Konuda gecen objelerin kullanimi da karakterlerin benzerligi gibi farkli sonuglar ile
karsimiza ¢ikmaktadir.%15,5 oranla daha etkili obje kullanimi ¢izen izleyen grup iken,
%2,8lik oranla paragrafi okuyan grup konuya uygun obje kullaniminda daha basarili

bulunmustur.

Bu sonugclar 1s181nda sanat egitimi slirecinde gerceklesen ve genel egitimin bir pargasi olan

gorsel sanatlar egitiminde ¢izgi filmler sadece olumsuz 6zelliklere sahip degildir.
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Ogrencilerin yaraticihiginin ve hayal giiciiniin gelismesinde katkida bulunarak hem
uygulama hem algilama hem de diisiinme arasinda bir biitiinlik saglamaktadir. Bazi
durumlarda (ana karakter kullanimi gibi)ezber ¢izimlere neden olsa da uzun siireli
olmadik¢a ve kontrollii ilerlendik¢e faydali olabilecegi diisiinlilmiistiir. Clinkli izleyen
grubun etkililik ve uygunluk oranlar1 filmi paragraf olarak okuyan 6grencilere oranla daha
fazladir. Bu ¢aligmalar ayn1 zamanda basar1 diizeyi yiiksek olan ¢aligmalardir. Ancak bu
demek degildir ki , okudugunu gormeden cizimlerine aktaran Ogrenciler basarisizdir.
Elbette ki incelendiginde grubun igerisinde basarili 6grenciler vardir fakat ,bu durum orana
vuruldugunda ¢izgi film izlemek benzetme kaygist goz Oniine alinmadiginda basarili

resimler dogurmaktadir.

96



97



BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Insanlarda &grenme siireci gdérme eylemi ile baslamaktadir. Dil 6grenimi ve gelisimi daha
sonra bagladigi i¢in diinyaya yeni gelen ¢ocuk duyduklarini anlamlandiramamakta ancak
gordiikleri iizerinden zihninde ¢esitli semalar olugturmaktadir. Dolayisiyla gorme eylemi
ve gorsellik, hem 6grenme hem algilama hem de anlama ve anlamlandirma agisindan son

derece Onemlidir.

Gorme ve gorselligin yalnizca anlama ve 6grenmenin baslangi¢c asamasinda degil; ilerleyen
yaslardaki asamalarinda bile fazlasiyla 6nemli oldugu bilinmektedir. Ornegin aym dili
konusamayan insanlar gorsel olarak birbirleriyle anlasabilmektedir. Veya sadece gorsel

Ogelerle insanlara bir seyler anlatmak miimkiindiir.

Gorsel sanatlar dersi ¢ocuklarin gelisiminde biiyiik bir 6nem ve gereklilik tasimaktadir.
Ciinkii bu ders sayesinde 6grenciler anlama, algilama, diisiinme ve cevrelerine duyarl
olma becerilerini gelistirmektedir. Bunlarla birlikte dersin kapsaminda sanat bilgisi ve
iretimi de oldugundan 6grenciler bir yandan sanatsal zevk ve estetik algi kazanmakta,
diger yandan da birtakim iirlinler ortaya koyarak erken yasta iiretkenlik kazanabilmektedir.
Insan hayatinda iiretimin ne kadar 6nemli ve gerekli oldugu ilk olarak bu derste dogrudan
veya dolayli olarak 6grenilmekte ve dahasi tecriibe edilmektedir. Bu dogrultuda dncelikle
gorsel sanatlar dersi ve 6ncesinde kavrami incelenmistir. GOrsel sanatlarin gorsel kiiltiir ile

dogrudan iliski icinde olmasi ¢alismada gorsel kiiltiire de yer verilmesini gerekli kilmustir.

Topluma dair sanatsal, hukuki, orfi, ahlaki ve inaniglara dair neredeyse her seyi kapsamina
alan kiiltiir, son derece 6nemli olup toplumlar i¢in olmazsa olmazdir. Yapilan literatiir
taramasinda gorsel kiiltiiriin o6zellikle giiniimiizdeki c¢ok yonlii iletisime bagli olarak
gorilintii araglar1 tarafindan iretildigi ve gérmeyi algilamaya, ardindan bunu bir iist bilince
tasimaya fayda sagladigr goriilmiistiir. Kisaca gorsel olanin toplumsal olarak yapilanmasi

olan gorsel kiiltiir, pek ¢ok kiiltiir tiirtiyle iligkilidir.
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Gorsel sanatlar dersinde gorsel kiiltiir, gorsel sanat odakli bigimlendirme, tarihi ¢evre ve
miize bilinci gibi 6grenme alanlari mevcuttur. Bu 6grenme alanlar1 ile 6grenciler hem
kiiltiirel hem sanatsal hem de cevrelerine yonelik biling ve bilgi kazanmaktadir. Ayni
zamanda derste 6grenciyi merkeze alan 6gretim yaklasimlari temel alindigindan 6grenciler
derse aktif olarak katilmakta ve kisilik gelisimleri agisindan da faydali niteliklerle
donatilmaktadir. Cizgi filmler teker teker cizilmis olarak resimlerin hareketli sekilde
algilanabilecekleri bigimde birlestirmeleriyle olusmaktadir. Temeli resim olmasi sebebiyle
cizgi filmlerin de bir gorsel sanat oldugu rahatlikla sdylenebilir. Ayrica her ne kadar
cocuklardan yetigkinlere kadar genis kitlelere hitap eden cesitleri olsa da ¢izgi filmlerin
izleyicileri biiylik oranda c¢ocuklar olmaktadir. Cocuklarin gelisim doneminde 6zellikle
gorsel uyaricilardan fazlasiyla etkileniyor olduklar1 bilinmektedir. Dolayisiyla ¢izgi filmler
cocuklarin eglenmesinde oldugu kadar gelisimlerinde ve egitimlerinde de oldukca etkilidir.
Dogrudan egitim amaciyla yapilmayan ¢izgi filmler bile c¢ocuklara pek cok sey

ogretebilmekte, cesitli agilardan 6rnek olabilmektedir.

Konuyla ilgili literatiir tarandiginda ¢izgi filmler iizerine ¢esitli ¢alismalar yapildig: dikkat
cekmektedir. Ayni sekilde gorsel sanatlar dersi lizerine de pek c¢ok caligma mevcuttur.
Ancak c¢izgi film ve gorsel sanatlar birlikte ele alan, gorsel sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin
ne gibi bir etkisi ve dnemi oldugunu ortaya koyan ¢aligmalarin gorece olarak az oldugu
tespit edilmistir. Bu ¢alismanin 6nemini de ortaya koyan bu durum, iizerinde durulmasi
gereken bir durum olmakla birlikte ¢izgi filmlerin egitici ve dgretici 6zelliginin ¢ok fazla
fark edilmedigini de diisiindiirmektedir. Bu calismada 6grenci ¢alismalar1 yaraticilik ve
Ozgiinliik bakimindan incelenmemistir. Calisma 0grenci resimlerinin gorsel hatlar ile ele
almmis olup , ¢izgi film izleyen grup ile dokiimani okuyup caligmasini tamamlayan
ogrenciler arasindaki farkin dlgiilmesi acisindan dnem arz etmektedir. Ozellikle ¢ocuklara
hitap eden ¢izgi filmlerin olabildigince evrensel nitelikte hazirlanmaya c¢alisildig:
goriilmiistiir. Bunun sebebinin ise diinyanin her yerindeki ve her yas grubundaki ¢ocuga

hitap etme istegi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ozellikle Amerika, Avrupa ve Japonya yapimi ¢izgi filmlerin tiim diinya genelinde
izlendigi ve biiyiik bir popiiler kazandigi, ¢izgi filmlerin yalnizca televizyon ve sinemayla
smirli kalmadigi; oyuncak, hobi ve kirtasiye esyalar1 gibi pek ¢ok alanda ¢izgi film
karakterlerinin bulundugu ve kisaca biiyiik bir ¢izgi film endiistrisinin gelismis oldugu

tespit edilmistir.
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Cocuklar ¢izgi filmlerden yalnizca izleyici olarak etkilenmemekte, s6z konusu ¢izgi film
pazarmin triinlerini de kullanmaktadir. Cocuklarin sevdikleri ¢izgi film karakterleriyle
ilgili oyuncaklar, kiyafetler, ¢esitli esyalar kullandiklar1 ve oynadiklar1 oyunlarda da bu
karakterleri taklit ettikleri fark edilmektedir. Dolayisiyla ¢izgi filmler ¢ocuklar iizerinde

oldukea biiyiik ve ¢esitli agilardan etki gostermektedir.

Arastirma da ¢izgi film izleyen dokuz on yas grubundaki 6grencilerin resimlerini etkileyen
faktorlerden bir veya birkagini tespit etmeyi amaglamistir. Arastirmadan elde edilen
bulgulardan; 9-10 yas donemi c¢ocuk resimlerinde ¢izgi film izlendiginde hemen
arkasindan yapilan galismalarda kullanilan karakterlerin, mekanin, objelerin , hareketlerin
etkili oldugu ve bu etkilenmede renklerin de resimlerde belirleyici etmenlerden biri oldugu
sonucuna ulasiimistir. Ozellikle filmin paragraf olarak hazirlanmis olan dokiiman halini
okuyup calismasini yapan dgrencilere oranla daha fazla etkilendikleri , benzetme kaygisi
giittiikleri gdzlenmistir. Ogrencilere arastirmaya veri olusturmak amaciyla yaptirilan
paragraf okuyarak ve ¢izgi film izletilerek yaptirilan ¢aligmalarda, renklerin ,mekanin ve
ana karakterlerin film ile benzerlik gostermesi konusunda izleyen grupta daha fazla oldugu
goriilmiistlir. Paragrafi okuyan grup ise ¢alismalarini tamamlama , yardimci karakterlere
benzerlik ve objelerin konuya uygun kullanimi olarak daha basarili oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bu sonuglarin 1s18inda; ¢izgi filmlerin kendi yarattigi diinyayi esas alarak
ilerlemesi 6grencilerin uzun siire maruz kalmasi durumunda yaraticiligin kaybolmasina
neden olur ancak .calismalar teker teker incelendiginde ¢izgi filmlerin kontrollii izlenmesi
diisiiniiliirse 6grenci calismalarina sonrasinda olumlu katkilar1 olabilecegi resimlerinin
etkililik oraninin daha da artacagi disiiniilmiistiir. Buna karsilik sanat egitimi ig¢inde,
kendini popiiler kiiltiir Uirtinii olan ¢izgi filmlere bagliliktan arindiran G6grenciler, sanat
egitiminin kendisine sunacagi olanaklari dogru bigimde degerlendirir, 6zbenligini ortaya
koyarak, kendisini ezber ¢alismalarin disinda tutmay1 basarir. Bu sayede, kendisini kolay
ifade etme yollarin1 bulur. Kendini ifade etmeyi basaran 6grenci, diinyay1 farkli agilarda
algilamaya calisir ve arastiran, sorgulayan, elestiren ve yorumlayan birey haline gelir.
Cocugun sanatsal gelisimine ¢izgi filmler ile daha fazla katki saglamak amaglandiginda,
Ogrenci caligmasina baslamadan once birkag gorsel , kisa filmler ile 6rneklendirme
yapildiginda calismalarinin daha basarili sonuclar dogurabilecegi diisiiniilmektedir.
Resimsel 1imge giiclinii gelistirici  gorseller ile Ogrenciye farkli bakis acisi

kazandirilabileceginden 6nem arz etmektedir.
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Gorsel sanatlar dersinde ¢izgi filmlerin kullanilmasimin 6ncelikle ¢ocuklarin derse olan
ilgilerini ve heyecanlarini arttirdig1 ve ¢alismalar1 konusunda daha hevesli davranmalarini
sagladig1 gortilmistiir. Bununla birlikte ¢ocuklar kendilerini daha rahat ifade edebilmekte,
anlatim agisindan kendilerini gelistirebilmekte, calisirken bir yandan da sevdikleri ve
kendilerini eglendiren bir sey gordiikleri i¢in daha titiz ve sikilmadan calisabilmekte, daha
vurgulayici resimler yapabilmektedirler. Tim bunlarla hem dersin amaglar1 ve ders ile
ogrencilere verilmek istenen kazanimlar daha rahat bir sekilde verilebilmekte hem de

cocuklar daha basarili olmakta ve ders ile okula olumlu bakis agis1 gelistirebilmektedirler.
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EK 1. Resim Inceleme Formu

Resimlerde;

@
Cok Kétii

@

Koti

®3)

Normal

(4)
Iyi

®)
Cok lyi

Caligmanin tamamlanmasi

Konuya uygunluk

Ana karakterlere benzerlik

Yardimci karakterlere benzerlik

Hareketlerin konuya uygun ifadesi

Mekan Etkilikik
kullaniminda. ..

Uygunluk
Renk Se¢imlerinde Etkililik
Konuda gegen Etkililik
objenin
ifadesinde... Uygunluk
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Ek 2. Cankaya Kaymakamhgi Arastirma izin Yazisi

e A 4 .
lik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin
Universitesiin 05/12/2017 tarihli ve 2520 sayili yazist.
2

i Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Giizel Sanatlar Egitimi
-Is Egitimi Bilim Dali Yiiksek Lisans ogrencisi Hande CANATAN"
erin ilkokul 4. Sumf Gérsel Sanatlar Dersi Alan Ogrenci Cahsmalarma
konulu tez ¢alismas kapsaminda uygulama talebi Arastirma Komisyonumuzca
olup ilgenize bagh Cebesoy flkokulu 4A ve 4B sinif grencilerine uygulamanin
Midiirliigiimiizce uygun gériilmiistiir.

Uygulama formunun (1 adet CD) uygulama yapilacak sayida arastirmaci taraf
¢ogaltilarak, aragtirmanin ilgi (a) genelge cergevesinde, ilge milli egitim miidiirliikle;
sorumlulugunda okul ve kurum yoneticileri de uygun gordiigii takdirde goniilliiliik es
gore yazimiz ekinde gonderilen miihiirlii uygulama araglarmin uygulanmasina
verilmesini rica ederim. i

Vefa BARDAKCI
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Ek 3. Cebesoy Ilkokul Miidiirliigii Arastirma izin Yazis1

i1

CEBESOY {LKOKULU MUDI

MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin
Genelgesi. e

b) 11 Milli Egitim Mudiirliigiiniin 26.12.2017 tarihli ve 14588481-605.
sayill yazisi.

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Giizel Sanatlar Egitimi Anal
Resim-Is Egitimi Bilim Dali Yiiksek Lisans Ggrencisi Hande CANATAN'mn |
Filmlerin Ilkokul 4. Simf Gorsel Sanatlar Dersi Alan Ogrenci Calismalarina Etkileri" |
tez cahgmasi kapsaminda uygulama talebi 11 Milli Egitim Midiirligi
Komisyonunca incelenmis olup, uygulamanm ilgemize bagli Cebesoy Ilkokulu 4-A
simif Ogrencilerine yapilmasi 1 Milli Egitim Mudirligtnin ilgi (b) yazist ile
goriilmustiir.

Uygulama formunun (ladet CD) uygulama yapilacak sayida as
tarafindan gogaltilarak, aragtirmamin ilgi (a) Genelge gergevesinde, okul miidiir
sorumlulugunda okul ve kurum yoneticilerinin de uygun gérdiigi takdirde gon

esasina gére yazimiz ekinde gonderilen miihiirlii uygulama araglarmin uygulanma‘sxﬁa Z
verilmesini rica ederim.

Yasar GEZ!
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GAZILT OLMAK AVYRICALIKTIR,..



