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Bu calismanin amaci okul 6ncesi gocuklart i¢in gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin
tasariminda dikkat edilmesi gereken tasarim kurallarini belirlemektir. Bigimlendirici
arastirma deseni kullanilan ¢alismada veriler 35 uzman, 34 anaokuluna kayith ¢ocuk ve
farkli okullarda aktif gorev yapan 18 okul Oncesi Ogretmeni olmak iizere toplam 87
katilimcidan 114 gorlis alinarak nitel bir ¢aligma yiiriitiilmiistiir. Arastirma, bigimsel
arastirma yonteminin bir ¢esidi olan uygulama esnasinda veri toplama siireci takip edilerek
yapilmistir. Calismada veriler 6gretmen ve g¢ocuklardan goriisme, gozlem, uygulama
esnasinda sesli diisiinme yoluyla uzmanlardan ise goriisme ve etkilesimli e-kitap i¢/dis yap1
ozellikleri degerlendirme formu ile degerlendirme yoluyla toplanmistir. Calisma alti
asamadan olusmakta olup veriler siire¢ igerisinde toplanmistir. Alanyazin ve uzman
gortisleri sonucu olusturulan ve gilivenirligi saglanan Etkilesimli e-Kitap Tasarim Kurallar
formu ve Etkilesimli e-Kitap I¢/Dis Yapr Ozellikleri Degerlendirme Formu dikkate aliarak
etkilesimli e-kitap uygulamasi tasarlanmis ve gelistirilmistir. Uzman goriisleri alinarak
gelistirilen etkilesimli e-Kitap, iki kez ¢ocuk ve Ogretmenler tarafindan degerlendirme
dongiisiine tabi tutulmustur. iteratif bir siire¢ izlenen bu calismada veriler gdzlem formu,
yart yapilandirilmig goériisme formu ve uygulama esnasinda sesli diisiinme notlari ile
toplanmustir. Veriler genel olarak etkilesimli e-kitap uygulamasinin ekran, metin, ses, gorsel
ve etkilesim tasarimi agisindan hem gretmenlerin hem de ¢ocuklarin goriislerinin alinmasi,
davraniglarinin izlenerek not edilmesi ve sesli diisiinme verilerinin kaydedilmesi seklinde
var olan kodlara gore toplanmistir. Uygulamalar esnasinda katilimcilarin memnuniyet ve
memnuniyetsizlik duydugu yerler not edilip analizler yapilarak hazirlanan prototip
giincellenmistir. Tekrarlamal1 siirecin takip edildigi ¢alismada bir uygulamadan elde edilen
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ciktilar bir sonraki uygulama igin girdi 6zelligi tasimaktadir. Hedef grup ile iki kez tekrar
edilen calismadan sonra genel olarak katilimci memnuniyeti saglanmis ve gelistirmelere son
verilmistir. Calisma sonunda bulgulara dayali olarak ortaya konulan okul 6ncesi ¢ocuklari
icin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin tasariminda dikkat edilmesi gereken
tasarim kurallar1 ekran, metin, ses, gorsel ve etkilesim tasarimi olmak lizere bes baslik
altinda toplanmistir. Her bir baslik altinda belirlenen kurallar dikkate alindiginda ¢ocuklar
icin daha kullanilabilir tasarimlarin olusturulacagi diisiiniilmektedir. Bu sebeple olusturulan
tasarim kurallarinin uygulama tasarimci ve gelistiricilerine yol gosterici olmasi
beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler  : Etkilesimli elektronik kitap, mobil kitap uygulamasi, tasarim ilkeleri,
bigimlendirici arastirma, okul dncesi ¢gocuk

Sayfa Adedi : Xviii+ 212
Danigsman : Dog. Dr. Hasan CAKIR
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ABSTRACT

The aim of this study is to determine the design rules that should be considered in design
and development of interactive e-book application for preschool children regarding to
examine the views and suggestion of children and teachers. A formative research framework
with qualitative approach applied for the research. Participants are 35 experts, 34 preschool
children from a private school and 18 preschool teachers working actively form different
schools, which is totally 87 participants with 114 participants’ opinions for the study. The
research was conducted in vivo naturalistic case procedure, a type of formative research. In
this study, data were collected from teachers and children through interviews, observation,
thinking aloud during the application. In addition, data were collected from experts through
interviews and interactive e-book internal / external structure characteristics evaluation form.
The study consists of six stages and data were collected during the research process. The
interactive e-book application has been designed and developed by taking into consideration
the Interactive E-book Design Rules form and the Interactive e-Book Internal / External
Structure Characteristics Evaluation Form which have been established as a result of the
literature and expert opinions. Developed Interactive e-book has been subjected to
evaluation cycle twice by children and teachers. An iterative process followed and data were
collected through observation and semi-structured interview forms from teachers and
children. Data were collected both teacher and children in terms of defined codes as
interface, text, sound, visual and interaction design in terms of taking the views of both
teachers and children, noting their behavior and recording the voice thinking data. The
prototype was updated according to the analysis of participants’ feedback and noted
important points where participants are satisfaction or dissatisfaction. Iterative process was
followed in this study and the outputs of applications were the input of next application.
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After the second application, the participants’ satisfaction was ensured and developments of
application were ended. At the end of the study, obtained design rules that should be
considered in design and development of interactive e-book application for preschool
children divided into five titles such as screen design, typographic design, sound design,
visual design and interaction design. Considering the rules set under each tittle, it is thought
that more usable designs can be created for children. For this reason, the defined design rules
are expected to guide for designers and developers to prepare more suitable interactive e-
books.

Keywords . Interactive electronic book, mobile book application, design principles,
formative research, preschool children
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemine, amacina, 6nemine, sinirliliklarina ve ilgili tanimlara

yer verilmektedir.

Problem Durumu

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin siirekli yenilenerek degismesi giinlilk hayatimizin her
asamasini etkiledigi gibi egitim alaninda da Onemli degismelerin goriilmesine sebep
olmustur. Diger bir deyisle degisen teknoloji ve bireysel ihtiyaglar egitimde teknoloji
entegrasyonunu gerekli kilmustir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) egitime
entegrasyonu okuldaki egitim kalitesini ve bireyin sahip oldugu egitim firsatinin artmasinda
onemli etkilere sebep oldugu bilinmektedir. Ozellikle teknolojinin siniflarda kullanilmastyla
ogretmenler siifta motivasyon saglama, verimliligi arttirma, egitici yetenekler kazanma,
bilgi cag1 gereklerini karsilayarak yeni Ogretim tekniklerine onemli katki sagladigi

belirtilmistir (Roblyer & Edwards, 2005).

Teknoloji entegrasyonu egitimin her kademesini etkiledigi gibi okul 6ncesinde de 6nemli
etkilerinin oldugu bilinmektedir. Anderson (2000), sinifta teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin
bagimsiz diistinme, sorumluluk alma ve igbirlikli calisma becerilerini gelistirdigini
belirtmistir. Gialamas ve Nikolopoulou (2010) yapmus oldugu ¢alismada okul &ncesi ve BIT
alanindaki alanyazini incelemis ve Ogretmenlerin, ¢ocuklarn bilgisayar ile olan
tecriibelerinin pekistirilmesi ve desteklenmesi konusunda 6nemli rolleri iistlendiginde ve
bilgisayarlar pedagojik olarak uygun bir sekilde ve dogal Ogrenme ortamina entegre
edildiginde bilgisayar kullaniminin degerli bir 6grenme tecriibesi olarak goriildiigiini
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vurgulamistir.  Cocuklar i¢in hazirlanan bilgisayar programlarinin c¢ocuklarin gelisim
seviyesine uygun olmasi ve gerektiginde yetiskinlerden destek alabilmeleri ¢ocuklarin
bilgisayar etkinliklerinden fayda gérmelerini saglamaktadir (Kol, 2012). Yapilan ¢alismalar,
bilgisayarla yapilan etkinliklerin ¢ocuklara yasayarak, deneyerek ve yanilarak 6grenme
olanag1 saglayarak deneyim kazanma olanagi sundugu belirtilmektedir (Ar1 & Bayhan,
2003). Yasar (2002) ise ¢ocuklarin erken yasta bilgisayar ile tanigmalarinin ¢ocuklarin
zihinsel siireclerini aktive ederek daha verimli 6grenmelerine, aktif katilim saglamalarina,
eglenerek 6grenmelerine, kesfederek yapma ve tekrar edebilmelerine, alternatif diisiinme
becerilerine, dikkat-algi-kavrama yeteneklerine katki saglayacagina, problem ¢dzme ve dil
becerisi kazanmalaria, dikkat siirelerinin uzamasina, el-géz koordinasyon ve motor

becerilerinin gelismesine katki saglayacagini ifade etmistir.

Okul 6ncesi grubunda teknoloji kullanilarak egitim verilmesi ¢esitli sekillerde cocuklara
katk1 saglamaktadir. Fakat uzmanlar ¢ocuklarin belli bir yasin tizerinde iken teknoloji ile yiiz
yiize gelmesini tavsiye etmektedir. Bu konuda Amerikan Pediatri Akademisi (The American
Academy of Pediatrics -AAP, 2001, 2011), 0-2 yas alti ¢ocuklarin ekranlarla
karsilasmamasini belirtirken, iki yagindan biiyiik cocuklar i¢in ekran saatinin giinde 2 saati
asmamas1 gerektigine dikkat ¢cekmistir (aktaran Blackwell, Lauricella, Wartella, Robb &
Schomburg, 2013). Baska bir goriis olarak, Yasar (2002) ise {i¢ yas alt1 ¢cocuklarin bilgisayar
kullanim1 ile gelisimsel olgunluga erismedigi fakat gelisimini tamamlamis ii¢ yas lizeri
cocuklarin bilgisayar kullanma yaslarinin geldigini ifade etmistir. Bu goriisii destekler
nitelikte Kol (2012) ise ii¢ yasindan dnce ¢ocuklarin yogun olarak viicutlarini kullanarak bes
duyu organiyla ¢evrelerini 6grendiklerini savunan uzmanlarin, {i¢ yas oncesi bilgisayar
kullanmalarina kars1 olduklar1 belirtmistir. Sancak (2003) ise 3-4 yasindaki ¢cocuklar gerekli
olgunluga eristigini ve okul Oncesi Ogretmenlerinin bilgisayarlarin degerli bir 6gretim

faaliyeti olarak gordiigiinii belirtmistir.

Ar1 ve Bayhan (2003)’ a gore 6grenmeyi etkileyen unsurlardan olan ilgi ve merak, okul
oncesi donemde yogun olmasi sebebiyle okul Oncesinde bilgisayar destekli egitime
baslanabilecegini belirtmislerdir. Ayrica, yapilan g¢alismalar kaliteli hazirlanan egitsel
medyalarin ¢cocuklarin 6grenmelerini gelistirebildigini ortaya koymustur (Jennings, Hooker
& Linebarger, 2009). Bu hususta, Bebek ve Cocuk Egitimi Ulusal Birligi (The National
Association for the Education of Young Children-NAEYC)’nden aktaran Blackwell vd.,

(2013) ¢ocuklarin gelisim seviyesine uygun ve bilingli teknoloji kullanimini destekledigini



ifade etmistir. Teknolojinin ¢cocuklarin gelisim seviyesinin yaninda farkli 6grenme stillerine
sahip ¢ocuklara da hitap edebilir sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Bu ihtiyaglarin ¢oklu
ortamlarin egitim alaninda yayginlagsmasinda énemli bir rol oynadigi sOylenebilir. Yildiz
(2010) bilginin ¢oklu ortamlar (ses, metin, grafik, video, animasyon) ile verilmesinin,
bireyin basari, kalicilik, doyum ve transfer etme agisindan olumlu etkisinin oldugunu
belirtmistir. Ayni1 dogrultuda Mayer (2001) multimedya araglarimin sundugu cesitli
elemanlarla saglanan 6grenme ortamlarinda 68renenin zihinsel siireglerinin aktif oldugunu
ve bu sayede 6grenmelerin daha kalic1 oldugunu ve yeni durumlara transfer edilebilirliginin

daha kolay oldugunu belirtilmektedir.

Okul oOncesinde resimli hikaye kitaplar1 metin ile birlikte grafikler kullanilarak ve bu
kitaplarinda bir yetiskin tarafindan okunup ses ile desteklenmesi ile birden fazla 6grenme
stiline hitap edebildigini soylemek miimkiindiir. Ayrica, okul 6ncesi donemde kitaplarin
Oonemi bilinmektedir. Cocuk kitaplarinin amaglari arasinda egitsellik kaginilmaz bir 6zelliktir
(Erdal, 2009). Ozellikle okul dncesi dénemde kazandirilmasi gereken degerleri cocuk
kitaplarinda fazlasiyla gérmek miimkiindiir (Erdal, 2009). Daglioglu ve Camlibel Cakmak
(2009) ve, resimli cocuk kitaplarinin, ¢ocuklarin yas, ilgi, istek ve gelisim 6zellikleri dikkate
alinarak hazirlanmis olanlarinin ¢ocuk egitiminde biiyiikk 6nem tasidiklarini belirtmislerdir.
Sirin’den aktaran Goénen vd. (2012) ¢ocuk edebiyatinin basarisini ¢ocuk gergekligi, cocuk
bakis agis1 ve cocuga gorelik ozelliklerinin belirledigini ifade etmektedir.  Ozellikle
cocuklara kazandirilmaya ¢alisilan iyi bir birey olunmasi ile ilgili degerler ¢ocuk kitaplar
ile kazandirilabilir (Atabey, 2014). Alanyazinda, kitaplar okul 6ncesi i¢in vazgegilmez ve
cocuklarin egitiminde 6nemli bir unsur olarak goriilmektedir. Kitaplar 6énemli olmasina
ragmen kitaptan ¢ocuklarin faydalanmasini sinirlandiran bazi unsurlar belirtilerek e-kitap
kullanim gerekliliginden bahsedilmistir. E-kitap, kitap boliimlerinin olmasi, bir konu ya da
temanin etrafinda organize edilmesi ile geleneksel hikaye kitaplarina benzemekte fakat
geleneksel kitaplardan farkli olarak multimedyanin metni destekler ya da gelistirir nitelikte

kullanilmasidir (Roskos, Brueck, & Widman, 2009).

Okul 6ncesinde e-kitap kullanim gerekliligi hakkinda Roskos vd. (2009) iki zorlayict sebep
oldugunu belirtmistir. Bunlardan biri e-kitaplarin, cocuklarin giinlik yasamlarinda
geleneksel yetiskin- ¢ocuk hikaye Kitab1 okumalarini etkiledigidir. Cocuklar, bir¢ok basili
kitab1 bir yetigskinin yardimi ile okuma zorunlulugu vardir. Bunun yani sira en temel diizeyde

e-kitaplar yetiskinlere ihtiya¢g duymadan hikdye okuma firsati sunmaktadir. Kullanilan



multimedya araglar1 (hikayenin seslendirilmesi, animasyon eklenmesi gibi) yetiskinlere
duyulan ihtiyaci gidermektedir (Roskos vd., 2009). Labbo, 2 yasindaki torununun geleneksel
ve e-kitap okuma etkinliklerini karsilastirdiginda, cesitli e-kitaplar kullanilarak ¢ocugun
zengin agiklayict dil ve okuryazarligimin uyarildigini raporlamistir (aktaran Roskos vd.,
2009). Diger zorlayict sebep olarak Roskos vd. (2009) e-kitaplarin ¢cocuklarin gelismekte
olan okuma yazma ve kavram becerileri ile dijital cagda bireysel okuryazarlik gelisimini
destekledigini belirtmektedir. Ayrica, calismalar okul Oncesinde e-kitap kullaniminin
katkilarindan bahsetmistir. Hassett (2006)’in belirlemis oldugu e-kitap kullaniminin
cocuklara sayfa ¢evirme yerine sayfaya tiklama ya da sayfaya dokunma gibi yeni motor
becerileri kazandirdigini ifade etmistir. Boylece ¢ocuk ¢evrimi¢i diinyada okumak igin
gerekli olan temel becerileri kiigiik yasta 6grenebilecegi savunulmustur. Roskos vd. (2009)
ise e-kitaplarin ¢ocuklara okullarin ya da yetiskinlerin saglayabildiginden daha fazla kaynak,
uygulama, tekrar yapma, kesfetme imkani sunarak g¢ocuklara sagladigi katkilari ifade
etmigtir. Bunun yani sira resmi olmayan ortamlarda yapilan dijital metinlerle ¢cocuklarin
etkilesim ¢alismalarinda ¢ocuklarin oyunculuk ve yaraticiklarinin etkilendigine dikkat
cekmistir (Burnett, 2010). Yine Verhallen, Bus, and de Jong (2006) yaptiklari ¢alismada
bilgisayar animasyonlu hikayelerin, sabit resimli hikayelere gore anlatilan1 anlamada ve dil
gelisiminde daha etkin oldugunu dile getirmistir. Etkilesimli hikaye kitab1 ¢ocuklarin kelime
hazinelerinin gelismesine ve anlatilan metnin yapis1 hakkinda fikir sahibi olmalarina katki
saglamaktadir (Segers & Verhoeven, 2002). Gorsel 6zelliklerinin yani sira ses ozellikleri ve
animasyonlar e-kitaplar1 film benzeri sunumlar gibi gostererek geleneksel ¢ocuk ebeveyn
kitap okumalarina gére daha erken okuma deneyimi kazandirmaktadir (Roskos vd., 2009).
Yapilan bir¢ok ¢aligmada elektronik kitaplar (e-kitap), ¢ocuklarin kitaplara olan merakinin
artmasmnin yan sira erken okuryazarlik kavram ve becerilerinin de gelismesine katki
sagladig: belirtilmektedir (Bus, de Jong, Verhallen & van der Kooy-Hofland, 2009; de Jong
& Bus, 2002).

E-kitaplar, erken okuryazarlik gelisimini kelime 6grenimi (Segers & Vermeer’den aktaran
Roskos vd., 2009 ) ve kelime anlama (Verhallen vd., 2006) ile desteklerken ¢ocuklar igin
bir riskten bahsedilebilir. Roskos vd. (2009) coklu ortamlarin ¢ocuklarda biligsel yiik
olusturabilecegi ve boylece hikayeye anlamli katilimda ciddi azalmalar gercekleserek okuma
yazma deneyiminin amaci olmayan bir oyun gibi yiizeysellesebileceginden bahsetmistir.
Coklu ortam, okumanin amaglarimi ve teknik yonlerini anlamaktan uzak bir sekilde,

odaklanilmasi gereken okuma becerileri tlizerinde biligsel Karigikliga neden olabilmektedir
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(Downing’den aktaran Roskos vd., 2009). Bu tiir problemler etkilesimli kitap tasarimina
Ozgii tasarim prensiplerinin ortaya konulmasi ile giderilebilir. Nitekim Reigeluth (1999),
Ogretim tasariminin amacini daha iyi 6grenmeye yardimci olacak bir iirlin ile 6grenmeyi
kolaylastirma ve gelistirme olarak belirtmistir. Bunun i¢in, yiliksek kaliteli multimedya
kaynaklarinin  gelistirilmesi asamasinda her noktada tasarimin islevinin Onemi

vurgulanmistir (Roskos vd., 2009).

Alanyazinda okul 6ncesinde e-kitap kullanimui ile ilgili olarak Ciampa (2012), de Jong ve
Bus (2004), Grimshaw, Dungworth, McKnight, and Morris (2007), Inmeideh (2014), Korat
ve Shamir (2007, 2008), Moody, Justice, and Cabell (2010), Neumann (2018), Shamir ve
Korat (2007) ve Smeets ve Bus (2012, 2015)’1n gesitli ¢alismalar1 vardir. Alanyazinda var
olan caligmalarda genellikle e-kitaplarin erken okuryazarlik becerisine olan etkilerinin
incelendigi goriilmektedir. Ozellikle karsilastiriimali calismalarda etkilesim dzelligi sunan
e-kitaplarin erken okuryazarlik becerisi iizerine olan katkisi dikkat ¢ekmektedir. Fakat
caligmalar dikkatle incelendiginde e-kitaplarin nasil gelistirildigi ya da kullanilan ortamin
betimlenmesi ile ilgili bilgilerin yer almadigi goéze carpmaktadir. Ayrica yapilan
calismalarda kullanilan e-kitaplar genellikle piyasada var olan e-kitaplar olup sec¢im
asamasinda en popiiler olan ya da kurumlar tarafinda tavsiye edilen e-kitaplar kullanilmistir.
Halbuki Gonen vd. (2012) ¢ocuk edebiyati amaglarini ve gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarimi
karsilamak i¢in kitaplarin fiziksel, igerik ve resimleme Ozellikleri acisindan dikkatle
hazirlanmasi gerektigini ifade etmektedir. Ayrica, cocuk edebiyatinda ¢ocuga gorelik ilkesi
dikkate alinarak kitabin olusturulmasi, basilmasi ve satin alinmasi asamasinda yer alan
kisilere 6nemli gorevler diistiigiinli ve bu siiregte yazar ve yayinevi olusturulan kitabin
cocugun gelisim ozelliklerini destekleyen ve kitap i¢ ve dis yapr 6zelliklerini sagladiginin
kontrol edilmesi gerektigini ifade etmistir (Gonen vd., 2012). Burada dikkat edilecegi tizere
kitaplarda birtakim kurallarin takip edilmesi gerektigi agikca ifade edilmektedir. Sonug
olarak alanyazindan edinilen ¢alismalarda kullanilan ya da iiretilen e-kitaplar i¢in bir tasarim
standardindan bahsedilmemesi, fakat yine alanyazinda nitelikli ¢ocuk edebiyati
olusturulmasi i¢in bir takim kural dizesinin takip edilmesinin gerekliligi alanyazinda okul
oncesi ¢ocuklar i¢in etkilesimli e-kitap tasarimi hakkinda bir bosluk oldugu gézlenmistir. Bu
calismanin okul dncesi ¢ocuklari i¢in nitelikli etkilesimli e-kitaplarin tasarim ve gelistirme
stirecinde dikkat edilmesi gereken hususlar ortaya konularak bu bosluga 1sik tutacagi

diistiniilmektedir.



Arastirmanin Amaci
Calismanin amaci;

Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin tasariminda dikkat
edilmesi gereken tasarim kurallarin1 belirlemektir. Bu arastirma amacini karsilayabilmek

icin su sorulara cevap aranmistir.
Arastirma sorusu ise,

1. Etkilesimli E-Kitap tasarimi i¢in alanyazinda 6nerilen kurallar nelerdir?

2. Alanyazinda onerilen Etkilesimli E-kitap tasarim kurallari i¢in uzman goriisleri
nelerdir?

3. Elde edilen Etkilesimli E-kitap tasarim kurallarina gore tasarlanmis mobil uygulama

icin uzman, ¢ocuk ve 6gretmen goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Teknolojide yasanan gelismeler ve degisen hayat kosullari; toplumu, aileyi ve ¢cocuklarin
glinliik hayat ve egitimlerinde de 6nemli degisikliklere sebep olmustur. Ebeveynler cocugun
ilk egitimcisi olup ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel gelisimlerini desteklemekte dnemli
rol oynamakta ve ebeveyn ile gocuk arasindaki iletisim, ¢ocugun saglikli gelisimi i¢in kritik
faktor olarak ifade edilmistir (Yarosh, Davis, Modlitba, Skov, & Vetere, 2009). Cocuklarla
saglanan iletisim, bakim ve oyun firsatlar1 gibi etkilesimlerle yakinligi korumak, basarili ve
kendine giivenen ¢ocuklar yetistirmek i¢in gerekli faktorler olarak goriilmiistiir (Yarosh
vd.,2009). Giiniimiizde ise baz1 aileler ¢ocuklariyla birlikte daha az zaman gegirdikleri igin
bu etkilesim seviyesini siirdiirmekte zorlandiklar ifade edilmistir (Sandberg & Hofferth,
2001). Yarosh vd. (2009) ozellikle ebeveynlerin is istihdami, is seyahatleri, gog,
gorevlendirme, askerlik, bosanma vb. gibi ¢esitli sebeplerle cocuklarindan ayri kaldigini ve
aralarindaki etkilesimleri stirdiirmekte zorluk yasadiklarini belirtmektedir. Bu sebeple aileler
iletisim kurmanin yani sira iligkileri i¢cin 6nemli olan ilgi ve oyun oynama gibi etkilesimleri
saglayabilecek teknolojilere ihtiya¢ duydugunu ve bu anlamda mobil teknolojiler, aninda
medya paylagimi, hareket halindeyken algilama ve aninda geri doniit saglama gibi birgok
ozelligi ile bu alanda firsatlar yarattigi ifade edilmistir (Yarosh vd., 2009). Buradan yola
cikarak mobil teknolojilerin ¢cocuk —aile arasindaki etkilesimi kolaylastirmak i¢in bir firsat

oldugu ifade edilebilir. Ayrica ¢alismada yukarida ifade edilen ailelerin giinliik yasam



kosullarinin degisimi ile iligkili olarak ¢ocuk- ebeveyn etkilesim azligi ile ilgili yapilan bir
calismada Roskos vd. (2009)’mm mobil teknolojilerden biri olan e-kitap kullaniminin
cocuklar i¢in gerekliligi ile ilgili olarak iki sebep ortaya koymustur. Bunlardan biri giinliik
yasam kosullarinin degisiminin yetiskin- ¢ocuk hikaye kitabi okuma zamanini etkilemesi ve
dijital cagda bireysel okuma-yazma ve kavram 6gretiminde teknolojilerin aktif kullanimi
olarak ifade etmistir. Roskos vd. (2009) e-kitaplar yetiskinlere ihtiyag duymadan hikaye
okuma firsati1 sunmakta ve kullanilan multimedya araglar1 (hikdyenin seslendirilmesi,
animasyon cklenmesi gibi) yetiskinlere duyulan ihtiyaci girebileceginden bahsetmektedir.
Ayrica Hassett (2006) cocuklarin e-kitaplar1 kullanarak ¢evrimi¢i diinyada okumak igin
gerekli olan temel becerileri kiiciik yasta Ogrenebilecegi savunmustur. Bilgi ¢aginda
oldugumuz su donemde Roskos vd. (2009) e-kitaplarin c¢ocuklara okullarin ya da
yetiskinlerin saglayabildiginden daha fazla kaynak ve uygulama, tekrar yapma, kesfetme

imkan1 sunabildigini ifade etmistir.

Okul 6ncesinde e-kitap ¢aligmalari artarak belli becerilere katkilar ile ilgili birgok ¢aligma
alanyazinda dikkat ¢gekmektedir. De Jong ve Bus (2004), Grimshaw, Dungworth, McKnight,
ve Morris (2007), Ihmeideh (2014), Korat ve Shamir (2007, 2008), Neumann (2018) ve
Shamir ve Korat (2007) okul oncesi alanda e-kitap kullanimi ile yaptiklari ¢alismalarda
cocuklarin okuma yazma becerilerinde olumlu yonde etkiledigini ifade etmislerdir. Fakat
hizla artan e-kitap araglari ve ortamlari, bu ortamlarin etkili tasarimi konusunu da
beraberinde getirmistir. Alanyazinda birgok katkisi belirtilen e-kitaplarin etkili ve verimli
tasarimi noktasinda dikkat edilmesi gereken unsurlar 6nemli konulardan biri olarak
goriilmektedir. Ozellikle okul 6ncesi ¢ocuklarinin ilgi ve merak unsurlari diisiiniildiigiinde
onlar1 aktif katilimc1 yapacak etkilesimli e-kitap tasariminin  6nemli oldugu
diigiiniilmektedir. Michael Cohen Group ve USDOE kullanici dostu olmayan ve cevap
vermeyen ara yiize sahip, doniit ve 6diillendirmede eksikligi olan, oyun hedeflerinin belirsiz
oldugu ve ekranda ¢ok fazla dikkat dagitict unsurun oldugu uygulamalar1 dgrenmenin
ontindeki engel olarak ifade etmektedir (aktaran Neumann & Neumann, 2014). Erken
okuryazarlik egitimi i¢in kaliteli egitim uygulamalarmin giicli pedagojik model ile
desteklenmesi gerekmektedir. Bunlarin 6grenmenin tiim gelisimsel alanlarin1 destekleyen,
icerigin sunulmasi, doniit/degerlendirme ve isbirligi iceren 6grenme teorileri ile baglantili
olmas1 gerekir (Murray & Olcese, 2011). Buradan da agikga goriildiigii iizere uygulama
tasarimlarinin ve igerigin, ¢ocugun gelisimsel ihtiyaclar1 ve yeteneklerini gozetmesi ve

icerigin dnceki 6grenmelerine dayanmasi gerektigi soylenebilir. Yapilan arastirma ile okul
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oncesi Ogrencileri icin gelistirilen etkilesimli kitap uygulamasinin tasariminda dikkat
edilmesi gereken tasarim kurallariin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
yapilan ¢alismanin alanyazina, arastirmacilara, tasarimci-gelistirici, karar verici merci olan

MEB teskilatina ve velilere 6nemli katkilar saglayacagi diisiiniilmektedir.

Alanyazinda yapilan ¢aligmalar incelendiginde, okul 6ncesinde e-Kitap kullanimi hakkinda
yapilan c¢alismalarin yurtdist kaynakli oldugu goriilmektedir. Bu alanda yapilacak
caligmalardan ilkleri temsil edebilecegi olasilig1 ile Tiirk¢e alanyazina katki saglayacagi

distiniilmektedir.

Alanyazinda yapilan calismalar incelendiginde genellikle masaiistii ve web tabanli e-
kitaplarin kullanimi goze ¢arpmistir. Halbuki giiniimiizde yayginlasan tablet bilgisayarlar
icin okul Oncesi alanina ait gelistirilen e-kitap caligmalarina rastlanilamamistir.
Gelistirilecek olan galisma ile alanyazindaki mobil teknolojilerin okul 6ncesi kullanima

yonelik e-kitap gelistirme konusunda 6nemli bir boslugu doldurabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirmacilar bu calisma sonunda olusturulmasi beklenen rehber niteligindeki kilavuza
gore okul dncesi 0grencilerine yonelik e-kitaplar gelistirerek bu ortamlarin kullanimini ve
etkisini arastirabilecegi yeni arastirma alanlar1 dogabilir. Ayrica burada gelistirilen
kilavuzun genellenebilirligi ya da gegerliligi ile ilgili yeni ¢aligma alanlar1 olusturarak bu

konu iizerinde ¢alisabilirler.

Tasarim uzmanlar1 ve gelistiriciler ¢calisma ile ortaya ¢ikarilmasi diisliniilen tasarim onerileri
ile okul 6ncesi grubu igin daha nitelikli, etkili ve etkin {irlinler ortaya koymalari igin rehberlik

edecegi diisliniilmektedir.

MEB teskilatt buradan ¢ikartilmasi diisiiniilen kilavuz ile okul Oncesi cocuklar igin
hazirlanan  etkilesimli  e-kitaplarin  gelistirilmesi,  kullanilmasin1  ve  okullarda
yayginlastirilmasini destekleyerek okul 6ncesi grubun teknolojiden etkili ve verimli sekilde

faydalanmasini, eglenerek 6grenmesine destek olarak okul kalitesine katki saglayabilirler.

Veliler ise buradan ¢ikarilmasi diisiiniilen kilavuz sayesinde gelistirilecek olan e-kitaplari
cocuklarina temin ederek cocuklarin egitiminin evde de bagimsiz olarak devam etmesine,

birlikte farkli okuma deneyimi yasamalarina katki saglayabilirler.



Simirhiliklar

1. Bucalisma sonucunda elde edilen bilgi ve deneyimler, farkli gruplar i¢in ayni sonucu
vermeyebilir. Bu ¢alismada Reigeluth ve Frick (1999) bigimlendirici arastirma
modeli kullanilmis olup tanimlanan baglam ig¢inde benzer arastirma sonuglarina
ulasilabilir.

2. Veri gesitliliginin saglanmasi i¢in video kayitlar alinmak istenmis fakat gerekli izin
stireglerinde video kaydi ile veri toplamaya izin verilmediginden kayit alinamamastir.

3. Arastirmacinin gozlem Kkayitlari, goriismelerden elde edilen goriisler ve sesli
diistinme notlar1 veri kaynagi olarak kabul edilmistir. Elde edilen verilerin dogrulugu
ve giivenirligi katilimcilarin yanitlarina dayanmaktadir.

4. Orneklem seciminde nitel arastirmalarda amacli &rnekleme ydntemlerinden
mevcut/kolay ulasilabilir durum O6rneklemesi seg¢ilmistir. Bu sebepten katilimei
sayis1 sinirli sayida tutulmustur.

5. Arastirmacinin hem siireci analiz etmesi hem de veri toplamasi bir sinirlilik olarak
belirlenmistir.

6. Uygulama ortaminin sesten izole olmamasi uygulama kullaniminda ¢ocuklarin

dikkatinin anlik olarak farkli yone kaymasina sebep olmustur.

Tanmmlar

Resimli ¢ocuk kitabi: 1-7 yas arasindaki ¢ocuklarin okudugu ya da kendilerine okunan, basit
bir hikdye ya da masali, art arda resimlerle veya hem metin, hem resim yoluyla ¢ocuga

anlatan kitaplardir (Sirin, 1998).

Etkilesim tasarumi: lyi diisiiniilmiis davranislara ilgi c¢ekici arayiizler olusturmaya
odaklanarak kullanici- arayiiz arasindaki iletisim ve etkilesimin hatadan arinik sekilde

olusturulmasidir (Usability.gov, t.y.).

Mobil Uygulama: Akilli telefonlar veya tablet bilgisayar gibi elde tasinir cihazlara kurulan
mobil igletim sistemleri i¢in gelistirilmis bir yazilimdir (Hoehle & Venkatesh, 2015).

Etkilesimli e-kitap: Anaokulu ve okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in ¢oklu ortam araglari (animasyon,
gorsel efekt, ses efektleri, vb.) ya da etkilesim aktiviteleri igeren bir elektronik hikaye kitab1
uygulamasidir (Zucker, Moody, & McKenna, 2009).
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BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde arastirmayla ilgili kavramsal ¢erceve ve daha dnce yapilan benzer ¢alismalara

yer verilmistir.

Resimli Cocuk Kitaplarinin Tanimi

Resimli ¢ocuk kitaplari, cocuklarin ¢evresi hakkinda bilgi sunan ve yasam siirecini etkileyen
onemli unsurlardan biri olarak diisilintilebilir. Resimli ¢ocuk kitaplari ile ilgili alanyazinda
birgok tanim yapilmistir. Gonen’den aktaran Sagkesen (2008), resimli kitaplari, isitme ve
gorme yoluyla g¢ocuklari hem zihinsel hem de duyussal olarak etkileyen resimlerin
metinlerden daha fazla oldugu kitaplar olarak tanimlamistir. Glazer ise genis bir konu
yelpazesinde resimlemenin onemli oldugu okul 6ncesi ¢ocuklart i¢in hazirlanan kitaplar
olarak agiklamistir (aktaran Turan & Ulutas, 2016). Sirin (1998)’in resimli ¢ocuk kitabi ile

ilgili tanim1 ise soyledir:

“1-7 yas arasindaki ¢ocuklarin okudugu ya da kendilerine okunan kitaplar, ‘Resimli Kitaplar’
olarak ayr1 bir tiir altinda toplanir. Yani iginde resim olan her kitap bu tiir i¢ine girmez. Resimli
kitaplarda basit bir hikaye ya da masal, art arda resimlerle, hem metin, hem resim yoluyla ¢ocuga
anlatilir. Hatta bazen metin hi¢ olmayabilir. Metin varlig1 halinde, resimle metin birbirinin
tamamlayicist durumundadir. Resimler tek bagina olay1 anlatabilecek gligtedir.” (5.202)

Sirin (1998) ile ayn1 dogrultuda Sever (2008) resimli cocuk kitabi ile ilgili olarak ¢ocuklarin
kendilerine anlatilan ya da okunani yordamlamaya calisirken, cocuklarin yasamdaki
gergekligi anlayabilmek ve somutlastirabilmek i¢in gorsel ¢izim sanat¢ilarinin yaraticiligi
ile kurgulanmig anlatimlara ihtiyaglarinin oldugunu belirtmis ve resimli cocuk kitaplarinda
gorseller tek baglarina bir anlam ifade ettigi gibi metin ile birlikte kullanildiklarinda birbirini

tamamlama ve anlatimi giiclendiren yapist ile bilindiginden s6z etmistir.
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Resimli Cocuk Kitaba Tiirleri

Resimli ¢ocuk kitaplari, alanyazin incelendiginde genel olarak yas diizeylerine gore lice

ayrilmistir (Sever, 2008; Sirin, 1998).

2-3 yas grubu, Sever (2008) ve Sirin (1998) bu grup kitaplarin genellikle ¢cocugun yakin
cevresindeki nesne ve canlilara ait bilgileri icerdigini ve ABC kitaplar1 olarak
adlandirildigimi bildirmislerdir. Ayrica Sirin (1998), bu tiir kitaplarda genellikle metin
kullanilmadigini, gorsellerin ise canli renk, net ¢izgi ve kalin hatli oldugu belirtmistir. Ayrica
Sirin (1998), cocuklarin dil becerisi kazanma asamasinda kavram gelisiminde 6nemli katki

sagladigini ifade etmistir.

4-5 yas grubu, Sirin (1998), bu gruptaki ¢ocuklarin ¢evreleri genislemis ve yasam ile ilgili
tecriibelerinin bir dnceki gruba gore biraz daha fazla oldugunu belirtmistir. Bu grup i¢in
resimli kitaplarda masal ya da hikaye resimlerle anlatilmistir (Sever, 2008; Sirin, 1998). Sirin
(1998), anlatilan temanin ¢ocugun bir sorusuna cevap ya da bir konu hakkindaki bilgisini
gliglendirebilecek 6zellikte olmasi gerektigini belirtmistir. Ayrica, Sever (2008), cocuklarin
bu kitaplardaki resimlere bakarak kendilerinin yeni 0ykii olusturabilmesinin de 6nemine

isaret etmistir.

6-7 yas grubu, Sirin (1998), okuma-yazma 6grenme asamasinda olan bu yas grubundaki
cocuklarin hayat hakkindaki bilgilerinin daha da artmis oldugunu belirtmektedir. Ayrica,
Sirin (1998), bu yas grubu eserlerini, kendi kendine okuyabilen (yasa uygun konu kisa ve
basit metinler biiyiik punto ile) ve ¢ocuga okunabilecek eserler (yasa uygun konu uzun
ciimlelerle ve kiigiik punto ile) olarak iki grupta belirtilmistir. Sever (2008) ise bu yas
grubundaki ¢ocuklarin anlatim yoluyla da Oykilyii anlayabilecegini fakat hikaye ile
kullanilan gorsellerin anlami giiclendigi ve kalicilig1 saglayacak sanatsal bir biitlin oldugunu

vurgulamistir.

Resimli Cocuk Kitaplarinda Bulunmasi Gereken Ozellikler

Okuma aligkanliklarinin erken yasta kazanilabilmesi i¢in ¢ocuklara yonelik eserlerin

olusturulmasi bir gerekliliktir. Bu konuda Sagkesen (2008) ve Kocabas (1999) yazar eserini

olustururken ya da yaymevleri kitap basim oOncesinde ¢ocuklarin bulundugu gelisim

ozelliklerine dikkat etmesi gerektigini vurgulamistir. Ayrica Demircan (2006), Sagkesen
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(2008), Sever (2008) ve Sirin (1998), cocuk kitaplarinda olmasi gereken igyap1 ve dis yapi
Olgiitlerini de dikkate alarak egitsel ilkelerle bir biitlin ve tutarlik icerisinde kitap

olusturulmasi gerekliliginden bahsetmislerdir.

Yapilan caligmalarda kitapta dikkate alinmasi gereken 6zellikler, igyap1 (iceriksel) ve dis
yap1 (bigimsel/fiziksel) olarak ikiye ayrilmistir (Demircan, 2006; Gonen vd., 2016; Kutlu,
2011; Sagkesen, 2008; Tasdemir, 2005; Ulutepe, 2010). Gonen vd. (2012) ise ¢ocuk
kitaplarinda dikkate alinmasi1 gereken oOzellikleri fiziksel, igerik ve resimleme olarak ele
almistir. Calismada ¢ocuk kitaplarinda dikkate alinmasi gereken 6zellikler igyap1 ve dis yap1

ozellikleri olarak incelenmistir.

I¢ Yapi (igeriksel) Ozellikleri

Bir ¢ocuk kitabinda bulunmasi gereken 6zellikleri igyap1 diger bir deyisle igeriksel dzellikler

caligmalar incelendiginde basliklar altinda su sekilde ifade edilmistir.

Dil ve Uslup

e Dil sade, agik ve siiriikleyici bir anlattim olmalidir (Demircan, 2006; Kutlu, 2011;
Sagkesen, 2008).

e Ciimlelerin tek 6zne ve yiiklem icermesine dikkat edilmelidir (Kutlu, 2011).

e Kulaga hos gelen ritmik bir havasi olabilir (Sagkesen, 2008).

e Paragraf 3-5 ciimleyi gegmemelidir (Demircan, 2006).

e Cocugun kelime dagarcigini gelistirebilmelidir (Demircan, 2006).

e Yazim, noktalama ve imla acisindan tam olmali, yabanci sozciik ve deyimler
kullanilmamalidir (Demircan, 2006; Sagkesen, 2008).

e Bilinmeyen kelimeler ¢cocugun yas seviyesine gore diizenlenmelidir (Demircan,
2006).

e Eski kelimeleri igermeyen giincel ana dil kullanilmalidir (Demircan, 2006; Kutlu,
2011).

e Kelimeler, ilk anlamlari ile kullanilmalidir (Demircan, 2006).
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Konu

Cocugun yasantisi ile ilgili olmalidir (Demircan, 2006).
Kaynagi sevgi olmalidir (Sever, 2008).

Merak uyandirmalidir (Sever, 2008).

Anafikir dikte edilmemeli, hissettirilmelidir (Kutlu, 2011).
Siddet 6geleri igermemelidir (Tasdemir, 2005).

Plan

Olaylarin anlatim1 gereksiz ayrintidan uzak ve tutarli olmalidir (Demircan, 2006).
Olaylar giris (olayin ortaya ¢ikmasi), gelisme ve sonug ¢izgisinin disina ¢ikilmamali,

dagitilmamalidir (Sever’den aktaran Kutlu, 2011).

Tema

Evrensel degerler etrafinda olmalidir (Demircan, 2006).
Milli degerlere zit diismemelidir (Tasdemir, 2005).

Herhangi bir duygu empoze edilmemelidir (Demircan, 2006).

Karakter/Kahraman

Az sayida kahraman (1-3 karakter) bulunmasi temanin anlasilabilmesi i¢in daha
uygundur (Kutlu, 2011; Sagkesen, 2008).

Karakterler ¢ocuk yasina yakin segilebilir (Sagkesen, 2008).

Karakterlerin 6zelikleri abartilmamalidir (Kutlu, 2011).

Cocuklarin kahraman ile kendini 6zdeslestirme davranisi vardir. Bu yiizden
hikayedeki kahraman, olaylara yon veren, sorunun ¢odziimil i¢in ugrasan, merak

0gesini canli tutan bir kisiligi olmalidir ( Zivt¢i’den aktaran Gonen vd. 2016).
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Dis Yapi (Fiziksel/Bicimsel) Ozellikleri

Bir cocuk kitaplarda dikkate alinmasi gereken oOzellikleri dis yapt diger bir deyisle
bi¢imsel/fiziksel 6zellikler calismalar incelendiginde basliklar altinda su sekilde ifade

edilmistir.

Boyut:

e Cocuklar degisiklikten hoslanirlar. Bu yiizden kitapta boyut cocugun yas diizeyine
gore ve taginabilir olmalidir (Demircan, 2006; Kutlu, 2011; Sackesen, 2008; Ulutepe,
2010).

e En uygun boyut (basili kitaplar i¢in) 16x23 cm olarak belirtilmistir (Demircan,
2006; Kutlu, 2011; Sagkesen, 2008).

Harf:

e Yazi tipi ve boyutu ¢ocuklara gore secilmelidir (Demircan, 2006).
e Yazi boyutu basili kitaplar i¢in 24pt, 22pt veya 20pt seklinde kullanilmalidir

(Sever’den aktaran Kutlu, 2011), 7 yas sonrasinda 14-16pt arast olmalidir (Sagkesen,
2008).

e Kalin harfler ve genis araliklar se¢ilmelidir (Ciravoglu’ndan aktaran Sackesen,
2008).

Kagit:
e Mat renkli ve temizlenebilir olmalidir (Demircan, 2006; Kutlu, 2011).

e Birinci hamur kagit kullanilmalidir (Demircan, 2006; Kutlu, 2011; Sagkesen, 2008).

Kapak ve Cilt

e Kapak, konu ile uyumlu ve ilgi ¢ekici olmahidir (Demircan, 2006; Kutlu, 2011;
Sagkesen, 2008).
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e Ciltlemede dayaniklilig1 arttirmak adina ip ve yapistirict kullanilmalidir (Demircan,
2006; Kutlu, 2011; Sagkesen, 2008).

Resimler

e Resimler konu ile uyumlu, anlasilir ve ger¢ek¢i olmalidir (Demircan, 2006;
Sackesen, 2008).

e Sanat degeri tasimalidir (Sofuoglu & Gonen’den aktaran Sackesen, 2008).
e Yumusak ve yuvarlak hatlar tercih edilmelidir (Kutlu, 2011).

e Fon ile uyumlu canli renkler kullanilmalidir (Kutlu, 2011).

Sayfa Diizeni (Mizanpaj)

e Sayfa kenarlarinda baski bosluklart genis birakilmalidir (Demircan, 2006;
Sackesen,2008).

e Satir aras1 bosluklar cocugun yas seviyesine gore ayarlanmalidir (Demircan, 2006).
e Tek siitun okuma diizeni takip edilmelidir (Oguzkan’dan aktaran Sagkesen,2008).

e Sayfadaki resim- metin oranlar1 yas diizeyine gore ayarlanmalidir. ik kitaplarin
tamami resim ve goriilebilecek yerde yazi vardir, sonra sayfanin dortte {i¢ii resim
dortte biri yaz1 olmalidir ve 7 yas iizerinde ise yar1 yariya resim ve yazi kullanilmasi

uygundur (Tiir & Turla, 1999).

Kiinye Bilgileri

o Kitap ile ilgili diger bilgiler (yaymnevi, yazar 6zgecmisi, igindekiler, sozliik, vb.)
verilmelidir (Demircan, 2006).
Nitelikli bir ¢cocuk kitabinin hazirlanmasinda burada yer alan 6zeliklere dikkat edilmesi

gerektigi gibi cocuk kitab1 yazari, ¢izeri, editorler ve yayincilarinda uyum i¢inde galismasi

ve alandaki gelismeleri takip etmesi gerekmektedir (Koriikgii, 2012).
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Resimli Cocuk Kitaplari ve Cocuk Gelisimi liskisi

Sever (2008), resimli kitaplarin ¢ocugun gelisiminin en hizli oldugu dénemde diisiince,

tutum ve becerilerinin estetik yolla gelismesinde katki sagladigini belirtmistir. Incelemeler

sonucunda resimli ¢cocuk kitab1 ve ¢ocuk gelisimine etkisi asagida listelenmistir (Akin, 1998;
Demircan, 2006; Gonen vd., 2016; Gonen & Veziroglu, 2013; Sever, 2008; Sirin, 1998;
Turan & Ulutas, 2016; Yal¢in & Aytas, 2012).

Cevresinde gordiigii nesne ve varliklari bellegine yerlestirerek kavramsal gelisimi
desteklenir.

Kitaplarda bulunan iletisim silireci duygu durumlarini gelistirirken farkli duyu
organlarmin bir arada kullanilmasiyla soyut kavramlarin algilanmasin1 kolaylastirir.
Sozciiklerle ifade edilemeyen duygu ve diisiincelerin ¢ocuga hissettirilmesine,
sozciikle aktarilan duygularin ise gorseller sayesinde pekistirilmesine olanak saglar.
Cocuklarin hayal ve diistinme becerilerini ise kosarak gorsellerle diisiindiirdiiklerini
yorumlamasina ve duygularini ifade etmesine katki saglar.

Cocuk kullanilan resimlerin bir dili oldugunu ve sanat dili hakkinda farkindalik
kazanir.

Sanat ve estetik hakkinda farkindalik kazandirir.

Hayal giiciinii gelistirir.

Sosyal becerilerini gelistirir ve olumlu kisilik kazanmasina yardimci olur.
Yasadiklar1 ¢cevre ve diinya hakkindaki bilgilerini gelistirir.

Yaratici diistinme beceri ve problem ¢6zme becerisini gelistirir.

Dinleme ve diisiinme becerilerini gelistirir.

Kitabin eglence ve bilgi kaynagi olabilecegini fark ettirilir.

Resimler hakkinda konusulmasi ¢ocugun dil becerisini gelistirir.

Cocuklar1 okumaya 6zendirir ve kitap sevgisi kazandirir.

Cocuga yasadig1 ¢evre hakkinda farkindalik ve duyarlilik kazandirir.

Keyifli ve yararli vakit gecirmeleri saglanir.

Anadilini dogru bir sekilde kullanmasin1 ve gelistirmesini saglanir.
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Mobil Teknolojiler

Mobil teknolojilerin kategorisel olarak genis bir yelpazesi vardir ve teknik olarak donanim
bilesenleri ve galismasi i¢in yazilim ve ag baglantisina ihtiya¢ duymaktadir (Crelin, 2018).
Ayrica, bu cihazlar taginabilir olmanin yani sira bilgiye aninda erigim saglayabilen cihazlar
da ifade etmektedir (Dearnley vd., 2009). Giiniimiiz teknolojilerini diisiindiigiimiizde mobil
teknolojilere 6rnek olarak diziistli bilgisayarlar, iPod, elektronik kitap okuyucular, akill
telefonlar, tablet bilgisayarlar ve giyilebilir teknolojiler 6rnek olarak verilebilir. Mobil
teknolojilerin diger teknolojilere gore ayirt edici ozelliklerinden bahsetmek gerekirse
taginabilir olmasi, esnek yapisi, kullanim kolaylig1 ve diger teknoloji sistemleri ile entegre
olabilmesi sayilabilir (Fotheringham & Alder, 2012). Mobil teknolojilerin boyut ve rahatlik
avantajinin yani sira bu teknolojiler not alma, telefon, e-posta, miizik, video, ses kaydi,
fotograf ve GPS navigasyonu bir¢ok ozelligi ile birden fazla islem gerceklestirebilirler

(Akkerman & Filius, 2011).

Mobil teknolojiler sayilan 6zellikleri ile son yillarda kullanimi hem diinya ¢apinda hem de
iilkemizde artmaktadir. Ozellikle bu konuda hazirlanan We Are Social 2018 raporu
(wearesocial, 2018) ve Tiirkiye Istatistik Kurumu - TUIK (2017) raporlar1 artis1 acikca ifade

etmektedirler.

We Are Social 2018 raporu 2017'de diinyada tiim dijital kanallarin kullanimiyla ilgili
istatistikleri vermektedir. Raporda Hootsuite, statista, Global Webindex, Similarweb, Alexa

gibi biiyiik platformlarin isbirligi ile veriler hazirlanmis ve sunulmustur.

2018’in Ocak ay1 verilerine gore diinyanin niifusu 7 milyar 593 milyon oldugu, 2017°de 200
milyondan fazla kisinin ilk kez bir mobil cihaz sahibi oldugu ve diinya ¢apinda toplam mobil
cithaz sayisinin 7,6 milyar oldugu tespit edilmistir. Dikkat ile incelendiginde bu sayinin
diinya niifusundan fazla oldugu goze ¢arpmaktadir. Rapora gore diinyada kullanilan IOS ve
Google Play verileri incelendiginde 10S’da egitim uygulamalari en fazla indirilen
uygulamalar arasinda 10. sirada ve sagladig1 gelir agisindan ise 9. sirada yer almaktadir.
Google Play verileri incelendiginde ise egitim uygulamalari en ¢ok indirilen 10 uygulama
icinde yer almazken sagladig yillik gelir agisindan 8. sirada yer almaktadir. Buradan egitim

uygulamalarinin diinya ¢apinda talep gordiigii sonucu ¢ikarilmistir.

Yine ayni rapordaki Tirkiye ile ilgili verileri inceledigimizde (Sekil 1), 81 milyon 33 bin
niifusun oldugu iilkemizde 59 milyon kisinin mobil cihaz kullandig1 ve bunun da niifusun

yiizde 73’iinil olusturdugu belirtilmistir. Ayrica veriler incelendiginde, iilkemizde mobil
18



kullanicilarin bir yilda %35 arttigr (yaklasik 3 milyon) gosterilmistir. Ulkemizdeki mobil
cihazlarin kullanim1 incelendiginde ise %98 mobil telefon, %77 akilli telefon, %48 diziistii
ya da masa Ustii bilgisayar, %25 tablet bilgisayar, %2 E-okuyucu ve %9 giyilebilir
teknolojilerin kullanildig1 belirtilmektedir.

MOBILE PHONE SMART LAPTOP OR TABLET
[ANY TYPE) PHONE DESKTOP COMPUTER COMPUTER

98% 77 % 48 % 25 %

TELEVISION DEVICE FOR STREAMING E-READER WEARABLE
[ANY KIND) INTERNET CONTENT TO TV DEVICE TECH DEVICE

e © 0 ©

99% 15% 2% 9%

U we
Hootsuite gre. |

Sekil 1. We are social 2018 Tiirkiye elektronik cihaz kullanim istatistikleri. “Digital in 2018
in  Western Asia Part 1 - North-West”, We are social, 2018,
https://www.slideshare.net/wearesocial/digital-in-2018-in-western-asia-part-1-northwest-
86865983/181 sayfasindan erisilmistir.

Ayrica TUIK (2017)’in yaptig1 16-74 yas arasindaki bireylerin 2016 yilina ait hane halki
bilisim teknolojileri kullanim istatistiklerini inceledigimizde, Tiirkiye’de hanelerin %36,4’
tinde taginabilir bilgisayar (diziistii, netbook), %29,6’sinda tablet, %96,9” unda cep telefonu
(akill1 telefonlar da dahil edilmistir) sahip olduklar1 bildirilmistir. Ayn1 ¢alismanin 2015
verilerine bakildiginda kullanim istatistiklerinde mobil cihazlara sahip olma oraninin
toplamda %43 oldugu goriilmistir. 2016 yili mobil cihaz sahip olma orami ile
karsilastirildiginda fark ise acikg¢a goriilmektedir. Sonug olarak hem wearesocial verileri hem
de TUIK verileri incelendiginde mobil cihazlarin aktif kullanildig1 ve kullammindaki artis

acikca goriilmektedir.

Mobil Teknolojiler ve Cocuk

Yakin zamanda televizyonlarla evlerimize giren teknolojiler, videolar, bilgisayarlar, mobil
teknolojiler ve akilli cihazlarla hizla gelismis ve gelismeye de devam etmektedir. Teknoloji

caginda dogmus giiniimiiz cocuklari ise hizli teknolojik gelismelerin yasandigi ¢evre icinde
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biiyiimektedirler.  Ozellikle mobil teknolojileri diisiindiigiimiizde, ¢ocuklarin mobil
teknolojileri son zamanlarda daha aktif kullandigi gozlemlense de arastirmalar
incelendiginde ¢ocuklarin mobil teknolojiler ile etkilesimi daha genis bir siireyi kapsadigi
acikca goriilmektedir. Hoadley (2009), ¢ocuk- mobil teknoloji arasindaki etkilesimin 1971
yilinda cep hesap makineleri ile basladigini, cep sozliikkleri, Game Boy-Tetris ile devam
ederek oyuncak sektoriiniin isin igine girdigi ve dokunularak calisan elektronik oyuncaklar
(harf ve say1, miizik, renk, vb. 6greten), hikaye okuyucular, ¢cocuklar i¢in cep telefonlari,
tablet bilgisayar uygulamalari, akilli oyuncaklar ile ¢ocuklar i¢in mobil teknolojilerle
gelismeye devam etmis ve giiniimiizde hala gelismeye de devam etmektedir. Ozellikle
Hoadley (2009)’iin ¢alismasin1 dokunmatik mobil teknolojilerin tarihsel seyri agisindan
inceledigimizde ¢ocuklarin dokunularak etkilesime girdigi mobil cihazlar ilk kez 1999
yilinda LeapPad sirketinin ¢ikardigi ¢ocuklarin bir kalem yardimi ile dokundugu kelimelerin
yiiksek sesle duymalarini sagladigi cihazla baslamistir. Daha sonra 2001°de iPod, 2003°de
Fisher-Price kalem yerine parmak ile dokunma yapilabilecek teknolojiler gelistirmis,
2007°de iPod ve iPad ¢ocuk kullanimini diislinerek daha genis ekranli cihazlar ¢ikarmais,
sonrasinda ise tablet, akilli telefon ve akilli saatler yayginlasarak giiniimiize ulasilmistir.
Bunun yani sira Hoadley (2009) arastirmasinda g¢ocuklarin kullandigr 11 gesit mobil
cihazdan s6z etmistir. Bunlar, cep telefonlar1, TV oyuncaklar1 (Pac-Man, Atari, vb.), tablet
bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, egitsel oyun platformlari, elektronik 6grenme
aracglari(hesap makinalari, elektronik mikroskoplar ve egitsel Ogreti igceren oyunlar),
tagmabilir oyun konsollar1 (PlayStation), durum bazli c¢alisan akilli oyuncaklar, dijital

kameralar, taginabilir medya oynaticilar, elektronik kitap okuyucularidir.

Bir Mobil Teknoloji Olan Tablet Bilgisayarlar ve Tiirleri

Tablet bilgisayarlar, kagit-kalem kullanimi simiile edilerek olusturulmus elektronik bir
kalem ile ekran {izerinde var olan bilgisayar uygulamalarin1 kullanarak kolayca
diizenlenebilen belgeler olusturmayi saglayan bilgisayarlardir (Enriquez, 2010). Bir baska
gorlis olarak ise tablet bilgisayarlar diziistii bilgisayarin kullanimindaki fare- klavye
kullanimindaki zorunluluga alternatif olarak ortaya ¢ikmis teknolojidir . Dokunmatik ekranl
tabletler geleneksel bilgisayarlarin aksine kullanim kolayligi ve sezgisel bir arayiiz sagladigi
belirtilmistir (McManis & Gunnewig, 2012). Tabletler, geleneksel bilgisayarlardan (fare-

klavye kullanimli) hafif olmasi, mobil olmasi ve dokunmatik ekranli araylize sahip elde
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tasinabilmesi gibi 6zelligi ile ayrilmaktadir (Neumann & Neumann, 2014). Tablet cihazlar
2010 yilinda iPad ile yaygilagmis gibi goriinse de dncesinde birgok girisim yapilmigtir.
Ozellikle 2001 yilinda Windows XP Tablet PC adindaki isletim sistemi ile “tablet
bilgisayar” adini ilk defa duyurmustur. Microsoft Tablet PC aslinda diziistii bilgisayarin
dokunma ya da elektronik kalem yardimiyla ¢aligma seklidir. Dokunmatik ekranli tabletler
ise iPad ve Samsung Galaxy Tab ile ortaya ¢cikmistir. 2010 Ocak ayinda iPad’i tanitirken
internette gezinme, e-posta islemleri, fotograf islemleri, video izleme, miizik dinleme, oyun
oynama, e-kitap okuma ve daha pek ¢ok seyin yapilabilecegi bir cihaz olarak tanitilmistir
(Cook, 2010). 2010 Ekim ayinda ise Android isletim sistemi tabanli Samsung tabletler
cikmistir. 2012 yilinda Windows RT isletim sistemi Surface tabletler ile piyasaya girmistir.
Uygulama platformu acisindan bakildiginda Microsoft’un uygulama platformlari, App Store
ve Google Play kadar cesitlilik gostermemektedir.

Dokunmatik ekranli tabletler ayn1 anda birden fazla uyarani tespit edebilir ve bu uyaranlar
tek ve ¢ift dokunma, uzun basma, kaydirma, iki parmakla dokunma, sikistirma, uzatma ve
yayma olarak ifade edilmistir (Shanis & Hedge 2003; Westerman & Hedge’den aktaran
Neumann & Neumann, 2014). Ayrica tabletlerde bulunan ivmedlgerler ile de arayiizii
dondiirme gibi hareket tablet tarafindan algilanarak islemleri gergeklestirebilmektedir
(Murray & Olcese, 2011) . Bunlarin yani sira Yates (2012) tabletleri yazma, ¢izme ve kolay
indirilebilir uygulamalar (e-kitap, kelime/harf/eslestirme oyunlari, vb.) gibi ¢ok

yonliiliigiiyle potansiyel okuma-yazma 6grenme araglari olarak tanimlamaktadir.

Mobil Cihazlar ve Cocuklar

Common Sense Media sirketinin Amerika’da yaptig1 2017 yilina ait 0-8 yas arasi cocuklarin
teknoloji kullanim arastirmasina gore elde edilen veriler ¢ocuklarin mobil cihazlarla olan
etkilesim diizeylerini agiklamaktadir (CommonSenseMedia, 2017). Amerika’da yapilan
2017 yilina ait 0-8 yas arasi ¢ocuklarin teknoloji kullanim arastirmasina gore 0-8 yas
araliginda ¢ocuga sahip neredeyse tiim evlerde akilli telefon ya da tablet gibi mobil
teknolojilerin bulundugu belirtilmistir. 2011 ve 2013 yilinda yapilan aymi ¢alisma ile
karsilastirildiginda, 2011 yilinda evlerde mobil teknoloji kullanim orani neredeyse yari
yariya iken (%52), 2013 yilinda evlerde kullanim orani dortte iigline (%75) ¢ikmistir. Daha

onceden de belirtildigi gibi giiniimiizde bu oran ise neredeyse tamamina ulagsmistir. Ayrica
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Common Sense Media sirketinin yaptigi bu calismada yaslara gore c¢ocuklarin sahip

olduklar1 mobil cihazlar incelenerek Tablo 1 hazirlanmstir.

Tablo 1.

2017 Yili Itibari ileAmerika’da Cocuklarin Sahip Olduklar: Medya Cihazlar:
Yiizdeler Cocuklarin Yast

2 yasg alt1 2-4 yas 5-8 yas

Tablet %5 %43 %59
Egitsel oyun araglari %13 %39 %39
Avug i¢i video oyunlart %1 %6 %26
Akallr telefon %1 %3 %7

Yine ayni yas grubundaki ¢ocuklarin mobil cihazlarla neler yaptig ile ilgili olarak veriler

Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2.
Mobil Ara¢larin Aktivitelere Gore Kullanimi

0-8 yas arasinda, bir akilli telefon, iPod Touch veya 2011 2013 2017
tablet cihaz kullanmig olanlarin yiizdesi:

Video izleme %20 %47 %73
Oyun oynama %33 %63 %70
Uygulamalar1 kullanma %16 %50 %65
TV/film izleme %11 %38 %59
Kitap okuma %4 %30 %28
Herhangi bir mobil medya kullanimi %38 %72 %84

Tabloya gore ¢ocuklarin mobil cihazlarla en fazla video izledikleri bunu ise oyun oynama
aktivitelerini takip ettigi gozlenmektedir. Tabloda yillara gore degisim verileri
incelendiginde kitap okuma aktivitesi gozden kagirilmamalidir. 2011 yilinda %4 olan bu
oran 2017 verilerine bakildiginda %28 orani ile yillar icerisinde biiyiik bir artis oldugu
gozlenmektedir. Diger bir deyisle, 2017 yilinda 0-8 yas arasindaki ¢gocuklarin yiizde 28'inin

bir akilli telefon veya tablette kitap okudugu belirtilmistir. Sonuglar incelendiginde, tabletler,
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cocuklarin bugiin ve gelecekte biligsel gelisiminde 6nemli bir rol oynayabilecegi ifade
edilmistir (Neumann & Neumann, 2014). Ozellikle yasamin ilk yillarindan itibaren cesitli
sekillerde karsilastiklart kitaplarin dijitallesmesi ve dijital oyunlarin yayginlagsmaya

baslamasi ¢ocuklar icin e-kitaplar giindeme getirmektedir.

Cocuklar i¢in E-Kitaplar

Tabletler, gorsel isitsel dokunsal ve kinestetik duyu sistemlerini uyaran ve ¢cocugun girdisine
anlik doniit veren etkilesimli multimedya ekranini kullanir (Cooper, 2005; Tahnk’ den
aktaran Neumann & Neumann, 2014). E-kitaplarin temel 6zellikleri dinamik, uyarana aninda
cevap veren ve kisa stirede farkli format ya da baski tiirlerine hazir olmalaridir (Crestani,
Landoni, & Melucci, 2006). Ayrica mobil cihazlar (diziistii bilgisayar, e-Kitap okuyucu, vb.),
yaygin kullanimi, hafif olmasi, etkililiginin artmasi ve artan ve gilivenilir baglant1 sunan
internet ag1 sayesinde her yerden erisime imkan saglamaktadir (Agosti ve Crestani’den

aktaran Crestani vd., 2006 ).

Dokunmatik ekranli tabletlerin, okuryazarlik &gretimini kolaylastirmak igin Kitap
boyutlarinda oldugu gibi ayrica parmak veya el uyarilarimi algilayan bir defter seklinde
olmasi gibi fiziksel 6zeliklere sahip oldugu belirtilmistir (Neumann & Neumann, 2014).
Cocuklar istedigi sekilde ve yerde drnegin isterse kucaginda, isterse yere uzanarak, isterse
odasinda ya da en sevdigi oyuncaklarin arasinda kullanabilmektedirler (Neumann &
Neumann, 2014). Dokunmatik ekranli cihazlarin tasarimi ve kullanilabilirligi, bebek, kiigiik
cocuk ve okul dncesi ¢ocuklarin dijital diinya ile etkilesimlerine erken baglamalarina olanak

saglamaktadir (Orlando 2011; Plowman vd.’den aktaran Neumann & Neumann, 2014).

Cocuklar icin tablet bilgisayarlarda tanimlanan 3 tip tablet uygulamasi oldugu ifade
edilmistir (Michael Cohen Group’dan aktaran Neumann, 2018). Bunlar oyun uygulamalari,
yaraticilik uygulamalar ve etkilesimli kitap uygulamalaridir. Oyun uygulamalari, ¢ocuklar
icin etkilesimli, kolay oOgrenilebilen ve dikkat c¢ekici ozellikleri icermektedir. Oyun
uygulamalarinda bir amag¢ vardir ve ¢ocugun bu amaca ulasmasi ve ilgisinin yiiksek
tutulmas1 i¢in asamali olarak ilerleyen zorluk derecelerinden olusmaktadir. Yaraticilik
uygulamalari ise ¢izim ve insa araclarini igerir. Yaraticilik oyunlari, bir dizi olasi sonucu
olan yap1 ya da insa etkilesimleri ile ¢ocuklarin dikkatini ¢eker. Cocuklar yaparak 6grenir
ve verilen anlik geri bildirimler ile 6grenmeleri saglanabilir. Etkilesimli elektronik kitaplar,

hikayeyi okuyan bir anlatict sesin oldugu ya da yetiskin tarafindan ¢ocuga okunabilecek
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renkli, animasyonlu ve etkilesimleri iceren bir e-kitaptir. E-Kitaplar, sayfa goriintiileri, baslik
ve boliim listelerinin olmasi ile basilt bir hikaye kitaplart benzerlik gostermektedir. Fakat
ekrandaki metni desteklemek ve gelistirmek igin ¢oklu ortam materyallerinin kullanilmasi
e-kitaplar1 basili kitaplardan ayiran ozelliktir. E-kitaplar, ¢ocuklarin hikaye kitaplarini
bagimsiz olarak okuma ve dinlemelerini saglarken bir yetigkin tarafindan da okunabilme
ozelligi ile cocuklarin okuryazarlik becerilerini gelistirmelerini saglamaktadir (Bus,
Neuman, & Sriraman, 2008; Salmon, 2014). Neumann ve Neumann, (2014), e-kitaplarin,
cocuklar kitab1 okurken dikkatlerini ekrandaki kelimelere (rengi, boyutu, sekli ya da
parlakligi degisen) odaklamak i¢in tasarlandigini belirtmektedir Ayrica bazi e-Kitaplarda zor
sOzciiklerin agiklandig bir sozliik bulundugu ya da sozciiklerin animasyon, oyun, sarki veya
sayfa i¢ine gomiilen etkilesimlerle cocuga tanitildigini da ifade etmektedir. Sonug olarak e-
kitaplarin basili kitaplara gore farkli ve g¢oklu ortamlar kullanilarak okuma deneyimi

sundugu sdylenebilir.

Basili bir kitabin elektronik versiyonunun okunmasi i¢in tasarlanmis e-kitap uygulamalari
cocuklarin okuryazarlik gelisimini destekleyebildigi belirtilmistir. Yapilan ¢aligmalarda e-
kitap yazilimlarinin okuryazarligi olumlu yonde etkiledigi goriilmektedir (Bus vd., 2008; de
Jong & Bus, 2003; Korat & Shamir, 2007; Roskos vd., 2009; Salmon, 2014; Shamir, 2009).

Crestani (2006) ¢alismasina gore e-kitaplart su sekilde siniflandirmustir.

e Sayfa ¢evirici kitaplar; var olan kitabin pdf formatinda elektronik ortamda
bulunmasidir. Kullaniciya yorum ekleme, yer imi ve vurgulama gibi basit
etkilesimler sunar.

e Kaydirma kitaplari; yine baslik ve alt bagliklara sahip kitap 6zelligi gosteren bu tiirde
yazi, gorsel ve kitaba gbz atmak i¢in baglantilar ve okuma i¢in kaydirma yapilmasi
gerekir. Elektronik olmasi diginda geleneksel kitaplara benzerlik a¢sindan yakindir.

e Taginabilir kitaplar; sayfa yiiklemelerinde gecikme olmadan kullanicilarin kitabi
okuma, sayfalarini ¢cevirmesini saglayan taginabilir kitaplardir.

e Coklu ortam kitaplari; igerigin yazi ve gorsellerin yaninda video, ses, animasyon gibi
farkli ortamlarin uygun sekilde birlesimi ile sunulmasidir.

e Hiper medya kitaplari; kitabin metin, ses, video, gorsel olarak sunulmasinin yaninda
okuyucuya alternatif okuma yollar1 sunmasi ile bilinmektedir.

e Siber kitaplar; sadece elektronik formu olan ve kullanici ile etkilesim i¢inde olan ve
icerigin dinamik olan kitaplara aktif kitaplar da denilmektedir.
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E-kitaplarin okuryazarlik gelisimini desteklemesi acgisindan bakildiginda 6gretmenlerin ve
ebeveynlerin ¢ocuklarin evde ve okulda kullanabilecegi kaliteli uygulamalar1 se¢iminin

onemini vurgulamis ve e-kitap uygulamalarmin su sayilan Ozelliklere sahip olmasini

onermistir (Dooley, Flint, Holbrook, May, & Albers, 2011; McManis & Gunnewig, 2012).

e Yasa ve miifredata uygun olmasi

e Tiim duyular1 uyaran etkilesimlere sahip olmasi

e Onceki bilgilere dayandiriimasi

e Yaraticilik, problem ¢ézme ve elestirel diisiinmeye tesvik etmesi
e Navigasyonlarin ve ilgili butonlarin ¢ocuklar i¢in goriiniir olmasi
e Gorevlerin net bir sekilde anlagilmasi

e Akran igbirligini yapilandirmak icin firsatlar saglamasi

e Uygun doniitler ile desteklemesi

e Sonug yerine siirecteki ¢ocuk gelisimine odaklanmasi

Cocuklar icin Etkilesimli E-Kitaplar

Anaokulu ve okul 6ncesi ¢ocuklar igin bir elektronik hikaye kitabinin, metin yerine ya da
metin ile birlikte kullanilan sozlii anlatim ve birlikte kullanilan ¢oklu ortam araclari
(animasyon, gorsel efekt, ses efektleri, vb.) ya da uygulamaya gomiilii resim ya da
aktiviteleri igeren hiper medya etkilesimli 6zeliklerini i¢erdigi belirtilmistir (Zucker vd.,
2009). Ayrica Smeets ve Bus (2015) bilgisayar programlari kullanici ile etkilesimi saglayan
ozellikler igerdiklerinde daha motive edici olabildigini belirtirken kullanilan bir¢ok e-kitap
veya uygulamada aktif nokta (hotspot) denilen alanlara dokunarak ya da tiklayarak yazilimin
tirettigi tepkinin goriintiilendigini ifade etrmistir. Bu aktif noktalara dokunuldugunda bir ses,
bir animasyon ya da bir video gibi 6geler aktif edilebilir. Boylece ¢ocuk ile e-Kitap arasinda
etkilesim saglanabilmektedir. EK olarak Takacs, Swart, and Bus (2015) teknoloji destekli
hazirlanmis bir ¢cok hikayede olan bulmaca, hafiza oyunlari, eglenceli gorsel efektler ve
sesler, sozlikk gibi etkilesimli 6gelerin bulundugunu ve bu Ggelerin gosterimi igin aktif
noktalarin gelistirildigi belirtmistir (De Jong & Bus, 2003; Guernsey vd., 2012; Korat &
Shamir, 2004). Etkilesimli kitaplar ile ilgili olan bu agiklamalarin yani sira Takacs vd. (2015)

bu etkilesimli 6gelerin sesli anlatimdan sonra degil de anlatim siiresince de aktif olmasi
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hikayenin akisini kesebilecegi gibi c¢ocuklarin dikkatini anlatimi  dinlemekten

alikoyabilecegi konusunda uyarida bulunmaktadir.

Smeets ve Bus (2013)’in e-kitaplar ile ilgili yaptigi ¢alismada iyi bir hikaye Kkitabini
zenginlestirmek i¢in hazirlanabilecek etkilesimli ortam ve ¢oklu ortam 6zellikleri su sekilde

ortaya koymustur.

e Hareket ve yakinlastirma igeren animasyonlu resimler, metindeki anlasilmasi zor
olan kelimelerin anlamlari ile ilgili daha fazla ipucu sunabilir.

e Ikon &zellikleri ve metini dinleme arasinda se¢im yapmak zorunda kalan ¢ocuklar
genel olarak animasyonlari ve ikon ozellikleri ile ilgilenmeyi okumaya tercih
etmektedirler.

e Aktif noktalarin kullanimi ve hikdye metnindeki bilinmeyen kelimeleri hedef alan
sorular gibi etkilesimli 6zellikler ¢ocuklarin kelime 6grenmesine sadece metin
okunmasina gore daha fazla gelismesine destek saglamaktadir.

e Cocuklar e-kitap kullanirken sorular1 cevaplayarak aktif katilim gostermeleri

cocuklarin 6grenmelerinde olumlu yonde fark saglamaktadir.

4-5 yas ¢ocuklarin basili kitap okuma esnasinda sik sik sorularla karsilagsmalarinin Kitap
okuma zamanlarin1 sevmemesine ragmen, etkilesimli e-kitaplardaki sorular cocuklarin
motivasyonunu artirabildigi belirtilmistir (Kamil, Intrator, & Kim’den aktaran Smeets &
Bus). Smeets ve Bus (2013)’in ebeveynler, hikaye i¢inde gegcen kelimeleri nasil
yorumlayacaklarint veya hangi olaylar1 tartisacaklarini bilmeyebileceklerini belirtmistir.
Fakat e-kitaplar genellikle alaninda uzman kisi ya da egitmenlerle isbirligi iginde
tasarlandig1 i¢in ¢ocuklarin yasina uygun ve ¢ocuklar i¢cin daha ilgi cekici etkilesimlerin

tasarlanabilecegi bildirilmistir.

Cocuklar i¢in Etkilesimli e-Kitap Tasarim

Calismada cocuklar i¢in olusturulan etkilesimli ¢ocuk kitab1 tasarimi su basliklar altinda
incelenmistir.

e Kaullanici arayiiz/ekran tasarimi

e Metin tasarimi/tipografi

e Ses tasarimi

e (Gorsel tasarimi
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Etkilesim tasarimi

Kullanic1 Arayiiz /EkranTasarimi

Kullanict arayliz tasariminda genel olarak kapak sayfasi, sayfalar arasi ge¢is, agilis ekrani,

sayfalar arasindaki biitiinliik ve buna benzer uygulamanin tamaminda hissedilen bir tasarimi1

kapsamaktadir. Yapilan c¢alismalar incelendiginde; bu boliimiin tasarimi konusunda

asagidaki sekilde Oneriler sunulmaktadir (Cooper, Reimann, & Cronin, 2007;
SesameWorkshop, 2012; Shneiderman & Plaisant, 2010; Wilson, Landoni, & Gibb, 2002).

Kapak, okuma deneyimini eglenceli hale getirir ve tekrar okunmak istendiginde
kitabin kolayca taninmasini saglar. Kapakta renkli bir resim ile birlikte baslik ve
yazar ismi bulunmali, kapak tek sayfa olmali, ekrana sigmali ve kaydirma

kullanilmamalidir.

Sayfalar arasi kolay ve hizli gecisler i¢in gezinim butonlar1 standart renklerinde
kullanilmali, agik ve anlasilir olmalidir. Diigmeler sezgisel olarak hissedilebilir ve
yeterince biiyiik olmalidir.

Ayni1 terminolojiyi kullanma, yardim meniisii, meniiler, tutarli renk, font ve diizen
gibi unsurlarda tutarli olunmalidir.

Evrensel kullanilabilirlik kurallar: takip edilmelidir.

Kullanicinin etkilesimi i¢in agiklayici doniitlerin sunulmasi ve kullanicinin kiigiik
eylemleri icin kiigiik ve miitevazi, 6nemli eylemleri i¢cin 6nemli geri doniitler
saglanmalidir.

Hatalarin agiklanmasi ve olusabilecek hatalarin 6nlenmesi saglanmalidir.
Eylemelerin geri donebilir olmasina 6zen gosterilmesi gerekir. Ozellikle nemli
asamalarda kisinin eylemini denetleyen ve geri alabilecegi eylemlere uygun
tasarimlar gelistirilmelidir.

Kullanicilara sistemi kullanirken destek saglanmasi gerekir. Kontrol odag ile ilgili
gerekli sekilde bilgilendirilmeli ya da yonlendirilmeler sunulmalidir.

Kullaniciya sadece o pencerede kullanabilecegi kadar bilgi sunulmali, 6nceki ya da
sonraki pencerelerde kullanilan bilgilerden kaginilmasi gerekir. Bu sayede kisa siireli
bellegin yiikiinii azaltilabilir.  Ozellikle mobil cihazlarda bu hususa dikkat
edilmelidir.
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Bir gorev gergeklestirilirken kullanicinin birden fazla ekran arasinda gegis yapmasi
gereken tasarimlarda gorsel ipucu verilmelidir. Bu sebeple ekran {istii kontrollerin
boyutlar1 parmak ile dokunulabilecek kadar biiylik olmalidir. Yazi kullaniliyorsa
okumay1 kolaylastiracak sekilde biiyiik ve tirnaksiz olmalidir.

Ekranda kaydirma yapilmamali ve daha fazla bilgi i¢in ipuglari ile kullanict linklere
yonlendirilmelidir.

GOz tarama egilimi okuma aligkanliina gore belirlenmektedir. Bu genellikle soldan
saga, iistten alta seklindedir. Onemli dgeler ekrana bu o6zellik dikkat edilerek

yerlestirilmelidir.

Ayrica, Ozcan (2003), Apple markasmin 2006 yilinda aciklamis oldugu 13 maddelik

kullanicr arayiiz kullanimi kriterlerini asagidaki sekilde belirtmistir.

1.

Metafor kullanimi: Ekran iizerindeki fonksiyonlarin ne ise yaradigimni kolaylikla
gosteren ve gercek hayattaki karsiligi simge olarak kullanilmalidir.

Direkt manipiilasyon: Interaktif platformlarda katilimin dogru olarak gerceklesmesi
icin kullanic1 gorsel, isitsel ya da her iki durumda desteklenmelidir. Ornegin
hareketlerin nasil yapilacaginin animasyon ile gdsterilmesi gibi.

Goriintirliik: Kullanicinin ekranda yer alan interaktif diigmelerin ne ise yaradigini
anlatan ya da ipucu veren gorsel ve yazili simgeler kullanilmalidir. Etkilesimli
tasarim ““gor, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarlanmasidir.

Tutarlilik: Kullanicinin igerige dikkatini toplamasi i¢in tasarim her agidan tutarli
olmalidir. Grafik, goriiniim, ses, butonlarin gruplanmasi, sayfa diizeni, vb. 6zellikler
gibi.

Onceden sezinilebilir olma: Bir buton ya da sayfada yer alan dgelerin kullanict
tarafindan tahmin edilebilir olmalidir. Ornegin, kullanici tahmin ettigi seyle gordiigii
sey arasinda fark varsa kullanici hayal kirikligina ugrar ve uygulamayi terk edebilir.
Kullanict kontrolii: Uriiniin rahat kullanimi icin kullanictya bazi kontroller
sunulmalidir. Bunlar renk parlaklig1 ayari, ses ayari, durdurma, kapatma, agma, vb.
gibi 6zellikler olabilir.

Ipuglartyla uyari ve diyalog: Uriiniin hatasiz kullanilmasi i¢in kullaniciya dgretici ya
da uyarict mesajlarla uygun asamalarda destek olunmalidir.

Aftedici olma: Uygulamay1 bozucu ya da kullanicinin geri doniistimsiiz hata yapmasi

gibi sorunlar1 6nlemek amaciyla uyar1 mesajlar1 hazirlanmalidir.
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9. Standart algilama: Standartlasmig buton simgeleri kullanmaya 6zen gosterilmelidir.
Ormnegin, ana sayfa icin ev simgesi, yardim igin soru isareti ya da yanan ampul
simgesi kullanabilirsiniz. Kullanicilar 6nceki tecriibelerinden bunlarin ne ise
yaradigini bilmektedir.

10. Estetik uyum: Uygulamalar olabildigince ¢ekici ve kullanilmaya devam etme istegi
olusturacak sekilde hazirlanmalidir. Kullanicilara asir1  bilissel yiiklemeden
kagmilmali ve olabildigince basit ve agik ¢oztimler getirilmelidir.

11. Modsuzluk: Kullaniciya tek tip kullanim yerine miimkiinse birden fazla se¢enek
sunulmalidir.

12. Karmasik yapilart anlasilir kilma: Karmasik yapida olan sayfalarin diizenli ve kolay
kullanilabilecek sekilde dolagim yapis1 hazirlanarak kullaniciya sunulmalidir.

13. Kullanicinin diisiinme mantigin1 yansitma: Uygulamalarda ozellikle ¢ift tarafli bir

etkilesim s6z konusu ise mesajin iletilip iletilmedigi ile ilgili doniit verilmelidir.

Metin Tasarimi/Tipografi

Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢cin metin ve metin tasarimi ile ilgili olarak alanyazinda farkli goriisler
bulunmaktadir. SesameWorkshop (2012) c¢alismasinda okul Oncesi g¢ocuklarin
okuyamayacagini varsayarak yetigkin yardimi olmadan kullanabilecekleri uygulamalarin
tasarlanmasini 6nermistir. Crestani (2006) tipografiyi bilissel modelin temel bilesenlerinden
biri olarak gormiis ve elektronik tipografinin 6nemini vurgulamistir. Diger taraftan Moose
ve Dwyer’dan aktaran Lee ve Boling (1999) okunaklilik agisindan ekrandaki metinlerin
kagittaki metinlere gore okunabilirliginin daha zor oldugunu belirtmis fakat ekran tistiindeki
metinlerin yazi tipi, sayfadaki yeri ve kontrasta bagli olarak okunakliligin
kolaylastirilabileceginden bahsetmistir. Lee ve Boling (1999) tipografiyi yazi tipi se¢imi,
metnin ekran iizerindeki arkaplan ve diger metinlere gore yerlesimi, sinyal (basliklar,
Ogretim Oncesi ve sonrasinda kullanilan stratejiler, 6zetler vb.) kullanim1 ve isaretlemeyi
icerdigini ifade etmistir. Tipografi genel olarak metnin boyut, tipi, kullanilan aralik, metin-
zemin rengi tasarimi kapsamaktadir. SesameWorkshop (2012) ¢alismasinda ¢ocuklar igin
bir aragtirma ile etkililigi belirlenmis yaz1 tipi olarak ZanerBloser’a (metin genel grafiklerin
entegre bir pargasit olmadigr siirece) olabildigince yakin olmasini ve tirnak igermemesi
onerilmektedir.  Yapilan c¢alismalar incelendiginde bu bdoliimiin tasarimi konusunda

asagidaki sekilde oneriler sunulmaktadir (Crestani vd., 2006; Lee & Boling, 1999; Lidwell,

29



Holden, & Butler, 2010; SesameWorkshop, 2012; Shneiderman & Plaisant, 2010; Strauss,
1991; Van Nes, 1986).

Okunabilir bir yazi tipi secilmelidir. Yazi tipi ve boyutu uzun siire rahatca
okunabilecek sekilde olmalidir.

Cocuklar i¢in bir arastirma ile etkililigi belirlenmis yaz1 tipi olarak ZanerBloser’a
(metin genel grafiklerin entegre bir pargasi olmadigi siirece) olabildigince yakin
olmalidir.

Italik yaz1 kullanilmamali ve tirnaksiz yaz1 tipi kullanilmalidir.

Okunabilirlik agisindan yazi rengi seciminde arka plan ile zit olan bir renk
secilmelidir.

Aksi olmadigr siirece beyaz zemin {izerine siyah yazilar okunabilirlik ve goriiniirlik
acisindan tercih edilmelidir.

En fazla 3 font kullanilmalidar.

Biiyiikk ve kiicliik harfleri birlikte kullanilmalidir. Metin okunabilirligi agisindan
climlenin ilk harfi biiyiik digerleri kiiclik sekilde devam eden, 6zel isimlerin biiyiik
harfle yazildig1 karisik yapidaki metinlerin okunurlugu tiim harflerin biiyiik olarak
yazildig1 metinlerin okunurluguna gore daha yiiksektir.

Metinlerdeki bilyiik harf kullanim1 vurgu amaciyla kullanilabilir.

Ekranlarda en fazla iki farkli yazi tipi farkli boyut ve agirliklart ile kullanilabilir.
Metin vurgulama, yliksek sesle okunan her hikaye i¢in 6nemli bir 6zellik olup
ebeveynler sesli kitap okumalarinda kelime kelime vurgu yapan hikaye kitaplarin
tercih etmektedir. Dijital hikdyelerde metin vurgulama 6zelligini acilip kapanabilen

sekilde verilerek e-kitaplarin tasarimi hazirlanmalidir.

Ses Tasarmmm

Ses tasarimi genel olarak seslendirme, ses efektleri ve miizik/fon miizigi tasarimi

kapsamaktadir. Ses kullanicilarin dikkatini en 6nemli kisimlara ¢ekebilir ve burada tutabilir,

ekrandaki bilgileri ve gorselleri tamamlayabilir, kullanicinin ekrandaki metni okumasina

destek saglayabilir (Aarntzen’den aktaran Lee & Boling, 1999). SesameWorkshop (2012)

caligmasinda ses efektleri ile ilgili olarak ¢ocuklar ekrana dokunmalarindan hemen sonra

doniit beklerler ve bu acidan ses efektleri iletisim kurmada etkili bir yol olarak goriilmiistiir.

Dolayistyla kullanicilarin miimkiin oldugunca eylemi gergeklestirdiginde ona karsilik
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gelebilecek bir sesle karsilanmasi gerekliliginden bahsedilmistir. Yapilan caligmalar
incelendiginde bu boliimiin tasarimi konusunda asagidaki sekilde Oneriler sunulmaktadir
(Lee & Boling, 1999; SesameWorkshop, 2012; Shneiderman & Plaisant, 2010).

e Ses tasariminda geri bildirim pozitif doniitler i¢in yumusak tonlar, acil uyari
durumlari i¢in sert tonlar kullanilmalidir.

e Ses efektleri kullanirken kisinin asina oldugu ses efektlerini kullanmak (6rnegin, klik
sesi, telefon calma sesi, vb.) kisiyi daha hizli harekete gecirebilecegi i¢in tercih
edilmelidir.

e Ses efekt kullaniminda ses diizeyleri varsa kullanic1 eylemlerine doniit vererek
yonlendirebilir sekilde olmalidir.

e (Cocuk ekranda sadece yonergeye odaklanmayacagi igin sesli yoOnergeleri
olabildigince az ve 6z tutulmaya calisilmalidir.

e Yonergelerle talimat verilmek istenirse istenen talimatlarin ciimlenin sonuna

yerlestirilmesi onerilmektedir. Ornegin, “boyay1 almak icin x’e dokunun” gibi.

Gorsel Tasarim

Gorsel tasarim genel olarak kullanilan her tiirlii gorsel 6gelerin (karakter, buton, haraketli
resim, vb.) ve sayfa tasarimlarinin gorsel 68e ve ilkelerine uyumu ile ilgili tasarimi
kapsamaktadir. Genel olarak gorsel tasarim, Lidwell vd. (2010) calismasinda tasarim
hazirlandiginda tasarimin 6n izlemesinin yapilmasi gerekliliginden bahsetmekte ve sebep
olarak gorsel tasarim kullanicida renk ve gorsellerle ilk etkiyi olusturmak i¢in 6nemli bir
unsur oldugunu belirtmektedir. Ayrica Lidwell vd. (2010) gorsel tasarimlar hazirlanirken
engelleyici gorsel giiriiltiiden c¢alismanin arinik olmasi gerektigini belirtmekte ve bunu
saglamak icinse dengeli ve tutarli bir tasarim olustururken tasarimin basit olmasi,
siirlandirilmis renk paleti, yogun veya nétr renklerin denge icin kullanilmasi, koyu

renklerin ise vurgu icin kullanilmasi 6zellikleri dikkate alinmasi gerektigini bildirmistir.

Druin ve Solomon (1996) calismasinda gorsel tasarim ile ilgili olarak ¢ok fazla font
kullanilmasi, metinler arasi ihtiya¢ dis1 ya da gereksiz bosluk birakilmasi, kalitesiz
resimlerin kullanilmasi ya da renklerin yanlis kullaniminin yapilan ¢alismanin sonuglarin
etkileyebildigini belirtirken 1yi bir gorsel tasariminin beklenen egitsel c¢iktilarin giiciinii
arttirdigini ifade etmektedir. Diger agidan Druin ve Solomon (1996) gorsel tasarim bilgilerin

acikligin1 engelliyorsa veya okunabilirligini zorlastiriyorsa, 6gretimsel mesajin medyanin
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golgesinde kalabilecegini ifade ederek gorsel tasarimin dnemine dikkat ¢ekmistir. Gorsel

tasarimda kullanilan renkler ise tasarimi 6nemli 6l¢iide etkilemektedir.

Renk Kullanimi

Renklerin uygun kullanilmasi ile dikkatin 6nemli olan nesneye ¢ekilmesi, iliskilerin

gosterilmesi, durum ya da diger bilgiler arasindaki iletisimi sagladigindan bahsetmektedir

(Lidwell vd., 2010). Yapilan ¢alismalar incelendiginde tasarimlarda renk kullanimi

konusunda asagidaki sekilde oneriler sunulmaktadir (Lidwell vd., 2010).

Onemli ayrintilarin ~ gdsterilmesi  icin renklerin  kullanimi fark edilmeyi
kolaylastirabilir. Fakat 7 ve {istli rengin kullanimi aramayir ve fark etmeyi
giiclestirebilir.

Asirt doymus renklerin kullanimi ilgili tasarimin gosterisli ve dikkat cekiciligi
saglayabilir. Orta doymus renkler kiigiik 6l¢ekli ¢alismalarda dikkat ¢ekebilir ve
idareli kullanilmasi 6nerilebilir. Coklu doymus renklerin kullanimi ekranda karmasa
olusturabilir ve titremelerin goriilmesine sebep olabilir (6rnegin doymus mavi
arkaplan {izerinde kirmizi metin bulunmasi gibi).

Objeler arkaplandan sadece renk tonu olarak degil ayn1 zamanda, kontrast, doyum

ve parlaklik olarak da ayarlanarak fark edilmesi kolaylastirilabilir.

Ayrica, kullanicinin dikkatini ¢ekmek i¢in renklerin kullanilabilecegi ifade edilmistir

(Wickens & Holland’dan aktaran Shneiderman & Plaisant, 2010).

Yiiksek yogunluklu renkler dikkat ¢ekilmek istenen 6geler i¢in kullanilabilir.
Isaretlemede (&gelerin altin1 ¢izme, kutucuk ile gosterme, okla isaret etme, yildiz
isareti ile gosterme) kullanilacak renkler dikkat cekmede 6nemlidir.

Tasarimlarda en fazla 4 boyut kullanilmasi tavsiye edilirken en biiyiik boyutlar daha
fazla dikkat cektigi sOylenebilir.

Dikkat ¢ekmek icin 6gelerde zit renkler kullanilabilir.

Yanip sonen gorseller ya da renk degisimleri dikkat gekmek i¢in kullanilabilir.

Shneiderman ve Plaisant (2010) ¢alismasinda renk kullanimi igin belirlenmis kurallarin

olmadigini fakat tasarimda renklerin kullanimu ile ilgili olarak su noktalarin dikkate alinmasi

gerektigini belirtmektedir.
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Renkler oOlgiilii sekilde kullanilmalidir. Amagsiz  sekilde renkler bir arada
kullanildiginda kullanicilar renkler arasinda bir baglanti arar ve bulamaz bu durumda
kaybolmalar s6z konusu olabilir. Bu yilizden renk kullanilirken olabildigince
ozellikler gruplandirilmalidir. Ornegin 4 renk kullanilacaksa bir renk meniiler igin,
ikinci renk baslik i¢in {¢iincli renk igerik i¢in ve son renk vurgulama igin
kullanilabilir. Renk kullaniminda da bir amag ve tutarlilik olmalidir.

Kullanilan renk sayisin1 sinirlandirilmalidir. Tek bir goriiniim igin 4 renk idealken
coklu goriintiilerde 7 renk ideal sinirt olusturmaktadir.

Kodlamada renkleri kullanilmalidir. Ornegin, havaalaninda ugus yapan ucaklar
kirmiz1 ile gosterilirken heniiz havalanmamis ugaklar yesil renk ile gosterilir.
Boylece ayirt edicilik kolaylagir.

Kullanilan renk kodlarinda tutarli olunmalidir. Ornegin hata mesajlarinda kirmizi
kullaniliyorsa her zaman kirmizi kullanilmalidir.

Hedef kitleye gore renkler anlamina uygun olarak kullanilmalidir. Ornegin trafikte
kirmizi “dur” anlamindadir, fakat ekonomide “finansal kayip”, kimyada ise “sicak”
anlaminda kullanilir. Alanlara gore kullanilan standart renklerin anlamalart iyi
bilinmelidir.

Renk ikilileri kullanilirken dikkat edilmelidir. Beyaz zeminin iizerinde sar1 yazi,
mavi zeminde kirmizi yazi, okunabilirligi diisiirebilir. Zit renkleri ve ¢ok yakin

renklerin bir arada kullanilmasi okunabilirligi ya da fark edilme olasiligini azaltabilir.

Renk kullanimu ile ilgili olarak yapilan diger ¢aligsmalarda (Shneiderman & Plaisant, 2010;

Steane, 2013; Wilson vd., 2002) ise su sekilde 6neriler sunulmaktadir.

Kitaplarda birkag¢ rengin dikkatlice kullanilmas: tutarli bir stil olustururken kitabin
sevilebilirlik ve ¢ekiciliginde de etkili olabilir.

Cok fazla renkli arka planlar rahatsiz edebilecegi i¢in olabildigince sade arka planlar
kullanilmahdir. Saf beyaz arka planlar okuyucularin goézlerini yorabilecegi i¢in
kullanilmamalidir.

Tasarimlarda en fazla 4 standart renk ve bu renklerin tonlar1 kullanilmalidir.
Renkler  gezinim  butonlarnin  okunabilirligini  ve  sentezlenebilmesini
kolaylastirmalidir. Ornegin, beyaz arka planda siyah metin en okunakli olan olarak

ifade edilmektedir.
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e Renklerle ¢alisilirken renk paleti sinirlandirilmalidir. Boylece tasarim okunakli ve

tutarl1 olabilir.

Etkilesim Tasarim

Etkilesim tasarimu ile ilgili olarak Winograd (1997), yasam i¢in dijital- fiziksel alanlar
sunarak yeni diinyalar olusturmakla ilgili oldugunu ifade etmektedir (aktaran Jones, 2009).
Jones (2009) ise etkilesim tasarimini, kullanicinin yasamini gelistirmeyi destekleyen ve
deneyimler sunan doniisiimsel bir disiplin olarak gérmekte ve ¢ocuklarin mobil teknolojiyi
kullanimlarin1 anlamak ve gelecek ile ilgili beklentilerini 6grenmek, bu teknolojilerin

tasarim siireclerinde yardimei olabilecegini ifade etmistir.

Winograd’dan aktaran Jones (2009), etkilesim tasarim1 sadece kullanimi1 kolay ve hosa giden
cihaz ya da servis arayiizler olusturmakla ilgili olmadigim1 ve etkilesim tasariminin,
kullanicinin etkilesim kurabilecegi bosluklar olusturabilmek ile ilgili oldugunu belirtmistir.
Ayrica, bu bosluk alanlar olusturulurken yetiskinler icin yaratict ve ilham verici olmasina
dikkat edilmesi gerekirken ¢ocuklar i¢in yapmalarini istenilen gérevler hakkinda yeterince
ipucu ve yonerge saglanmali ve internet ve kisisel giivenliklerini diisiinerek de tasarimlarin
hazirlanmasi gerektigini vurgulamistir. Ayrica Jones (2009) ¢cocuklarin hevesli ve etkilegimli
bir sekilde benimseyebilecekleri mobil uygulama tasarlamanin ¢ocuklarin kendi
yasamlarinda neye 6nem ve deger verdiklerini anlamak ile miimkiin oldugunu bildirmistir.
Yapilan ¢aligmalar incelendiginde etkilesim tasarimi konusunda asagidaki sekilde oneriler
sunulmaktadir (SesameWorkshop, 2012; Wilson vd., 2002):

e Kitapta video, ses ve etkilesimli 6gelerin bulunmasi okuyucunun kitapla etkilesim
duygusunu arttirabilir, kitab1 sevdirebilir ve okuduklarini hatirlama becerilerini
gelistirilebilir. Bu ylizden metni desteklemek i¢in multimedya araclari ve etkilesimli
ogeler kullanilmalidur.

e Etkilesimli 6geler (kullanicinin etkilesim kuracagi ogeler/etkin Ogeler) aktif ve
dokunulabilir gériinmelidir. Ornegin, etkin bir nesnenin gorsel bir vurgu (genellikle
sar1) ile gosterilmesi ¢ocuklarin bu 6geyi etkilesimli olarak algilamasinda yardimci
olabilir.

e Nesneler ile etkilesim kurulmasi gereken anda etkilesimli 6geler dokunulabilir olarak

goriinmelidir. Etkilesimli 6gelerin animasyonlu kullanilmasi 6nerilir.
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e Etkilesimli 6geler (buton, oyun nesneleri, vb.) ekranin geri kalanindan gorsel olarak
(renk, ¢izgi agirhigl, sanat stili, vb. ) farkli olmalidir.

e Okul oncesi ¢ocuklar1 genellikle okumay1 bilmedikleri varsayilarak yazili yardim
boliimleri kullanilmamalidir. Bu konuda baglam temelli diyaloglar ya da gorsel

destekler kullanilabilir.

Mobil Etkilesim Tasarimi

Etkilesim tasarimin yani sira Fling (2009), basarili mobil web sayfasi ya da uygulama
gelistirmek i¢in sorulmasi gereken sorulari su sekilde ifade etmistir.

e Kullanicilar kim?

e Ne yapacaklar?

e Neye ihtiyaclar1 var?

e Uygulamalar1 ne zaman kullanacaklar?

e Neredeler?

e Nasil kullanacaklar?

Ayrica Steane (2013) mobil tasarimi olusturmak icin sorulmasi gereken sorulari ise su
sekilde ifade etmistir.

e Kullanicilar araci nasil tutacak?

e Akilli telefon mu kullanacak?

e Mobil olma tasarimi nasil etkileyecek?

Steane (2013) genellikle kullanicilarin mobil cihazlari dik durumda kullandigini fakat oyun
oynarken parmaklarini kolay kullanabilsinler diye yatay konuma getirdiklerini ifade etmistir.
Ayrica, cihazlar1 kullanim tercihleri ekranda kullanilan 6gelerin yerleri ve yerlesiminin
onemini arttirdig1 ifade edilmistir. Ek olarak, mobil tasarimlarin kaydirma gibi basit ve

gereksiz 6zelliklerden uzak tutulmasini belirtmistir.

Stane (2013), okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in uygulama ya da oyun gelistirilirken ¢ocuklarin
okuryazarlik, temin edebilirlik ve deneyimlerini dikkate alinmasi gereken ii¢ konu olarak
belirtmistir. Eger etkilesimli bir 6ge ya da navigasyon varsa ve bunlar agik sekilde
goriinmiiyorsa ¢cocuk cevap alabilmek i¢in her seye tiklama ya da dokunma egilimindedir.

Dolayisiyla etkilesimli 6gelerin goriiniirliiglinlin saglanmasi i¢in agik gorsel ya da sozel
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ipuclart saglanmalidir. Ayrica, ¢ocuklar basilt kitaplarla etkilesimi tecriibesinin az olmasi

basit sayfa tabanli navigasyon kullanmak i¢in saglam bir metafor olusturabilir.

Cocuklar icin oyun gelistirirken asagidaki unsurlarin géz Oniinde bulundurulmasi ifade
edilmistir (Steane, 2013).

e Kullanicilarin beklentileri yoniinde oyunlar gelistirilmelidir.

e Kaullanicilarin eylemlerine olumlu doniitler saglanmalidir.

e Uygun ve vaktinde bilgilendirme yapilmalidir.

e Tasarim gereksiz arayiiz 6gelerinden arindirilmalidir.

e Ekranda 6geler gerekli oldugunda goriintirliigii saglanmalidir.

e Kullanilan ikonlar neyi ima ediyorsa o islevi gergeklestirmelidir

e Tasarimda yaygin kullanilan, bilinen ve durumu gdsterme amacl (kalbi can i¢in, ya

da loading meniisiinii tamamlama islevi i¢in, vb.) nesneler kullanilmalidir.
e [Ekranda aktif ikonlarin yanlislikla dokunulacak sekilde olmamasina dikkat edilerek

ekrana yerlestirilmelidir.

SesameWorkshop (2012) tarafindan ¢ocuklarin ekran iizerinde yapabildigi ve zorlandigi

hareketler tespit edilmistir. Bu hareketler ise su sekildedir:

Cocuklarin En Cok Kullandig1 Hareketler,
Dokunma/hafif vurus, ¢ocuklar i¢in temel dokunus etkilesimidir.

Parmakla ¢izme/tasima; ¢ocuklar izleri takip etmeyi veya ekranda ¢izim yapmay1 severler.
Fakat parmagin1 kaldirmadan yapilan islemlerde zorlanabilirler. Miimkiin oldugunca kism1

tamamlama kullanilmalidir.

Vurdurma (Swipe); nereye kaydirilacagi gorsel olarak saglanirsa, vurdurma kolaylikla

anlagilir.

Siirtikleme; c¢ocuklar bir nesneye dokunabilir ve yeni bir konuma siiriikleyebilir. Fakat
ekranda devam eden bir stireklilik ile ilgili sorun yasayabilir. Miimkiin oldugunca kismi

tamamlama kullanilmalidir.

Kaydirma; ¢ocuklar ekrandaki kaydiricilart siiriiklemeye ¢ok asina degillerdir. Kullanilmasi
kagmilmaz ise nasil yapilacag: konusunda cocuga yardim edilmelidir. Ornegin, son noktanin

gliclii gorsel gostergesi, genis merkezi noktalar ve vurgulamalar olabilir.
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Cocuklarin En Az Kullandig1 Hareketler ise;

Cimdikleme; boyutlandirma igin sikistirma ya da agma bazen g¢ocuklar igin zor olabilir.

Gerekli degilse kullanilmasi 6nerilmez.

Egme/sallama; mobil cihazin agirligi ve biiyiikliigline bagli olarak egme ve sallama islevleri
kontroliinii saglama ve cihazin kirilma riskinden dolay1 ¢ocuklar igin zor hareketlerdendir.
Telefon gibi kiiclik cihazlar i¢in bu islevler daha kolay yonetilebileceginden egme ve sallama

hareketlerini kiiclik cihazlarla sinirlamaniz Onerilir.

Coklu dokunma; ¢ocuklar coklu dokunmayir sans eseri ya da kisithh becerileri ile

kullanabilirler. Coklu dokunmatigin dogru cevabi bulmada kullanilmasi dnerilir.

Fiske/firlatmak; ¢ocuklar bir nesneyi firlatma konusuna ¢ok asina degillerdir. Bunun yerine

dokunma veya stiriikleme egilimi gosterirler.

Cift dokunma; cocuklar dokunmalarina hemen yanit beklerler ve c¢ift dokunus gerektiren
etkilesimlerde ise programin yanit vermedigini diisiinmeye baslayabilirler. Cift dokunmay1
cocugun yanlislikla yapabilecegi etkilesimleri engellemek icin kullanim 6nerilir. Ornegin,

etkinlikten ¢ikma ya da ana ekrana donme gibi.

Ayn1 zamanda Marsh’den aktaran Neumann (2018) yaptig1 ¢aligmada 0-2 yas grubu
cocuklariin yaklasik yarisinin ve 2-5 yas grubu ¢ocuklarmin yaklagik iigte ikisinin tablet
bilgisayarlar1 agma-kapatma, kaydirma, siirlikleme, dokunma, uygulamayir agma ve

uygulamadan ¢ikma iglemlerini yapabildiklerini bildirmektedir.

Tasarima Uygun Arag¢ Sec¢imi

Tasarim kurallarinin yanisira tasarima uygun ara¢ kullanimi da 6nemlidir. Tasarima uygun
ara¢ secerken dikkat edilecek 6zellikler yapilan ¢alismalar incelendiginde asagidaki sekilde
Oneriler sunulmaktadir (SesameWorkshop, 2012; Shneiderman & Plaisant, 2010; Wilson
vd., 2002).
e Ekran teknolojisinin yiiksek ¢oziiniirliik, yliksek kontrast ve orta diizeyde parlaklig
olmalidir. Diistik ¢oziiniirliikklii ekranlar uzun siireli kullanimda g6z yorgunlugu

olusturabilirler.
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e Kullanilan cihazlar hafif olmali ve ekranlar basili kitaplara benzer boyutlarda
metinler okunacak boyutta olmalidir. Kisaca secilen ekran yas grubuna gore
taginabilir, ergonomik ve okunabilirligi saglayacak sekilde olmalidir.

e Mobil kullanicilarin genellikle tek eli etkilesim i¢in bosta durmaktadir. Bu ylizden
sag ya da sol elini kullanacaktir, bu yiizden hedef olacak nesneler ekranin orta
kisminda konumlandirilmalidir.

e Cocuklar genellikle mobil cihazlari, 6zellikle tabletleri yatay tutma egilimindedirler.

e Mobil cihazin boyut ve agirligina goére cocuklar el bileklerini ekranin alt kenari
boyunca degdirme egilimindedir. Aktif 6gelerin ekranin alt kismina degil de diger

bolgelere yerlestirilerek 6gelere yanliglikla dokunma olasiligr azaltilmalidir.

Coklu Ortam Tasarim

Coklu ortam, metin, ses, video, grafik ve animasyonun tek bir ortamda uygun sekilde
kullanilmasi olarak ifade edilmektedir (Pahar ve Horton’dan aktaran Kuzu, 2017). Mayer
(2001) ise goklu ortami, olusturulan 6gretim mesajlarin1 6grenme teknolojileri ile birlikte
sunarak bireylerin 6grenmelerini olumlu yonde etkileyen bir kavram olarak ifade etmistir.
Kuzu (2017) ise var olan tanimlar1 inceleyerek ¢oklu ortami metnin yani sira ses, haraketli
ve sabit resimler, animasyon, grafik, tablo, vb. gibi birden fazla dgenin etkili, verimli ve
memnuniyet olusturacak diizeyde bir arada tasarlanarak bilginin sunulmasi olarak ifade

etmistir.

Mayer (2014), metin ve grafikler birlikte kullanildiginda insanlarin sadece metin
kullanimina goére daha iyi Ogrendiklerini belirtmistir. Ayrica, bu ifadeyi ¢oklu ortam
prensipleri olarak ifade ederek bunun da ¢oklu ortam 6gretiminin temellerini olusturdugun
bildirmistir. Diger bir deyisle, Mayer (2014), yazili ve sozIlii metinler ile ¢izim, ¢izelge,
fotograf, animasyon, video gibi grafiklerin 6grenmeyi tesvik etmek i¢in tasarlandigindan
bahsetmistir. Mayer (2009) bunun ii¢ varsayimin ger¢eklesmesi ile miimkiin olabilecegini
belirtmis ve varsayimlari ise su sekilde aciklamistir. Iki kanal varsayimi, Paivio’dan aktaran
Takacs vd. (2015) bunu ikili kodlama sistemi olarak, diger bir deyisle s6zel ve sdzel olmayan
bilginin birbirine bagli olan iki kanal ile islendigini belirtmistir. Sinirli kapasite varsayimi,
Baddeley’den aktaran Kuzu (2017) her kanalin birim zamanda isleyebilecegi verinin sinirl

oldugunu belirtmistir. Aktif isleme varsayimi, Mayer (2001) bireylerin yeni gelen veri ile
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eski bilgilerini organize ederek zihinsel yapilarindaki 6ziimseme ve uyumsama durumlari

olarak bilginin islendigi kisim olarak agiklamistir.

Ayrica Mayer (2014), grafik teknolojisindeki son gelismelerin gérsel sunum araglarinin
(resim, grafik, fotograf, animasyon, video, vb. ) yani1 sira oyun ve simiilasyon gibi interaktif
alanlarin yaygin bir sekilde kullanilmasina olanak sagladigini belirtmistir. Ayrica, her gorsel
Ogenin etkisinin ayni olamayacag i¢in 6zellikle multimedya tasarim ilkelerini belirlemek

adina dikkatli arastirmalara ihtiyac oldugundan bahsetmistir (Mayer, 2014).

Coklu Ortam Tasarim ilkeleri

Mayer (2009) etkili bir ¢oklu ortam olusturmak i¢in dikkat edilecek ilkeleri {i¢ baslikta
incelemistir. Asagida yer alan ilkelerin ilk bes ilke konu dis1 iglemleri azaltma ilkeleri olarak,
sonraki li¢ ilke temel siirecleri yonetme ilkeleri olarak ve son dort ilke ise iiretici siiregleri

gelistirme ilkeleri olmak {izere 12 ilkeden olugmaktadir ve asagidaki sekilde agiklamistir.

Konu dis1 islemleri azaltma ilkelert;

e Tutarlilik ilkesi: Konu dis1 6gelerin tasarim diginda tutulmasi ile 6grenmenin olumlu
yonde etkilenebilecegi bildirilmistir. Kisaca konu ile ilgili olmayan metin, gorsel ve
seslerin tasarim disinda birakilmasidir.

e Dikkat ¢cekme ilkesi: Konu ile ilgili 6nemli goriilen 6gelerin vurgulanmasinin
ogrenmeleri olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir.

e (Coklu ortam ilkesi. Materyalde sadece metinsel veya isitsel 6gelerin yerine resim ve
isitsel 6geler birlikte kullanildiginda 6grencilerin daha iyi 6grendigi belirtilmistir.
Sozel dikkat cekme stratejileri (altin1 ¢izme, bagliklandirma, koyu renk ile yazma,
vb.) ve gorsel dikkat cekme stratejileri (ok kullanma, vurgu rengi kullanma,
isaretleme, vb.) bu ilke icin aktif kullanilabilir.

e Gereksizlik ilkesi: Resimlerin sozlii anlatim ile birlikte kullanimi, resim-sozli ifade-
metin birlikte kullanildigi durumlara gére Sgrenmelerin olumlu sonuglar verdigi
ifade edilmistir. Resim- sozel ifade- metin iicliistinde hem metin hem de gorseller
gorsel kanala asir1 yiikleme gergekleserek 6grenme diisecegi belirtilmistir.

e Konumsal yakimlik ilkesi: Sayfa veya ekranda ilgili kelime ve resimler birbirine

yakin verildiginde 6grencilerin daha iyi 6grenebilecegi belirtilmistir.
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Temel siirecleri yonetme ilkeleri;

Zamansal yakinlik ilkesi: Birbiri ile iliskili metin, gorsel ya da sesler ayn1 anda
sunuldugunda art arda sunuldugu duruma gore daha fazla Ogrenme
gerceklesebilecegi belirtilmistir.

Parcgalara bolme ilkesi: Konunun hedef kitleye uygun bir sekilde parcalara ayrilarak
mesajin verilmesinin 6grenmeyi kolaylastiracagi ifade edilmistir.

On-alistirma ilkesi: Konu ile ilgili 6n bilgi ve kavramlarm konu dncesinde verilmesi

Ogrenenlerin 6grenmelerini kolaylastirabilecegi belirtilmistir.

Uretici siiregleri gelistirme ilkeleri;

Bigim ilkesi: Gorsel ve anlatimin birlikte sunuldugu ortamlar, gérsel ve metinin
birlikte sunuldugu ortamlara goére daha fazla Ogrenmenin gerceklesecegi
belirtilmistir. Ayrica, kanallara verilerin dagilimi esit olmasi ve bir kanala asirt
yiikleme yapilmamalidir.

Kisilestirme ilkesi: Ortamlarda giinlikk dil kullaniminin akademik dil kullanimina
gore 0grenen 6grenmesini olumlu etkiledigi ifade edilmistir.

Ses ilkesi: Sozlii anlatimin insan sesi ile verilmesinin makine sesine gore daha iyi
ogrenmeyi sagladigi belirtilmistir.

Resim ilkesi: Konuyu seslendiren kiginin resminin gériinmesinin 6grenmeleri

destekledigi belirtilmistir.

Kullanilabilirlik

Mobil uygulama, akilli telefonlar veya tablet bilgisayarlar gibi elde tasinir cihazlara kurulan

mobil isletim sistemleri i¢in gelistirilmis bir yazilimdir (Hoehle & Venkatesh, 2015). Mobil

uygulama kullanilabilirligi, Uluslararas1 Standartlar Orgiitii'niin (ISO) kullamilabilirlik

tanimindan yola ¢ikarak, bir mobil uygulamanin belirli bir baglamda belirlenen hedeflere

ulagsmada kullanicilarin uygulamay1 ne Olglide etkin, verimli buldugu ve memnuniyet

olusturdugunun belirlenmesi seklinde tanimlanabilir (aktaran Venkatesh & Ramesh, 2006 ).

Mobil uygulama kullanilabilirligi mobil cihaz kullanilabilirliginden farklidir (Hoehle &

Venkatesh, 2015) ve mobil cihaz kullanilabilirligi genel olarak isletim sisteminin (iOS,

Android ve Windows gibi) kullanict dostu olma derecesini ifade etmektedir (Adipat, Zhang,
& Zhou, 2011)
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Nielsen’in kullanilabilirlik Sl¢iimleri genel bir ¢erceve sunmaktadir. Ozellikle kullanilabilir
coklu ortam sistemlerinin olusturulmasi ig¢in Nielsen’dan aktaran Steane (2013) belirledigi
on kullanilabilirlik unsurlarina dikkat ederek kullanilabilir bir uygulama gelistirilebilecegini
ifade etmistir. Kullanilabilirlik unsurlari ise sdyledir:
1. Tasarimlar hos basitlikte olmali, kullanilan fonksiyon ve igerige erisirken
karmasgikliktan ve gereksiz 6gelerden uzak olmalidir.
2. Hem gorseller hem de sozel ifadeler hedef gruba uygun olmalidir. Bilgi veya
eylemler i¢in mantiksal bir sira olusturulmalidir.
3. Alandaki diger tasarimlarla ya da olusturulan tasarimda tutarli olunmalidir. Tutarl
tasarimlar kullanicilarin tasarima alismalarinda kolaylik saglayabilir.
4. Tasarimda yer alan 6ge ya da fonksiyonlar goriiniir kilinmali ve kullanicilar bu 6ge
veya fonksiyonlar1 ezberlemesi i¢in zorlanmamalidir.
5. Tasarim kullaniciya ne olacagi ile ilgili doniit ve bilgi vermelidir.
6. Fonksiyonel kontroller (kapatma, ¢ikma, kabul etme gibi) kullaniciya verilmelidir.
7. Uzman kullanicilar i¢in kisa yollar sunulmali, fakat bu durumun yeni kullanicilar
etkilememesi saglanmalidir.
8. Tasarimda kullanici kaynakli hatalar1 olabildigince en aza indirmeye ¢aligilmalidir.
9. Tasarim hatalar1 agik ve anlasilir sekilde raporlama yapmali, bdylece kullanici
sorunun ne oldugunu ya da nasil ¢ézebilecegini bilmelidir.
10. Tasarimda yardim konusunu kullanict el kitabi, arama ile yardim ya da takip

edilebilir yardim 6zelligi ile gli¢lendirilmelidir.

Tlgili Arastirmalar

Neumann (2018)’1n yaptig1 ¢alismada, okuma yazma uygulamalariin kullanilmasinin yeni
kazanilan okuma yazma becerileri iizerindeki etkileri incelenmistir. Calismaya 2-5 yas arasi
48 ¢ocuk katilmis olup kontrol gruplu 6n test - son test deneysel calisma yapilmistir. Deney
ve kontrol grubunda 24’er ¢ocukla dokuz hafta siiren ¢calismada deney grubu iPad okuma
yazma uygulamasi ile {i¢ yeni alfabe harfini harf eslestirme, harfin lizerinden ge¢me ve harf
yazimi uygulamalarin1 kullanmaktadirlar. Calisma sonunda iPad kullanan grubun harfleri
tanima ve harflerin ses bilgisi, iz takibi ve isim yazma becerilerinin kontrol gruba goére daha
iyl oldugu bildirilmistir. Kullanilan interaktif uygulamalarin tasarimi hakkinda bilgiye

caligma igerisinde yer verilmemistir.
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Smeets ve Bus (2015) yapmis oldugu c¢alismada kullanilan ek elementlerin (e-Kitap,
animasyon destekli e-kitap ve interaktif animasyon destekli e-kitap) kelime 6grenme ve
hikaye anlamaya yardimci olup olmadigin1 ve animasyon destekli e-kitaplarin etkilerini
incelemistir. 4-5 yas grubu ¢ocuklardan 136 bireyin katildig1 ¢alisma sonunda ¢ocuklarin en
fazla etkilesimli animasyon tabanli e-kitap ile sayica fazla kelime 6grendigi tespit edilmistir.
Calismada yer alan animasyonlu kitaplarin tasarim1 hakkinda bir bilgi ya da tasarimu ile ilgili

bir ¢alismadan bahsedilmemistir.

Willoughby, Evans ve Nowak (2015) calismasinda ¢ocuklarin alfabetik bilgilerini
olusturmada kagit tabanli alfabe kitaplari ile alfabe e-kitaplarin farkli etkililikleri
incelenmektedir. 30 ¢ocugun katildigr calisma sonunda kagit tabanli alfabe kitaplar ile
yapilan etkinliklerin ¢ocuklarin erken okuryazarlik becerisi ve alfabetik bilgilerinde anlamli
bir fark olustururken e-kitap ile yapilan etkinliklerin on test son test degerleri arasinda bir
anlamlilik goriilememistir. Kullanilan e-Kitaplarin tasarimi hakkinda bilgiye c¢alisma

icerisinde yer verilmemistir.

Ihmeideh (2014) ¢alismasimin amaci e-kitaplarin geleneksel kitaplarla karsilastirildiginda
cocuklarin erken okuryazarlik becerileri lizerindeki etkisini incelemektir. Caligmaya 92
cocuk (48- deney grubu, 44- kontrol grubu) katilmis olup ¢alisma sonunda deney grubu
lehine anlamli fark ortaya konmustur. Kullanilan e-kitaplarin tasarimi ya da tasarim

degerlendirilmesi ile ilgili herhangi bir bilgi verilmemistir.

Ciampa (2012) calismasinda gevrimigi e-kitaplarin birinci simif 6grencilerinin okuma
motivasyonu iizerindeki etkisini arastirmistir. Sekiz 6grencinin katildigi ¢alisma 15 hafta
boyunca 25 dakikalik e-kitap okuma seanslari yapilmistir. Veriler ¢cocuk, 6gretmen ve
velilerden gozlem, goriisme, anket ve alan notlar1 olarak toplanmistir. Sonug olarak, web
tabanli e-kitaplarin okuma motivasyonlari tizerinde olumlu etkisi oldugu belirtilmistir.

Kullanilan e-kitaplarin tasarimi hakkinda bilgiye ¢alisma igerisinde yer verilmemistir.

Smeets ve Bus (2012) ¢alismasinda (a) elektronik hikaye kitaplarina yerlestirilmis metin disi
kelime yonergeleri 1ile tek basina okurken kelime Ogrenmeyi kolaylastirip
kolaylastirmadigin1 ve (b) ¢ocuklarin daha fazla caba harcamasi gereken kitap okuma ile
daha az g¢aba gerektiren kitap okuma etkinlikleri arasinda hangisinin daha etkili olup
olmadigini incelemislerdir. Calismada iki deneysel c¢alisma yapilmis olup ilkine 27
ikincisine ise 20 ¢ocuk katilmistir. Ilk deneyde e-kitaba bir okuyucu eklenmis ve okuma
esnasinda sorular1 okuyucu sorup resimler arasindan kelime anlamini ifade eden resmin
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secilmesini istemistir. Bu ¢alismada okuyucu olan formda daha fazla kelime 6grenildigi
belirlenmistir. Ikinci deneyde ise kitap okuma esnasinda iki yontem kullanilmistir. Biri
cocuklar i¢in daha fazla ¢aba gerektiren sorular digeri ise daha az ¢aba gerektiren onemli
nokta (hotspot) alanlar1 tasarlanmistir. Burada ise sorularin kelime 6grenmede daha faydali
oldugu ortaya konulmustur. Kullanilan e-kitaplarin tasarimi hakkinda bilgiye calisma

icerisinde yer verilmemistir.

Moody vd. (2010) ¢alismasinda ¢ocuklarin farkli medyalarda ve okuma tarzlarinda hikaye
kitaplar1 okurken paylasilan okuma deneyimlerinin nasil etkilendigine odaklanarak okumaya
katilma ve iletisim kurma girisimlerini incelenmistir. 25 ¢ocugun belirlenen ti¢ durumda
(yetiskin ile e-kitap okuma, ¢ocugun e-kitab1 okumasi, yetiskin ile basili kitap okuma)
okuma durumlar1 incelenmistir. Cocuklarin okumaya katilim diizeyleri, iletisim kurma tiirii
ve miktar1 analiz edilmistir. Sonug olarak, ¢ocuklar, yetiskin ile e-kitap okumanin yetiskin
ile basili kitap okumaya kiyasla daha fazla kalicilik gosterdigi goriilmiistiir. Buna ragmen
cocuklar yetigkin ile basili kitap okuma durumunda daha iyi iletisim kurduklart saptanmuistir.

Sonuglar, hem medyanin hem de tarzin 6nemli oldugunu ortaya koymustur.

Korat ve Shamir (2008) iki farkli sosyoekonomik diizeyden (orta diizey (79 gocuk) ve diisiik
diizey (70 g¢ocuk)) gelen ¢ocuklarin egitsel e-kitaplari kullanimlarinin ¢ocuklarin erken
okuryazarlik (kelime anlama, tanima ve fonolojik farkindalik agisindan) diizeylerine etkisi
arastirilmistir. 5-6 yaslarda 149 c¢ocugun katilmis oldugu calismada dort alt grup
olusturulmus ve ¢ocuklara 6n test ve son testler uygulanmistir. Calismada e-kitaplar bir
grupta sadece okuma, ikinci grupta ¢evrimici sozliik ile okuma, iiclincii grupta okuma ve
oyun seklinde ve son grup ise kontrol grubudur. Calisma sonunda her grupta kitap okuma
mod farki olmaksizin ¢ocuklarin kelimeleri anlama sonuglarinin gelisme gosterdigi, diisiik
sosyoekonomik diizeyde olan ¢ocuklarin erken okuryazarlik gelisimlerinin orta diizeye gore
daha fazla gelistigi, ¢ocuklarin e-kitab1 sozliikle ve oyun ile birlikte okudugu modlarin
cocuklarin erken okuryazarlik becerilerini daha fazla gelistirdigi belirlenmistir. Calismada
kullanilan e-kitaplarin tasarimi ya da tasarim degerlendirilmesi ile ilgili herhangi bir bilgiye

rastlanilmamustir.

Korat ve Shamir (2007) calismasinda ¢ocuklarin elektronik hikaye kitabr okumasi ile bir
yetigkin esliginde basili kitap okumasini1 ¢ocuklarin erken okuryazarlik tizerindeki etkisi
incelenmistir. Calismaya 5-6 yaslarinda olan 128 c¢ocuk katilmis olup diisilk ve orta

sosyoekonomik diizey olarak ayrilan gruplarin her birinden 64 ¢ocuk ¢aligmada yer almistir.
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Cocuklar rastgele li¢ alt gruba atanmistir. Birinci gruptaki ¢ocuklar bireysel olarak e-kitabi
okumus, ikinci gruptaki ¢ocuklar bir yetigkin ile birlikte basili kitab1 okumus, li¢iincii grup
ise kontrol grubu olup anaokulu programini takip etmislerdir. Cocuklara 6n test ve son
testler yapilarak erken okuryazarliklari ile ilgili kelime hazinesi, kelime tanima ve fonolojik
farkindaliklart ile ilgili bilgiler edinilmistir. Calisma sonunda kontrol grubu ile
karsilastirildiginda her iki gruptaki ¢ocuklarinda kelime dagarciginin gelisme gosterdigi, iki
sosyoekonomik gruptaki cocuklarin benzer sekilde hikdye anlama diizeyi gosterdikleri
belirlenmistir. Fakat her iki sosyoekonomik diizeyde bulunan ¢ocuklarin kontrol grubu ile
karsilastirildiginda fonolojik farkindalik ve kelime tanima 6zelliklerinde degisme olmadigi
belirlenmistir.  Kullanilan interaktif uygulamalarin tasarimi hakkinda bilgiye c¢aligma

icerisinde yer verilmemistir.

Grimshaw vd. (2007) ¢alismasinda sunum araglarina gore ¢ocuklarin hikayeyi anlamalari ve
hikaye kitaplarindan yararlanmalarindaki farkliliklar1 arastirmaktadir. Calismaya 132 ¢ocuk
katilmis ve iki farklr hikaye kitab1 kullanilmistir. 51 ¢ocugun yaklasik yarisi “The Magicians
of Caprona” kitabini ¢evrim i¢i sozliikk bulunan e-kitap ile okurken diger yaris1 basili kitabi
basil1 sozliik ile okumustur. Kalan 81 ¢ocuk “The Little Prince”kitabini 26 ¢ocuk elektronik
versiyonunu, 26 ¢ocuk seslendirme olan elektronik versiyonunu, 29 ¢ocuk bastili kitap olarak
okumuslardir. Bu kitap ile sozliik verilmemistir. Calisma sonunda kitap okumada kullanilan
araglar kitaptan yararlanmalarinda 6nemli dlcilide etkilemezken bu fark “The Little Prince”
hikayesi i¢in anlamli ¢ikmistir. Her iki kitap i¢inde anlama puanlar1 ¢ikarim yaptiklar
puanlardan daha yiiksek ¢ikmustir. Cevrim i¢i sozliiglin kullanildigi “The Magicians of
Caprona” kitabinin basili versiyonu ile karsilastirildiginda anlama ve ¢ikarim puanlarinin
daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica “The Little Prince” kitabinda anlatiminin oldugu
elektronik versiyon olmayan durum ile kiyaslandiginda seslendirme olan kitabin anlama ve
cikarim puanlarimin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Kullanilan e-kitaplarin tasarimi

hakkinda bilgiye ¢alisma igerisinde yer verilmemistir.

Shamir ve Korat (2007) calismasinda yazarlar tarafindan ileri diizey okul dncesi ¢ocuklari
icin gelistirilen e-kitabin bireysel 0grenme ve es Ogrenme baglaminda okuryazarlik
becerilerine etkileri arastirilmaktadir. Calismaya diisiik sosyoekonomik diizeyde olan 72
cocuk katilmistir. Calismada 24 ¢ocuk bireysel okuma, 48 ¢cocuk (24 ¢ift) ise ciftler halinde
iic e-kitap okumuslardir. Caligma sonunda her iki grupta olan 6grencilerinde okuryazarlik

ilk test - son test sonuglar1 karsilastirildiginda anlamli fark olusturdugu gozlenmektedir.
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Arastirmaci e-kitap kullaniminin diisiik sosyoekonomik diizey ¢cocuklarinda motivasyon ve
eglence unsuru sagladigi i¢in bu grupta okuryazarlik beceri kazandirmada anlamli olduguna
dikkat cekmistir. Fakat calismada gelistirilen kitabin tasarim siireci ile ilgili bilgiye

erisilmemistir.

De Jong ve Bus (2004) ¢alismasinda anaokulu ¢ocuklariin oykiiyli anlama diizeylerinin
gelistirmede elektronik kitaplarin etkilerini incelenmistir. Calismaya 4-5 yaslarinda 18
cocuk katilmistir. Cocuklarin e-kitab1 bagimsiz okuduklar1 ve bir yetiskin yardim ile basili
bir kitap okuduklart durumlarin etkileri karsilastirilmistir. Sonugta bireysel olarak e-kitap
okumanin yetigkinlerle kitap okuma etkinli§i benzer deneyim ve etkiler olusturdugu
belirlenmistir. Cocuklar calisma esnasinda e-kitaba entegre edilmis animasyonlar ile
etkilesim i¢cinde olmasina ragmen bu animasyonlarin hikayeyi anlama ya da anlamayi
giiclestirmesi ile ilgili bir bulgu elde edilememistir. Sonug olarak, cocuklarin kendi baglarina
kullandiklar1 bu tiir e-kitaplarin gocuklara yetiskin ile okuma deneyimine benzer yarar
sagladig1 ortaya konulmustur. Kullanilan interaktif uygulamalarin tasarimi hakkinda bilgiye

calisma igerisinde yer verilmemistir.

Genel olarak, yapilan calismalarda kullanilan e-kitaplarin ¢ocuklarin erken okuryazarlik
beceri gelisimine katki sagladigi ifade edilirken ¢alismalarda kullanilan e-kitaplarin tasarim
stireci ile ilgili bilgiye yer verilmedigi goriilmektedir. Neumann ve Neumann (2014)
cocuklarin geleneksel okuryazarlik faaliyetlerini tamamlayan e-kitap uygulamalari i¢cin daha
1yi tasarimlar olusturmak ve bu teknolojileri evde ve okul 6ncesi kurumlarda en iyi sekilde
kullanmaya yonelik arastirmalarin yapilmas: cocuklarin verimli 68renme ¢iktilarina
ulagmasinda etkili olacaglr konusunun 6nemine dikkat ¢cekmistir. Bu agidan e-kitaplarin
sagladig1 faydalarin yani sira e-kitap uygulamalariin mobil teknolojilere uygun tasarim
kurallarina gore gelistirilmesi egitime basarili sekilde entegrasyonu i¢in 6nemli oldugu

diistiniilmektedir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde ¢alismanin tasarim planina ve bu plani gergeklestirmek icin gerekli ¢aligmalara
yer verilmistir. Arastirmanin yontemsel temelleri olan arastirma modeli, ¢alisma grubu,
uygulama siireci, veri toplama araglari, veri analizi, giivenirlilik ve gecerlilik hususlari

detaylandirilmistir.

Arastirma Modeli

Uygulamal1 bir alan olan egitimde tasarim teorileri, 6grenme teorilerini agiklayicit kurama
gore daha yararli ve daha kolay uygulanabilir 6zellik gostermektedir (Reigeluth & Frick,
1999). Bigimlendirici arastirma, 6gretim uygulamalarini veya siireglerini tasarlamak igin
tasarim teorisini gelistirmeyi amaglayan bir tiir gelisimsel aragtirma veya eylem aragtirmasi

olarak tanimlanabilir (Reigeluth & Frick, 1999).

Reigeluth ve Frick (1999)’in 6nerdigi bi¢imlendirici aragtirma yontemi ile 6gretim tasarimi
teorilerini gelistirmek ve gereksiz 6gelerden arindirmak igin ¢alisan aragtirmacilara rehberlik
etmek amaglanmigtir.  Ayrica Reigeluth ve Frick (1999) geleneksel nicel arastirma
yontemlerinin (6rnegin deneyler, anketler, korelasyonel analizler) 6zellikle tasarimin erken
asamalarinda 6gretim tasarimi teorisini gelistirmek i¢in yararli olmadigini bildirirken bunun
yerine, bi¢imlendirici arastirma  yoOntemlerinin  gelistirilmesinde  bigimlendirici
degerlendirme ve durum c¢alismasi arastirma yontemlerinden faydalanilmasini da
onermislerdir. Bununla birlikte, Reigeluth ve Frick (1999) tasarim teorilerinin pratikte “ne

yapilacagini” degil “nasil yapilacagini” dgreten pratik kurallar oldugunu ifade etmislerdir.
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Aciklayici kuramlar etrafinda yapilan calismalarda temel kaygi gecerlilik iken tasarim
kuramlar1 (veya kilavuzu veya modeli) ¢alismalarinda temel kaygi tercih edilebilir olmasi
diger bir deyisle bir yontemin istenen sonucu elde etmek icin bilinen diger yontemlerden
daha iyi olmasidir (Reigeluth ve Frick, 1999). Tercih edilebilirlik ise tasarim teorisi
uygulanmasinda yer alan paydaslarin degerleri ile ilgili olup genel olarak, tercih edilebilir
tasarim bilgisi olusturmayr amaglayan arastirmalart degerlendirmek igin {i¢ boyut
bulunmaktadir: Bunlar etkililik, verimlilik ve ¢ekiciliktir (Reigeluth ve Frick, 1999). Bu

unsurlar su sekilde agiklanmustir.

e Etkililik: Etkililigin en dnemli gostergesi teorinin (veya kilavuzun veya yontemin)
belirlenen durumda hedefe ulasma derecesi olarak ifade edilebilir. Ayrica tekrarlanan
denemelerin sonucunda ayni hedefe ulagmasi ile ilgili glivenirlilik ve baglamlarin
genisligi diger bir deyisle durum iginde kullanilabilen yontemleri c¢esitliligi de
etkililigi etkileyen 6zellikler olarak ifade edilmektedir.

e Verimlilik: Belirlenen hedefe ulasmak i¢in kaynaklarin (zaman, para, emek, caba,
vb.) en uygun sekilde kullanimui ile ilgilidir. Hedefe ulasmak i¢in harcanan kaynaklar
ile ortaya konulan yarar agisindan denge gozetilmelidir.

e Memnuniyet: Ortaya ¢ikan tasarimin insanlar i¢in ne kadar hosa gittigi ya da
eglenceli oldugu ile ilgili bir konudur. Memnuniyet, etkililik ve verimlilikten

bagimsizdir.

Reigeluth ve Frick (1999) ozetle, tasarim teorilerinin gelistirilmesi ve test edilmesinin tek
deneme ile yapilacak bir sey olmadigini ve bu tip teoriler gelistirilmesi ve fazlalik olan
kisimlarin ¢ikarilarak ¢alismanin gelistirilmeye devam etmesi icin bir siirecin varligindan
bahsetmistir. Arastirmacilar Ozellikle egitim alaninda yapilan egitim tasarim teorileri
gelistirildiginde 1ilk baglarda basarili bir silire¢ izlemesine ragmen zaman igerisinde
uygulayicilar ya da arastirmacilar tarafindan teori gelistirilerek veya siiziilerek siirecin
devam edebileceginden bahsetmistir. Bu agiklamalardan yola ¢ikarak ¢aligmada Reigeluth
ve Frick (1999) onerdigi nitel arastirma yontemlerinden biri olan bigimlendirici arastirma

yontemi kullanilmastir.
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Bicimlendirici Arastirma

Bi¢imlendirici aragtirma, tasarim kurami, modeli ve uygulamasi gelistirmek i¢in olusturulan
gelisimsel arastirma ya da eylem arastirmasi tiirtindeki bir arastirma teknigidir (Reigeluth ve
Frick, 1999). Reigeluth ve Frick (1999), eger bir 6gretim tasarim kurami ve ya modelinin
uygulamasi olusturulmussa, bi¢cimlendirici arastirmanin altinda yatan mantik, uygulamada
tespit edilen bir zayifligin teorideki bir zayiflig1 isaret edebilmesi, bir gelismenin kurami ya
da kurami olusturan alt basliklar gelistirmede yol gosterici olmasi ile ilgilidir. Bigimlendirici
arastirmalar i¢in yol gosterici sorular "Neyin ise yaradigi?”, “Neyin ise yaramadigi?" ve

"Kuramda ne gibi iyilestirmeler yapilabilecegi?" ile ilgilidir.

Bi¢imlendirici arastirma Reigeluth ve Frick (1999) calisma kosullarinin arastirmaci
tarafindan tasarlanmig ve dogal ornek olay olmak iizere iki tiirii oldugunu ifade etmistir.
Ayrica dogal ornek olay da kendi igerisinde uygulama esnasinda verilerin toplandigi
uygulama esnasinda dogal 6rnek olay (in-vivo naturalistic case) ve uygulama sonrasinda
verilerin toplandigi uygulama sonrasi dogal ornek olay (post-facto naturalistic case) olmak
iizere ikiye ayrildigini ifade etmistir. Dogal big¢imlendirici arastirmalar arastirmacinin
miidahalesi olmadan bir olayin gozlemlendigi dogal bir arastirma seklidir. Mevcut bir
tasarim teorisini gelistirmek ya da yeni bir teori olusturmak icin dogal bigimlendirici
aragtirmalar kullanilabilir. Tablo 3’te bi¢imlendirici arastirma tiirleri ve tiirlere gore takip

edilmesi gereken asamalar belirtilmistir.

Tablo 3.
Bicimlendirici Arastirma Tiirlerine gére Takip Edilmesi Gereken Asamalar
Tasarlanmis O. Olay Tasarlanmis O. Olay Uygulama Esnasinda
(var olan teoriyi gelistirme) (yeni bir teori gelistirme) e Sonrasinda Dogal
0. Olay
1  Tasarim teorisini se¢gme Uygulanabilir degil Tasarim teorisi segme/
Uygulanabilir degil

2 Teorinin bir 6rnegini tasarlama  Tasarim teorisini olusturmaya yardimci ~ Durum se¢gme
bir durum olusturma

3 Ornege ait bigimsel verileri Ornege ait bicimsel verileri toplama ve Duruma ait bigimsel

toplama ve analiz etme analiz etme verileri toplama ve
analiz etme
4 Omegi gozden gegirme Ornegi gozden gegirme Uygulanabilir degil
5 Veri toplama ve diizeltme Veri toplama ve diizeltme dongisiini Uygulanabilir degil
dongiisiinii tekrarlama tekrarlama
6  Teori igin degisiklikler sunma Yeni teoriyi ortaya koyma Teori i¢in degisiklikler

sunma / Yeni teoriyi
ortaya koyma
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Bu ¢alisma kapsaminda uygulama esnasinda dogal 6rnek olay kullanilmistir. Reigeluth ve
Frick (1999) “uygulama esnasinda dogal ornek olay”t uygulama esnasinda orneklemenin

bigimsel degerlendirilmesi seklinde agiklamistir. Bu yontemde asagidaki sira izlenmektedir:

J Ornek olay segme: Calisma igin baslamak iizere olan bir durum segilir. Bu
durum bir {irlin ya da siire¢ olabilir ya da ikisinin bir kombinasyonu da olabilir.

. Duruma ait bigimsel verileri toplama ve analiz etme: Durum ile ilgili veriler
toplanir ve analiz edilir. Veri toplamak i¢in, gézlem goriisme ve dokiimanlarin
kullanilmas1 6nerilmistir.

. Teori i¢in degisiklikler sunma / Yeni teoriyi ortaya koyma: Bulgularin teoriyi

gelistirmek ya da yeni bir teoriyi ortaya koymak i¢in kullanildig1 asamadir.

Okul oncesi c¢ocuklar1 i¢in gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin tasarim
ozelliklerinin ortaya konulmasinda bu adimlar izlenmistir. Siire¢ igerisinde ortaya

konulmaya calisilan tasarim kurallar siirekli gelisme ve degisme gdstermistir.

Okul Oncesi Egitim Kurumu Bilgileri

Bu baslik altinda okul 6ncesi egitimi kurumlarinin genel 6zellikleri, 36-72 ay okul 6ncesi
cocuklarinin oOzellikleri ve uygulama yapilan okul o6ncesi kurumun ozellikleri ifade

edilmistir.

Okul Oncesi Egitimi Kurumunun Genel Ozellikleri

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin yeterliligi egitim programlari ve saglanan ortam 6zellikleri
ile i¢ icedir. Ozkubat (2014) okul dncesi egitim kurumlarmin, cocuklarin egitimi ile ilgili
ilgi ve ihtiyaglarin1 karsilayacak sekilde Ozelliklerin varliinin onemli oldugunu
bildirmektedir. Ayrica, ¢cocuklarin gelisimi ve egitim olanaklar1 diisliniilerek tasarlanmis
ortamlarda sunulan programlardan da en iyi sekilde faydalanilmasina olanak sagladigi
bildirilmektedir (MEB’den aktaran Ozkubat, 2014). I¢c mekanlar sade, gosteristen uzak ve
gerekli aracg-gereclerle donatilmis olmalidir (Barbaroglu, 2018).

Okul 6ncesi bir egitim kurumunun sahip olmasi gereken i¢ mekan ozellikleri su sekilde
siralanmaktadir (MEB, 2013, 2015; Ozdemir, Bacanli, & Sozer, 2007; Poyraz & Dere Ciftci,
2012).
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Rahat hareket edebilir olmali, Cocuk basina diisen alan kiic¢iik ¢ocuklar i¢in 1.5
m? iken biiyiik ¢ocuklar i¢in 3 m? olmall,

Kaza olasiliklar1 barindirmamali,

Aktiviteler kolaylikla ve rahatlikla yapilabilir olmali,

Bireysel ya da grup ile etkinlik yapmaya uygun olmali,

Estetik olmall,

Is1, 151k, havalandirma ve temizlik gibi kosullar uygun olmal,

Sinif i¢ci mobilyalar1 keskin koseli ya da kesici unsurlari igermemeli,

Kirilacak pargalara sahip mobilyalar (cam, ayna, vb.) sinifta bulundurulmamali,
Diisme ya da devrilme riski olan arag ya da esyalar sabitlenmeli,

Sinif i¢i mobilya ve ortam birbiri ile uyumlu ve canli renkler kullanilmali,
Siniflar ve etkinlik alanlar1 ayn1 katta bulunmali,

Kapilar koridora dogru agilmali, pencereler ¢ocuklarin acamayacagi ve
sarkamayacagi sekilde planlanmali, elektrik kablolar gizlenmeli,

Prizler ¢ocuklarin ulasamayacagi ve en az 1.5 m yiikseklikte olmali,

Duvarlar renkli olmali ve ¢ocuklara hitap edebilecek gorseller kullanilmali,
Etkinlik koselerinde malzemeler ¢ocuklarin erisebilecegi yerde olmali,

Sinif i¢i cocuk sayisinin 20’yi gegmemesi Onerilirken 15-20 ¢ocuk icin en az 10-
14 m? “lik alan olmali,

Sinif i¢i mobilyalarinda yumusak ve renkli yastik ya da minderler ¢ocuklara rahat
bir ortam saglamak i¢in kullanilabilir olmals,

Pencerelerin camlar siisleme ile kaplanmamali, camlari ¢ocuklarin disariya
bakmalar1 ve dogay1 gézlemlemesi agisindan acik olmali,

Blok kosesi, miizik kosesi, evcilik kosesi, i¢ mekan oyun alani aktiflik ve ses
gerektiren koseler oldugu i¢in smif iginde bu Ozellikler diisiiniilerek
yerlestirilmeli,

Kitap kosesi, bilgisayar kosesi, egitici oyuncak kosesi diisinme ya da
yordamlama gerektirdigi i¢in siifin daha sessiz, 1s1 ve 1s1k agisindan uygun bir
yere yerlestirilmeli,

Sanat kdosesi, bilim (fen-doga- matematik) kosesi ise arag-gere¢ kullanimi

gerektirdigi i¢in sinifin rahat bir alanina yerlestirilmelidir.
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Okul Oncesi Egitimi 36-72 Ay Cocuk Ozellikleri

MEB (2013)’in hazirladig1 okul dncesi egitim programinda belirlenen ve ¢ocuklarin sosyal
ve duygusal, motor, bilissel, dil gelisim alanlar1 ile 6z bakim becerilerini dikkate almaktadir.
Programin temelini ¢ocuklarin gelisimsel &zellikleri olusturmaktadir. Ogrenme siirecleri
planlanirken ¢ocuklarin gelisimsel diizeyleri belirlendikten sonra ilgi ve gereksinimleri ile
icinde yasadiklar1 ¢evresel kosullar dikkate alinir. Tablo 4’te Milli Egitim Bakanlig1 Okul
Oncesi Egitim Programi-2013°de belirlenen 36-72 ay cocuklarin gelisimsel 6zellikleri

verilmistir. Tablo 4’te verilen 6zellikler dikkate alinarak ¢alisma yuriitilmistiir.
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Tablo 4.
MEB Okul Oncesi Egitim Programi- 2013 ’de Belirlenen 36-72 Ay Cocuklarin Geligimsel

Oczellikleri
Biligsel Gelisim Dil Gelisimi Sosyal ve Duygusal Motor Gelisim .. .
Ozellikleri Ozellikleri Gelisim Ozellikleri_ Ozellikleri Ozbakim Becerileri
Nesne/durum/olaya Sesleri ayirt eder Kendisine ait Yer degistirme o
1 Bedeniyle ilgili

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

dikkatini verir.

Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde
bulunur
Algiladiklarmi
hatirlar.

Nesneleri sayar.

Nesne veya varliklari
gozlemler

Nesne veya varliklart
ozelliklerine gore
eslestirir.

Nesne veya varliklari
ozelliklerine gore
gruplar

Nesne veya
varliklarin
ozelliklerini
karsilastirir

Nesne veya varliklart
ozelliklerine gore
siralar

Mekanda konumla
ilgili yonergeleri
uygular

Nesneleri 6lger

Geometrik sekilleri
tanir

Giinliik yagamda
kullanilan sembolleri
tanir

Nesnelerle oriintii
olusturur.
Parga-biitiin iligkisini
kavrar.

Nesneleri kullanarak
basit toplama ve
¢ikarma islemlerini
yapar.

Neden-sonug iligkisi
kurar.

Zamanla ilgili
kavramlar1 agiklar
Problem durumlarina
¢Oziim {iretir
Nesne/sembollerle
grafik hazirlar
Atatiirk’ii tanir ve
Tiirk toplumu igin
6nemini agiklar.

Sesini uygun kullanir

S6z dizimi kurallarina
gore climle kurar

Konusurken dil
bilgisi yapilarini
kullanir.

Dili iletisim amaciyla
kullanir

Sozciik dagarcigini
gelistirir

Dinlediklerinin/izledi
klerinin anlamini
kavrar
Dinlediklerini/izledikl
erini gesitli yollarla
ifade eder

Ses bilgisi
farkindalig1 gosterir

Gorsel materyalleri
okur

Okuma farkindalig
gosterir.

Yaz farkindalig
gosterir.

ozellikleri tanitir.

Ailesiyle ilgili
ozellikleri tanitir.

Kendini yaratici
yollarla ifade eder

Bir olay veya
durumla ilgili olarak
baskalarinin
duygularini agiklar
Bir olay veya
durumla ilgili
olumlu/olumsuz
duygularini uygun
yollarla gosterir
Kendisinin ve
baskalarinin haklarini
korur

Bir isi veya gorevi

basarmak igin kendini

giidiiler
Farkliliklara saygi
gosterir.

Farkli kiiltiirel
ozellikleri agiklar

Sorumluluklarini
yerine getirir.

Atatiirk ile ilgili
etkinliklerde
sorumluluk alir.
Degisik ortamlardaki
kurallara uyar
Estetik degerleri
korur.

Sanat eserlerinin
degerini fark eder

Kendine giivenir

Toplumsal yasamda

bireylerin farkli rol ve

gorevleri oldugunu
agiklar
Bagkalariyla
sorunlarini gozer.

hareketleri yapar.

Denge hareketleri
yapar

Nesne kontrolit
gerektiren hareketleri
yapar.

Kiigiik kas kullanim1
gerektiren hareketleri
yapar

Miizik ve ritim
esliginde hareket
eder.

temizlik kurallarini
uygular

Giyinme ile ilgili
isleri yapar.

Yasam alanlarinda
gerekli diizenlemeler
yapar

Yeterli ve dengeli
beslenir.

Dinlenmenin 6nemini
aciklar.

Giinliik yagam
becerileri i¢in gerekli
arag ve geregleri
kullanir.

Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korur

Sagligi ile ilgili
onlemler alir.
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Uygulama Yapilan Okulun Ozellikleri

MEB (2016)’in yayinlamis oldugu Okul Oncesi Egitim ve Ilkdgretim Kurumlari Standartlari
kilavuz kitabinda okul 6ncesi ve ilkogretim kurumlar i¢in standartlar belirlenmistir. Bu
kilavuz yonetici, 6gretmen, maarif miifettisleri ve uzmanlar i¢in kavramsal temelleri ve
uygulamayi iceren kapsamli bir kaynaktir. Bu calisma ile ilgili olarak kilavuz, bilisim
teknolojilerinin kullanimu ile ilgili olarak incelenmistir. Sonug olarak, okullarda bilisim
teknolojileri kullanimu ile ilgili olarak kilavuzda “Alt standart 2.1.3 Egitim/Ogretim
Materyalleri: Egitim/6gretim materyalleri ¢ocugun Ogrenme siirecine katilimini ve
ogrenmelerini/becerilerini  destekleyecek sekilde kullanilir.” ifadesi yer almaktadir.
Kilavuzda 6grenme ortamindaki mesajlarin egitim 6gretim materyali kanaliyla 6grenene
sunuldugu belirtilmistir. Ayrica duyulara yonelik zenginlestirilmis iceriklerin 6grenme de
etkili ve kalic1 olacagindan bahsedilmistir. Yine kilavuzda 6grenme materyallerinin 6grenme
ortamin bir parc¢asi oldugu ve materyallerin etkililiginin egitim teknolojisindeki her yeniligin
egitimde kullanilmasindan ziyade materyallerin nasil temin edilecegi, etkili, verimli ve
hedefe iligskin kullanma ve gelistirilmesinin orgiitsel yaklagim, tutum ve davranislarla, iliskili
oldugu belirtilmistir. Burada belirtilen alt standardi anaokullarinda karsilama diizeyi ise

kilavuzda birebir su sekilde yer almistir.

e Ana sinifi/anaokulu/ilkokul ve ortaokulda teknolojik cihazlarin (projeksiyon cihazi,
etkilesimli tahta, tabletler vs.) egitim 6gretim amacli kullanilmaktadir.

e Ana smifi/anaokulu/ilkokul ve ortaokulda egitim 6gretim siireclerinde teknolojik
cihazlar (projeksiyon cihazi, etkilesimli tahta, tabletler vs.) cocuklarin aktif
katilimiyla kullanilmaktadir.

e Egitim teknolojilerini (bilgisayar ve/veya projeksiyon, tablet, multimedya CD vb.)
ithtiyaglarina uygun sekilde kullanabilen 6gretmen ve yonetici sayisinin okuldaki
toplam Ogretmen ve yonetici sayisina orant

e Ana smifi/anaokulu/ilkokul ve ortaokulda 0Ozgiin egitim/6gretim materyali

hazirlayan 6gretmen sayisinin toplam 6greten sayisina orant

Burada dikkat ¢ekici madde olarak anaokulunda teknolojik cihazlarin (projeksiyon cihazi,
etkilesimli tahta, tabletler vs.) egitim Ogretim amacl kullanilmas1 ve egitim-6gretim
stireclerinde ¢ocuklarin bu teknolojik cihazlar aktif katilimiyla kullaniyor olmasidir. Bu
madde ile okullarda teknolojik cihazlarin 6zellikle egitim 6gretim siireclerinde yer aliyor

olmas1 ¢alismada segilen MEB’e bagli okullun da teknolojik donaniminin var olmasi ile
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standartlar1 karsilamaktadir. Secilen okulda anasmiflarinda etkilesimli tahtalar egitim
ogretim siirecinde ¢ocuklarla birlikte aktif olarak kullanilmaktadir. Bunun yani sira okulda
tablet bilgisayar kullanilmazken c¢ocuklarin ¢ogunun kendi tablet bilgisayarlar1 oldugu
birka¢ kisinin ise yetiskin tablet bilgisayarlari kullanabildigi goriilmektedir. Bu agidan
segilen okulun anaokullar1 Egitim/Ogretim Materyalleri standardinda belirtilen maddelere

uygun oldugu goriilmektedir.

Ayrica calisma yapilan okulun, okul Oncesi egitim kurumlarinin genel ozelliklerini
barindirmasi, ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarimi karsilayabildigi ayrica ¢ocuklarin gelisim
ozellikleri dikkate alinarak hazirlanan ortam ile egitim ve egitim materyallerinden

faydalanilmasina olanak sagladigi gozlemlenmistir.

Arastirmanin Tasarim Plani

Calismada bigimlendirici aragtirma yontemi 1s1ginda okul dncesi ¢ocuklar icin etkilesimli
e-kitap tasarim kurallarini elde etmek amaciyla analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve
degerlendirme boliimleri altinda alti asama takip edilmistir (Sekil 2). Calisma sonunda ise

nihai tasarim kurallarinin olusturulmasi amaclanmastir.

55



Tasarim Plam

Analiz Tasarim Gelistirme Uygulama Degerlendirme
Asama-1
Hazirlik
-Ihtiyac belirleme
-Arag se¢imi
-Hikaye se¢imi
Asama-2 Kitap tasarimi
-Hikaye yazimi
-Etkilesimli e-Kitap (Ee-Kitap )
Tasarim Kurallar1 formu
-Gorilisme formlari
-Etkilesimli e-Kitap(Ee-Kitap ) I¢/Dis
Yap1 Ozellikleri Degerlendirme Formu
-On Prototip tasarimi
Asama-2.1. Formlar ve
prototip i¢in uzman
doniitleri
Asama-2.2 Doniitlere gore formlarin
diizeltmeleri
Asama-3.Prototipin
gelistirilmesi (Ee-
Kitap.v1)
Asama-3.1 Ee-Kitap
I¢/dis yap1 6z. Deg.
formuna gore (Ee-
Kitap.v1)degerlendirme
- Uzman doniitleri
Asama-3.2 Doniitlere gore tasarim ve
gelistirmeler (Ee-Kitap.v2 )
Asama-4. Ee-
Kitap.v2
uygulama
Asama-4.1 Ogretmen
ve ¢ocuk doniitleri
Faz-4.2 Doniitlere gore tasarim ve
gelistirmeler (Ee-Kitap.v2 )
Asama-4.3 Ee-Kitap
I¢/dis yap1 6z. Deg.
formuna gore (Ee-
kitap.v2)
degerlendirme - Uzman
doniitleri
Asama-4.4 Doniitlere gore tasarim ve
gelistirmeler (Ee-Kitap.v3)
Asama-5. Ee-
Kitap.v3
uygulama

Asama-5.1 Ogretmen
ve ¢ocuk doniitleri

¥

Asama-6 Nihai tasarim kurallarinin olusturulmasi

Sekil 2. Aragtirmanin tasarim plani
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Sekil 2’de aragtirmanin tasarim plani ayrintili sekilde verilmistir. Calisma planlanan sekilde
yuriitilmiistiir. Arastirmanin tasarim planina ek olarak arastirmanin bilgilendirici zaman

cizelgesi ise Sekil 3’te verilmistir.
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Asama 1. Hazirhk

Bu asamada, ¢ocuklar i¢in gelistirilecek olan etkilesimli elektronik kitap i¢in gerekli olan

ihtiyag belirleme, hikaye se¢imi ve uygulamay1 gelistirmek i¢in ara¢ se¢imi aciklanmustir.

Intiya¢ Belirleme

Gerekli alan yazin calismasinda ortaya g¢ikan firsati bir ihtiya¢ analizi ile gecerliligi
incelenmistir. Bunun i¢in hem 6gretmen hem de alan uzmanlarindan goriis toplanmustir.

Ihtiyag analizi sonuglar1 bu calismanin bulgular basliginda sunulmustur.

Hikdye Se¢cimi

Hikaye olusturma asamasinda arastirmaci bircok resimli hikdye kitabini olay, karakter,
kurgu, tema, sonug gibi 6zellikleri agisindan okumus ve incelemistir. Bu ¢alisma sonunda
arastirmaci, ihtiyag analizi verileri ve danigman goriisiinii de goz 6niinde bulundurarak 4-6

yas grubu i¢in yardimlagsma konusu ile ilgili 6zgiin bir hikdye olugturmasina karar vermistir.

Arag Se¢cimi

Arastirmaci, hikayeye karar verilme asamasi ile es zamanl olarak gorsellerin, hareketli
resimlerin, mobil kodlamanin, ses kayitlarmin yapilabilecegi platformlari incelemistir.
Mobil kodlama ile ilgili bir¢ok hazir platform arastirmaci tarafindan denenmis fakat
etkilesim olusturma sinirhiligindan dolayr agik kaynakli mobil kodlama teknolojileri
incelenmistir. Sonug olarak arastirmaci, yaptig1 incelemeler ve uygulamalar sonucunda her
mobil igletim sistemine uygun gelistirilebilen agik kaynak kodlama teknolojisi React Native
programina danigmani ile karar vermistir. Ayrica arastirmaci, ses kayitlar1 ve efektlerin
Audacity program ile, gorsellerin ¢izimi ve hareketli resimleri olusturmak i¢in Adobe

[lustrator ve Adobe Photoshop iiriinleri kullanilmasina karar vermistir.
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Asama 2. Kitap Tasarim

Bu agamada, ¢ocuklar i¢in gelistirilen etkilesimli elektronik kitabin tasarimi i¢in gerekli olan
hikaye yazimi, gelistirilen formlar ve etkilesimli elektronik kitap prototip tasarimi

aciklanmustir.

Hikdye Yazinu

Arastirmaci tarafindan olusturulan hikaye, “yardimlagsma” temasi iizerine kurulmustur.
Bunun disinda arkadashk temasi hissettirilitken, c¢ocugun giinliik yasamda
karsilasilabilecegi durumlar ve ¢éziimleri sunulmustur. Kis mevsiminde gegcen olayda yanlis
bilgi olusturmamak adina hikdye ve gorsellerde kis i¢in uygun olan bilgiler yansitilmaya
calisilmistir. Hikdye olusturma asamasinda arastirmaci bir¢cok resimli hikaye kitabinm
okumus ve incelemistir. Hikayeyi olusturduktan sonra Okul Oncesi Egitimi alaninda Cocuk
Edebiyati dersini veren ve bu konuda ¢alismalari olan alan uzmani ile ¢alisilmistir. Ayrica
olusturulan hikadye Tiirk¢e Egitimi alan uzman ile dil, lislup ve Tiirk¢e dil kurallarina
uygunlugu acisindan incelenerek son hali verilmistir. Uzman incelemeleri sonrasinda hikaye
on altt sayfaya boliinerek basit gorsellerin kullanildigi ve etkilesimlerin agiklandig
etkilesimli bir PowerPoint dosyasi olusturulmus ve Okul Oncesi Egitimi alan uzmanindan
uygunlugu hakkinda goriisler alinarak not edilmistir. Uzman doniitlere gore gerekli
degisiklikler ve diizenlemeler yapilarak tekrar uzmana gosterilmis ve onay alinmistir.
Boylece aragtirmaci, etkilesimli e-kitap uygulamasinda kullanilacak hikayeyi uzman destegi
ile olusturmustur. Kisaca hikaye, kis mevsiminde ge¢mektedir. Karakterlerden biri tavsan
Pofu digeri ise Kostebek Kosi’’dir. Firtinali bir geceden sonra Kosi’nin bahge ¢itleri ve
esyalar1 zarar goriir. Kosi lizgiin {lizglin esyalarimi toplamaya calisirken Pofu, arkadasi
Kosi’nin yanina gelir. Kosi’nin neden {izgiin oldugunu soran Pofu, masa ve taburelerin
dagilmus, ¢itlerin ve saksinin da kirilmis oldugunu dgrenir. Sonrasinda Pofu, Kosi’ye etrafi
toparlamasinda yardim eder. Her sey eski haline dondiigiinde mutlu sekilde ayrilirlar. Pofu
evine gelir ve yatagina yattiginda giiniinii diisiinerek arkadasina yardim ettigi i¢in kendisini
mutlu hisseder ve uykuya dalar. Hikaye bu sekilde biterken yardim etme kisimlarinda ve
hikaye i¢i baz1 kisimlarda ¢ocuktan etkilesim beklenmektedir. Bdylece ¢ocuk hikayenin bir

parcasi gibi goriilerek tasarimlar hazirlanmistir.
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Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallari Formu

Cocuklar i¢in etkilesimli e-kitap gelistirilirken ekranlarin, metinlerin, seslerin gorsellerin ve
etkilesimlerin tasarim ilkeleri tanimlanmistir. Bu tasarim ilkeleri alanyazinda yer alan mobil
uygulama, e- kitap ve etkilesim tasarimlart géz Oniine alinarak ve Onceki ¢alismalarin
sonuclarina dayanilarak on tasarim ilkeleri belirlenmistir. Arastirmaci tarafindan alanyazin
incelenerek derlenen caligmalar cocuklar i¢in Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallarin
icermektedir (Cooper vd., 2007; Dagtas, 2013; Druin & Solomon, 1996; Fling (2009);
Lidwell vd., 2010; Mayer, 1997,2001; Nielsen, 1999; Norman, 2013; Dursun, 2017; Ozcan,
2003; SesameWorkshop, 2012; Shneiderman & Plaisant, 2010; Steane, 2013). Calismada
uygulama bu ilkeler 1s1ginda gelistirilmistir. Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallari

formunun son hali Ek 1’de verilmistir.

Goriisme Formlart

Hazirlanan uygulama o6gretmenler ve cocuklarin degerlendirmesine sunularak goriisme
yoluyla veri toplanmistir. Goriismeler igin gerekli literatlir taramasi yapilarak goriisme
formlar1 ekran tasarimi, ses tasarimi, metin tasarimi, gorsel tasarim ve etkilesim tasarimi
alanlart ile ilgili kullanict bilgisi toplamaya yonelik olarak gelistirilmistir. Cocuk ve
ogretmenlerden bilgi toplamak amaciyla gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formlar
icin uzman goriisiine basvurulmustur. Uzman doniitlerine gore ilgili kisimlarda ifade

diizeltmeleri yapilarak formlara son hali verilmistir.

Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapi Ozellikleri Degerlendirme Formu

Gerekli olgiitler etrafinda hazirlanmis ¢ocuk kitaplari, bireylerin egitim Ogretim
etkinliklerini desteklerken ayn1 zamanda hayat boyu 6grenme ve gelisimini de destekleyen
onemli faktorlerden biridir (Demircan, 2006). Cocuklarin erken yasta okuma aligkanligini
kazanabilmesinde cocuga Ozgii yapitlarin hazirlanmast ¢ocuklarin erken yasta okuma
aliskanligim1 kazanabilmesine destek saglayabilir. Bu nedenle cocuklar i¢in olusturulan
eserlerin tagimasi gereken bazi Ozellikler bulunmaktadir. Alanyazin incelendiginde bu
ozellikler kitabin i¢yap1 ve dis yap1 6zellikleri olarak ifade edilmektedir. Sever (1995), ¢ocuk
kitaplarini, kitaplarin i¢cyap1 ve dis yap1 6zellikleri ve egitsel ilkelerle bir biitiin oldugunu

belirtmektedir. Demircan (2006) ¢alismasinda Tiirkiye’de var olan ¢ocuk kitaplarinin kitap
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icyap1 ya da dis yap1 6zellikleri agisindan sorun tasidigini belirtmistir. Buradan yola ¢ikilarak
hazirlanan etkilesimli e-kitabin i¢yap1 ve dis yap1 6zelliklerini belirlemek iizere alanyazin
incelenmistir. Bu 6zellikleri ortaya koymak adina alanyazinda yer alan ¢alismalarin ¢ocuk
kitaplarinda igyap1 ve dis yap1 6zellikleri gz Oniine alinarak ve oOnceki calismalarin
sonuclarina dayanilarak Ozellikler belirlenmistir. Aragtirmaci tarafindan alanyazin
incelenerek derlenen galismalar ¢ocuklar igin olusturulan bir etkilesimli e-kitabin tasimasi
gereken dis yap1 ve i¢cyapr ozelliklerini icermektedir (Cavusoglu, 2006; Demircan, 2006;
Giirel, Temizyiirek, & Sahbaz, 2007; Pehlivan, 2015; Tasdemir, 2005; Tiir & Turla, 1999;
Ugar, 2004; Williams, 2015; Yal¢in & Aytas, 2002; Yazici, Yildiz, & Durmusoglu, 2018;
Yilar & Celepoglu, 2007). Etkilesimli E-Kitap i¢/D1s Yapi Ozellikleri Degerlendirme Formu

son hali Ek 2’de verilmistir.

Prototip Tasarimi

Arastirmaci, prototip tasarimi olusturulurken gegerliligi saglanmis “Cocuklar I¢in
Etkilesimli E-Kitap Tasarim Ilkeleri” ve “Okul Oncesi i¢in Etkilesimli E-Kitap I¢ ve Dis
Yap1 Ozellikleri” formunda bulunan maddeleri dikkate alarak 6n tasarimlari gelistirmistir.
Ayrica, on prototipte karakterler, gorseller ve arka plan tasarimi: Adobe Illustrator programi
ile hazirlamigtir. Gorseller, Grafik ve Tasarim alaninda uzmana gosterilerek hazirlanan
tasarimlar ve gidisat anlaminda Onerileri alinmistir. Bu 6nerilere dikkat edilerek tasarimlar

glincellenmis ve siiregte ilerlemistir.

Asama 3. Prototipin Gelistirilmesi

Faz-2’ de gerceklestirilen tasarimlar olusturulan formlar ve uzman 6nerileri dogrultusunda
gelistirilmeye baslanmigtir. Buna gore arastirmaci etkilesimli e-kitap uygulamasi igin
ekran(kullanici arayiizii), gorsel, metin (tipografi) ses, hareketli goriintiiler ve etkilesimli
ogeleri belirlemis ve tasarlamistir. Ayrica, seslendirme ve ses efektlerini Audacity ile,
gorseller ve etkilesimleri Adobe Illustrator ve Photoshop ile hazirlayip React Native
programi ile mobil araglarda kullanilabilecek bir uygulama seklinde kodlamistir. Prototipin,

ekran, metin, ses, gorsel ve etkilesim tasarimi olmak iizere beg baslikta detaylar1 verilmistir.
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Ekran Tasarimi

Ana sayfa kullanim kolayligi saglamak amaciyla miimkiin oldugunca yalin bir tasarim
olusturulmaya calisgilmistir. Anasayfa igin tasarlanan ilk ekran gorintiisii Sekil 4° te
goriilmektedir. Katilimcilarin doniit ve diizeltmeleri ile ana sayfa gelistirilmistir. Anasayfa
i¢in tasarlanan son ekran goriintiisii Sekil 5’te goriilmektedir. Degisiklikler ise genel olarak,
ana sayfada iki buton sol tarafa konumlandirilmistir. Bu butonlar biri “Bana Okusun” digeri
ise “Velim Okusun” butonlaridir. Bu butonlar hikayeye giris islevi gérmektedir. Buton
iizerine butonlarin islevini anlatan piktogramlar tasarlanmistir. Ayrica kitap kullanimini

gosteren bir yardim butonu tasarlanmis olup sayfanin sag alt kisminda konumlandirilmistir.

i
Pofu Arkadasina Yardim Ediyor
e
< ALY RS
L5 ey
2o
Sekil 4. Anasayfa ilk ekran goriintiisii
|

Pofu Arkadasina
Yardim Ediyor

% Resimleven
Figen Demirel Uzun

Sekil 5. Anasayfa son ekran goriintiisii
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“Bana Okusun” Butonu: Bu buton ¢cocugun kendi kendine okuma yapabilecegi sekilde
tasarlanmigtir. Hikdye okuyucu tarafindan yapilmakta olup yonlendirmeler, etkilesimler ve
hikaye i¢i gorevler ¢ocuklarin anlayabilecegi ve tamamlayabilecegi sekilde tasarlanmistir.
Buton igin kullanilan son tasarim Sekil 6’da goriilmektedir. Cocuklarin kendi kendine
okuma yapabilecegini ifade eden bu buton i¢in tek basima ¢ocuk figliriiniin elinde tablet
bulunmaktadir. Ayrica sayfa yiliklendiginde cocugu bu butona yonlendirmek igin buton

iizerine “play” hareketli resmi eklenmistir.

“Velim Okusun” Butonu: Bu buton kullanildiginda ¢ocuk bir biiyiigii ile okuma yapabilir.
Burada seslendirmeler ve yonerge okumasi biiylige birakilirken ses efektleri ve geri bildirim
ise bu okumada islevsel olarak c¢aligmaktadir. Bu buton ¢ocugun bir biiyligl ile okuma
yapabilmesi i¢in tasarlanmistir. Buton igin kullanilan son tasarim Sekil 7°de goriilmektedir.
Cocuklarin bir biiyligii ile okuma yapabilecegini ifade eden bu buton i¢in yaninda biiyiigii

ile birlikte tablete bakan ¢ocuk figiirii tasarlanmistir.

Q.

4
£l

Velim Okusun

Bana Okusun

Sekil 6. “Bana Okusun” buton gorseli  Sekil 7. “Velim Okusun” buton gérseli
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Yardim Butonu: Bu buton ¢ocuk ve 6gretmen uygulamalari esnasinda ihtiya¢ dolayisi ile
gelistirilmistir. Burada kisa ve net olarak uygulamada kullanilan butonlarin islevleri
hakkinda gorseller ve gorsellerin seslendirilmesi seklinde bilgi verilmektedir. Yardim igerigi

icin kullanilan birka¢ ekran goriintiisii Sekil 8’de goriilmektedir.

|

-

Hadi, kitabi okuyalim, gikartmalar tamamlayalim.

Sekil 8. Yardim igerigi ekran goriintiileri

Metin Tasarimi

Uygulamada kullanilan tiim metinlerde “Josephin Sans” ailesinden “Josephin Sans Regular”
adl1 yazi karakteri kullanilmistir (Sekil 9). Tirnaksiz, okunakli, Tiirk¢e harfleri destekleyen
ve cocuklarin da kolaylikla harfleri fark edebilecegi diislintildiigiinden bu yazi karakteri

sec¢ilmistir.

abcgdefgghiijklmnodpgrsstuiivwxyz. 1234567890

abce¢defgghiijklmnodpqrsstutivwxyz. 1234567890
abcgdefgghiijklmnospqrsstuiivwxyz. 1234567890

abcgcdefgghiijkimnosdpqrsstuiivwxyz.

Sekil 9. Uygulamada kullanilan “Josephin Sans” isimli yazi karakteri
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Metinler tablet iizerinde rahatlikla okunabilmesi ve metin yerinin ekranda uygun sekilde
ayarlanabilmesi sebebiyle 23 punto biiyiikliigiinde ayarlanmistir. Ayrica ¢ocuklarin harfleri
kolaylikla se¢ebilmesi i¢in uygun harf ve satir aras1 bosluklar kullanilmaya dikkat edilmistir.
Ayrica metinler her sayfada okumayi zorlastirmayacak yerlere yerlestirilmistir. Sekil 10°da
metinlerin ekran iizerinde yeri ve goriinimii ile ilgili 6rnek bir sayfanin ekran goriintiisii
verilmistir.

"K‘i' 0 4 |
E e )

Pofu birkag adim daha attiginda komsusu késtebek
Kasi'nin bahgesinde bir seylerle ugrastigini gordii.
Pofu: Merhaba Kasi. Ne yapiyorsun orada?

Sekil 10. Metinlerin ekran lizerinde yeri ve goriiniimii ile ilgili ekran goriintlisii

Ses Tasarimi

Ses boliimiinde seslendirmeler arastirmaci tarafindan yapilmistir. Karakter seslendirmelerini
olusturmak i¢in ses frekans diizeyleri degistirilerek tavsan karakter i¢in okuma sesine gore
daha ince bir ton kullanilirken kdstebek karakteri i¢in daha kalin bir ses tonu kullanilmistir.
Boylece hikaye icinde anlatict ve karakterlerin sesleri tonlama degisiklikleri ile kolaylikla
ayirt edilebilmektedir. Ses efektleri icin ticretsiz ses efekti bulunabilen internet sitelerden
arastirmalar yapilmis ve bulunamayan efektler i¢in ses kaydi yapilmis ve ses efektleri
amacina uygun sekilde diizenlemeler yapilmistir. Bunun yami sira cocuklara doniit

verebilmek i¢in agiklayici seslendirmeler ve ses efektleri kullanilmistir.
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Gorsel Tasarim

Karakter Tasarimi: Hikayede biri tavsan digeri kostebek iki karakter bulunmaktadir.
Karakter tasarimlarinda g¢esitli gorsellerin iicretsiz sunuldugu internet sitelerinden
aragtirmalar yapilmistir. Cocuklarin sevebilecegi diisiiniilen birkac karakter secilmis ve
Adobe Illustrator programi ile gesitli degisiklikler ve diizenlemeler yapilarak diisiiniilen
karakterler ortaya c¢ikarilmistir. Her sayfada hikdyenin seyrine gore karakterlerin duygu
durumlar1 ve hareketleri yeniden tasarlanarak olay Oriintiisii hissettirilmeye g¢aligilmistir.
Kullanilan karakterler olan tavsan Pofu ve kostebek Kdsi’nin duygu durumlarini ifade etmek

i¢in tasarlanmig birkag gorsel Sekil 11 ve Sekil 12°de verilmektedir.

F - " 1
u “ x

Sekil 11. Tavsan Pofu karakteri i¢in kullanilan birkag gorsel

* 84

Sekil 12. Kostebek Kosi karakteri i¢in kullanilan birkag gorsel

Arkaplan Tasarimi: Sayfalar cocuk kullanim egilimleri diisiiniilerek yatay olarak
tasarlanmigtir. Sayfa diizenlemesi ve arka plan tasarimlarinda gorsel tasarim ogeleri ve

ilkeleri dikkate alinmig ve uyuma Onem verilmistir. Hikdye kis mevsiminde ge¢cmesi
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sebebiyle gorsel 6geler buna gore se¢ilmis ve tasarlanmistir. Arkaplan i¢in aksam goriintiisii,
giindiiz goriintiisii ve oda ic¢i goriintiisii olmak tiizere ii¢ arkaplan disiinilmiis ve
tasarlanmistir. Aksam goriintiisii i¢in tasarlanan arkaplanlarin ilk hali (Sekil 13) ve doniitlere

gore diizeltilen son hali ile ilgili 6rnek ekran goriintiileri (Sekil 14) asagida verilmistir.

Sekil 13. Aksam goriintiisii arkaplani i¢in ilk tasarlanan 6rnek ekran goriintiisii

Soguk bir kig aksaminda, her yer karla kapliydi. Gékyiiziinde yildizlar ve ay 151l 151l parliyordu

D

=

Sekil 14. Aksam goriintiisii arkaplani i¢in son tasarlanan 6rnek ekran goriintiisii
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Giindiiz goriintiisli i¢in tasarlanan arkaplanlarin ilk hali (Sekil 15) ve doniitlere gore

diizeltilen son hali ile ilgili 6rnek ekran goriintiileri (Sekil 16) asagida verilmistir.

Masa ve tabureleri diizelrmemize yardim

‘/\ ) ettigin igin tesekkiir ederiz. @ {F ‘

Sekil 16. Giindiiz goriintiisii arkaplani i¢in son tasarlanan 6rnek ekran goriintiisi
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Son olarak oda i¢i goriintiisii i¢in tasarlanan arkaplanlarin ilk hali (Sekil 17) ve doniitlere
gore diizeltilen son hali ile ilgili 6rnek ekran goriintiileri (Sekil 18) asagida verilmistir.

Kitabin tamaminda kullanilan gorsellerde biitiinliik ve tutarlilik saglanmaya ¢alisilmistir.

Sekil 17. Oda i¢i goriintiisii arkaplani i¢in ilk tasarlanan 6rnek ekran goriintiisii

Evi sicacikti. Yatagin uzerine uzandi ve uyuyakaldi.

@jljden rizgann sesiyle uyandu. %ﬂ @@)

Sekil 18. Oda i¢i goriintiisii arkaplani i¢in son tasarlanan 6rnek ekran goriintiisii
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Haraketli Resimlerin Tasarimi: Hareketli resimler bir video algist olusturacak sekilde
kullanilmamigtir. Kitapta, bir duygu durumunu, bir hareketi, ya da etkilesimli 6geleri

vurgulamak amaciyla kullanilmistir.

Etkilesim Tasarimi

Etkilesimli 6zellikler ¢ocugu hikdyenin seyrinden alikoymayacak, abart1 ve siisten uzak
sekilde tasarlanmaya calisilmistir. Hikayede iki tiir etkilesimden bahsedilebilir. Biri hikaye
oOn etkilesimleri digeri ise hikaye i¢i etkilesimlerdir. Hikaye on etkilesimleri ¢ocuklar1 ekrana
alistirmak, ekrana dokunarak etkilesim saglayabilecegini anlatmak, dogru dokunma islevini
saglayabilmek ve gor-algila-tikla mantigini saglama amac ile gelistirilmistir. Calismada
hikaye 6n etkilesimlerini gésteren ekran goriintiisii Sekil 19°da verilmistir. Verilen ekranda
sayfadaki okuma bittiginde isaretciler ekranda haraketli resim olarak goriinerek etkilesimli

0geyi isaret etmektedir.

Acaba bu esyalar bahceme nasil geldi? diye disiindi

Pofu, biraz ilerledi ve durdu.

O
|

Sekil 19. Uygulamada hikaye 6n etkilesimlerin gosterilmesi ile ilgili ekran goriintiisii

Hikaye i¢i etkilesimlerde ise hikayenin seyrine gore ¢ocuktan ekranda bazi aktiviteleri
yapmasi istenmektedir. Burada ¢ocuk etkilesimleri gerceklestirirken birebir siirece katildig
icin hikdyenin icinde kendisini hissedebilecek sekilde bir tasarim gergeklestirilmeye
calisilmistir. Hem hikaye 6n etkilesimlerde hem de hikaye i¢i etkilesimlerde ¢ocuga uygun
ses efekti ya da sozle olarak doniitler saglanmistir. Calismada hikaye i¢i etkilesimleri

gosteren ekran goriintiisii Sekil 20°de verilmistir. Verilen ekranda sayfada hikaye okunurken
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kullanicidan etkilesim istenilen kisimlar “... yardim eder misin?” gibi soru climleleri ile
ifade edilmistir. Ayn1 zamanda kullanicidan etkilesim beklendigini gorsel olarak ifade
edebilmek igin soru ifadelerini igeren metin renkleri genel metinden farkli kullanilmastir.
Boylece kullanici bu metin rengini gordiigiinde kendisinden etkilesim beklendigini

hissedebilmesi ve etkilesim i¢in hazirlanmasi saglanmaya ¢aligilmistir.

Liitfen masa ve tabureleri diizenlemede Pofu ve Kssi'ye yardim eder misin?

A A A AA

Sekil 20. Uygulamada hikaye i¢i etkilesimlerin metinle gésterilmesi ile ilgili ekran
goruntisu

Tasarim ve gelistirme asamasindan sonra 16 sayfalik etkilesimli e-Kitap prototipi uygulama
olarak ortaya ¢ikarilmistir ve 16 sayfanin gorselleri Ek 3’de paylasilmistir. Tablet tizerinde
caligabilir durumda olan uygulama Okul Oncesi igin Etkilesimli E-Kitap Igyapi-Dis yap1
Degerlendirme formlart ile uzman goriisiine sunularak uygulamanin degerlendirilmesi
saglanmistir. Bu agsamada elde edilen veriler, bulgular basliginda detayli olarak incelenmistir

(Faz-3.1).

Uzman degerlendirmeleri ile ilgili analizler yapildiktan sonra hikayenin kurgusu
bozulmadan gerekli goriilen degisiklikler yapilarak prototip giincellenmistir. Bu
giincellemeden sonra prototip ¢ocuk ve Ogretmenlerin goriislerini almak i¢in hazir hale

getirilmistir (Faz-3.2).
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Asama 4. Cocuk ve Ogretmenlerle Yapilan ilk Uygulama (Ee-Kitap.v2)

Hazirlanan ilk prototip hem cocuklar hem de Ogretmenler tarafindan kullanilmistir.
Cocuklarla ¢alisma birebir yapilmis olup uygulamalar esnasinda 6n hazirlik sorulari ile
cocuklarin mobil cihaz kullanimi ile ilgili bilgiler alinirken ¢ocuklarla kisa siireli sohbet
edilmigtir. Calismada kendisinden beklenen ifade edilerek uygulama ¢ocuklara
gosterilmistir. Uygulama esnasinda olusturulan gézlem formuna goére ¢gocugun davraniglar
gbzlenmis ve forma not edilmistir. Ayrica, ¢ocuklar uygulamayi kullanirken sesli diisiinme
ifadeleri de not edilmistir. Uygulamay1 tamamladiktan sonra uygulama hakkinda begeni
durumlarina iliskin son sorular sohbet havasinda sorularak ¢aligsma bitirilmistir. Her ¢cocuk
icin ayni siire¢ tekrar edilerek calisma gergeklestirilmis ve veriler toplanmistir. Uygulama
kullanim esnasinda g¢ocuklar1 ekran tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim, dokunmatik
hareket tasarimi agisindan gozlem yapilmistir. Bunun disinda son sorular ile hikayenin
anlasilip anlasilmadigi, begeni durumu ve ¢ocuklarin arkadaslarina tavsiye oranlari ile ilgili

olarak bilgiler elde edilmistir (Faz-4.1).

Ogretmenlerle uygulama birebir gerceklestirilmistir. Uygulama esnasinda 6gretmenler
etkilesimli e-kitap uygulamasini kullanirken yapilan gozlem kisa notlar ile sesli diistinme ve
uygulama sonrasinda yapilan goriismeler ise ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.
Ogretmenlerle yapilan goriismeler kisa bir demografik bilgi, ekran tasarimi, metin tasarimu,

ses tasarimi, gorsel tasarim, etkilesim tasarimi konular etrafinda yapilmistir (Faz-4.1).

Elde edilen veriler prototipin gelistirme agamasinda girdi olarak kullanilmigtir. Ogretmen ve
cocuklardan elde edilen verilerle ilgili analizler sonrasinda gerekli goriilen degisiklikler igin

yeniden tasarim ve gelistirmeler yapilmistir ve prototip giincellenmistir(Faz-4.2).

Giincellenen prototip uygulama, yapilan degisikliklerin uygunlugunu degerlendirmek
amactyla Okul Oncesi i¢in Etkilesimli E-Kitap Igyapi-Dis yapt Degerlendirme formlari ile
uzman goriisiine sunularak uygulamanin degerlendirilmesi saglanmistir. Bu asamada elde

edilen veriler, bulgular bashiginda detayli olarak incelenmistir (Faz-4.3).

Uzman degerlendirmeleri ile ilgili analizler yapildiktan sonra hikayenin kurgusu
bozulmadan gerekli goriilen degisiklikler yapilarak prototip gilincellenmistir. Bu
giincellemeden sonra prototip ¢cocuk ve dgretmenlerin tekrar goriislerini almak i¢in hazir

hale getirilmistir(Faz-4.4).
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Asama 5. Cocuk ve Ogretmenlerle Yapilan ikinci Uygulama (Ee-Kitap.v3)

Ilk uygulama gerceklestirildikten sonra hem ¢ocuk hem de dgretmenlerden elde edilen
gozlem, sesli diisiinme ve goriisme doniitlerine gore prototip giincellenmistir. Ilk
uygulamada takip edilen veri toplama siireci ikinci uygulamada da ayni sekilde
gerceklestirilmistir (Faz-5.1). ilk uygulamadan farkli olarak ikinci uygulamaya farkli
cocuklar katilmigtir. Bu asamada elde edilen veriler, bulgular basliginda detayli olarak

incelenmistir.

Asama 6. Tasarim Kurallarinin Olusturulmasi

Calismada elde edilen bulgular 1s18inda okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in gelistirilen etkilesimli e-
kitap tasarim kurallarma nihai sekli verilmistir. Bu ¢alisma esnasinda Okul Oncesi Cocuklar
icin Gelistirilen Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallar1 olusturulurken takip edilen siire¢ akis1

Sekil 21°de ifade edildigi sekilde olup iteratif bir siire¢ izlenmistir.
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Haairlik
[Faz 11 -

*Ihtiyacin belirlenmesi
*Hikdye secimi
*Gelistirme araglannin
segimi

Kitap Tasanm
(Faz 2) —»

*Hikdye yazimi
*Etkilesimli e-Kitap
Tasarnm Kurallar formu
*Gorisme formlan
*Etkilegimli e-Kitap ig/Dis
Yam Ozellikleri
Degerlendirme Formu
*(in Prototip tasarimi

Uzman Degerlendirme
(Faz 3. v2)

Dgretmen uygulamasi ~—a
[Faz 41
g

—

Prototip Gelistirme

{Faz 3. v1)

-JE

*Ekran, ses, gorsel, metin
ve etkilesim &gelerine
karar verme

*Tasanm agelerini
olusturma ve dizenleme
*Kodlama

Uygulama kullanim,
goris, oneri ve
gozlemler

4
=}
E
8

Cocuk uygulamasi -
{Faz 4)

Uygulama kullamm,
géris, dneri ve
gizlemler

Uzman Degerlendirme

Prototip Gelistirme -
{Faz 4_v3) .

Cocuk ve Oretmen
giriislerine gére
uygulamada
gelistirmeler

Uygulama kullarmim,
goris, oneri ve
gozlemler

-H-
F.; [Faz 51
Cocuk uygulamasi e
(Faz 5)

Uygulama kullanim,
goris, oneri ve
gozlemler

4

Dénit

5

Nihai tasanm kurallarinin

olusturulmasi
{Faz 6}

Sekil 21. Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in gelistirilen etkilesimli e-Kitap tasarim kurallar1 olusturulurken takip edilen siireg akisi
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Katilhimcilar

Arastirmanin  6rneklemini, nitel arastirma Orneklem c¢esitlerinden amacgli 6rnekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilir durum Orneklemesi ile olusturulmustur. Arastirmada

katilimecilari, uzmanlar, okul 6ncesi 6gretmenler ve anaokulu ¢ocuklar1 olusturmaktadir.

Uzmanlar

Uzmanlar ¢alismanin analiz, tasarim ve gelistirme asamalarinda destek saglamislardir.
Calismaya katk1 saglayan uzmanlarin sayisin1 alan bazinda agiklayacak olursak Okul Oncesi
Egitimi alanindan 21 uzman, Tiirkce Egitimi alanindan 3 uzman, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) alanindan 13 uzman, Resim-Is Egitimi alanindan 6 uzman ve
Grafik ve Tasarim alanindan 5 uzman ile toplamda ise 51 uzman goriisii alinarak etkilesimli
e-kitabin ihtiya¢ analizi, prototip tasarim-gelistirme asamalarinda destek ve doniit

saglamislardir.

Uzmanlarin katki sagladiklar1 asamalar bazinda, ihtiyag analizi goriisme formu hazirlanmasi
asamasinda 2 uzman, ihtiya¢ analizi asamasinda 6 uzman, hikaye olusturma asamasinda 3
uzman, Etkilesimli E- Kitap Tasarim Kurallarinin olusturulmasi asamasinda 12 uzman,
Prototip gelistirme asamasinda 1 uzman, Etkilesimli E-kitap I¢-dis yap1 formu olusturulmas:
asamasinda 13 uzman, Etkilesimli E-kitap Uygulamasmin uzmanlar tarafindan I¢-dis yap1
olarak incelenmesi asamasinda 12 uzman ve birinci uygulama sonrasi diizeltmelerin
degerlendirilmesi asamasinda 2 uzman goriisti alinarak toplamda 51 uzman gortisii alinarak
caligma ylritilmistir. Alan uzmanlarmin destek sagladigi agsamalardaki goriis sayilar

Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5.
Calismada Uzmanlarin Destek Sagladigi Asamalardaki Alana gore Uzman Goriis Sayilart

Alanlar ' O
= - iy o .8
8 g £5 £ = g 7 S50 g
— — g = B= i X g g e E Q
S S 3 1S o - 2. =R 8 5 g
= = 7 H s g8 = s g 2 m g & . > 0=
s § £ =2E 3% =8E =8S%% 235
§ & ° ETS 2 ETE EEFZE 38%
(53 On o n =5 Y = O 7 S -a a c = 2 e
< < > O T 2 = O < B 9] < O Q [ ©
> > & =32 & =Z>% T @m&>g £E8 =
g F £ 2£Zf £ E25E ZXELX8 @ 8
= = T ME~©S & M©To MP =9.E M3o [
BOTE 2 - - 5 - 6 2 - 13
Okul Oncesi - 6 1 5 - 3 5 1 21
Egitimi
Tiirkge Egitimi - - 1 - - 2 - - 3
Resim-Is - - - - - 1 4 1 6
Egitimi
Grafik ve - - 1 2 1 1 1 - 5
Tasarim
Toplam 2 6 3 12 1 13 12 2 51
Ogretmenler

Ogretmenler ¢alismada hem alan uzmani1 hem de hedef kitle olarak calismaya katilmislardir.
Okul oncesi kurumda aktif olarak gorev yapan 11 6gretmen ile goniilliilik esas1 dikkate
alinarak ¢aligma gergeklestirilmistir. Calismada yer alan 6gretmenlerin demografik bilgileri

Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6.
Ogretmenlerin Demografik Bilgileri
Ogretmenlerin Teknoloji Kisi sayisi
Giinliik yasamda Akilli telefon 11
kullanim kullanimi
Tablet PC kullanimi 10
Ders esnasinda Tablet kullanimi 0
kullamm Aklli tahta 5
kullanimi
Higbiri 6

77



Cocuklar

Calismada hedef kitleyi temsil eden ¢ocuklar ise MEB’e bagli bir 6zel okulun anaokulu
siifina devam edip alinan veli izinleri ile ¢alismaya katilmislardir. Calismada iki uygulama
yapilmis olup her bir uygulamaya farkli ¢ocuklar olmak iizere ilk uygulamaya 18 ¢cocuk (10
Kiz, 8 Erkek), ikinci uygulamaya ise 16 ¢ocuk (8 Kiz, 8 Erkek) katilmistir. Calismada yer

alan ¢ocuklarin demografik bilgileri Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.
Cocuklarin Demografik Bilgileri
Cocuklar Aktiviteler Birinci Ikinci
Uygulama  Uygulama
Akilli telefon 7 7
kullanimi
Tablet PC kullanimi 17 14
Cihazla neler Oyun oynama 16 14
yaptliyor? Video izleme 14 13
Resim yapma 1 -
Kitap okuma 1 -
Fotograf ¢cekme - 6
Cizgi film izleme - 3

Veri Toplama Araclar:

Aragtirma bilimsel etik ilkelerini géz Oniinde bulundurarak Ankara il Milli Egitim
Miidiirliigii’nden arastirma izni alinmis (Ek 4), 6gretmen bilgilendirme formu (Ek 5) ve veli
bilgilendirme formlari (EK 6) ile ¢alisma goniilliiliik esasina gore yiiriitiilmiistiir. Arastirma
kapsaminda hem 6gretmen hem de ¢ocuklar ile bire bir ¢aligma yapilarak etkilesimli e-Kitap
uygulamasi tasarim kurallarinin ortaya c¢ikarilmasina iligkin verilerin toplanmasinda

kullanilan 6l¢gme araglarina dair bilgiler asagida verilmistir.

Ogretmen Katihmecilar igin

Ogretmenlerin her biri ile ayr1 olarak gerceklestirilen ¢alismada veri toplama arac1 olarak

gorlisme, gbzlem ve sesli diistinme aktivitesi kullanilmis olup her bir ¢calisma yaklasik 45
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dakika siirmiistiir. Ogretmenlerden veri toplama asamasinda kullanilan gériisme formu EK

7’de verilmistir.

Goriisme

Calismada nitel c¢alismalar i¢in sik¢a kullanillan yar1 yapilandirilmis goriisme ile
ogretmenlerden etkilesimli e-kitap uygulamasi tasarimi ile ilgili gortgleri alinmigtir.
Formlarin giivenirligi i¢in uzman goriisiine basvurulmustur. Ayrica goriismeler
ogretmenlerin her biri ile ayr1 ayri sekilde yapilmis olup goriismeler kayit altina alinarak veri

kayb1 engellenmistir.

Ogretmenler, ilk prototip uygulamay kullanmislardir. Kullanimdan énce gériisme formu
ogretmenlere gosterilerek hangi agilardan uygulamay1 degerlendirmeleri gerektigi hakkinda
bilgi verilmistir. Uygulamay1 kullanimdan sonra her bir 6gretmen ile yaklasik 30 dakika
siren bire bir gorismeler hazirlanan goriisme formuna gore gerceklestirilmigtir.
Ogretmenlerle yapilan goriismeler alt1 boliimden olusup kisa bir demografik bilgiden sonra
uygulamanin ekran tasarimi, metin tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarimi ve etkilesim
tasarimi konulari etrafinda goriisleri ve tecriibelerini paylagsmislardir. Buradan elde edilen
verilerle etkilesimli e-kitap uygulamasinin doniitlerle gelistirilerek egitim alanina daha

uygun, yarali ve kullanilabilir uygulamalarin {iretilmesini saglamaktir.

Birinci olan demografik bilgiler boliimiinde kisisel bilgilerin yan1 sira giinliik yasamda ve
okulda mobil teknoloji kullanimu ile ilgili sorular ydneltilmistir. Ikinci olan ekran tasarimi
boliimiinde kapak ve i¢ sayfalarda varolan gezinim butonlari, sayfa yiikklenme siiresi, giris
sayfa tasarimi ve butonlari, ekran 6ge yerlesimi, ekranda kullanmilan aktif oOgelerin
ozelliklerini hakkinda goriis ve Onerileri alinmistir. Bunun yaninda kitap uygulamasi ile
ilgili hedef kitlenin beklentileri sorgulanmustir. Ugiincii olan metin tasarimi béliimiinde
sayfalarda ve kapakta kullanilan metinler yazi tipi, boyutu, rengi, sayfadaki yeri, hizalama
ve bosluk kullanim1 ve gereksiz kullanim olup olmadig: ile ilgili 6gretmenlerin goriis ve
onerileri alinmistir. Derinlemesine bilgi edinmek icin materyalleri genel tasarim ilkeleri ve
tasarim unsurlar agisindan degerlendirmeleri istenmis ayni zamanda kullanilan ses efektleri,
gorseller, animasyon ve metinlerin hedef kitleye uygunlugu sorgulanmistir. Dérdiincii olan
ses tasarimi boliimiinde kapakta ve sayfalarda kullanilan sesli yonergeler, seslendirmede
kullanilan vurgu, tonlama ve duygu 6gelerinin kullanimi, kullanilan ses efektlerinin kullanici

ile sagladigi etkilesim gibi 6zelliklerini hakkinda 6gretmenlerin goriis ve dnerileri alinmigtir.
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Besinci olan gorsel tasarim boliimiinde uygulamada kullanilan aktif 6gelerin goriiniirliigi,
gorsel tasarim ilkelerine ve 0gelerine uygunlugu, sayfa igerisinde gorsel dgelerin diizeni,
karakter tasarimlar1 gibi 6zellikler hakkinda 6gretmenlerin goriis ve onerileri alinmistir. Son
olarak altinci olan etkilesim tasarimi boliimiinde tasarlanan uygulamanin g¢ocuk, veli
kullanimina uygunlugu, etkilesimli 6gelerin  gorlintirligii ve kullanimi1 hakkinda

Ogretmenlerin goriigleri alinmistir.

Gozlem

Ogretmenlerin uygulamayr kullanimlar1 esnasinda gozlemler yapilarak zorlandiklari
kisimlar belirlenmis ve gézlenen zorlanma nedeni ile birlikte not edilmistir. Bunun yani sira
ogretmenlerin mimik hareketleri takip edilerek sikilma, hosa gitme ya da gitmeme, rahatsiz
olma gibi ifadelerine dikkat edilerek uygulamadaki bu alanlar belirlenmeye ¢alisilmistir. Not
alma islemi uygulama sirasinda ufak hatirlaticilar seklinde alinmis olup uygulama

bitirildikten sonra hatirlaticilara gore diizenlenmistir.

Uygulama Esnasinda Sesli Diisiinme

Ogretmen sesli diisiinme teknigi hakkinda bilgi verilerek calisma esnasinda uygulama
hakkindaki her tiirlii davraniglarini ya da duygusal ifadelerini sesli olarak dile getirmeleri
istenmistir. Sesli diistinme teknigi ile gézlem ya da goriismeler sirasinda elde edilemeyen

veya gozden kagan verilerin saptanmasi amaglanmaistir.

Cocuk Katihmecilar i¢in

Cocuklarin her biri ile ayr1 olarak gergeklestirilen calismada veri toplama araci olarak
goriisme, gozlem ve sesli diistinme aktivitesi kullanilmis olup her bir ¢calisma yaklasik 35
dakika stirmiistiir. Cocuklardan veri toplama igin tek bir form olusturulmustur. Bu form ti¢
boliim igerip 6n hazirlik sorulari, gézlem formu ve son sorular kismini igermektedir. Birinci
ve lglincli bolim goriisme bashigi altinda ikinci bolim ise gézlem bashigi altinda

incelenmistir. Cocuklardan veri toplama asamasinda kullanilan form Ek 8’de verilmistir.
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Goriisme

Calismada nitel calismalar i¢in sik¢a kullanilan yar1 yapilandirilmig goriisme ile gocuklardan
Etkilesimli e-kitap uygulamasi tasarimai ile ilgili gorisleri alinmistir. Formlarin giivenirligi
icin uzman goriisiine basvurulmustur. Ayrica goriismeler ¢ocuklarin her biri ile ayr1 ayri
olacak sekilde kendi okullarinda ve asina olduklar1 bir odada gergeklestirilmistir.

Gorlismeler arastirmaci tarafindan kayit altina alinmistir.

Cocuklarla goriisme iki asamadan olusmaktadir. Uygulamalar esnasinda 6n hazirlik sorulari
ile gocuklarin mobil cihaz kullanimu ile ilgili bilgiler alinirken g¢ocuklarla kisa siireli sohbet
edilerek giiven olusturulmaya calisilmigtir. Sonrasinda ¢ocuga calismada kendisinden
beklenenler ifade edilerek uygulama cocuklara gosterilmis ve bireysel kullanimlari
saglanmistir. Uygulama kullanimi bitirildikten sonra son sorular ile hikayenin anlasilip
anlasilmadigi, begeni durumu ve ¢ocuklarin arkadaslarina tavsiye oranlari ile ilgili olarak
bilgiler elde edilmistir. Cocuklar ile yapilan goriismeler ile elde edilen veriler etkilesimli e-
kitap uygulamasiin doniitlerle gelistirilerek ¢ocuklarin begeni, ilgi ve isteklerine uygun ve
egitimi acisindan da yarali ve kullanilabilir uygulamalarin {retilmesini saglayacagi

diistinilmistiir.

Gozlem

Cocuklarin uygulamay1 kullanim esnasinda gozlemler yapilarak zorlandiklar1 kisimlar
belirlenmis ve gozlenen zorlanma nedeni ile birlikte not edilmistir. Bunun yam sira
cocuklarin jest ve mimik hareketleri takip edilerek sikilma, hosa gitme ya da gitmeme,
rahatsiz olma, dikkat dagilmasi gibi durumlar ve uygulamada sebep olan alanlar
belirlenmeye ¢alisilmistir. Not alma islemi uygulama sirasinda ufak hatirlaticilar seklinde
alinmis olup uygulama bitirildikten sonra hatirlaticilara gore diizenlenmistir. Ayrica
uygulama esnasinda ¢ocuklarin ekran tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim, dokunmatik
hareket tasarimi agisindan kullanimlari, jest ve mimiklerine dikkat edilerek gozlem
yapilmistir. Cocugun davraniglart forma dayali olarak go6zlenmis ve ilgili alana not

edilmistir.
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Uygulama Esnasinda Sesli Diisiinme

Cocuklara sesli diisiinme teknigini nasil yapacaklar1 hakkinda bilgi verilerek calisma
esnasinda uygulama hakkindaki her tiirlii davranislarin1 ya da duygusal ifadelerini sesli
olarak dile getirmeleri istenmistir. Sesli diisiinme teknigi ile gozlem ya da goriismeler

sirasinda elde edilemeyen veya gézden kagan verilerin saptanmast amaglanmaistir.

Veri Toplama Siireci

Calismada arastirmaci etkilesimli e-kitap uygulamasini gelistiren ve hedef kitle ile olan
uygulamada da katilimct olunmayan gozlemci roliinii iistlenmistir. Katilimcilar ¢alismanin
cesitli kisimlarina katilarak gorlis ve Onerilerini sunmuslardir. Tablo 8’de uzmanlarin,

ogretmenlerin ve ¢ocuklarin yer aldig1 asamalar ve elde edilen goriis sayilar1 gosterilmistir.

Tablo 8.
Uzman, Ogretmen ve Cocuklarin Calismada Yer Aldiklari Alanlar ve Goriis Sayilar
Analiz Tasarim-Gelistirme Uygulama
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Uzmanlar 3B 2 6 3 12 1 13 12 2 51
Ogretmenler 18 7 11 11 29
Cocuklar 34 18 16 34
Toplam 87 2 13 3 12 1 13 12 29 2 27 114

Tablo 8’de, ¢alismanin tamamina 51 uzman, 29 6gretmen ve 34 ¢ocuk olmak iizere toplam
114 kisinin katki sagladigi goriilmektedir. Tablo, ayni1 zamanda veri toplama siirecini de

gostermekte olup su sekilde detaylandirilabilir.
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Analiz

Bu asamada uzman ve O6gretmenlerden veri toplanmistir. Calismada alanyazin destekli
olarak ihtiya¢ analizi goériisme formu olusturulmustur. Formun gegerliligi i¢in iki alan
uzmaninin goriisleri alinmis ve arastirmaci tarafindan forma son hali verilmistir. Daha sonra
son hali verilen yar1 yapilandirilmig goriigme formu ile alt1 okul dncesi alan uzmani ve yedi

okul 6ncesi 6gretmeni ile gorlismeler yapilmis ve ihtiyaglar ortaya konulmustur.

Tasarim- Gelistirme

Bu asamada alan uzmanlarindan yogun sekilde veri toplanmig ve analizler sonucunda
calismaya uygulanmistir. Oncelikle arastirmaci tarafindan olusturulan hikdye, cocuk
edebiyati alaninda uzman Okul Oncesi alan uzmani doniitlerine gore diizeltmeler yapilarak
son hali verilmis ve Tiirk¢e dil ve yazim denetimi i¢in Tiirk¢ce Egitimi alan uzmanindan
destek alinarak dilsel agidan diizenlenmis ve hikdyeye son hali verilmistir. Sonrasinda
alanyazin incelenerek olusturulan Etkilesimli E- Kitap Tasarim Kurallar1 listesi gecerlilik
calismasi i¢in uzman goriisii alinmustir. Calismada bes Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri,
bes Okul Oncesi Egitimi, iki Grafik ve Tasarim alan uzmanu ilgili listeyi degerlendirmis ve
elde edilen veriler analiz edilmistir. Calisma sonunda gegerliligi saglanan listede yer alan
kurallar 1s181nda etkilesimli e-kitap uygulamasi gelistirilmistir. Calismada kitap tasarimi ile
ilgili yapilan arastirmalar sonrasinda olusturulan ilk alt1 sayfa Grafik ve Tasarim alan
uzmanina gosterilerek hazirlanan tasarim hakkinda doniit alinarak gerekli diizeltmeler

yapilmig ve uzman Onerisi dikkate alinarak diger sayfalar gelistirilmistir.

Alanyazin incelenerek Okul Oncesi igin Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapr Ozellikleri
Degerlendirme Formu arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Sonrasinda gegerlilik
calismasi icin uzman gériisii alinmistir. Calismada alt1 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri,
{ic Okul Oncesi Egitimi, iki Tiirkce Egitimi, bir Resim-Is Egitimi ve bir Grafik ve Tasarim
alan uzman ilgili formu degerlendirmis ve elde edilen veriler analiz edilmistir. Calisma

sonunda formun gegerliligi saglanmistir.

Daha sonra olusturulan prototip etkilesimli e-kitap uygulamasi ile Okul Oncesi igin
Etkilesimli E-Kitap I¢/D1s Yapt Ozellikleri Degerlendirme Formu uzmanlara sunulmus ve
forma gore uygulamay1 degerlendirmeleri istenmistir. Uygulamay1 olusturulan forma gore

iki BOTE, bes Okul Oncesi Egitimi, dért Resim-Is Egitimi ve bir Grafik ve Tasarim alan
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uzmani incelemis ve degerlendirmelerini form {izerinde belirtmiglerdir. Sonrasinda bu

veriler analiz edilerek gerekli goriilen degisikliklerle prototip uygulama giincellenmistir.

Uygulama — Degerlendirme

Bu asamada uzman, 6gretmen ve ¢ocuklardan veri toplanmistir. Hedef kitle ile yapilan ilk
uygulamada uzman gériisleri ile giincellenen prototip 11 Okul Oncesi dgretmenine yapilan
aciklamalar dogrultusunda degerlendirmeye sunulmustur. Ogretmenlerden goriisme, gézlem
ve uygulama esnasinda sesli diisiinme teknigi ile veriler toplanmistir. Her bir veri toplama
stireci yaklasik 45 dakika olarak belirlenmistir. Diger taraftan, 18 c¢ocuk giincellenen
prototipi aragtirmacinin agiklamalari dogrultusunda degerlendirmislerdir. Cocuklardan
goriisme, gozlem ve uygulama esnasinda sesli diisiinme teknigi ile veriler toplanmustir.
Cocuklar ile yapilan her bir veri toplama siiresi yaklasik olarak 35 dakika slirmiistiir.

Buradan elde edilen veriler/¢iktilar bir sonraki asamada girdi olarak kullanilmistir.

Ogretmenler ve ¢ocuklardan elde edilen bulgular 1s181nda prototip iizerinde giincellemeler
yapilmustir. Sonrasinda giincel prototipte yapilan degisikliklerin uygunlugu hakkinda goriis
almak icin prototip Okul Oncesi i¢in Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapr Ozellikleri
Degerlendirme Formu ile birlikte Okul Oncesi Egitimi ve Resim-Is Egitimi alan uzmanlarmna
sunulmustur. Yapilan degerlendirmelere gore giincellenen prototip hedef kitle

degerlendirmesi i¢in ikinci uygulamaya hazir hale getirilmistir.

Ikinci uygulamada 11 Okul Oncesi 6gretmeni ve 16 farkli ¢ocuk yapilan agiklamalar
dogrultusunda uygulamay1 degerlendirmislerdir. Uygulamada hem o&gretmen hem de
cocuklardan birinci uygulamada oldugu gibi goriisme, gozlem ve uygulama esnasinda sesli
digiinme teknigi ile veriler toplanmis ve analiz edilmistir. Veri toplama siirecinde
uzmanlardan elde edilen verilerin agsamalara gore veri toplama yontem ve araglari 6zet bir

sekilde sirasiyla Tablo 9°da ilgili alan isaretlenerek ifade edilmistir.
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Tablo 9.

Uzmanlardan Elde Edilen Verilerin Asamalara gore Kullanilan Veri Toplama Yéntem ve
Araclart

Analiz Tasarim-Gelistirme Uygulama
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Notlar1

Sesli v v

Diisiinme

Notlar1

Etkilesimli v v

E-kitap I¢-

D1s Yap1

Formu

Veri toplama siirecinde 6gretmenlerden veriler toplanmistir. Siirecte 6gretmenlerden elde
edilen verilerin agamalara gore veri toplama yontem ve araglar1 6zet bir sekilde Tablo 10°da

ilgili alan isaretlenerek ifade edilmistir.

Tablo 10.

Ogretmenlerden Elde Edilen Verilerin Asamalara gére Kullanilan Veri Toplama Yontem
ve Araclari

Analiz Uygulama

yontem ve araglari
Ikinci Uygulama

Veri toplama

Gozlem Notlari

Goriisme/ Goriis Notlart 4

Ihtiyag analizi
N N X Birinci Uygulama
AN NEEAN

Sesli Diigiinme Notlar1
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Son olarak, veri toplama siirecinde ¢ocuklardan veriler toplanmistir. Siiregte ¢ocuklardan
elde edilen verilerin agsamalara gore veri toplama yontem ve araclar1 6zet bir sekilde Tablo
11°de ilgili alan isaretlenerek ifade edilmistir.

Tablo 11.

Cocuklardan Elde Edilen Verilerin Asamalara gore Kullanilan Veri Toplama Yontem ve
Araclar:

Uygulama
=

8 (58]
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Gozlem Notlari v 4
Goriisme/ Goriis Notlar v 4
v v

Sesli Diistinme Notlar1

Verilerin Analizi

Calismada, veri analizleri veri toplama stirecinde yapilmis olup betimsel ve igerik analizleri
seklinde aciklanmaktadir. Tiimevarimsal analiz yontemi kullanilmistir ve tiimevarimsal
analiz elde edilen verilerin incelenerek ifade edilen kavramlar ve bu kavramlar arasindaki
iliskiy1t ortaya ¢ikarma olarak ifade edilmistir (Yildinm & Simsek, 2005). Calismada
birbirine bagli tekrarli siiregler izlenmistir. Bu sebepten her toplanan veri bir sonraki veri
toplama siireci i¢in Onemli geri bildirimi ve girdiyi olusturmaktadir. Diger bir deyisle
caligmadaki bir agsamanin ¢iktis1 bir sonraki asamada girdi olarak kullanilmistir. Bir sonraki
asama bir Onceki asamanin veri analizlerine gore sekillenmistir. Tablo 12°de katilimcilara

uygulanan veri toplama araci ve bu aragla elde edilen verinin hangi yontemle analiz edildigi

gostermektedir.
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Tablo 12.

Uygulamada Toplanan Verilerin Analizi Yontemleri

Katilimci Veri toplama araci Veri analiz yontemi
Uzman Yart. Y. Goriisme Icerik analizi- Betimsel (siklik)
Etkilesimli E- Kitap Betimsel (Intraclass Correlation
Tasarim Kurallari Coefficient -ICC)
Etkilesimli E-kitap Betimsel (Intraclass Correlation
I¢-D1s Yap1t Formu  Coefficient -ICC)
Ogretmen Yar1. Y. Goriisme Icerik analizi- Betimsel (siklik)
Gozlem Icerik analizi- Betimsel (siklik)
Sesli Diisiinme Icerik analizi- Betimsel (siklik)
Cocuk Yar1. Y. Gortisme Igerik analizi- Betimsel(Siklik)
Gozlem Icerik analizi- Betimsel (siklik)
Sesli Diigiinme Igerik analizi- Betimsel (siklik)

(Calismada igerik analizleri 6gretmen ve ¢ocuklardan yar1 yapilandirilmis gériisme formu ile
elde edilen veriler ile yapilmistir. igerik analizi icin goriismeler ile toplanan verilerin
transkripsiyonu yapilmistir. Daha sonra yazili veriler daha onceden belirlenmis alt
kategoriler olan ekran tasarimi, metin tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim ve etkilesim
tasarimina gore siniflandirilmistir. Veriler, Strauss ve Cobin’den aktaran Yildirim ve Simsek
(2011)’in belirledigi tig tiir kodlama bi¢iminden genel bir ¢ergeve iginde yapilan kodlama
bi¢imine uygun olarak hazirlanmistir. Genel bir ¢ergeve iginde yapilan kodlama, veri
analizinden Once genel kategori ya da temalar belirlenmis olup yapilan analizler ile yeni
kodlar eklenebilecegi gibi kodlarin ¢ikarilmasi da s6z konusudur. Kodlar ¢alismadan 6nce
belirlenmis olup her kategori i¢in her soru kodlamada bir kod olarak kabul edilmistir.
Sonrasinda veriler incelenerek yapilmasi gereken degisiklikleri belirlemek i¢in kodlarin
frekanslar1 belirlenmistir. Ayn1 zamanda 6gretmenlerin gézlem ve sesli diisiinme notlari ile
zorluk yasanilan kisimlarin sebeplerine iligkin alinan notlar iizerinden igerik analizleri

yapilmustir.

(Calismada betimsel istatistik verileri kullanilmistir. Cocuklardan toplanan verilerde betimsel
istatistikle gocuk goriisme formunun gozlem kismi ile frekans tablolar1 olusturularak en sik
karsilagilan sorunlar ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Ayrica, ¢ocuklar ile ilgili gézlem notlari
ve sesli diistinme notlar1 ile zorluk yasanilan kisimlarin sebeplerine iligkin alinan notlara

gore icerik analizleri yapilmistir.
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Gegerlilik ve Giivenirlik

Nitel arastirmanin dogrulugunu degerlendirirken, arastirmanin ne tiir soru veya sorunlara
destek olmasi igin tasarlandigimi bilmek Onemlidir (Merriam, 1995). Ayrica nitel
aragtirmalarin, konu ile ilgili aktif degiskenlerin dnceden tanimlanamadigi olay ya da
durumlar netlestirmek ve anlamak, asina olan sorunlara yaratict ve farkli bir yaklagim
bulmak, katilimecilarin bir kurulustaki rollerini veya gorevlerini nasil algiladiklarini anlamak,
bir durumun tarihine karar vermek, teori, hipotez ya da genellemeler olusturmak gibi
caligmalarda kullanilmasinin uygun oldugu ifade edilmektedir (Merriam, 1995). Merriam
(1995) giivenirlik, bir problem ile tasarlanan ¢alismanin tasarlandigi amaci ne kadar iyi
yaptig1 ile ilgili oldugunu belirtirken yine c¢alismasinda nitel caligsmalarda gecerlik ve
glivenirligi saglamak i¢in ii¢ unsur olan i¢ gecerlik, giivenirlik ve dis gegerlik diger bir

deyisle genellemeden bahsetmistir.

i¢ gecerlilik

I¢c gecerlilik, arastirmacinin inceledigi konu ile ilgili yorumlarmin gergekligi yansitip
yansitmadig ile ilgilidir (Yildirrm & Simsek, 2005). Merriam (1995)’1n caligmasinda i¢
gecerliligi saglamak i¢in licleme, iiye kontrolii, akran/meslektas kontrolii, arastirmacilarin
deneyimleri, varsayimlari, Onyargilari, arastirma durumuna katilm stratejilerinin
kullanilabilecegini belirtmistir. Calismada bu asamada iicleme, meslektas kontrolii ve

arastirmact deneyimi ile saglanmstir.

Ucleme

Arastirmada dogrulugu arttirmak i¢in farkli veri kaynaklarindan yararlanmak gerekir.
Creswell (2009) iiclemeyi, farkli kisiler (6grenci, 6gretmen, yonetici, vb.), farkli tip veri
(gbzlem, goriisme, alan notu, vb.) ve farkli veri toplama yontemleri (dokiiman, goériisme,
vb.) gibi farkli kaynaklardan elde edilen verilerin birbirini destekleme siireci olarak ifade
etmektedir. Veri cesitleme, s6z konusu calismada olaymn derinlemesine anlagilmasini
saglamak amaciyla kullanilir (Miles & Huberman, 1994). Calismada veri gesitliligi
(icleme), farkli kisilerden (uzman, 6gretmen ve c¢ocuk) ve farkli veri toplama arag ve

yontemleri kullanilarak gergeklestirilmistir. Gozlem, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve
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uygulama esnasinda katilimcilarin sesli diistinme notlar1 kullanilarak ticleme saglanmistir.

Bdylece her bir veri kaynagi digerlerinden elde edilen verilerle dogrulanmustir.

Meslektas Kontrolii

Meslektas kontrolii, akranlar ya da meslektaglarin verileri inceleyerek ortaya ¢ikan
bulgularin anlamli olup olmadigi hakkinda goriislerini alma ile ilgilidir (Merriam, 1995).
Veri toplama ve analiz islemlerinin tiim asamalarinda, danisman ve tez izleme komitesinde

yer alan uzmanlarin yorum, goriis ve onerileri dikkate alinmastir.

Arastirmact Deneyimi

Arastirmact hakkinda, teorik ge¢misini ve akademik yoOnelimini netlestirmek amaciyla

arastirmacinin arastirma deneyimi paylasilir. Bu asama i¢in Ek 9’da yeterli bilgi verilmistir.

Giivenirlik

Merriam (1995) giivenilirligi, bir arastirmanin bulgularinin tekrar ne 6l¢iide bulunacagi
sorusuyla ilgili oldugunu belirtmektedir. Diger bir deyisle arastirima tekrarlanirsa bulgularin
ayn1 olup olmayacagi ile ilgilidir. Sosyal bilimlerde i¢ ya da dis fark etmeksizin giivenirlilik
problemdir. Farkli bir ifadeyle, insan ve insan davraniglar ile ilgili calismak cansiz bir
durum iizerinde ¢alismak ile ayni degildir, ¢iinkii insan davraniglar1 hi¢cbir zaman sabit
degildir (Merriam, 1995). Ayrica, sinif etkilesimleri ya da insanlarin diinyayr algilama
sekilleri glinden giine farklilik gosterebilmektedir. Bundan dolayr Lincoln ve Guba’dan
aktaran Merriam (1995) giivenirlilik yerine giivenilebilirlik ya da tutarlilik konusuna
odaklanmak gerektigini ifade ederken ayni zamanda nitel arastirmacilar igin asil sorunun bir
calisgmanin sonuglarmin ikinci ve lgiincii kez yapildigindaki sonuglari ile ayni olup
olmamasindan ¢ok ¢alismanin sonuglarinin verilerle tutarli olup olmadig ile ilgili olmasi
gerektigini ifade etmistir. Merriam (1995) ise giivenirligi saglamak icin iigleme, akran
degerlendirmesi ve c¢alisma prosediiriiniin  agiklamasi (audit trail) stratejileri
kullanilabilecegini ifade etmistir. Calismada giivenirligi saglamak i¢in iicleme ve

prosediiriiniin agiklamasi1 (audit trail) kullanilmistir.
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Ucleme

Ucleme ile ilgili tanimlar ve agiklamalar i¢ gegerlilik basliginda detayli olarak verilmistir.

Veri toplama siirecinde farkli katilimcilarla farkli veri kaynaklarindan veri toplanmistir.

Prosediiriin A¢iklanmasi (Audit Trail)

Merriam’dan aktaran Merriam (1995) bu baslik ile ilgili olarak ¢alisma prosediiriiniin
incelenebilmesi i¢in arastirmaci verilerin toplama, kategorileri olusturulma ve karar alma
stireclerini ayrintili olarak agiklanmasi gerektigini bildirmistir. Ayrica, Goetz ve
LeCompte’den aktaran Merriam (1995) bu c¢alismayr tekrarlayan diger arastirmacilara
kilavuz niteliginde olacak sekilde verilerin toplanma siirecinin detayli bir sekilde yazilmasini
Onermistir. Bu c¢aligmada etkilesimli e-kitap uygulamalarinin tasarim, gelistirme ve
uygulama agamalarina yer verilerek detayli bir kilavuz hazirlanmaya ¢alisilmistir. Ayrica,
veri toplama ve analizi kismi1 detayli olarak agiklanarak benzer konuda aragtirma yapmayi
amaglayan arastirmacilara, etkilesimli e-kitap gelistirmeyi diislinen tasarimcilar ve
gelistiricilere ayrica etkilesimli e-kitap uygulamasi kullanmay1 planlayan veli ve

egitimcilere rehberlik etmek amaclanmastir.

Dis Gecgerlilik

Dis gegerlilik temel olarak yiiriitiilen bir nitel arastirmanin genellestirilmesiyle ilgilidir.
Lincoln ve Guba’dan aktaran Yildirim ve Simsek (2011) nicel arastirmalarin degerini ortaya
koyan genellemenin nitel ¢alismalardaki karsiligini aktarilabilirilik olarak ag¢iklamustir.
Aktarilabilirlik, genelleme gibi arastirma sonuglart benzer ortamlarda direk
genelleyemezken, benzer ortamlarda sonuglarin uygulanabilir olmasina iligkin bilgi
sunmakta ve test edilebilecek ortamlarin gelistirilmesini miimkiin kilmaktadir (Yildirm &
Simsek, 2005). Erlandson (1993) dis gegerliligi saglamak igin iki yontem olan ayrintili
betimleme ve amaghi Orneklemenin kullanilmasini Onermektedirler. Calismada dis
gecerliligi saglamak icin ayrintili betimleme kullanilmigtir. Caligmada ortam, katilimcilar,
uygulama siireci ve verilerin analizi ayrintili bir sekilde ifade edilmistir. Analizlerin

ifadesinde sik¢a dogrudan alintilar kullanilarak verinin okuyucu tarafindan yorumlanmasina
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imkan saglanmistir. Bu sayede benzer ortamlarda benzer stirecler takip edilerek sonuglarin

degerlendirilmesi imkani saglanmaktadir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu bdliimiinde, arastirma verilerinden elde edilen bulgulara ve yorumlara yer
verilmistir. Bulgular, okul 6ncesi ¢gocuklari i¢in gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin
tasariminda dikkat edilmesi gereken tasarim kurallarini belirleme amaci dogrultusunda ii¢
aragtirma sorusuna cevap aranmistir. Calismada analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve
degerlendirme asamalarini igeren 6 asamadan olusmaktadir. Bulgular kisminda 6 asamadan

elde edilen bulgular arastirma sorulari 1s181nda paylasilmaktadir.

Arastirma Sorusu 1: Alanyazinda Onerilen Kurallar

Alanyazinda varolan ve Onerilen prensipler siirecin 6nemli bir asamasini olusturmaktadir.
Bu dogrultuda kiitiiphane web sayfalarindan, Google Scholar’dan, Science Direct, ve
EBSCOhost gibi veri tabanlarindan hem elektronik hem de basili materyaller aragtirilmistir.
Arastirmada “Talking book”,“Electronic book for kids”, “Animated e-book”,“Digital
storybook for kids”, “Dynamic book”, “Interactive electronic book for kids”, “Book design
for kids”, “Picture book”, “Multimedia design for kids”, “Mobile application for
kids/children/kindergartner /preschooler”, “eStorybook”, “CD-ROM book for kids”, “Tablet
design for cihildren”, “Mobile design for children”, “Resimli ¢ocuk kitaplar1”, “Kitap i¢/dis
yap1 ozellikleri”, “Cocuk kitab1 tasarimlar1” gibi anahtar kelimeler ve anahtar kelimelerin
kombinasyonlar1 ile tarama yapilmistir. Calismalarin baslik ve 06zetlerinin detayl
degerlendirilmesi ile ¢alismanin amaci ile ortiisen 34 adet calisma elde edilmistir. Ayrica
ilgili caligmalarda referans aramak i¢in kartopu yoOntemi uygulanmistir. Bu asamada

ulagilabilen kaynaklara iliskin detaylar Ek 10’de sunulmustur. Calisma kapsaminda
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incelenen kaynaklar detayli sekilde “Cocuklar i¢in Etkilesimli e-Kitap Tasarimi”

ve

“Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yap: Ozellikleri Degerlendirme Formu”bashg altinda

incelenmistir.

Cocuklar i¢in Etkilesimli e-Kitap Tasarimm

Alanyazin incelemelerine gore ¢ocuklar i¢in etkilesimli e-kitap tasarimi alt1 baslik altinda

incelenmistir. Bu kategoriler ise kullanici1 arayiiz/ekran tasarimi, metin tasarimi/tipografi,

Ses tasarimi, gorsel tasarim, etkilesim tasarimi ve genel tasarimdir. Bu baslikta alanyazina

dayal1 olarak olusturulan kurallar listesi tablolar halinde verilmektedir. Yapilan ¢alismalar

incelendiginde alanyazina dayali olarak olusturulan ekran tasarimi ile ilgili kurallar listesi

Tablo 13°te verilmistir.

Tablo 13.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Ekran Tasarimi ile Iigili Kurallar Listesi

Ekran Tasarim

© © N o o b~ w P

I
Moo

13.

14.
15.
16.
17.
18.

Kapak renkli, tek sayfa, ekrana sigabilir olmali ve kaydirma kullanilmamalidir.

Gezinim butonlari agik, anlasilir sezgisel olarak hissedilebilir ve yeterince biiyiik olmalidir.
Tasarimda kullanilan tiim 6geler renk, font ve diizen gibi unsurlarda tutarli olmalidir.

Evrensel kullanilabilirlik kurallart takip edilmelidir.

Kullanicinin etkilegimi i¢in agiklayict doniitler sunulmalidir.

Hatalarin agiklanmasi ve olusabilecek hatalarin 6nlenmesi saglanmalidir.

Kullanic1 eylemlerinin geri doénebilir olmasina 6zen gosterilmelidir.

Kullanicilara sistemi kullanirken destek saglanmasi gerekir.

Kullaniciya o an bulundugu ekranda kullanacagi kadar bilgi verilmeli, fazlasindan kaginilmalidir.
Ekran tstii kontroller parmak ile dokunulabilecek kadar biiyiik olmalidir.

Ekranda kaydirma yapilmamali ve daha fazla bilgi i¢in ipuglar ile kullanict yonlendirilmelidir.

GOz tarama egilimi okuma aligkanligina gore belirlenmektedir ve dnemli &geler ekrana bu 6zellik
dikkat edilerek yerlestirilmelidir.

Uygulamalar olabildigince ¢ekici ve kullanilmaya devam etme istegi olusturacak sekilde
hazirlanmalidir.

Standartlasmis buton simgeleri kullanmaya 6zen gosterilmelidir.

Ekran tizerindeki fonksiyonlarin ne ise yaradigini kolaylikla gosteren metafor kullanilmalidir.
Interaktif platformlarda katilimin dogru olarak gerceklesmesi i¢in kullanic1 yonlendirilmelidir.
Etkilesimli tasarim “gdr, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarlanmasidir.

Kullanicinin igerige dikkatini toplamasi i¢in tasarimin her agidan tutarli olmasi gerekmektedir.

94



19.

Kullanilan buton ya da gorsellerin iglevi kullanici tarafindan tahmin edilebilir olmalidir.

20.
21,
22,
23.
24,

Uriiniin rahat kullanimi igin kullaniciya bazi kontroller sunulmalidir.

Uriiniin hatasiz kullamlmas1 i¢in kullanictya uygun asamalarda destek olunmalidir.

Kullaniciya tek tip kullanim yerine miimkiinse birden fazla secenek sunulmalidir.

Karmagik yapida olan sayfalarin diizenli ve kolay kullanilabilecek sekilde kullaniciya sunulmalidir.

Ekranda aktif ikonlarin yanlislikla dokunulacak sekilde olmamasina dikkat edilerek ekrana
yerlestirilmelidir.

Metin tasarimi, metnin boyutu, tipi, harf, kelime veya paragraf arasi bosluklarin tasarimi ile

ilgilidir. Alanyazina dayali olarak olusturulan metin tasarimi ile ilgili kurallar listesi Tablo

14°te verilmistir.

Tablo 14.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Metin Tasarimi ile Iigili Kurallar Listesi

Metin Tasarimi

O N o a bk~ w DR

10.
11.
12.

Okunabilir bir yazi tipi ve boyutu secilmelidir.

Yazi tipi tirnaksiz olmalidir.

Italik yazi1 kullanilmamalidr.

Yazi tipi boyutu olarak en fazla dért boyut kullanilmalidir.
Yazi tipi kullanirken en fazla 3 farkli yazi tipi kullanilmalidir.
Tamamu biiyiik harf kullanimi tercih edilmemelidir.

[lk harfi biiyiik olarak baslanan ciimle yapilar1 kullanilmalidir.

Okunabilirlik agisindan yazi rengi se¢iminde arka plan ile zit olan bir renk
secilmelidir

Beyaz zemin iizerine siyah yazilar okunabilirlik ve goriiniirliik acisindan tercih
edilmelidir.

Ekranlarda en fazla iki farkli yaz tipi farkli boyut ve agirliklari ile kullanilabilir.
Metinlerde biiytik harf kullanim1 vurgu amaciyla kullanilabilir.

Dijital hikayelerde metin vurgulama 6zelligini agilip kapanabilen sekilde verilerek
e-kitaplarin tasarim1 hazirlanmalidir.
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Ses tasarimi, seslendirme, kullanilan ses efektleri ya da arka plan seslerinin tasarimi ile
ilgilidir. Alanyazina dayali olarak olusturulan ses tasarimi ile ilgili kurallar listesi Tablo

15°te verilmistir.

Tablo 15.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Ses Tasarimi ile Ilgili Kurallar Listesi

Ses Tasarimi

1.  Sesli yonergeler kullanilirken az ve 6z olmalidir.

2. Talimatlar ciimlenin sonuna yerlestirilmelidir. Ornegin, “Sayfay1 ¢evirmek igin leri
Ok’una dokunun” gibi olabilir.

3. Kesintisiz ses uyarilar1 ¢ocuklari sabirsizlastirabilir. Sayfaya geri donmelerde
gereksiz sesler kapatilmalidir.

4.  Cocuklar dokunmalarindan hemen sonra doniit beklerler. Ses efektleri hem iletigimi
saglamali hem de eylem ile ilgili doniit vermelidir.

5. Kullanilacak arka plan miizigi katilimi arttirabilir fakat miizik aktivitenin Oniine
gegmemesine dikkat edilmelidir.

6. Pozitif geri doniitler i¢in yumusak tonlar, uyari durumlari igin sert sesler
kullanilabilir.

7. Kisiyi daha hizli harekete gecirmesi agisindan kisinin asina oldugu ses tonlarimi (klik
sesi, telefon ¢alma sesi) kullanilmasina dikkat edilmelidir.
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Gorsel tasarim, renk, sekil, doku, bos alan, ¢izgi, vb. gibi 6gelerin birbiri ile uyum igerisinde

tasarlanmasidir. Gorsel tasarim kurallarinin yer aldigi ilgili alanyazina dayali olarak

olusturulan gorsel tasarim ile ilgili kurallar listesi Tablo 16 ‘da verilmistir.

Tablo 16.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Gérsel Tasarim ile Ilgili Kurallar Listesi

Gorsel Tasarim

1.

2
3.
4

o

10.
11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21,

22,

23.
24,
25.

Cocuk etkilesime girdiginde ses ve gorsellerle ekran ipuglari kullanilmalidir.
Etkin 6gelerin aktif ve dokunabilir oldugu ¢ocuga hissettirilmelidir.
Interaktif tasarimlar “gor, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarlanmalidir.

Ekrandaki fonksiyonlarin ne ise yaradigini gosteren, standartlara uyan tutarli ve temsili ikonlar
kullanilmalidir.

Vurgulama rengi (parlak ve neon renkler) tasarimda en basta karar verilmelidir.
Tasarimda yiiksek yogunluklar dikkat ¢ekilmek istenen 6geler i¢in kullanilmalidir.

Dikkat ¢ekmek igin 6gelerin altini ¢izme, kutucuk ile gosterme, okla isaret etme veya yildiz isareti ile
gostermelerin kullanilmasi gerekir.

Dikkat ¢ekmek i¢in d6gelerde zit renkler kullanilabilir.

Tasarimlarda en fazla 4 boyut kullanilmasi 6nerilir.

Renk kullaniminda da bir amag ve tutarlilik olmalidir.

Tasarimda renk kodlar1 olusturulmali ve kullaniminda tutarli olunmalidir.

Cok fazla renkli arka planlar rahatsiz edebilecegi i¢in olabildigince sade arka planlar kullanilmalidir.
Saf beyaz arka planlar okuyucularin gézlerini yorabilecegi i¢in kullanilmamalidir.

Renk ikilileri kullanilirken dikkat edilmelidir. Zit renkleri ve ¢ok yakin renklerin bir arada
kullanilmas1 okunabilirligi ya da fark edilme olasiligini azaltabilir.

Kullanilan ideal renk sayisi tek bir goriiniim igin 4 iken, ¢oklu goriintiilerde 7 renk kullanilmasi
oOnerilir.

Renkler kullanilirken renklerin varsa kiiltiirel anlamlar1 ve duygusal ifadeleri dikkate alinmalidir.
Hedef kitlenize gore alanlarda kullanilan standart renkler varsa bunlar tespit edilmelidir.

Amaca hizmet eden animasyonlarin (loading bar) kullanilabilir.

Kullanilan sekiller objeyi siluet bile olsa iyi anlatmalidir.

Biiyiik objeler dikkati daha ¢abuk ¢ektiginden dnemli objeler biiyiik tasarlanmalidir.

Nesnelerin ekranda yeri belirlenirken en 6nemli ya da ilk dikkat edilmesi gerekenler sol {istte
kullanilmalidir.

Objeler arkaplandan sadece renk tonu olarak degil ayni zamanda, kontrast, doyum ve parlaklik olarak
da ayarlanarak fark edilmesi kolaylastirilabilir.

Nesneler yonlendirilirken yatay ve dikey yonlendirme kullanilmali, ¢apraz kullanilmamalidir.
Tasarim gereksiz arayliz 6gelerinden arindirilmalidir.

Etkilesimli 68eler ne zaman gerekli ise o zaman gosterilmelidir.
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Etkilesim tasarimi, kullanicinin materyalle ya da materyalin kullanici ile olan etkilesimlerini
kapsamaktadir. Alanyazina dayali olarak olusturulan etkilesim tasarimi ile ilgili kurallar

listesi Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Etkilesim Tasarimi ile Ilgili Kurallar Listesi

Etkilesim Tasarimi

1. Etkilesimli 6geler (kullanicinin etkilesim kuracagi ogeler/etkin &geler) aktif ve dokunulabilir
goriinmelidir.

2. Nesneler, etkilesim kurulmasi gereken anda dokunulabilir olarak goriinmelidir.

3. Etkilesimli 6geler (buton, oyun nesneleri, vb.) ekranin geri kalanindan gorsel olarak (renk, cizgi

agirhigl, sanat stili, vb. ) farkli olmalidir.
Kullanicilarin eylemlerine olumlu doniitler saglanmalidir.
Uygun ve vaktinde bilgilendirme yapilmalidir.

Temel dokunus etkilesimi olan dokunma/hafif vurus yapabilecekleri etkilesimler tasarlanmalidir.

N o o &

Parmakla ¢izme/tasima hareketini ekranda ¢izim yapma ya da izleri takip etme seklinde etkilesimler
tasarlanmalidir.

©

Vurdurma hareketini 6genin nereye kaydiracagi gorsel olarak saglanacaksa kullanilmalidir.
9. Siiriikleme hareketini kullanilacaksa kism1 tamamlama olarak tasarlanmalidir.
10. Kaydirma hareketi ile ekran kaydiricilart kullanilacaksa nasil yapilacag ile ilgili doniit verilmelidir.

11.  Cocuklara, ¢imdikleme, egme/sallama, ¢oklu dokunma, firlatma, ¢ift dokunma gibi etkilesimler
gerekli olursa minimum seviyede kullanilmalidir.

12.  Etkilesimlerin kolaylikla yapilabilmesi i¢in “kii¢iiltme islemi igin iki parmagini ekrana koy ve
¢imdikleme hareketi yap” gibi dokunmatik ekran terminolojisi agik olmalidir.
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Alanyazinda var olan tasarima uygun arag¢ se¢imi, ¢oklu ortam tasarimi ve kullanilabilirlik

konu basliklar1 genel tasarim basliginda birlestirilerek olusturulan genel tasarim ile ilgili

kurallar listesi Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Genel Tasarim ile Ilgili Kurallar Listesi

Genel Tasarim

1.
2.
3.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.

21,
22,

23.

Ekran teknolojisinin, yiiksek ¢oziiniirliik, yiiksek kontrast, ve orta diizeyde parlakligi olmalidir.
Diisiik ¢6ziintirliiklii ekranlar uzun siireli kullanimda g6z yorgunlugu olusturabilir.

Kullanilan cihazlar hafif olmali ve ekranlar basili kitaplara benzer boyutlarda metinler okunacak
boyutta olmalidir.

Mobil kullanicilarin tek elinin (sag ya da sol) bosta olmasi sebebiyle nesneler ekranin orta kisminda
konumlandirilmalidir.

Cocuklar genellikle mobil cihazlari, 6zellikle tabletleri yatay tutma egiliminde olmasina dikkat
edilmelidir.

Aktif 6gelerin ekranin alt kismina degil de diger bolgelere yerlestirilerek 6gelere yanlislikla dokunma
olasilig1 azaltilmalidir.

Kullanilan fonksiyon ve icerige erisirken karmasikliktan ve gereksiz 6gelerden uzak olmalidir.
Materyalde gorsel ve isitsel dgeler birlikte kullanilmasi tavsiye edilir.

Sayfa veya ekranda ilgili kelime ve gorsellerin birbirine yakin verilmesi 6nerilir.

Birbiri ile iligkili metin, gorsel ya da seslerin ayni anda verilmesi tavsiye edilir.

Konu 6nbilgi igeriyorsa icerik verilmeden onbilgilerin verilmesi tavsiye edilir.

Ortamlarda akademik dil yerine giinliik dil kullanilmalidir.

Sozlii anlatimlarm insan sesi ile verilmelidir.

Bilgi veya eylemler i¢in mantiksal bir sira olusturulmalidir.

Tasarimlar hos basitlikte olmalidir.

Hem gorseller hem de s6zel ifadeler hedef gruba uygun olmalidir.

Tutarl tasarimlarin olusturulmasi kullanicilarin tasarima aligsmalarinda kolaylik saglayabilir.
Tasarim kullaniciya, ne olacagi ya da ne yapacagi ile ilgili doniit ve bilgi vermelidir.
Fonksiyonel kontroller (kapatma, ¢ikma, kabul etme gibi) kullaniciya verilmelidir.

Tasarimcilar, kullanicilar icin kisa yollar sunulmali fakat bu durumun yeni kullanicilar1 etkilememesi
saglanmalidir.

Tasarimda kullanic1 kaynakli hatalari olabildigince en aza indirmeye calisilmalidir.

Tasarim hatalar1 acik ve anlagilir sekilde raporlama yapmali, boylece kullanici sorunun ne oldugunu
ya da nasil ¢dzebilecegini bilmelidir.

Tasarimda yardim konusunu kullanici el kitabi, arama ile yardim, ya da takip edilebilir yardim 6zelligi
ile gliclendirilmelidir.
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Alanyazinda var olan caligmalar dogrultusunda etkilesimli e-kitap tasarim kurallarinin
kesfedilmesi amaglanmistir. Calisma sonunda “Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallar1”

formu olusturulmustur (Ek 1).

Etkilesimli E-Kitap ic/Dis Yap1 Ozellikleri Degerlendirme Formu

Alanyazin incelemelerine gore ¢ocuklar i¢in etkilesimli e-Kitap yapr oOzelliklerini
degerlendirebilmek tizere ¢ocuk kitaplari i¢ ve dis yap1 6zelikleri incelenmistir. Bu baslikta,
etkilesimli e-kitap i¢ ve dis yap1 formlari olusturmak i¢in alanyazinda var olan kurallar listesi
tablolar halinde verilmektedir. Kitap igyap1 6zellikleri, konu, plan, tema, karakter, vb. gibi
ozellikleri icermektedir Yapilan caligmalar incelendiginde alanyazina dayali olarak

olusturulan Kitap i¢yap1 6zellikleri Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan I¢ Yapi (Iceriksel) Ozellikleri

I¢ Yap1 (igeriksel) Ozellikleri

Dil ve Uslup

Sade, acik ve siiriikleyici bir anlatim olmalidir.

Ciimlelerin tek 6zne ve yiiklem igermesine dikkat edilmelidir.
Hikaye, kulaga hos gelen ritmik bir havada verilmesi onerilir
Paragraflar 3-5 ciimleyi gegmemelidir.

Kullanilan s6zciikler ¢ocugun kelime dagarcigimi gelistirebilmelidir.
Yazim, noktalama ve imla agisindan hatasiz olmalidir.

Yabanci sozciik veya deyim kullanilmamasina 6zen gosterilmelidir.
Bilinmeyen kelimeler cocugun yas seviyesine gore diizenlenmelidir.
Giincel ana dil kullanilmalidir.

Kelimeler, ilk anlamlari ile kullanilmalidir.

Konu

Cocugun yasantist ile ilgili olmalidir.

Kaynag1 sevgi olmalidir.

Merak uyandirmalidir.

Ana fikir dikte edilmemeli, hissettirilmelidir.

Siddet 6geleri igermemelidir.

Plan

Olaylarin anlatimu gereksiz ayrintidan uzak ve tutarli olmalidir.
Olaylar giris, gelisme ve sonug ¢izgisinin digina ¢ikilmamalidir.

Tema
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Evrensel degerler etrafinda olmalidur.

Milli degerlere zit diismemelidir

Herhangi bir duygu empoze edilmemelidir.

Karakter/Kahraman

Temanin anlasilabilmesi igin az sayida (1-3) karakter bulunmalidir.
Karakterler, olabildigince ¢ocuk yasina yakin se¢ilmelidir.
Karakterlerin 6zelikleri abartilmamalidir.

Hikayedeki karakter, olaylara yon veren, sorunun ¢éziimil i¢in ugrasan, merak d6gesini canli tutan
bir kisiligi olmalidir.

Kitap dis yap1 6zellikleri, boyut, harf, resimleme, sayfa diizeni, vb. gibi 6zellikleri
icermektedir. Alanyazina dayali olarak olusturulan dis yap1 6zellikleri Tablo 20°de

verilmistir.

Tablo 20.

Alanyazina Dayali Olarak Olusturulan Dis Yapi (Iceriksel) Ozellikleri

Dis Yap1 (Fiziksel/Bigimsel) Ozellikleri

Boyut

Cocugun yas diizeyine gore olmalidir.

Kitap ¢ocuklar i¢in taginabilir olmalidir.

Harf

Yazi tipi ve boyutu ¢ocuklara gore segilmelidir.

Yazi1 boyutu, basili kitaplar i¢in 24pt, 22pt veya 20pt seklinde kullanilmalidir
Yasa gore kalin harfler ve genis araliklar se¢ilmelidir.

Kapak ve Cilt

Kapak, konu ile uyumlu ve ilgi ¢ekici olmalidir

Resimler

Resimler konu ile uyumlu, anlasilir ve gergekgi olmalidir.

Sanat degeri tagimalidir.

Yumusak ve yuvarlak hatlar tercih edilmelidir.

Fon ile uyumlu canli renkler kullanilmalidir.

Sayfa Diizeni (Mizanpaj)

Satir aras1 bosluklar ¢ocugun yas seviyesine gore ayarlanmalidir.
Tek siitun okuma diizeni takip edilmelidir.

Sayfadaki resim- metin oranlari yas diizeyine gore ayarlanmalidir.
Kiinye Bilgileri

Kitap ile ilgili diger bilgiler (yazar, resimleyen, i¢indekiler, s6zliik, vb.) verilmelidir.
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Alanyazinda var olan c¢alismalar dogrultusunda etkilesimli e-kitap i¢/dis yap1 6zelliklerinin
kesfedilmesi amaglanmistir. Calisma sonunda “Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapr Ozellikleri

Degerlendirme Formu” olusturulmustur (Ek 2).

Aragtirma Sorusu 2: Alanyazinda Onerilen Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallari

icin Uzman Goriisleri

Bir dnceki arastirma sorusu ile alanyazin incelenmis ve etkilesimli e-kitap tasarimu ile ilgili
oOneriler derlenmistir. Bu arastirma sorusu ile olusturulan formlar uzman goriistine sunularak
gegerlilik saglanmasit amacglanmigtir. Daha sonra formlar g¢alisma igin kullanilmistir.

Bulgular asagida verilmistir.

Faz-1. Hazirhk

Bu asamada okul Oncesi egitimi alan uzmanlar1 ve 6gretmenlerin etkilesimli e-kitaplarin

okul 6ncesinde kullanimi ve firsatlari ile ilgili gortisleri alinmistir.

Ihtiyac Belirleme

Yapilan alanyazin ¢alismasi ile etkilesimli e-kitaplarin okul 6ncesi ¢ocuklari i¢in bir firsat
olabilecegi sonucuna ulagilmistir. Bu firsatin varligmi agiklamak igin Okul 6ncesi alan
uzmanlar1 ve 0gretmeleri ile ihtiya¢ analizi yapilmistir. Calismanin ihtiya¢ analizi kismi
Amerika - Washington’da 2017 yilinda yapilan Ed-Media konferansinda bildiri olarak
sunulmustur. Calismada her iki gruba da ayr1 goriigme formlari hazirlanmis ve uzman
goriisleri alinarak son hali verilmistir. Thtiya¢ analizi ¢alismasina alt1 akademisyen ve yedi
ogretmen katilmistir. Calismada mevcut resimli kitap okuma aktiviteleri ve etkilesimli e-
kitap ile ilgili beklenti, tavsiye ve dngdrdiikleri katkilart hakkinda bilgi edinilmistir. Calisma
sonunda hem 6gretmenlerin hem de akademisyenlerin etkilesimli e-kitaplari bir firsat olarak
gordiigii belirtilmektedir. Ayrica, etkilesimli e-kitaplarin istenilen zaman ve yerde bireysel
okuma imkanm sunabilmesi, hizli erisim saglanmasi, kitab1 edinmedeki kolaylik, cagin
gerektirdigi e-kitap okuma becerisini kazandirma gibi pek ¢ok faydasinin oldugunu

belirtmislerdir. Son olarak, etkilesimli e-kitaplarin okul 6ncesi alani i¢in bir firsat oldugu
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belirtilirken erken ¢ocukluk egitiminde kullanilmasi ile ¢gocuklarin okul ve giinliik hayatinda

da 6nemli bir katki saglayabilecegi ifade edilmistir.

Faz-2 Kitap Tasarim

Bu asamada, alanyazin destekli gelistirilen formlar dikkate alinarak okul 6ncesi ¢ocuklari

icin etkilesimli e-kitap tasarlanmis ve gelistirilmistir.

Etkilesimli e-Kitap (Ee-Kitap ) Tasarim Kurallari Formu

Hazirlanan dokiiman 13 uzmana goriis almak i¢in gonderilmistir. Uzman doniitlerine gore
veriler veri analizi paket programina girilmis ve puanlayicilar arasinda giivenirliligi
hesaplamak i¢in sinif-i¢i korelasyon katsayilari (Intraclass Correlation Coefficients-ICC)
testi uygulanmistir. Koo and Li (2016) ICC testi igin standart bir degerin olmadigini
belirtmistir. Ayrica, Olglim sonuglarinin diisiik olmasinin sadece puanlayicilar arasi
uyusmanin diisiik olmasi ile degil, ayn1 zamanda az sayida denek olmasi ya da az sayida
puanlayici olmasi ile de ilgili oldugunu ifade etmislerdir. Koo ve Li (2016) ICC degeri ile

ilgili su yorumlarin yapilabilecegini belirtmektedirler.
ICC<0,5 ise diistik giivenirlik
0,5-0,75 ise orta diizeyde giivenirlik
0,75-0,9 ise 1yi diizeyde giivenirlik
ICC>0,9 ise miikkemmel glivenirlik
On ii¢ uzmanin degerlendirmesi sonucunda uzmanlar arasindaki uyusma degeri ile orta

dereceli bir giivenirlik bulunmustur (Tablo 21). Buna gore ortalama sinif-i¢i korelasyon
(ICC) dlgtimii ,522-,766 % 95 giiven araliginda ,656” dir (F(66,792)= 2,911, p<,05).

Tablo 21.
Etkilegimli E- Kitap Tasarim Kurallari ile Ilgili Calismada Uzmanlar Arasindaki Uyusma
Giiven Araligi (%95)
Sinif-i¢i Korelasyon Alt Smur Ust Sir F p

Orneklem  ,656 522 , 766 2,911 ,000*
Ortalamasi

*p<,05 diizeyinde anlamlidur.
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Boylece forma son hali verilmistir (EK 1). Calismada uygulama bu 6zellikler dikkate alinarak

gelistirilmistir.

Etkilesimli E-Kitap (Ee-Kitap ) I¢/Dis Yapr Ozellikleri Degerlendirme

Formu

Alanyazin incelenerek olusturulan besli likert tipinde hazirlanan Okul Oncesi igin
Etkilesimli E-Kitap Icyapi-Dis yap1 Degerlendirme formlari uzman goriislerine
sunulmustur. Okul Oncesi i¢in Etkilesimli E-Kitap I¢yap1 formu i¢in ii¢ Okul Oncesi Egitimi
alan uzmani, iki Tirk¢e Egitimi alan uzmani olmak iizere bes uzman ile goriisiilmiistiir.
Ayrica, Okul Oncesi icin Etkilesimli E-Kitap D1s yapi incelemeleri iginse sekiz alan uzmani
goriisii alinmistir. Tiirkge Egitimi alan uzmanlarimin yaptigir i¢cyapr degerlendirmeleri
arasinda orta dereceli bir giivenirlik bulunmustur (Tablo 22). Ortalama simif-i¢i korelasyon
(ICC) olgtimii ,347- ,823 % 95 giiven araliginda ,660 dir (F(37,37)= 2,944, p<,05).

Tablo 22.

Okul Oncesi I¢in Etkilesimli E-Kitap I¢ Yapi Ozellikleri Degerlendirme Formu ile Ilgili
Tiirkce Egitimi Alan Uzmanlar: Arasindaki Uyusma

Giliven Araligi (%95)
Sinif-i¢i Korelasyon Alt Smur Ust Smir F p
Orneklem  ,660 347 ,823 2,944 ,001*

Ortalamasi

*p<,05 diizeyinde anlamlidur.
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Okul Oncesi Egitimi alan uzmanlarmin yaptigi icyap: degerlendirmeleri arasinda orta
dereceli bir giivenirlik bulunmustur (Tablo 23). Ortalama simif-i¢i korelasyon (ICC) dlglimii
,201-,742 % 95 giiven araliginda ,534 dir (F(37,74)= 2,145, p<,05).

Tablo 23.

Okul Oncesi I¢in Etkilesimli E-Kitap I¢ Yapi Ozellikleri Degerlendirme Formu ile Nlgili
Okul Oncesi Egitimi Boliimii Uzmanlar: Arasindaki Uyusma

Gliven Aralig1 (%95)
Sinif-i¢i Korelasyon Alt Sinir Ust Sinir F p
Orneklem 534 ,201 142 2,145 ,003*

Ortalamasi

*p<,05 diizeyinde anlamlidur.

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE), Resim-Is Egitimi ve Grafik ve Tasarim
alan uzmanlarinin yaptig1 dis yap1 degerlendirmeleri arasinda orta dereceli bir giivenirlik
bulunmustur (Tablo 24). Ortalama sinif-igi korelasyon (ICC) dl¢iimii ,338-,771 % 95 giiven
araliginda ,590 dir (F(32,224)= 2,436, p<,05).

Tablo 24.

Okul Oncesi fg'n Etkilesimli E-Kitap Dis Yapi Ozellikleri Degerlendirme Formu ile Ngili
BOTE, Resim-1g Egitimi ve Grafik Tasarim Béliimii Uzmanlar: Arasindaki Uyusma

Giiven Araligi (%95)
Sinif-i¢i Korelasyon Alt Siur Ust Smir F p
Orneklem  ,590 ,338 771 2,436 ,000*

Ortalamasi

*p<,05 diizeyinde anlamlidur.

Boylece forma son hali verilmistir (EK 2). Calismada uygulama bu 6zellikler dikkate alinarak

gelistirilmistir.
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Faz-3 Prototipin Gelistirilmesi

Prototip ilgili etkilesimli e-kitap tasarim kurallar1 ve etkilesimli e-kitap i¢/dis yap1
degerlendirme formunda yer alan 6neri ve kurallar takip edilerek tasarimlar olusturulmus ve

mobil uygulama olarak gelistirilmistir.

Arastirma Sorusu 3: Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallarina gore Tasarlanms

Mobil Uygulama icin Uzman, Cocuk ve Ogretmen Gériisleri

Gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasi uzmanlar, ¢ocuklar ve 6gretmenler tarafindan iki
dongii olacak sekilde kullanilmis ve degerlendirilmistir. Uzman degerlendirme goriis ve
onerileri ile birlikte ¢cocuk ve 6gretmen degerlendirmeleri sonucu ortaya konulan goriis,
gozlem bulgulart ve Oneriler ile etkilesimli e-kitap tasarim kurallar1 kesfedilmesi

amaglanmistir. Bu asamada edilen bulgular asagida verilmistir.

Faz-3 Prototipin Gelistirilmesi

Bu asamada okul 6ncesi ¢ocuklari icin gelistirilen etkilesimli e-kitap prototipi Okul Oncesi
i¢in Etkilesimli E-Kitap Igyapi-Dis yapi Degerlendirme formlari ile uzman goriisiine

sunularak uygulama degerlendirilmistir.

Faz-3.1 Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapt Ozellikleri Degerlendirme

Formuna gére Uzman Déniitleri

Bu boliimde 16 sayfa olarak hazirlanan etkilesimli e-kitap prototipi Okul Oncesi igin
Etkilesimli E-Kitap Igyap1-Dis yap1 Degerlendirme formlari ile uzman goriisiine sunularak
uygulamanin degerlendirilmesi saglanmistir. Bes Okul Oncesi Egitimi alan uzmani (O1-05)
uygulamay1 igyap1 6zellikleri formuna gore degerlendirerek ¢alismaya katki saglamislardir.
Ayrica, bir Grafik ve Tasarim (G1), dort Resim-is Egitimi (R1-R4) ve iki BOTE (B1, B2)
alan uzmani uygulamayi dis yap1 6zellikleri formuna gére degerlendirerek calismaya katki

saglamiglardir.

(Calisma sonunda uzmanlarin hem forma gore degerlendirmeleri hem de uygulama gelistirme

hakkindaki goriisleri analiz edilmistir. Form besli likert tipi olarak hazirlanmistir ve

Kesinlikle Katiliyorum(5), Katiliyorum(4), Kismen(3), Katilmiyorum(2), Kesinlikle
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katilmiyorum(1) ifadelerine ver verilmistir. Veriler bir veri analizi paket programina girilmis
ve betimsel analiz yapilmistir. Her bir madde i¢in ortalama deger hesaplanmis olup 4
degerinden kiigiik olanlarin uygulamada tekrar goézden gecirilmesine karar verilmistir.
Tekrar gbzden gegirilmesi gereken maddeler betimsel istatistik sonuglari ile birlikte Tablo

25’te yer almaktadir.

Tablo 25.

Okul Oncesi I¢in Etkilesimli E-Kitap I¢- Dis Yapi Degerlendirme Formu Betimsel Istatistik
Sonuclari

Maddeler Min Maks Ortalama Standart
Sapma

Icyapr  Kitap, ¢ocugun sozciik dagarcigini

gelistirebilecek sekildedir. 3 3 3,00 000
Di1s Kapak resmi canli ve dikkat ¢ekicidir. 1 5 3,86 1,676
yap1 .

Kullanilan yaz1 tipi yas grubuna 9 5 3,57 1,272

uygundur.

Satir  arast  bosluklar  dengeli 9 5 3,86 1,069

kullanilmastir.

Secilen yazi boyutu yas grubuna 3 4 3,57 535

uygundur.

Etkilesimli 6geler caba gerektirmeden

fark edilmektedir. . > 3.14 1,773

Etkilesimli 0 g§lerde kullanilan 9 5 3,86 1,215

vurgulama renkleri uygundur.

Okuyucu on etkilesimlerle sahne

icindeki gorev etkilesimlerine 2 5 3,71 ,951

hazirlanmaktadir.

Tablo 25’te Okul Oncesi i¢in Etkilesimli E-Kitap Igyapt Degerlendirme formu uzman
degerlendirmelerinden elde edilen bulgularin, en diisiik, en yiiksek, ortalama ve standart
sapma degerleri verilmistir. Analize gore bir madde belirlenen kriter degerin (x<4) altinda

kalmistir. Buna gore,

“Kitap, cocugun sozciik dagarcigini gelistirebilecek sekildedir.” maddesinin ortalamasi
x=3,00 degeri ile belirlenen kriterin altinda kalmistir. Bu maddeye yonelik uzman gortisleri

ise su sekildedir.
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"Yeni kelimeler takim ¢cantasinda var gibi duruyor. Alet isimleri yeni olabilir ¢cocuklar igin.

Belki betimlemeler eklenebilir.” (02)

"Cok fazla yeni kelime goremedim. Takim ¢antasumin i¢indeki aletler yeni olabilir. Yeni

birkag¢ kelime daha eklenerek ¢cocuklara bu konuda destek saglanabilir belki.”(03)

“Hikayede genel olarak ¢ocuklarin asina olduklar: kelimeler kullanilmis. Takim ¢antasinin
icindekiler yeni kelimeler olabilir ama ¢ok fazla yer verilmemis. Belki betimlemelerde

eklenebilir birkag yeni kelime boylece kelime dagarcigini da gelistirebilirsiniz. ”(05)

Calismada uzmanlar yeni kelimelerin oldugunu, fakat bunlarin hikdyede azligindan
bahsetmislerdir. Bu konuda incelenen alan yazinda hikayede verilecek yeni kelime sayisi ile
ilgili bir bulguya rastlanilmamistir. Fakat kelime hazinesi ile ilgili olarak Keklik (2010)
caligmasinda yasla birlikte kelime hazinesindeki kelime sayisinin da arttigini belirtirken,
kelime hazinesi gelisimini etkileyen bircok faktoriin olmasindan dolay1 dil ve kelime
hazinesi gelisiminin ¢ocuktan ¢ocuga degistigini belirtmektedir. Bu agidan bakildiginda
cocuklarin 6grenebilecegi yeni kelime sayisini kestirmek ya da belli bir say1 belirtmenin

anlamli olmayacagi ifade edilebilir. Bu yiizden bu konu hakkinda diizenleme yapilmamustir.

Tablo 25°te Okul Oncesi icin Etkilesimli E-Kitap Dis yap1 Degerlendirme formu ile uzman
degerlendirmelerinden elde edilen bulgularin, en diisiik, en yiiksek, ortalama ve standart
sapma degerleri verilmistir. Analize gére 7 madde belirlenen kriter degerin (X<4) altinda

kalmistir. Buna gore,

“Kapak resmi canli ve dikkat ¢ekicidir.” maddesinin ortalamas1 x=3.86 ‘dir. Bu maddeye

yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.
”Buton tistii ikonlar biiyiik olmali” (G1,R1)

“Pofu’nun elinde alet ¢antasi olabilir. Kirmizi oldugu igin dikkat ¢eker ve diistindiiriicii

olabilir.” (B2)
“Biraz soluk, canli olmali”(R3)
"Karakterler biraz daha biiyiik olmal1” (R1,R2)

“Kullanilan yazi tipi yas grubuna uygundur.” maddesinin ortalamas1 X=3,57 ‘dir. Bu

maddeye yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.

“Yazi tipi degistirilebilir.” (R3, R4)
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“Satir aras1 bosluklar dengeli kullanilmistir.” maddesinin ortalamasi X=3,86 ‘dir. Bu

maddeye yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.
"Satir aralart okunaklilik icin agilmali” (R1)
"Satir ve harf araliklart acilmali” (G1, R4)

“Secilen yaz1 boyutu yas grubuna uygundur.” maddesinin ortalamasi Xx=3,57 ‘dir. Bu

maddeye yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.
"Hikdyede kullanilan yazi boyutu biiyiitiilmeli ’( G1,R1,R3,R4)

“Etkilesimli 6geler ¢aba gerektirmeden fark edilmektedir.” maddesinin ortalamas1 x=3,14

‘diir. Bu maddeye yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.

VEtkilesimli ogelerin etkilesimli oldugunu gosteren bir hareket olmali. Cocuk fark

edebilmeli” ve “etkilesimli ogeler daha biiyiik ve kolay fark edilebilir olmal1” (G1)

"On etkilesimler fark edilmiyor. Belli gostergelerle dokunulabilir oldugu belli edilmeli”
(R1)

”Bu én etkilesimler hi¢ belli olmuyor. Vurgulamak igin renkler kullanilabilir.” (R2)

“Etkilesimli 6gelerde kullanilan vurgulama renkleri uygundur.” maddesinin ortalamasi

X=3,86 ‘tir. Bu maddeye yonelik uzman goriisleri ise su sekildedir.

“Etkilesimli égelerin gosterilmesi gerekiyor. Bunu renklerle yapabilirsiniz. Vurgulama

renkleri daha belirgin olsun” (R3)

"Etkilesimli 6geleri vurgulamak icin renkler kullanilabilir. Ozellikle parlak renkler, kirmizi

turuncu gibi fark edilebilir.” (G1)

“Okuyucu on etkilesimlerle sahne icindeki gorev etkilesimlerine hazirlanmaktadir.”

maddesinin ortalamast X=3,71 ‘dir. Bu maddeye yonelik uzman gorisleri ise su sekildedir.

“On etkilegimler fark edilmiyor ki. Cocuk bunu fark edemez ve én etkilegimleri yapamaz. Bu

da sizin dediginiz gorev etkilesimler i¢in ¢ocugu hazirlamaz.” (R1)

Bunlar disinda uzmanlar gorsel tasarim, ses tasarimi metin tasarimi ve etkilesim tasarimu ile

ilgili asagida belirtilen sekilde degisiklik 6nerileri sunmuslardir.
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Gorsel Tasarim ile ilgili Degisiklik Onerileri

“Gorsellerin renkleri biraz daha canli ve parlak olmali. Mesela su battaniye turuncu

olabilir” (G1)
“Gorseller daha renkli kullaniimali” (R3)
“Renklerde sicak renkler kullanilmali” (R2)

"Tavsanin odasindaki tablo kaldirilsin. Cocuk odasindan ¢ok geng odasina benziyor. Cocuk
odaya baktiginda kendinden bir seyler bulabilmeli. Ornegin bir oyuncak sepeti olabilir,
duvarda ailesi ile birlikte fotograflar: ya da yaptigi resimler olabilir ¢ocugun aitlik hissine

hitap etmeli” (O3)

“Sayfalar arasindaki yatak konumunda hata var. Oge ayni ise ayni yerde ve sekilde olmall.

Cocuklarin bu karmasa dikkatini ¢eker ve kitaptan kopabilir.” (O3)
“Yataginda yastik, pike gibi bir seyler eklenmeli.” (O5)

“Yatarken iizerinde pike ve yastigi olabilir.” (O3)

“Perspektife dikkat edilmeli. Citler ve oda i¢i goriintiistinde” (G1)

“Cocuk kitaplarinda bazi o6geler daha biiyiik kullanilabilir. Mesela ay ve yildizlar
biiyiitebilirsiniz” (G1)

“8. sayfada Pofu 'nun konusmasi oldugu i¢in onunda bu sayfada olmast gerekir.” (G1)

“11. sayfadaki ¢izgi ¢ok keskin goriintiyor. Bu ¢izgi kullanilacaksa gorselde kullanilan
¢gitlerin gorsel algiy1 bozmamasi adina olabildigince paralel olmall ve c¢itler bu ¢izgiye

olabildigince ¢akistirilmasin.” (G1)

“15. Sayfa saksimin kirilan par¢alart bulunurken lirilan parg¢a gériiniir hale gelsin

kaybolmasin.” (B2)

“16. sayfada lamba diigmesi burada ilk defa goriiniiyor onceki gerekli olan sayfalara

biitiinliigii ve tutarliligi saglamak adina eklenmeli” (G1)

“16. Sayfada 151811 kapandigini gormesi igin bir lamba eklenebilir. Neyin agilip kapandigi
belli olmuyor.” (O5)
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Ses Tasarimu ile ilgili Degisiklik Onerileri

“Alet ¢antast ici doniitler degistirilmeli. Iste "bu bir makas. Bu olmaz" ya da "bu bir ¢ceki¢
harika™ gibi olabilir ”(O5)

“Alet ¢antasi i¢i resimleri seslendirilmeli.”(02)

Metin Tasarimi ile ilgili Degisiklik Onerileri

“Gorev ifade eden etkilesimlerin tipografi olarak farkli yapin. Cocuk burada benden gérev

isteyecek deyip hazir olur.” (G1)

“8. sayfada yazi ¢ok uzun olmus ve sayfada ¢ok yer kaplamis. Burada yazili olanlari
diistinme balonlarina konusma olarak yansitabilirsiniz. Balona dokununca buradaki olay

okunur. Boylece sayfada kullanilan metin ol¢iilii olur.” (G1)

“Son sayfada dis fircalama yazisi ¢iksin. Hikdyede gerekli degil” (O5)

Etkilesim Tasarimi ile ilgili Degisiklik Onerileri

“Betimlemelere yer verilmeli. Ozellikle takim cantasi degil de kirmizi takim c¢antast

denilmeli. Boylece kavram égretimine yardimct olmus olunur.” (O5)

“9. Sayfada citleri tamir ederken siiriikleme hissi uyanmakta ve onceki etkilesimlerden

dolayt siiriikleme yapilacakmus gibi oluyor. Stiriikleme daha iyi olur.” (B2)
“Gorevleri bitirdiyse o sayfada gerekli doniitler verilmeli. Buna dikkat edilmeli” (O3)

“15. sayfa bitiminde bir mutlu son sayfasi eklenebilir. Kosi'nin sorunlarimin ¢oziilmiig

oldugu, Kési’'nin mutlu oldugu bir sayfa. Sonrasinda 16. Sayfa goriintiilensin” (R4)
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Faz-3.2 Doniitlere gore Tasarim ve Gelistirmeler (Ee-Kitap.v2)

Calismada bir 6nceki basamakta 6nerilen degisiklikler analiz edilmistir. Sonug olarak Tablo

26’da yer aldig1 gibi tasarim ve gelistirmeler hikayenin kurgusu bozulmadan yapilmistir.

Tablo 26.

Uzman Doniitlerine Gore Uygulamada Gergeklestirilen Tasarim ve Gelistirmeler

Degisiklikler

Alan yazin incelemeleri

Genel Tasarim Degigimleri

Yazi tipi degistirilmistir.

Yazi boyutu degistirilmistir.

Sayfalar perspektif unsurlari
acisindan gézden
gegcirilmistir.

Etkilesimli 6gelerin
vurgulama rengi
degistirilmistir.

Gorev ifade eden
etkilesimlerin metin rengi
vurgu amactyla
degistirilmistir.

Gorsellerin tasariminda canli

renklerin kullanilmasina
dikkat edilmistir.

Doniitlerin seslendirilmesi

SesameWorkshop (2012) c¢alismasinda bir arastirma ile etkililigi
belirlenmis yazi1 tipi olarak ZanerBloser’a (metin genel grafiklerin entegre
bir pargasi olmadigi siirece) olabildigince yakin olmasimi ve tirnak
igermemesini dnermektedir.

Fontun biiyiik ya da kiiciik olmas1 okunabilirlik ile dogrudan iligkilidir
(Nes’den aktaran Dursun, 2017). Cocuklara yonelik basili kitaplarda
14,16,18 punto kullanilirken ¢oklu ortam tasarimlarinda net bir say1 ifade
etmek miimkiin olmamakla birlikte hedef yas grubu diisiiniilerek tasarimci
karar vermelidir (Dursun, 2017).

Flavell’den aktaran Cukur ve Giiller Delice (2011) 4.4 -5.5 yas aras1 48
cocuk ile yaptigi calismada bu yas grubundaki ¢ocuklarin perspektif
algilarinin varhi@indan bahsetmistir. Cukur ve Giiller Delice (2011) ise bir
mekanda veya mekandaki nesneleri degisik agilardan farkli perspektif
algilariyla gocuklarin gérmeleri saglandiginda mekanda benzer ya da farkl
olanlar1 zihinsel olarak birlestirip eslestirerek tanimlayabildigini
belirtmektedir. Gorsellerde kullanilan perspektif yanilgilart ¢cocuklarda da
yanilgilara sebebiyet verebilir.

Sesame Workshop, (2012) ve Wilson vd. (2002) ¢alismasinda etkilesimli
ogeler ile ilgili olarak etkilesimli 6gelerin ekranin geri kalanindan gorsel
olarak (renk, ¢izgi agirlig1, sanat stili, vb. ) farkli olmasini ve etkilesimli
Ogelerin aktif ve dokunulabilir gériinmesini ifade etmistir.

Vurgulama, metinde dikkat ¢ekilecek kismin, punto degerini biiyiitiilme,
metni kalinlagtirma, biiyiik harf kullanma, yazi rengi degistirme gibi birgok
sekilde yapilabilir (Dursun, 2017). Calismada metin rengi degisimi
secilmistir.

Druin ve Solomon (1996), hedef kitleyi dikkate alarak ve renkler anlamina
uygun olarak kullanilmasin1 6nermistir. Ayrica Cooper (2007) renkleri
kullanirken renklerin kiiltiirel anlamlarina ve duygusal ifadelerine dikkat
edilmesi gerektigini vurgulamistir. Ayrica sicak renkler uyarici, soguk
renkler gevsetici dinlendirici 6zelliklerinin oldugunu bildirmistir. Hedef
kitleye gore degerlendirilmistir.

Geri bildirim ses tasariminda pozitif geri doniitler i¢in yumusak tonlar, acil
uyart durumlart i¢in sert sesler kullanilabilecegi bildirilmistir (Sesame
Workshop, 2012). Seslendirme ya da ses efekti doniit i¢in kullanilabilirken
kullanicilarin miimkiin oldugunca eylemi gercgeklestirdiginde ona karsilik
gelebilecek bir sesle karsilanmasi alan yazinda belirtilmistir.

Kapak Tasarim Degisimleri

Buton ikonlar1 yeniden
tasarlanmigtir

Gorilintirligl saglamak i¢in ekranda yer alan interaktif diigmelerin ne ise
yaradigini anlatan ya da ipucu veren gorsel ve yazili simgeler
kullanilmasinin gerekliligini belirtmistir. Bu yiizden interaktif
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Karakterlerin boyutu
bilyttilmustiir.

tasarimlarin “gor, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarlanmasi
gerektigini ifade etmistir (Ozcan, 2003).

Hikayede karakterler vurgulanmis kapakta da bu yansitilmaya ¢aligiimustir.
Daha once belirtildigi gibi vurgu saglamak igin gorsel boyutlarinin
biiyiitiilmesi kullanilmistir.

I¢ Sayfa Tasarim Degisimleri

D1is mekan ve i¢ mekanda
kullanilan gorsellerin
tasariminda tutarlilik
saglanmustir.

Metinde gegen ifadeler
olabildigince gorsellerde yer
verilmistir.

Sayfada fazla olan metinlerin
revizyonu

(8. sayfa ve digerleri igin)

Cocuk odasi gorsellerinin
revizyonu

Tekin (2009) web siteleri ile ilgili ¢aligmasinda kullanicilarin arayiiz
tasarimu ile igerikler arasinda iligki kurabilmesi i¢in web sitesinde yer alan
sayfalarin biitliniinde tutarlilik ilkesine uyulmasi gerektigini belirtmistir.
Ayrica bir sayfada olan bir 68enin bir baska sayfada farkli sekilde
bulunmasi gorsel tutarliligi saglamazken kullanicilar i¢in de bir karmasaya
sebep olabilecegini bildirmistir.

Ulutas (2017) okul o6ncesi g¢ocuklarinin okuma bilmemesi sebebiyle
kitaptaki resimler kitabin anlasilmasini ve kitab1 zevkli hale getirecegini
belirtmistir.  Ayrica gereksiz detaylardan armdirilmig,  gorsellerin
sozciiklerle birbirini tamamlar nitelikte olan sade ve acik bir dil kullanilan
resimli kitaplarin gocuklarin hayal giicii ve yaraticiligini gelistirdigini
belirtmistir.

Sayfadaki resim- metin oranlari yas diizeyine gore ayarlanmasi gerektigini
belirten Tiir ve Turla (1999) ilk kitaplarin tamami resimlerden olusurken
sonrasinda sayfanin dortte {igii resim dortte birinin yazi olmasini ve 7 yas
iizerinde ise yar1 yartya resim ve yazi kullanilmasinin uygun oldugunu
belirtmektedir.

Karatay (2011) oykiide islenen konular 2-7 yas grubu ¢ocuklarin geligim
diizeyine uygun olarak acik, anlasilir ve yakin ¢evresinden olmasi gerektigi
belirtilmigtir. Ayrica Oykiilerde c¢ocuklarin diinyasina gore yazilirken
gerceklikten de uzaklagilmamasi gerektigini ifade etmektedir ve ¢ocugun
diinyasi ve gergekligi de goz ardi edilmemesi gerektigini eklemektedir. Bu
sebeple oda ve diger gorseller gerceklige uygun sekilde tasarlanmistir.

Faz-4. Gelistirilen Etkilesimli E-Kitap Ikinci Versiyonunun Cocuk ve

Ogretmenlere Uygulanmasi ve Elde edilen Bulgular

Uzman doniitlerine gore glincellenen c¢alisma etkilesimli e-kitap uygulamasin ikinci

versiyonu olarak esas uygulayici olan ¢ocuk ve 6gretmenlerin goriislerine sunulmustur. Elde

edilen bulgular gocuk ve 6gretmenler i¢in iKi ayr1 baslikta sunulmustur.

Faz-4.1. Okul Oncesi Cocuklarindan Elde Edilen Bulgular (Etkilesimli E-
kitap Tkinci Versiyon)

[k uygulama 2 hafta siirmiis olup bu uygulamaya 18 (10 kiz, 8 erkek) cocuk katilmustir.

Calisma igerisinde ¢ocuklar C1-C18 arasinda kodlanarak ifadelerine yer verilmistir.

Cocuklarla uygulamalar esnasinda 6n hazirlik sorulari ile ¢ocuklarin mobil cihaz kullanimi

ile ilgili bilgileri alinirken ¢ocuklarla kisa siireli sohbet edilmistir. Calismada kendisinden

beklenen ifade edilerek uygulama ¢ocuklara gosterilmistir. Uygulama esnasinda olusturulan
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gozlem formuna gore cocugun davraniglar: gézlenmis ve forma not edilmistir. Uygulamay1
tamamladiktan sonra uygulama hakkinda begeni durumlarma iliskin son sorular sohbet
havasinda sorularak calisma bitirilmistir. Her ¢ocuk i¢in ayni siire¢ tekrar edilerek calisma

gergeklestirilmis ve veriler toplanmustir.

Uygulama kullanim esnasinda gocuklari ekran tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim,
dokunmatik hareket tasarimi agisindan gozlem yapilmistir. Bunun disinda son sorular ile
hikayenin anlasilip anlasilmadigi, begeni durumu ve c¢ocuklarin arkadaglarina tavsiye

oranlari ile ilgili olarak bilgiler elde edilmistir.

On Hazirlik Calismasi

Cocuklarin dokunmatik ekranli cihaz kullanimlan ile ilgili sorular sorularak hem bilgi
edinilmis hem de calisma igin bir 6n hazirlik saglanmistir. On hazirlik sorularma verilen

cevaplar Tablo 27°de gosterilmistir.

Tablo 27.
On Hazirlik Sorularina Cocuklarin Verdigi Cevaplar

.= X
= E 2 5
£ 3 R 5
5 3 “ = £ = §
O < <= ~ ST O
C1 Hayrr - Evet Kendisine Resim yapma, video, oyun
C2 Hayrr - Evet Kendisine Oyun, video
C3 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video
C4 Evet Anne Evet Kendisine Oyun, video
C5 Evet Anne-baba Evet Kendisine Oyun, video
C6 Evet Anne-baba Evet Anne Video
Cc7 Hayir - Evet Kendisine  Video
C8 Hayrr - Evet Kendisine Oyun, video
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C9

C10
Cl1
C12
C13
C14
C15
C16
C17
C18

Evet
Hayir
Hayir
Evet
Hayir
Evet
Hayir
Hayir
Hayir
Evet

Anne-baba

Baba

Anne-baba

Anne-baba

Hayir
Evet
Evet
Evet
Evet
Evet
Evet
Evet
Evet
Evet

Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine
Kendisine

Oyun, video

Oyun, video

Oyun, video

Oyun, video

Oyun

Oyun

Oyun, video

Oyun

Oyun, araba oyunlar
Oyun, video, kitap okuma

Tablo 27 incelendiginde 7 ¢ocugun akilli telefonu kullanabildigi, 11 gocugun ise akili telefon

kullanmadig1 goriilmektedir. Akilli telefon kullanan cocuklarin genel olarak ebeveynlerine

ait olan telefonlar1 kullandiklar1 goriilmektedir. Ayrica, incelemeler sonucunda 16 ¢ocuk

kendilerine ait tablet PC kullanirken 1 ¢gocugun anneye ait tablet PC kullandigi, 1 ¢cocugunda

tablet PC kullanmadig1 goriilmektedir. Tablodan ¢ikarilabilecek bir baska yorum ise

cocuklarin mobil cihazlarda en fazla oyun oynadiklari goriilmekte olup bunu video

izlemenin takip ettigi goriilmektedir. Ayrica, nadiren de olsa gocuklarin resim yapma ve

kitap okuma etkinliklerini de yaptiklar1 goriilmektedir. Ozetle Tablo 27°den gocuklarin

mobil cihaz kullanimina asina olduklar1 ve bu cihazlardaki uygulamalar1 kullanabildikleri

yorumuna ulasilmaistir.

Uygulama Esnasinda Yapilan Calisma

Uygulama esnasinda yapilan gozlem formlar1 ve goézlemci yorumlart analiz edilmistir.

Gozlem formu dortlii likert tipi olarak hazirlanmistir ve Yapti/Evet(4), Kismen(3),

Zorlandi1(2), Yapamadi/Hayir(1) ifadelerine ver verilmistir. Veriler, veri analizi paket

programina girilmis ve frekans degerleri incelenmistir. Tablo 28’de ¢ocuklarin gozlem

formuna gore incelemelerin sonucunda frekans degerleri ilgili siitunda verilmistir.
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Tablo 28.

Cocuk Davraniglarinin Gézlem Formuna Gore Frekans Degerleri

Maddeler E z = 3
> v N >

Ekran Tasarimi

Giris sayfasinda butonlar1 bulabildi mi? 1 17

“Bana Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi? 18

“Beni Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi? 10 8

Giris sayfasini begendi mi? 18

Sayfalar arasi gegiste sikildi mi1? 16 2

Ana sayfa butonunu bulabildi mi? 2 16

Ana sayfa butonunu kullanabildi mi? 18

Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok butonunu bulabildi mi? 17 1

Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok butonunu kullanabildi mi? 18

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu bulabildi mi? 17 1

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu kullanabildi mi? 18

Sayfalardaki hikdye 6n etkilesimleri 6geleri bulabildi mi? 18

Sayfalardaki hikdye 6n etkilesimleri 6geleri kullanabildi mi? 18

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli 6geleri bulabildi mi? 18

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli 6geleri kullanabildi mi? 18

Sayfalarda verilen ipuglar fark edildi mi? 18

Hikayeyi bagindan sonuna kadar tamamlayabildi mi? 17 1

Ses Tasarimi

Sesli yonergeleri gergeklestirebildi mi? 17 1

Kullanilan ses efektlerinden memnun kaldi mi1? 17 1

Hikaye seslendirmesinden memnun kaldi m1? 17 1

Gorsel Tasarim

Sayfalardaki gorselleri begendin mi? 18

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili gorselleri fark edebildi mi? 18

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili gorselleri zamaninda kullanabildi 18

mi?

Sayfada dikkatini ¢eken gereksiz 6ge/ler olup bu dgelere takildi mi? 1 17

Hikayeden kopmalar yasandi mi1? 1 12 5

Verilen ipuglar1 cocugun fark edebilmesi icin yeterli miydi? 18

Dokunmatik Hareket Tasarimi

Dokunma/hafif vurus haraketlini diizgiin sekilde yapabildi mi? 18

Stiriikle-birak hareketini diizgiin sekilde yapabildi mi? 18
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Tablo 28’de verilen frekans degerlerine bakildiginda her ¢ocugun yapabildigi maddelere
bulgularda yer verilmemistir. Cocuklarin sorun yasadigr maddeler ve bu maddeler ile ilgili

gorlsleri ekran tasarimi, ses tasarimi ve gorsel tasarim bagliklart altinda verilmistir.

Ekran Tasarimi ile Ilgili Gézlem Bulgular:

Tablo 28°de yer alan “Giris sayfasinda butonlar1 bulabildi mi?” maddesi ile ilgili olarak
degerler incelendiginde 17 kisinin butonlar1 bulamadigi goriilmiistiir. Nedeni ile ilgili olarak
fark etmediklerini ve butonlarin gorsellerinin dikkatlerini ¢ekmedigini belirtmislerdir.
Ayrica, daha onceden etkilesimli kitap kullanmamis olmalari, kitaplarda kullanilan
butonlarin yeri ve gorsellerini bulamamalari durumuna etkisinin olabilecegi gozlemci

tarafindan not edilmistir.

Tablo 28’de yer alan ‘“Bana Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi?” maddesi ile ilgili
olarak degerler incelendiginde c¢ocuklarin bu butonun o6zelligini fark edemedigi
gozlenmistir. Kitab1 bir yetigskin yardimiyla okuyabileceklerini anlatan bu buton etkilesimli
kitaplarda yaygin kullanimina ragmen calisilan grupta etkilesimli kitabin daha once
kullanilmamis olmasit bu buton 06zelligini fark etmelerindeki zorlugun sebebi olarak

goriilebilir.

Tablo 28’de yer alan ““Beni Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi?’ maddesi ile ilgili
olarak degerler incelendiginde 10 ¢ocuk bireysel okuma yapmak i¢in bu butonu tercih
ederken 8 cocuk “Bana oku” butonunu bireysel okuma yapma asamasinda tercih etmistir.
Kitab1 “Beni oku” butonunu bireysel okuma i¢in tercih edenlerin nedenleri soruldugunda

cocuklarin cevaplari su sekilde olmustur:

“Elinde tablet var” (C1)

“Tablet var elinde onun igin se¢tim” (C10)

“Tablet var elinde onu se¢tim” (C12)

“Tableti var ben de kullanacagim” (C13)

“Burada tablet kullantyor ben de kullanacagim simdi” (C15)

“Elinde tablet var o yiizden onu se¢tim” (C16)
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“O da tablet kullaniyor benim gibi” (C18)

Calismada dikkat ¢eken durum ise bir yetiskin tarafindan okuma yapilacak buton olan “Bana
Oku” butonun ¢ocuklarin bireysel okumada tercih etmeleridir. Bunun sebebi soruldugunda

ise su sekilde cevap alinmistir:

“Clinkii annem bana okuyor”(C2)

“Sebebi annem bana kitap okuyor” (C9)
“Ciinkii annemle boyle okuyoruz biz”(C14)
“Annemle okuyorum ya onun gibi”(C16)

Ana sayfada kullanilan hikdyeye baglama butonlar ile ilgili olarak ¢cocuklara sunulan buton
iistii ikonlarin gorsellerinin ifade edilmeye calisilan durumu gosterdigi, fakat ¢ocuklarin
daha Onceden bu tip bir uygulamayr kullanmamis olmasi sebebiyle bireysel okuma

yapabilecekleri butona yonlendirmeye ihtiya¢ duyduklar1 gézlenmistir.

Tablo 28°de yer alan “Sayfalar arasi gegiste sikildi mi1?” maddesi ile ilgili olarak degerler
incelendiginde iki ¢ocukta sikilma goriilmezken, 16 ¢ocuk sayfalar arasi gegiste kismen
sikildiklar1 goriilmiistiir. Sebebi olarak g¢ocuklarin genelinin sayfadaki gorevinin bitip
bitmedigi ile ilgili doniit alamamis olmalar1 olarak sdylenebilir. Kullaniciya gorev veren

2

etkilesimlerde “x konusunda yardim ettigin igin tesekkiir ederiz ” ciimlesini duymak
cocuklarin genel olarak bir sonraki sayfaya ge¢meleri i¢in yonlendirmistir. Fakat, diger
sayfalarda bir sonraki sayfaya gec¢is yapmasi icin yonlendirmeye ihtiyaglarinin oldugu

gozlenmistir.

Tablo 28’de yer alan “Ana sayfa butonunu bulabildi mi?” maddesi ile ilgili olarak degerler
incelendiginde ¢ocuklarin ¢ogunun Anasayfa butonunu tanimadiklar1 ve mobil cihaz
kullanmalarina ragmen daha 6nceden gérmediklerini ifade etmislerdir. Bunun iizerine buton
gosterilerek gorevi cocuklara agiklanmistir. Agiklamadan sonra ¢ocuklar butonu aktif

kullanabilmistir.

Tablo 28’de yer alan “Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok butonunu bulabildi mi?”” ve “Bir 6nceki
sayfa i¢in geri ok butonunu bulabildi mi?” maddeleri ile ilgili olarak degerler incelendiginde
1 cocugun ileri ve geri gitmek icin gerekli butonlar1 bulamadigi goriilmiistiir. Sebebi

soruldugunda bu butonlar1 bilmedigini iletmistir. Butonlar ile ilgili gerekli agiklama ¢ocuga
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yapilarak ¢ocugun butonlar1 yardimsiz kullanabilmesi saglanmigtir. Diger cocuklar ise

gezinim butonlarim fark edip kullandiklar1 gozlenmistir.

Tablo 28’de yer alan “Sayfalardaki hikaye on etkilesimli 6geleri bulabildi mi?”” maddesi ile
ilgili olarak degerler incelendiginde ¢ocuklarin hikaye on etkilesimli 6geleri bulamadigi
goriilmiistiir. Bunun sebebi olarak ise ¢ocuklarin ekranda arkaplan goérselinden etkilesimli
ogeleri ayiramadigi ve bu sebepten fark etmedikleri gézlenmistir. Genel olarak hikaye 6n
etkilesimleri 6gelerin varliginin hissettirilmesi konusunda sorunlarin yasandigi tespit
edilmistir. Uygulama esnasinda gerekli yonergeler ile ¢cocuklarin hikaye 6ne etkilesimleri

kullanmalar1 saglanarak gozlemler yapilmistir.

Tablo 28°de yer alan “Hikayeyi basindan sonuna kadar tamamlayabildi mi?” maddesi ile
ilgili olarak degerler incelendiginde ¢ocuklar genel olarak hikayeyi basindan sonuna kadar
tamamlayabildikleri gozlenmistir. 1 cocugun ise hikdyeyi tamamlamakta zorlandig
goriilmistilir. Sebebi soruldugunda ise uygulamadan beklentisinin oyun oldugu ve oyuna

benzemedigi icin tamamlamak istemedigi belirlenmistir.

Ses Tasarimi ile Ilgili Gozlem Bulgular

Tablo 28’de yer alan “Sesli yonergeleri gerceklestirebildi mi?”, “Kullanilan ses
efektlerinden memnun kaldi mi1?” ve “Hikaye seslendirmesinden memnun kaldi mi?”
maddeleri ile ilgili olarak degerler incelendiginde grubun geneli yonergeleri takip ederken 1
cocuk hikaye ile ilgili yonergeleri dinlemeden hizli bir sekilde sayfa gegislerini yaptigt ve
caligmadan beklentisinin oyun oynama olmasi sebebiyle ¢alismanin sayilan maddeleri ile

ilgili kistmlarinda memnun olmadig1 goriilmiistiir.

Gérsel Tasarimi ile Iigili Gozlem Bulgular

Tablo 28°de yer alan “Sayfada dikkatini ¢eken gereksiz 6ge/ler olup bu 6gelere takildi m1?”
maddesi ile ilgili olarak degerler incelendiginde 17 c¢ocuk herhangi bir gereksiz 6gede
takilma yasamadigr gozlenmistir. Cocuklar etkilesimli 6gelere birden fazla dokunma
yapmistir fakat gereksizlik ifade eden bir 6ge cocuklarin ifadesinde ya da gozlemlerde
goriilmemistir. Calismada 1 ¢ocuk ekranda her yere dokunmak isteyip tiim gorsellere tek tek

dokunmustur.
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Tablo 28’de yer alan “Hikayeden kopmalar yasand1 m1?”” maddesi ile ilgili olarak degerler
incelendiginde sayfadaki etkilesim bitip bir sonraki sayfaya gecmesi gerektiginin tasarim ile
hissettirilememesi, etkilesimli 6gelere puan verilip her dokundugunda puan kazanabilmesi,
etkilesimli 6gelere bir¢ok kez dokunulmasina uygulamanin izin vermesi, hikdye Oncesi
etkilesimlerin yeterince hissettirilememesi sebebiyle ¢ocuklarin bazi sayfalarda ekranda
dokunarak etkilesimli 6ge aramasi nedenleri ile 13 ¢ocugun hikdyeden kismen de olsa
kopmasina sebep olmustur. 5 ¢ocuk kopma yasamadan devam edebilmistir. 1 ¢ocuk ise
sayfalarin tamami bittiginde hikdyeyi hatirlamadigi goriilmiis ve sayfalar1 dinlemeden
hikayeyi bitirdigi gézlenmistir. Tabloda yer alan “Verilen ipuglari ¢ocugun fark edebilmesi
icin yeterli miydi?” maddesi ile ilgili olarak degerler incelendiginde 6zellikle hikaye 6ncesi
etkilesimlerin tasarima bagli olarak ¢ocuklar tarafindan hissedilmemesi ¢ocuklar i¢in verilen

ipuclarin1 kismen fark edebildigini gostermistir.

Gozlemci Tarafindan Tespit Edilen Gozlem Bulgular

Gozlemci uygulama esnasinda ¢ocuklarin cihazla ve uygulama ile etkilesimlerini izlemistir.
Gozlemlerini ekran tasarimi, gorsel tasarim, ses tasarimi ve etkilesim tasarimi basliklari

altina olarak su sekilde 6zetlemistir.

Ekran Tasarimi

e Kapak sayfasindaki butonlar1 ¢ocuklar tarafindan fark edilmedigi gézlemlenmis ve
yonlendirme ile bulduklarinda ise kullanabildikleri gortilmiistiir

e Cocuklarn sayfalarda dikkatli davrandiklari, hikdyeyi ¢ogunun dikkatlice dinledigi
goriilmiistiir.  Yonergelerin  kullanim1 ile istenen yardimi dogru sekilde

gerceklestirdikleri goriilmiistiir.

Gorsel Tasarim

e Kapak sayfasindaki buton gorsellerinin dikkatlerini ¢ekmedigi fark edilmistir.
e Ana sayfa semboliiniin ¢ocuklar tarafindan bilinmedigi fark edilmistir.
e Hikaye 0n etkilesimleri ¢ocuklarin fark edemedigi fakat gdsterildiginde kullanmay1

sevdikleri yiizlerinde olusan memnuniyet ifadesi ile fark edilmistir.
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Sayfa geg¢islerinde problem yasadiklari tespit edilmistir. Cocuklarin sayfa okumasi
bittiginde diger sayfaya gegmedigi ve sayfada bir siire bekledigi gdzlenmistir. Bunun
sebebinin ¢ocuklara “Diger sayfaya gecelim mi?” sorusu yoneltildiginde bazi
cocuklarin “Hmm, bitti mi”, “Bagka bir sey yapmayacak miyim?” gibi ifadeleri ile
anlasilmistir. Buna dayanarak ¢ocuklarin sayfada hala bir sey yapacagini diigiinmesi
ve diger sayfaya gecip gegmeyecegi hakkinda karar verememesi sayfa gecislerinde
bazen beklemelere sebep oldugu gézlemlenmistir.

Cocuklarin  etkilesim  sonunda kazandiklar1 para ile aldigi  odiilleri
anlamlandiramadiklar1 goriilmustiir. Ayrica kazandiklar1 gorsel ekrana gelince “Ne
yapacagim simdi?”, “Bu ne?”, “Bunu tavsana mi yedirecegim”, “Simdi de resim mi
yapacagim”, gibi ifadeler kullanarak kazandiklarimi kullanmak istedikleri
gozlenmistir.

8. sayfada var olan problemlerden bahsedilmektedir. Bir problemi ¢dzdiikten sonra
bazi ¢ocuklarin “Simdi saks1y1 m1 yapacagiz yoksa citleri mi?” gibi soru soruldu. Bu
soru ile cocuklarin hikaye igindeki sorunlar1 hatirlayabildikleri fark edilirken
hangisinin gelecegini sormalar1 bir karmasa yasadiklarini géstermistir. Olaylar siralt

olarak takip etme isteklerinin oldugu gézlenmistir.

Ses Tasarimi

Canta i¢i alet secerken yanlis secenekler icin verilen “Cekic¢”, “Pense”, vb. doniitleri
cocuklarin yanlis yaptigr hakkinda gerekli bilgiyi vermedigi gozlenmistir. Fakat
dogru yaptiklarinda “Yapistirici, Harika” doniitii ise ¢ocuklara dogru yaptiklar

hissini olusturdugu goriilmiistir.

Etkilesim Tasarimi

Hikaye ici etkilesimlerde gorevleri tamamladiktan sonra kullaniciya karakterlerin
tesekkiir etmesi cocuklar tarafindan begenilmistir. Begendikleri tesekkiir etme
ifadesinden sonra ¢ocuklarin giiliimsemesi ya da “rica ederim” diyerek kitaba

karsilik vermesinden anlasilmistir.
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(13

e Bazi c¢ocuklarin kitapta istenilen gorevlerin “... yardim eder misin?” sorusuna
karsilik olarak “Evet”, “Tabi ki ederim”, “Hi1 h1” seklinde ifadeler ile karsilik verdigi
ve etkilesim kurduklar1 gézlenmistir.

e (Cocuklar uygulama esnasinda hikdye Oncesi ve hikaye i¢i etkilesimlerden para
kazanmaktadirlar. Cocuklar uygulama igerisinde etkilesimlerine gore para
kazanmaktan hosnut olduklar1 goriilmiistiir. Buna ragmen bazen g¢ocuklarin para
kazandiklarini fark ettikten sonra etkilesimli 6gelere takilip birden fazla dokunarak
paralarinin artmasini sagladiklari goriilmiistiir.

e Kitabin her sayfasinda etkilesimli bir 6ge aradiklar1 gézlenmis ve 6zellikle oda i¢i
goriintlisiiniin  bulundugu sayfalarda bazi cocuklar oyuncaklara dokundugu ve
Ogelerin hareket etmesini bekledikleri gézlenmistir.

e Dokuzuncu sayfada bulunan gorevde siiriikleme yapilmasi, on iki ve on besinci
sayfalarda bulunan gorevlerde de dokunma ile etkilesim olmasina ragmen siiriikleme
hareketini yapmak istedikleri gozlenmistir.

e Okuma sonunda ¢ocuklarin genel olarak uygulamadan memnun olduklar1 ve bazi

cocuklarin “Bir daha kullanabilir miyim?” seklinde talepleri ile karsilagilmistir.

Faz-4.2 Doniitlere gore Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Yapilan
Tasarim ve Gelistirmeler (Etkilesimli E-Kitap Ikinci Versiyonu)

Calismada ¢ocuklardan toplanan veriler analiz edilmistir. Sonu¢ olarak Tablo 29°da yer
aldig1 gibi tasarim ve gelistirmeler hikayenin kurgusu bozulmadan yapilmistir. Etkilesimli
e-kitap uygulamasinin ¢ocuklar tarafindan degerlendirilmesi ve ¢ocuk gozlemleri sonrasi

uygulamada yapilan degisiklikler ise Tablo 29°da gdsterilmistir.
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Tablo 29.
Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Cocuk Goriis ve Gozlemlerine Gore Diizeltilen Alanlar
Degisiklikler

Genel Tasarim Degigimleri

Canta i¢i doniitler daha agiklayict dontitler ile degistirilmistir.

Sayfada okuma ya da gorev bittiginde ileri okuna yoOnlendiren haraketli gorsel
tasarlanmistir.

Cocuklarin etkilesimler ile topladigi puan sonucu c¢ocuklarin ¢ikartma kazanip resmi
tamamladig1 bir tasarim hazirlanmistir.

Hikaye 0n etkilesimleri gosterme amagli haraketli gosterge ikonu tasarlanmstir.

Sayfa icindeki etkilesimli Ogelerin sayfa okunduktan sonra dokunulabilmesi igin
gostergeler okuma sonunda ¢ikacak sekilde tasarlanmistir.

Kapak Tasarim Degisimleri

Cocuklarin bireysel okuma yapacaklari buton haraketli resim kullanilarak sayfada goriiniir
hale getirilmistir.

Buton ve uygulama kullanimlarini agiklayan yardim ekrani hazirlanmistir.

Yardim i¢in gerekli buton kapak sayfasina eklenmistir.

I¢ Sayfa Degisimleri

Sekizinci sayfada konusma balonlari fark edilebilirlik agisindan rengi degistirilmistir.
8. Sayfada diisiinme balonlarina sira verilmistir.
On besinci sayfada kirik saksi pargalar fark edilmesi agisindan boyutlar1 biiyiitiilmiistiir.

Uygun olan sayfalara etkilesimli 6geler eklenmistir.

Etkilesimli  E-Kitap Uygulamasini  Kullamim  Sonrasi  Mobil
Uygulamayr Degerlendirme Calisma

Uygulama sonras1 mobil uygulamay1 degerlendirme calismasi yapilmistir. Degerlendirme

sorularina ¢ocuklarin verdigi cevaplar Tablo 30°da gosterilmistir.
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Tablo 30.

Uygulama Sonrasi Mobil Uygulamayr Degerlendirme Sorularina Cocuklarin Verdigi
Cevaplar
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C1 Evet Yardim ediyor Evet Hepsi giizeldi Yoktu Evet Yardim ediyor ¢iinkii. Saksty1
tamir ediyor. Arkadasim da
sever
C2 Evet Yardim etti Evet Agaglara  dokunmak  Yoktu Evet Eglenceli ¢linkii.
giizeldi. Bir de tamir
etmek
c3 Evet Yardim etme Evet Yardim etmeyi  Yoktu Evet Yardim etmek giizel
seviyorum
c4 Evet Yardim ediyor Evet Tamir etmek Yoktu Evet Tamir etmeyi seviyoruz
C5 Evet Yardim ediyor Evet Esyalari topladim,  Yoktu Evet Yardim etmesi ¢ok giizel
cok giizel yapistirdim, 15181
kapattim.
C6 Evet Yardim ettim Evet Hepsi giizeldi Yoktu Evet O da yardim edebilir
Cc7 Evet Yardim etme Evet Hepsini sevdim Yoktu Evet O da yardim edebilir
C8 Evet Yardim etmek Evet Hepsi giizeldi. Citi  Yoktu Evet Ciinkii onu ¢ok seviyorum
tamir etmek
C9 Evet Yardim ediyor Evet Son sayfada uyumasi Yoktu Evet Eglenceli bir kitap, sevebilir.
arkadagina
C10  Evet Yardim etmek Evet Uyumasini sevdim Yoktu Evet Eglenceli giinkii.
Cl1  Evet Yardim etti Evet Sakstyr tamir etme, Yoktu Evet O da 6grensin
yildizlar, agaclar,
Pofu'yu da sevdim.
Cl2  Evet Yardim Evet Tamir etmeyi sevdim Yoktu Evet Eglenir bir de tamirci
oynuyoruz biz onunla
C13  Evet Yardim etmek Evet Yardim ettigim yerleri  Yoktu Evet Cok eglenceli bir sey
¢ok begendim
Cl4  Evet Kostebege Evet Hepsi Yoktu Evet Eglenirler. Tavsan ¢ok sirin,
yardim  ediyor onu ¢ok sevdim.
ben de ona
uyumast  igin
yardim ettim.
C15 Evet Yardim etmek Evet Citleri tamir etmek, Yoktu Evet Eglenceli, sever bu kitabi
puan toplamak
C16  Evet Birbirine Evet Yardim ettigim yerler, Agaglan Evet Eglenir, tablet kullanir, puan
yardim etmek masay1 diizeltme,  sevmedim toplar
yildizlar sagma
bence.
C17 Hayrr  Hikayeyi Hayir ~ Oyun yok Bu oyun Evet Belki o sever ben sevmedim
dinlemedim. degil, ben ama
oyun
seviyorum
C18 Evet Kostebege Evet Ciinkii yardim etmeyi  Yoktu Evet Konusu  yardim  etmek,

yardim ediyor

seviyorum, o0 da
yardim etti.

arkadaslarimda 6grensin hem
de eglenirler.
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Tablo 30 incelendiginde bir ¢ocuk disinda 17 g¢ocugun kitabin hikayesini begendigi
goriilmektedir. Cocuklara okuduklar1 kitabin konusu soruldugunda bir ¢ocuk disinda 17
cocugun kitabin konusunun yardim etme ile ilgili oldugunu fark edebilmistir. Ayrica
Cocuklarin 17’si etkilesimli e- kitap kullanimimdan hosnut olduklarini belirtirken 1 ¢cocugun
begenmedigi goriilmektedir. Cocuklara kitapta en sevdikleri yer soruldugunda ise agaglara
dokunma, tamir etme, karakterin uyumasi, yardim edilen yerler, puan toplamak, uygulamay1
biitlin olarak sevme, yildizlara dokunma gibi bir¢ok ifadeye yer verilmistir. Cogunlugun
hosuna giden uygulamada iki ¢ocuk hosuna gitmeyen kisimlarin kar1 dokiilen agaglar ve
uygulama i¢inde oyun olmamasi oldugunu belirtmistir. Cocuklarin hepsi kullandiklar1 bu
etkilesimli e- kitab1 en iyi arkadaslarinin da okumasii istemislerdir. Tavsiye nedeni
soruldugunda ise ¢ogunlukla eglenceli oldugu belirtilirken arkadaslarinin da yardim etmeyi
veya tamir etmeyi sevebilecegi, 6grenmeyi ve kitab1 sevebilecegi gibi cevaplarin alindigi
goriilmektedir. Ozetle Tablo 30°da ¢ocuklarin verdikleri cevaplara gore hikayeyi anladiklar:
ve kullanmis olduklar1 bu etkilesimli e-Kitap uygulamasina olumlu baktiklar1 yorumuna

ulasilmstir.

Faz-4.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinden Elde Edilen Bulgular (Etkilesimli
E-kitap fkinci Versiyon)

[k uygulama 2 hafta siirmiis olup bu uygulamaya 11 Okul Oncesi 6gretmeni katilmstir.
Calisma igerisinde 6gretmenler O1-O11 arasinda kodlanarak ifadelerine yer verilmistir.
Uygulama esnasinda 6gretmenler etkilesimli e-kitap uygulamasini kullanirken ve sonrasinda
yapilan goriismeler ses kayit cihazi ile kayit altina almmistir. Ogretmenlerle yapilan
goriismelerle elde edilen bulgular demografik bilgi, ekran tasarimi, metin tasarimi, ses

tasarimi, gorsel tasarim ve etkilesim tasarimi basliklar1 altinda incelenmistir.

Demografik Bilgi

Calismaya destek veren 6gretmenlerden mesleki tecriibeleri ve dokunmatik ekran kullanimi
ile ilgili veriler elde edilmistir. Ogretmenlerin tamami kadin olup demografik bilgileri Tablo

31°de verilmistir.
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Tablo 31.
Osretmenlerin Demografik Bilgileri

Ogretmenler  Tecriibe Kullanilan dokunmatik Ders esnasinda kullanilan
(y1l olarak)  ekranli cihaz dokunmatik ekranli cihaz

O1 2 Akilli telefon Okulda bulunmuyor

02 8 Akilli telefon, tablet bilg.  Akilli tahta

(OX] 10 Akalli telefon, tablet bilg.  Akilli tahta

04 4 Akilli telefon, tablet bilg.  Akilli tahta

05 5 Akallr telefon, tablet bilg.  Okulda bulunmuyor

06 2 Akilli telefon, tablet bilg.  Akilli tahta

o7 4 Akilli telefon, tablet bilg.  Akilli tahta

08 11 Akilli telefon, tablet bilg.  Okulda bulunmuyor

09 27 Akalli telefon, tablet bilg.  Okulda bulunmuyor

010 4 Akilli telefon, tablet bilg.  Okulda bulunmuyor

011 5 Akalli telefon, tablet bilg.  Okulda bulunmuyor

Tablo 31°de goriildiigii iizere 6gretmenlerin ortalama 7 yil tecriibe sahiptirler. Ogretmenlerin
giinliik hayatta hepsinin akilli telefon kullandiklari, 10 kisi ise tablet kullandigin1 belirtmistir.
Okulda ise 5 oOgretmen okullarinda dokunmatik ekranli akilli tahta kullandiklarim
belirtmislerdir. Akilli tahtalarin ise ¢ogu zaman sunum amacli kullanildigini, bazen cocuklar
i¢in siirtikle birak etkinliklerinin oldugunu, fakat bunu da ¢ocuklarin yonlendirmeleri ile
kendilerinin yaptiklarim1 bildirmislerdir. Sinif i¢inde ¢ocuklarin déahil oldugu tablet

cihazlarla ya da herhangi bir mobil cihazla uygulama yapmadiklarini belirtmislerdir.

Ekran Tasarimi

Ekran tasarimi kapak ve i¢ sayfalarda var olan gezinim butonlari, sayfa yiliklenme siiresi,
giris sayfa tasarimi ve butonlari, ekran 6ge yerlesimi, ekranda kullanilan aktif dgelerin
ozelliklerini hakkinda goriisleri almmustir. Ogretmenler, genel olarak sayfa yiiklenme
konusunda sikint1 yasanmadigi belirtilirken 6gretmenlerin goriisleri kapak sayfasi butonlari
(f=7) ve gezinim butonlar1 (f=4) bagliklar1 altinda incelenmistir. Bu konu hakkinda 6rnek

O0gretmen goriisleri su sekildedir:
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Kapak Sayfasi Butonlart

Ogretmenler kapak sayfasinda bulunan butonlar1 degerlendirmislerdir. Ogretmenlerin
gortisleri butonlar tizerindeki ikonlarin diizenlenmesi (f=3), butonlarin daha dikkat ¢ekici
goriinmesi(f=2), kullanilan ikonlarin yer degistirmesi (f=1), butonlara sézel ifadeler ile
yonlendirme yapilmasi(f=1) seklinde ortaya konulmustur. Ornek ogretmen goriisleri su

sekildedir:

“Kapak sayfasindaki butonlar diizeltilmeli. Cocugun kendi okuyacagi buton daha ¢ocuk
gortintimiine biiriindiiriilmeli. Giilen surat eklenebilir ama daha ¢ocuksu bir ifade

olmali.”(02)

“Kapak sayfasindaki butonlar ézellikle 4 yas icin fark edilebilir degil bence. Iste burada
arayip kesfetmesi gerekir. Youtube 'daki gibi kolay fark edilemiyor. Ama kesif sonrasinda da
bulunup kullanilabilir.”(O7)

“Kapakta butonlari kullana kullana ogrenebilir. Buton gorselleri degistirilebilir. Hatta
butonlar yer degistirebilir. Iste suna bastiginda birisi sana okuyacak algisi verilebilir. O

yiizden butonlarin yerleri degistirilebilir belki” (O4)

Gezinim Butonlar

I¢ sayfalarda goriilen gezinim butonlar ile ilgili 8gretmenler, renklerinin degistirilmesi (f=3) ve
buton {iizerindeki iicgen simgesinin ok ile degistirilmesi (f=2) seklinde goriislerini

belirtmislerdir. Bu konu hakkinda 6rnek 6gretmen gortisleri su sekildedir:

“Bu butonlar biraz daha ¢ocuklarin sevebilecegi renklerle renklendirilebilir. “Hem daha

dikkat ¢ekici olabilir.”(07)
“Biraz canli renk kullanilabilir bence. Daha ¢ok dikkat ¢eker. ”(011)

“Sayfa gegis butonlart biraz daha c¢ocuklara uygun renklendirilebilir. Bir de biz
yonlendirmelerde ok kullamiriz. Belki bunlar ok ile degistirilebilir. ”(O2)

“Navigasyon butonlarinda play tusu gibi degil de ileri ok isareti kullanilabilir. Ileri okunu
tanwrlar. Bu butonlar ok ile degistirilebilir. ”(01)

127



Metin Tasarimi

Sayfalarda ve kapakta kullanilan metinler yaz: tipi, boyutu, rengi, sayfadaki yeri, hizalama
ve bosluk kullanimi1 ve gereksiz kullanim olup olmadigi ile ilgili degerlendirerek goriislerini
belirtmiglerdir. Genel olarak metin tasarimi ile ilgili tasarimsal bir sorun olmadigi
belirtilmistir. Ogretmenler, cocuklarin okuma yazma bilmedikleri i¢in metinlerin sayfada
gorsel olarak yeterli olmasi (=8 ), harflerin taninma agisindan yeterli tipografik 6zellikleri
barindirmasi (f=4), veliler tarafindan okuma igin yeterli olmasi1 (f=3) seklinde goriislerini

ifade etmislerdir. Bu konu hakkinda 6rnek 6gretmen goriisleri su sekildedir:

“Cocuklar okuma bilmiyor zaten. Veli okumasi i¢in uygun biiyiikliikte. Sayfadaki yeri giizel
fazla degil. Uygun.”(01)

“Cocuklar okuma bilmiyorlar zaten ama boyutu ve tarzi iyi. Sayfada da fazla durmuyor

metinler, yeterli.”(03)

“Yazi boyutu iyi bence. Tipi de uygun. Sayfada ¢ok yer kaplamamis. Cocuklarin harfleri ve
kelimeleri fark edebilmesi igin yeterli.” (O5)

“Okuma- yazma bilmiyorlar ¢ocuklar ama 1. simifa hazirlik acisindan harfleri gérmeleri
onlarda aginalik olusturuyor. Kelimeleri fark edebilmeleri 6nemli. Buraya da baktigimda
yazi tipi ve boyutu uygun. Hatta su dikkatimi cekti. Onceden el yazisi vardi simdi kaldirildi
biliyorsunuz. Buradaki harfler su an égretilen alfabedeki harflerle uyusuyor.”(08)

“Okuma yazma ogretilmiyor ama yazi ¢ocuklara aginalik kazandirmak icin 6nemli. Burada
da c¢ocuklarin harfleri goriip algilayabilecegi diizeyde. Sayfadaki dagilimi da dengeli.

Yazilar gorsellerin oniine gegmemis. ”’(011)

Ses Tasarimi

Kapakta ve sayfalarda kullanilan sesli yonergeler, seslendirmede kullanilan vurgu, tonlama
ve duygu oOgelerinin kullanimi, kullanilan ses efektlerinin kullanici ile sagladig: etkilesim
gibi oOzelliklerini hakkinda goriisleri alinmistir. Ses tasarimi, Ogretmenler tarafindan
begenilirken sorun yasanilan bazi béliimlerde bulunmaktadir. Ogretmenler begenme,

begenmeme hakkindaki goriislerini ve onerileri su sekilde paylagsmislardir.
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Calismada 6gretmenlerden biri uygulamada hikayeyi dinlerken etkilesimli 6geye dokunmus
ve okuma sesi ile etkilesimli 6ge sesi iist liste gelmistir. Buna gore O1 su sekilde goriisiinii

belirtmistir.

“Biri bitince digeri baslamali. Sayfada seslerin ¢akismamasi gerekiyor. Bunun i¢in anlatim
bittikten sonra diger sesler aktif olabilir. Mesela burada ¢op kovasina dokununca adini
soyliiyor ya onlar sayfa okuma bittikten sonra sesli olsun. Yoksa hikaye ile karisabilir.
Sayfada hikaye okumas: bittikten sonra sayfada etkilesimli cisimler aktif olmali. Diger tiirlii

kargasa olabilir.”

Seslendirme

Karakter ve hikaye seslendirmeleri genelde begenilirken seslendirme ile ilgili gorisler sesli
okumada duygularin verilmesi (f=2) ve karakterin seslendirmesi (f=4) seklinde

gruplanmistir. Bu konu hakkinda 6rnek 6gretmenleri goriisleri su sekildedir:
“Okumalarda sesler duygulara hitap etmis.” (O1)
“Karakterlerin sesleri de duygularin ifade ediyor.” (O3)

“Karakterlerin seslerinde biraz daha vurgu kullanilabilir. Karakterlerin sahip oldugu

duygular daha fazla ses tonu ile ifade edilebilir. ”(0O4)

“Seslendirmede de Kosi'nin sesi bir tik daha kalinlastirilabilir, biraz daha tok olabilir.

Erkek sesi pek fark edilemiyor. Pofu’nun sesi ¢ok giizel olmus. ”(01)

Ses Efektleri

Ogretmenler kullanilan ses efektleri ile ilgili olarak kullanilan ses efektlerinin gercekligi
yansitmasi (f=3), duygular1 ifade etmesi(f=2), iletisim saglamasi(f=1), ses efektlerindeki
diizenlemeler (f=3) ve ses efekti ekleme gerekliligi (f=1) seklinde ifade etmislerdir. Bu konu

hakkinda 6rnek o6gretmenlerin goriisleri su sekildedir:
“Karda yiiriime sesi ¢ok iyi olmus. Gittigini hissettirdi.” (O8)

“Okuma yaptigimizda da sesle ¢ok fazla oynayamiyoruz acikgasi. Iste biraz inceltiyor ya da
kalinlastirtyoruz. Burada kullandiginiz efektler gibi ger¢ek ses ¢ikartamiyoruz. Dogallik var.

Bence gayet giizel.” (0O3)
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“Kosi 'nin zorlandiginin hissettik mesela ya da Pofu nun yorgun ve uyumak tizere oldugunu
ses tonundan biliyoruz, bunlari ¢cocuga hissettirmek ¢ocugun hayal edebilmesi icin

onemli”’(O5)

“Riizgar, hisirdama(agag), karda yiiriime, o his olusuyor. Biz de derslerde yapiyoruz ama
buradaki gibi ger¢ek¢i olmuyor. Ne kadar taklit edebilirsek o kadar. Gergek sesi kullanmak
onemli.” (O11)

“Ayrica kullanilan sesler ¢ocukla iletisimi sagliyor. Yanlis ses efekti ile o ogenin yanls

oldugu anlasilyyor.” (011)
“Somine ve riizgdr ses seviyesi biraz daha yiikseltilebilir belki.” (O3)
“Riizgdr ve atey sesi biraz yiikseltilmeli. Fark edilemiyor.” (O7)

“Saks1 aramak icin kostu diyor ya buraya da kosma ayak sesi gelebilir. Cocugun

hissedebilmesi i¢in” (O1)

Gorsel Tasarim

Uygulamada kullanilan aktif 6gelerin gorliniirliigli, gorsel tasarim ilkelerine ve 6gelerine
uygunlugu, sayfa icerisinde gorsel 6gelerin diizeni gibi 6zellikler hakkinda 6gretmenlerin
goriisleri almmistir. Ogretmenlerin gorsel tasarim ile ilgili goriisleri karakterlerin duygulart
ifade etmesi (f= 7), sayfa icerigi tasarimlar1 (f=8) ve etkilesimlerle puan kazanma (f=8)
seklinde basliklar altinda toplanmistir. Ogretmenler, gorsel tasarimi genel olarak begenme,

begenmeme hakkindaki goriislerini ve Onerilerini su sekilde paylagmiglardir.

Karakterlerin Duygulari Ifade Etmesi

Ogretmenler kullanilan gorseller ile ilgili olarak karakterler gorsellerinin hikdyede anlatilan
duygu ifadelerini yansittiklarini belirtirken birka¢ noktada degisiklik talepleri olmustur.
Ogretmenler, karakterlerin duygu ifadeleri tasarimi ile ilgili olarak begeni ve degisiklik

talebi ile ilgili 6rnek yorumlari su sekildedir:
“Duygusal ifadeler yerli yerinde kullanilmist1. Ifadeler acikti.”(08,09,010)

“Karakterlerin duygular: hissediliyor. Kosi nin iizgiinliigii, Pofu 'nun nesesi ve o hallederiz

tavirlar, giizel.” (O11)
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“bu esyalar bahgeme nasil geldi acaba diye diisiindii” burada surat ifadesi diigiinceli olmali,

saskin bir ifade var.” (03)
“8. sayfada Kosi daha tizgiin olabilir.” (03)

“Su tabure ayakkabi filan vardi ya orvada ki ifade saskina benziyordu daha diisiinceli

goriinse daha anlaml olur.” (O7)

Sayfa Icerigi Tasarimlar:

Ogretmenlerin gogu sayfa tasarimlarmin dengeli ve yeterli bulduklarim belirtirken 6zellikle
O11 “Gorseller birbiri ile ¢ok uyumlu. Karakter ¢izimleri de ¢ok giizel ve renklerde
gerc¢ekligi yansitiyor. Gorsellerde gergeklikten uzaklasiimamis. Bu onemli ¢iinkii ¢ocuklar
cogu kavrami yeni ogreniyorlar ve yanls bir sey ogrenirlerse onu diizeltmek zor olabiliyor.”
sOylemi ile genel goriisii ortaya koymustur. Bunun yan sira 6gretmenler sayfa i¢inde bazi
gorsellerin diizeltilmesi(f=7), sayfa i¢indeki etkilesimli 6ge gorsellerinin diizeltilmesi (f=2)
gibi birkag noktada degisiklik talepleri olmustur. Ogretmenlerin i¢ sayfa tasarini degisiklik
talebi ile ilgili 6rnek yorumlari su sekildedir:

“Iik sayfalar biraz soluk gibi ve de soguk goriiniiyor. Biraz daha sicak bir hava

verilebilir.”(09)

“Iik sayfalara sokak lambasi ve 15181 goriiniir, bir oturak eklenip biraz daha sicak bir

goriintii olusturulabilir sanki” (08)

“Ilk sayfa karanhk gériiniiyor. ... Evet, ama daha sicak yapilabilir belki bu ekran. Ciinkii
bakinca boyle sayfa cekmiyor. Hem soguk goriiniiyor hem de kisin soguklugunu hissettiriyor
sanki. Burast ¢ok issiz goriiniiyor. Bu iki sayfa biraz daha diizeltilebilir.” (010)

“8. sayfada diisiiniiyor mu konusuyor mu? Yani diigiinme balonu degil de konusma balonu
mu kullanilsa burada. Daha anlamli olur. Ciinkii birbiri ile bir diyalog kuruyorlar, éyle

goriiniiyor” (09)

“Burada saksinin par¢alarini bulmamizu istedi ya, par¢alar tam goriintir olsun ve biraz da

biiyiik olsun bence. Fark etmede ve bulmada sorun yasayabilir ¢cocuklar.” (O1)

“Burada par¢alar biraz kiigiik olmus birazcik daha biiyiik olsa gér-algila-tikla dediniz ya o
daha kolay olur. Biraz daha biiyiik olmali bence.(0O6)

131



9. sayfa ilk goriintii de masa- tabure perspektif ve karakterlerin boyutlarina gore yeniden

diizenlenmeli. ”(01)

“Balonlarda sirasi ile dokunmasi gerektigi hissettirilmeli cocuga. Iste renklendirilebilir ya

da parmak ile gosterilebilir.” (O7)

Etkilesimlerle Puan Kazanma

Cocuklarin uygulama boyunca para biriktirmesi ve kazandigi paraya gore de bir sey
kazanmas: farkli goriislerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Ogretmenlerin puan kazanma
kism1 ve tasarimu ile ilgili yorumlart yardimlasmanin maddi bir karsiliginin olmamasi
gerekliligi (f=5), para toplama yerine sembollerin (kalp, yildiz) kullanilmasi(f=4) ve
uygulama sonunda kazanilan nesnenin kullanilmasi(f=3) seklinde alt bagliklar halinde ifade

edilmistir.

Yardimlagsmanin maddi bir karsiliginin olmamasi1 gerekliligi ile ilgili 6rnek Ogretmen

gortsleri:

“Burada puan ya da para toplama yapilan yardimin bir karsiligi oldugu algisini
olusturabilir. Oysaki degerler olusturulurken ozellikle yardimlagmanin karsiliksiz oldugu

vurgulanir. Sanki bu kisim olmasa daha iyi ve anlamli olur gibi bence.” (0O1)

“Burada bir davranis, bir deger var. Bunun karsiligi para olmamali. Cocuk her seyin
karsihgr paradir algisim olusturur. Iste yardim ettikten sonra karsiliginda para bekler. Bu

yanlis. ..." (09)

“Bir deger kazanmanin karsiligi para olmamali. Ne bileyim. Kalp olabilir, yildiz olabilir.
Cocuk para karsiliginda iyilik yapmamalr ya da bir iyilik yapti diye para kazanmamali.”
(011)

Para toplama yerine sembollerin (kalp, yildiz) kullanilmasi ile ilgili 6rnek &gretmen

goriisleri:

“...Fakat illa kullanilacaksa doniistiiriilmeli. Mesela soyle bir sey var. Bugiin kovani ne
kadar doldurdun diye. Iste iyilik yapiyor ve kovasi doluyor gibi. Géniillii olarak yapilan bir
sey ama somutlastirilmaya ¢alisilmis burada. Mesela burada da kalp olabilir.” (O6)

“Para yerine kalp, yildiz biriktirebilir. Cocuklar bunlara daha asina. Kabin kizarma

durumuna gore iste doniit verebilir ya da bir puzzle par¢ast verir.” (O8)
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“...Fakat kalbin yavas yavas artmast i¢inin kizarmast yani, ona iyi bir sey yaptigini

hissettirebilir.” (09)

“... Bence bu kisum degistirilmeli iste kalp ya da yildiz biriktirme ile. Degerler 6gretirken
karsithiginda ézellikle maddi bir sey kazanmas fikrinden uzak tutulmalr cocuklar.” (O11)

Uygulama sonunda kazanilan nesnenin kullanilmast ile ilgili 6rnek 6gretmen goriisleri:

“Etkilesimi dogru yaptiginda puan kazanabilir. ... Kazandigint kesinlikle kullanmali...
Aldig1 seyi mesela sebzeyi bu tavsana yedirebilmeli ya da puzzle par¢asi kazandiysa bu

parca ile puzzle tamamlanabilmeli. Yoksa havada kalryor.” (02)

“Puzzle kazandiysa puzzle ekrant ¢ikar onu tamamlar. Kazandigi seyi kullanmasi gerekir.
Eee kazandim ne oldu? Ne yapacagim? diye diistiniir. Bu biraz soyut kalir. Oysa biraz daha

somut olmasi lazim. Onu kullanmasi lazim.” (O7)

“...Kabin kizarma durumuna gore iste doniit verebilir ya da bir puzzle parcast verir. Fakat

cocuk bu par¢ayr kullanmali.”” (O8)

Etkilesim Tasarimi

Tasarlanan uygulamanin ¢ocuk, veli kullanimina uygunlugu, etkilesimli &gelerin
goriiniirliigii ve kullanimi hakkinda 6gretmenlerin goriisleri alinmistir.  Ogretmenlerin
etkilesim tasarim ile ilgili gorlisleri hikdye on etkilesimli 6gelerin goriintirligi (f=9),
etkilesimli 6gelerin aktif olma zamani (f=4), etkilesim devamliligi (f=4), tadilat i¢in
kullanilan 6gelerin kullanimimin gosterilmesi (f=4), ¢anta igi doniitlerin verilmesi (f=3),
yardim ekran1 gerekliligi (f=3) ve ek etkilesim istekleri (f=2) seklinde bagliklar altinda
toplanmustir. Ogretmenlerin etkilesim tasarimim genel olarak begenme, begenmeme

hakkindaki goriislerini ve onerileri su sekilde paylasmislardir.

Hikdye On Etkilesimli Ogelerin Goriiniirliigii

Hikaye on etkilesimli 6gelerin sayfa icerisinde gorsel tasarimlar1 genel olarak begenilirken
goriiniirliigii konusunda sikintilar dile getirilmistir. Ogretmenler hikdye 6n etkilesimli

ogelerin gorlintirligi ile ilgili 6rnek yorumlar su sekildedir:

“Etkilesimli ogeler fark edilmiyor. Bunlar: gosteren bir sey olmali. Dokunulabilir oldugu

goriilmeli. Iste boyle bir parmak dokunabilecegini gosterebilir.” (O3)
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“Etkilesimli ogeler belirtilmeli. Bu sayede her yere dokunmaktansa nereye dokunacagini
bilmis olur amagsizca dokunmaz sayfada. Acaba burada var mi surada var mi diye aramaz.

Bu da hikdyeye saglikli sekilde devam etmek icin onemli” (O4)

“Etkilesimli ogeler gosterilse ekranda bulmak daha kolay olur. Yoksa hepsine dokunmak

istiyorum acaba burada var mi diye.” (O5)
“Etkilesimli 6geler ¢cocuk tarafindan goriiniir olmal.” (08,09,010)

“Ekrandaki aktif ogelerin goriinirliigii sikintili. Agag, yildiz gibi etkilesimler siz
soylemeseniz fark etmezdim. Hikdye on etkilesimleri dedikleriniz daha gériiniir olmall, hi¢

fark edilmiyor.” (O11)

Etkilesimli Ogelerin Aktif Olma Zaman

Etkilesimli 6gelerin okuma sirasinda aktif olma durumuna yonelik elestiriler gelmistir.

Ogretmenlerin etkilesimli 6gelerin aktif olma zaman ile ilgili yorumlar: su sekildedir:

“Her zaman anlatim bittikten sonra etkilesime gecilmezse onlara dokunmaktan hikdyeye

odaklanamama ya da dinlememe olabilir. Siirekli bu ogelere basmaya yonelebilir dinleme

yerine.” (01)

“Hikdye okumalari bittikten sonra etkilesimli 6geler aktif olsun ki cocuk hikdyeyi dinlesin.
Yoksa buradaki 6gelere takilip hikayeyi dinlemeyebilir” (08).

“Mesela ben biraz once size sordum, buna dokunacak miyim, bu sayfayi gececek miyim

dive? Iste bunlar bence ¢ocuga hissettirilmeli. Sayfay ne zaman gegecek bu hissettirilmeli

yoksa ¢ocuk bu sayfada bekler kopukluk olabilir” (09).

“Hikdye okumalar: bittikten sonra etkilesimli 6geler aktif olsun. Diger tiirlii oyuna doner

ovle olursa ama amag kitap okumasi” (010).

Etkilesim Devamlilig

Ozellikle hikaye i¢i etkilesimli gelerde hazirlanan etkilesimlerin siiriikleme seklinde olmasi
yoniinde elestiriler gelmistir. Ogretmenlerin etkilesimlerin kullanimu ile ilgili yorumlari su

sekildedir:
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“Onceki sayfada siiriikleme yapmistik. Onu diisiinerek burada siiriikleme olacak zannettim.
Hareketi devam ettirme istegi olustu. Cocuklar da muhtemelen aym gsekilde
hissedecekleridir. Ozellikle bizim yas grubunda (4 yas) iste golge ile aslini eslestirme var.
Iste mesela bu kalem kalemi gélgesinin iistiine koy gibi. Bunlarda siiriikle-birak hareketine
daha yakin oluyor ¢iinkii bir tagima islemi var. O yiizden ¢ocuklarda o tasima igini buraya
da yansitabilir. Stiriikle- birak yaparlar gibi geliyor.” (0O6)

“Diger sayfalarda ne yaptik iste tabureyi siiriikledik, masay: siiriikledik. Burada da

’

stiriikleyecekmigim gibi hissettim. Etkilegsimler ayni sekilde devam ederse ¢ok daha iyi olur.’

(04)

“Uygulamalarda siiriikleme yapilinca sanki burada da siiriikleme yapilacakmis gibi

hissettim.” (09)

Tadilat i¢in Kullanilan Ogelerin Kullaniminin Gésterilmesi

Canta ici etkilesimli Ogeleri segtikten sonra ¢akma ya da yapistirma islemlerinin
olabildigince gercege yakin olmasma yonelik elestiriler gelmistir. Ogretmenlerin

etkilesimlerle ile ilgili yorumlar1 su sekildedir:

“Tutkali kullanmali bence. Ciinkii ¢ocuklar iste buradan gordiigii seyleri hayata
uyguluyorlar.... Iste tutkal kalktiginda cocukta yanhs dgrenme gergeklesebilir. (¢ocuk) bir
seyi tamir etmek icin par¢alart bir araya getirmem yeterli diyebilir. Sonrasinda birbirine
vapismadigini gordiigiinde ise hayal kirikligina ugrayabilir. [Fakat nasil yapilacagini
gordiigiinde| ¢cocugun 6grendigini giinliik hayata transferinde de faydasi olur. Yani dedigim
gibi bir sey kirildiginda tutkala ihtiyaci oldugunu, onu kirtk kisma siirmesi gerektigini ve

kirtk par¢ayr da buraya takmasi gerektigini 6grenir ve uygular.” (O6)

“Yapuwstirict kullanilmalr bence. Cocuklar giinliik yasaminda da bir sey kirdiklarinda bunun

yapistirict ile tamir edilebilecegini 6grenir.” O11)

“O zaman ¢ekig¢ goriinebilir ekranda belki. Hani kisi dokundugu siirece ¢ekicte parmaginin

ucunda goriinebilir. Ciinkii seciyor aleti ama alet kayboluyor. Ses havada kalryor.” (02)
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Canta I¢i Déniitleri

Canta ici etkilesimli 6gelerin se¢iminde verilen doniitlere yonelik elestiriler gelmistir.

Ogretmenlerin doniitler ile ilgili yorumlar1 su sekildedir:
“Citler i¢in arag¢ se¢me kisminda yanlis araci segtiginde sadece adini soyliiyor.
“ihtiyacim olan makas degil” gibi bir doniit verilebilir.” (O3)

“Bir se¢im yapildiginda dogru ara¢ hemen yanip sénmesin. Mesela 2 kez hata yapinca oge

wsildasin. Cocuga diistinmesi i¢in vakit olur.” (O8).

“Su arag¢ segtiginde yanlisa dokununca hemen dogru o6ge isildiyor ya mesela hemen
isildamasin. Birka¢ denemeden sonra mesela iki kez yanls yaparsa isildasin. Cocuga

diisiinmesi ve bulmasi i¢in zaman verilmeli.” (O11)

Yardim Ekrami Gerekliligi

Calisma esnasinda Ogretmenler uygulama ile ilgili kisa agiklamanin oldugu bir boliim

olmasimi dnermislerdir. Ogretmenlerin bu kisim ile ilgili yorumlar1 su sekildedir:

“Ben bunu kolay kullandim ama iste hikdye oncesi etkilegsimleri bulmada ya da ilk butonlarin
hangisini kullanacagim konusunda tereddiit yasadim. Genel olarak uygulamay: tanitan ozet

gibi bir sey olsa daha kolay kullanabilir ¢ocuklar bence” (O1)

“Cocuk kendisi ¢cok rahat kullanabilir ama ilk kullanimda bir veli yardimi ile kullansa iyi
olur sanki. Iste butonlarin ne anlama geldigi nasil baslayacag: belirtilebilir. Ya da énden

bir bilgilendirme iste suna tiklayinca hikaye bagslayacak gibi olabilir.” (O5)

“Cocuklar icin diistintiyorum da, bazi seyler bu tiir uygulamayr bilmeyen ¢ocuklar igin zor
gelebilir. O yiizden ozellikle butonlar olabilir, hikdye oncesi etkilesimler olabilir, ya da iste
puan toplarsan bunu kazanacaksin gibi bilgilendirme konulabilir en basa. Cocuk bunu izler

ve nereye tiklayacagum bilir.” (O11)

Ogretmenleri Ek Etkilesim Istekleri

Calisma esnasinda bazi dgelerinde etkilesimli olmasii &nermislerdir. Ogretmenlerin ek

etkilesimlerle ile ilgili yorumlar1 su sekildedir:
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“(Kosi 'nin saksili olan diisiinme balonu) balona dokunma hissi geldi. Onceden dokunmustuk

ya.”(05)

“Ben de sanki suradaki riizgdrgiiliine dokunmam gerektigini hissettim. Riizgdr deyince ona

dokunmak geldi icimden. Soylem beni oraya yonlendirdi. Mesela etkilesimli kitaplarda

goriiyoruz. Her sayfada 1 oge etkilesimli oluyor. Mesela sizin anlattiginiza gore burada yok

ama goz arryor burada neye dokunacagim diye. Bir beklenti var bu yonde. Mesela ben direk

riizgargiiliine dokundum. Belki ona bir hareket verilir” (09)

Gozlemci Tarafindan Tespit Edilen Gozlem Bulgular

Arastirmact uygulama esnasinda Ogretmenlerin cihazla ve uygulama ile etkilesimlerini

izlemistir. Gézlemlerini su sekilde 6zetlemistir:

Ogretmenlerin uygulamay: kullanirken hem mimikleri ile hem sézle ifadeleri ile
uygulamayi1 begendikleri gdzlemlenmistir.

Kapak sayfasindaki butonlarin anlasilabilirligi konusunda zorluk yasamiglardir.
Butonlarda kullanilan metinleri anlasilir bulmamis ve kafa karisikligi oldugu
gorilmiistiir.

Hikaye oOn etkilesimli o6geler fark edilmemis, arastirmacinin agiklamalar1 ile
bulunmustur. Ogelerin kolayca goriinmemesi 6gretmenlerin hosuna gitmemistir.
Ogretmenler genel olarak etkilesimli 6gelerin boyutu ile sikint1 yasamamuslardir.
Cocuklarin kullanimi i¢in birkag¢ degisiklik istemislerdir.

Verilen doniitler ve hikdye dgretmenlerin hosuna gittigi gozlenmis. Hikaye i¢inde
problem ¢ozmeleri ile bir¢cok seyin bir arada karmasa yaratmadan ogretildigi farkl
bir hikaye seklinin oldugundan bahsederek begendiklerini hem dile getirmis hem de
mimiklerden hissedilmistir.

Hikayede para kazanilmasi kisminda ogretmenler biraz sasirmis ve bu kisimdan

rahatsiz olduklar fark edilmistir.

Faz-4.2 Doniitlere gore Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Yapilan
Tasarim ve Gelistirmeler (Ee-Kitap.V2)

Calismada 6gretmenlerden toplanan veriler analiz edilmistir. Sonug olarak Tablo 32’de yer

aldig1 gibi tasarim ve gelistirmeler hikayenin kurgusu bozulmadan yapilmistir. Etkilesimli
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e-kitap uygulamasimin 6gretmenler tarafindan degerlendirilmesi ve 6gretmen gozlemleri

sonras1 uygulamada yapilan degisiklikler Tablo 32’de gosterilmistir.

Tablo 32.
Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Ogretmen Goériiglerine Gore Diizeltilen Alanlar

Degisiklikler

Ekran Tasarim

Cocuklarin bireysel okuma yapacaklari buton haraketli resim kullanilarak sayfada goriiniir hale getirilmistir
Buton ve uygulama kullanimlarini agiklayan Yardim butonu gorseli eklenmistir.
Gezinim butonlari i¢in sayfa biitiinligiinii bozmayacak sekilde rengi degistirilmistir.

Gezinim butonlarinin gorselleri ok igareti kullanimia uygun olarak degistirilmistir.

Metin Tasarimi

Buton iizeri metinler daha anlagilir sekilde giincellenmistir.

Ses Tasarimi

Ses ¢akigsma sorunlari ¢ozilmiistiir.
Kosi karakter sesi yeniden diizenlenmistir.

Riizgér ve somine ses efektlerinin tonu fark edilmesi agisindan biraz yiikseltilmistir.

Gorsel Tasarim

Ilgili sayfalardaki karakterlerin surat ifadeleri duyguyu anlatma acisindan yeniden hazirlannstir.
[k sayfada arka plan agisindan incelenmis ve eklemeler yapilmistir.

Sekizinci sayfada diisiinme balonlar1 konusma balonu olarak giincellenmistir.

Sekizinci sayfada konusma balonlar fark edilebilirlik agisindan rengi degistirilmistir.

Dokuzuncu sayfa ilk goriintii de masa- tabure perspektif ve karakterlerin boyutlarina gore yeniden
diizenlenmistir.

On besinci sayfada kirik saksi pargalari fark edilmesi agisindan boyutlar biiyiitiilmiistiir
Uygun olan sayfalara etkilesimli 6geler eklenmistir.
Cocuklar para kazanma gorseli kalpte puan kazanma olarak degistirilmistir.

Cocuklarin etkilesimler ile topladigi puan sonucu c¢ocuklarin ¢ikartma kazanabildigi bir tasarim
hazirlanmistir.

Etkilesim Tasarimi

Hikaye On etkilesimleri gostermek amagli haraketli gdsterge ikonu tasarlanmustir.

Sayfada okuma bittiginde etkilesimli 6gelere dokunmasini saglayacak bir yap1 olusturulmustur.
Canta i¢i doniitler diizenlenmistir.

Tadilat i¢in kullanilan 6gelerin kullanimini gosteren hareketli gorseller hazirlanmistir.

Kitapta dokunulunca hareket etmesi beklenen gorseller etkilesimli hale getirilmistir.

Buton ve uygulama kullanimlarini agiklayan Yardim butonu hazirlanmistir.
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Faz 4.3 Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapi Ozellikleri Degerlendirme

Formuna gore Uzman Doniitleri

Tasarim ve gelistirme acisindan giincellenen etkilesimli e-kitap uygulamasi Okul Oncesi i¢in
Etkilesimli E-Kitap Icyapi-Dis yap: Degerlendirme formlari ile uzman gériisiine sunularak
uygulamanin degerlendirilmesi saglanmustir. Calismay1 bir Okul Oncesi Egitimi alan
uzman1(O) ve bir Resim-Is Egitimi alan uzmani(R) icyap1 ve dis yap1 6zellikleri agisindan
degerlendirmislerdir. Calisma sonunda uzmanlarin hem forma gore degerlendirmeleri hem
de uygulama gelistirme hakkindaki goriisleri analiz edilmistir. Formlardan elde edilen veriler
bir veri analizi paket programina girilmis ve betimsel analiz yapilmistir. Her bir madde i¢in
ortalama deger hesaplanmis olup daha onceden de yapildigi gibi 4 degerinden kiigiik
olanlarin uygulamada tekrar gozden gecirilmesine karar verilmistir. Istatistiki analiz
sonucunda 4 degerinin altinda kalan herhangi bir madde bulunmamaktadir. Uzmanlar

caligma esnasinda uygulama ile ilgili begenilerini 6zetle su seklide dile getirmislerdir:

e Hazirlanan sayfa tasarimlarinin gorseller, perspektif ve denge agisindan iyi bir
tasarim olusturdugu (O,R)

e Kullanilan gezinim butonlarinin daha fark edilebilir oldugu(O,R)

e Sayfada etkilesimlerin bittigini ve bir sonraki sayfaya gegebileceginin habercisi olan
hareketli resmin, anlasilir ve fark ediliyor oldugu(O,R)

e (Gorev Oncesi etkilesimlerin, gorev etkilesimlerine ve tablet kullanimina alismak i¢in
1yi diisiintilerek tasarlanmis oldugu ve asir1 ya da rahatsiz edici bir 6genin olmadigi
(R)

e FEtkilesimli 6geleri gdsteren isaretcinin hareketli resim olarak kullanilmasi ¢gocuklarin
bu 6geleri kolay fark edebilmesini sagladigi (O,R)

e Sayfadaki hikaye metni okunduktan sonra isaret¢ilerin goriiniir olmasi ¢ocugun
hikayeyi dinlemesini destekledigi (O)

e Uygulama ve butonlarin gorevlerini acgiklayan yardim kismi agiklamalari, kisa, net

ve anlasilir bulunmustur.

Uzmanlar ¢aligma esnasinda uygulama ile ilgili degisiklik onerilerini su seklide dile

getirmislerdir:
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e Dokuzuncu sayfada masa ve tabureleri yerlestirildiginde dogru yaptigini ¢ocuga
bildirmek i¢in ses efekti ya da doniit kullanilmali (O)

e On besini sayfada saks1 pargalarini buldugunda dogru yaptigin1 ¢ocuga bildirmek
icin ses efekti ya da doniit kullanilmali(O)

Faz-4.4 Doniitlere Gore Tasarim ve Gelistirmeler (Etkilesimli E-Kitap

Uciincii versiyon)

Calismada bir 6nceki basamakta 6nerilen degisiklikler analiz edilmistir. Sonug olarak Tablo
33’te yer aldig1 gibi tasarim ve gelistirmeler hikayenin kurgusu bozulmadan yapilmis ve

Etkilesimli e-Kitap uygulamasinin {igiincii versiyonu olusturulmustur.

Tablo 33.

Uzman Déniitlerine gore Etkilesimli E-Kitap Uygulamas: Ikinci Versiyon I¢in
Gergeklestirilen Tasarim ve Geligtirmeler

Degisiklikler

Dokuzuncu sayfada masa ve tabureleri yerlestirildiginde dogru yaptigini cocuga bildirmek
icin alkis efekti kullanilmistir

On besini sayfada saks1 parcalarini buldugunda dogru yaptigt ¢cocuga bildirmek i¢in bir
dogru ses efekti kullanilmistir.

Faz-5. Gelistirilen Etkilesimli E-Kitap Uciincii Versiyonunun Cocuk ve

Ogretmenlere Uygulanmasi ve Elde edilen Bulgular

Uzman doniitlerine gore giincellenen calisma etkilesimli e-kitap uygulamasin {igiincii
versiyonu olarak ¢ocuk ve ogretmenlerin goriislerine sunulmustur. Elde edilen bulgular

cocuk ve dgretmenler icin iki ayr1 baglikta sunulmustur.

Faz-5.1. Okul Oncesi Cocuklarindan Elde Edilen Bulgular (Etkilesimli E-
Kitap Ugiincii Versiyon)

Etkilesimli E-Kitap Gi¢lincii versiyon uygulamasi 2 hafta stirmiis olup bu uygulamaya birinci
uygulamadan farkli 16 ¢ocuk (8 kiz, 8 erkek) katilmistir. Caligsma igerisinde ¢ocuklar C1-

C16 arasinda kodlanarak ifadelerine yer verilmistir. Cocuklarla birinci uygulama ile ayni
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prosediir izlenmis ve ayni veri toplama araglart kullanilmigtir. Her ¢ocuk igin ayni siire¢

tekrar edilerek ¢aligma gergeklestirilmis ve veriler toplanmustir.

On Hazirlik Calismasi

Cocuklarin dokunmatik ekranli cihaz kullanimlari ile ilgili sorular sorularak hem bilgi
edinilmis hem de calisma igin bir 6n hazirlik saglanmistir. On hazirlik sorularma verilen

cevaplar Tablo 34’te gosterilmistir.

Tablo 34.
On Hazirlik Sorularina Cocuklarin Verdigi Cevaplar
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C1 Evet Anne-Baba Hayir - Resim yapma, video, oyun
Cc2 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video, fotograf cekme
C3 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video, fotograf cekme
C4 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video
C5 Evet Anne-Baba Evet Kendisine Oyun, video, fotograf cekme,
uygulama indirme
C6 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video
c7 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video, fotograf ¢cekme
C8 Evet Anne-Baba Evet Anne Oyun, video, fotograf ¢cekme
C9 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video
C10 Evet Anne Evet Kendisine Oyun, video, fotograf ¢ekme
Cl1 Evet Anne-Baba Evet Kendisine Oyun, video
C12 Hayir - Evet Kendisine Oyun, video, ¢izgi film
C13 Hayir - Evet Baba Hatirlamiyor
Cl4 Evet Baba Evet Kendisine Oyun, video, ¢izgi film
C15 Hayir - Hay1r - -
C16 Evet Anne Evet Kendisine Oyun, ¢izgi film
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Tablo 34 incelendiginde 7 ¢ocugun akilli telefonu kullanabildigi, 9 gocugun ise akili telefon
kullanmadigi goriilmektedir. Akilli telefon kullanan ¢ocuklarin genel olarak ebeveynlerine
ait olan telefonlar1 kullandiklar1 goriilmektedir. Ayrica incelemeler sonucunda 12 ¢ocuk
kendisine ait tablet PC kullanirken 2 ¢ocugun ebeveynlerine ait tablet PC kullandigi, 2
cocugunda tablet PC kullanmadig1 goriilmektedir. Tablodan ¢ikarilabilecek bir bagka konu
ise gocuklar mobil cihazlarda en fazla oyun oynadiklar1 goriilmekte olup bunu video takip
ettigi goriilmektedir. Birinci uygulamadaki ¢ocuklardan farkli olarak ¢ocuklarin
kullandiklar1 cihazlarla fotograf ¢ekme ve ¢izgi film izleme aktivitelerini de
gerceklestirdikleri ortaya konulmustur. Bu gruptaki ¢ocuklar dokunmatik cihazlari aktif
kullanmalaria ragmen ¢ocuklarin e-kitap kullanmamis olmalar1 dikkat cekmektedir. Ozetle
Tablo 34’den ¢ocuklarin mobil cihaz kullanimina asina olduklar1 ve bu cihazlardaki

uygulamalari kullanabildikleri yorumuna ulagilmastir.

Uygulama Esnasinda Yapilan Calisma

Uygulama esnasinda yapilan gozlemler formlart ve gozlemci yorumlari analiz edilmistir.
Tablo 35’te ¢ocuklarin gozlem formuna goére incelemelerin sonucunda frekans degerleri

ilgili stitunda verilmistir.
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Tablo 35.

Cocuk Davraniglarinin Gézlem Formuna Gore Frekans Degerleri

Maddeler E z 5 3
> v S >

Ekran Tasarimi

Giris sayfasinda butonlar1 bulabildi mi? 16

“Bana Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi? 16

“Beni Oku” butonunun 6zelliginin fark edebildi mi? 16

Giris sayfasini begendi mi? 16

Sayfalar arasi gegiste sikildi mi1? 16

Ana sayfa butonunu bulabildi mi? 16

Ana sayfa butonunu kullanabildi mi? 16

Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok butonunu bulabildi mi? 16

Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok butonunu kullanabildi mi? 16

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu bulabildi mi? 16

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu kullanabildi mi? 16

Sayfalardaki hikdye 6n etkilesimleri 6geleri bulabildi mi? 16

Sayfalardaki hikdye 6n etkilesimleri 6geleri kullanabildi mi? 16

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli 6geleri bulabildi mi? 16

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli 6geleri kullanabildi mi? 16

Sayfalarda verilen ipuglar fark edildi mi? 16

Hikayeyi bagindan sonuna kadar tamamlayabildi. 16

Ses Tasarimi

Sesli yonergeleri gerceklestirebildi mi? 16

Kullanilan ses efektlerinden memnun kaldi mi1? 16

Hikaye seslendirmesinden memnun kaldi m1? 16

Gorsel Tasarim

Sayfalardaki gorselleri begendin mi? 16

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili gorselleri fark edebildi mi? 16

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili gorselleri zamaninda kullanabildi 16

mi?

Sayfada dikkatini ¢eken gereksiz 6ge/ler olup bu dgelere takildi mi? 16

Hikayeden kopmalar yasandi mi1? 1 3 1 11

Verilen ipuglar1 cocugun fark edebilmesi icin yeterli miydi? 16

Dokunmatik Hareket Tasarimi

Dokunma/hafif vurus haraketlini diizgiin sekilde yapabildi mi? 16

Siiriikle-birak hareketini diizgiin sekilde yapabildi mi? 16
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Tablo 35°te verilen frekans degerlerine bakildiginda her ¢ocugun yapabildigi maddelere
bulgularda yer verilmemistir. Tabloda yer alan “Hikayeden kopmalar yasandi m1?”” maddesi
ile ilgili olarak degerler incelendiginde c¢ocuklarin dokunmatik cihazlarla en fazla oyun
oynuyor olmalari, tablet teknolojisine ilgilerinin yiiksek olmasi ve ilk kez bu tiir bir
uygulama ile karsilagmalar1 ¢ocuklart heyecanlandirmis ve uygulamadaki etkilesimli 6gelere
bazen takilmalarina sebep olmus olabilir. Buna ragmen hikayenin sonuna kadar gelmislerdir.
Bu sebeple hikdyeden kopmalar yasanirken ¢ogu zaman hikdyenin tamamlanmasi ve

anlagilmasi ile ilgili bir sorun olmadigi gézlenmistir.

Gozlemci Tarafindan Tespit Edilen Gozlem Bulgulart

Gozlemci uygulama esnasinda ¢ocuklarin cihazla ve uygulama ile etkilesimlerini izlemistir.
Gozlemlerini ekran tasarimi, gorsel tasarim, ses tasarimi ve etkilesim tasarimi bagliklari

altinda su sekilde 6zetlemistir:

Ekran Tasarimi

e Giris sayfasinda bireysel okuma yapilabilecek "Bana okusun" butonu cocuklar

tarafindan kolaylikla bulunmustur.

e “Bana okusun” butonu iizerinde kullanilan haraketli resim sayesinde sayfada dikkat

cektigi ve cocugu bu kisma yonlendirdigi fark edilmistir.

e Sayfadaki gorevler bittiginde bir sonraki sayfaya gecilebilecegi mesajin1 veren
hareketli resim sayfada bekleme davraniginin 6niine gectigi ve ¢ocuklar i¢in bir
yonerge niteligi tasidigi gézlemlenmistir. Ayrica ¢ocuklar bu hareketli resmin
calistig1 zaman bir sonraki sayfa i¢in bu dgeye dokunmuslar ve sayfa gecislerinde

stkilma gozlenmemistir.
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Gorsel Tasarim

Sayfalara etkilesimli 6gelerin gosterimi i¢in eklenen isaretciler sayfalarda etkilesimli
0ge aranmasmin Oniine gectigi ve cocuklarin sadece bu 0Ogelere dokundugu

gozlenmistir.

Uygulamada kazanilan puana gore kitap sonunda ¢ikan ¢ikartma uygulamasi fikri

yardim kismin1 dikkatlice izleyenler tarafindan begenilmistir.

Bazi ¢ocuklar yardim kisminin tamamini izlerken bazilar1 yarida kapatmis bazilar
da izlememistir. Buna ragmen kapakta yer alan butonlar, gezinim butonlarin

kullanimi1 ve puan toplama durumu ile sorun yasamadiklar1 gozlenmistir.

Yardim kismiin yarida kapatilmasi ya da izlenmemesi kitap sonunda bulunan

cikartma uygulamasinin anlagilmamasina sebebiyet vermistir.

Uygulamada kazanilan puana gore kitap sonunda ¢ikan cikartma uygulamasi fikri

yardim kismini dikkatlice izleyenler tarafindan begenilmistir.

Puan kazanma uygulamasi ¢ocuklar tarafindan begenilmistir. Fakat ¢ocuklar ilk
sayfalarda sayfa acilir agilmaz her yere dokunarak puan kazanmaya calismislardir.
Fakat sayfada etkilesimli 6gelerin hikdye okumasi bittikten sonra ¢alistyor olmasi
sebebiyle puanlarini artmadigini géren g¢ocuklar etkilesimli 6gelerin aktif olma

zamanini bekledikleri goriilmiistiir.

Ses Tasarimi

Cocuklar  etkilesimli  e-kitap uygulamasim1i  genel olarak begendikleri
gdzlemlenmistir. Ozellikle hikaye ici etkilesimlerde gérevlerin sonunda hikaye
seslendiricinin tesekkiir etmesi ¢ocuklarin hosuna gitmis ve giiliimsedikleri

gozlenmistir.

Etkilesim Tasarimi

Hikaye i¢i etkielsimlerde problemlerin ¢ocuklarin yardimi ile ¢éziilmesi, cocuklarin

dikkatini olay {izerine yogunlastirirken ayn1 zamanda ¢ocuklarin istenen etkilesimleri
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yapmasi hikdye i¢inde gecen 3 problemi de kolaylikla hatirlayabilmelerini sagladigi

gozlenmistir.

Hikaye seslendirmelerinde istenen yardim taleplerine karsi ¢ocuklar "Tabiki
ederim”, "Evet" gibi ifadelerle cevap vermisler ve boylece iletisim agisindan da bir

etkilesim saglandig1 gézlemlenmistir.

Cocuklarin ¢cogu sayfalarda hikayeyi dikkatlice dinledikleri ve istenen gorev ya da
yonergeleri dikkatlice takip ederek dogru sekilde gergeklestirdikleri gdzlenmistir.

Uygulamada tasarlanan etkilesimli 6gelere dokunulunca puan kazanilmasi ¢ocuklar
tarafindan begenildigi goériilmiistiir. Cocuklar uygulama i¢inde puan kazanma ile
ilgili olarak "Iste bir puan daha kazandim sayin seyirciler", "Iste 1 puan daha", "Oley
bir puan daha", "1 puan daha ", "Puanim X olmus" gibi ifadelerle puan kazanmanin

hoslarina gittiklerini belirtmislerdir.

Gozlemci ¢alisma esnasinda gorsel tasarim ile ilgili olarak su degisiklerin yapilmasini

Onermektedir.

15. sayfada yer alan besinci sahnede soru ifadesi cocuga yonlendirilmesine ragmen
etkilesim beklenmemektedir. Fakat ¢cocuk uygulamada yer alan sorulara karsilik
olarak bir etkilesimde bulundugu i¢in bu sahnede de etkilesim i¢in ekrana dokunmus,
etkilesimine doniit alamadiginda ise sasirdig1 gozlenmistir. Bu yiizden ilgili sayfada

hem sozel ifade degistirilmeli hem de bu gorselin ekranda durma siiresi azaltilmali.

Ayni zamanda yine 15. sayfa besinci sahnede soru sorulduktan sonra bu sayfada bir
sire bekleniyor olmasi da ¢ocuklarin uygulama ile etkilesim beklentisini
desteklemekte oldugu diisiiniilmiistiir ve bu sayfada kalma siiresinin sayfada

seslendirme siiresi ile esit olarak diizenlenmelidir.

Alet cantasinda bulunan tornavida ¢itleri tamir etmek i¢in ¢ocuklar tarafindan ¢cogu
kez secildi. Sebebi soruldugunda ise gorseli ¢ivi zannettiklerini belirtmislerdir. Bu

yiizden tornavida gorseli degistirilmelidir.

On besinci sayfanin ilk sahnesinde var olan problem hakkinda konusulurken
cocuklarin ¢ogunun ekranda olan kirmizi ¢antaya dokunduklar1 gézlemlenmistir.

Daha 6nceden bu cantayr dokunarak actiklari i¢in burada da agmak istemislerdir.
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Fakat bu sahnede cantaya dokunulmasi gerekmedigi icin ilgili sayfadan gorselin

kaldirilmasina karar verilmistir.

e (Cikartma uygulamasi yardim kismini izlemeyen c¢ocuklar i¢in anlam ifade
etmemistir. Bu sebeple uygulamada "Bana okusun" ya da “Velim Okusun” butonuna
dokunduktan sonra puan ve ¢ikartmanin islevini anlatan kisa bir haraketli resim

oynatilmasinin bu sorunu ¢ozebilecegine karar verilmistir.

Faz-5.2 Ddniitlere gore Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Yapilan

Tasarim ve Gelistirmeler (Ee-Kitap.v3)

Calismada ¢ocuklardan toplanan veriler analiz edilmistir. Sonug olarak Tablo 36’da yer
aldig1 gibi tasarim ve gelistirmeler hikayenin kurgusu bozulmadan yapilmistir. Etkilesimli
e-kitap uygulamasinin ¢ocuklar tarafindan degerlendirilmesi ve ¢ocuk gozlemleri sonrasi

uygulamada yapilan degisiklikler Tablo 36’da gosterilmistir.

Tablo 36.
Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Cocuk Goriis ve Gozlemlerine gore Diizeltilen Alanlar

Genel Tasarim Degigimleri

Onbesinci sayfa birinci sahnede kirmizi ¢anta gorseli kaldirilmagtir.
Onbesinci sayfa besinci sahnede soru ifadesi degistirilmistir.
Onbesinci sayfa besinci sahnede ekranda kalma siiresi diizeltilmistir.
Alet ¢antasi i¢inde yer alan tornavida gorseli degistirilmistir.

Cikartma uygulamasini tanitan hareketli resim "Bana okusun" ya da “Velim Okusun”
butonuna dokunuldugunda agilacak sekilde eklenmistir.

Etkilesimli  E-Kitap Uygulamasini  Kullamim  Sonrasi  Mobil
Uygulamayr Degerlendirme Calisma

Uygulama sonras1 mobil uygulamay1 degerlendirme calismasi yapilmistir. Degerlendirme

sorularina ¢ocuklarin verdigi cevaplar Tablo 37°de gosterilmistir.
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Tablo 37.

Uygulama Sonrasi Mobil Uygulamayr Degerlendirme Sorularina Cocuklarin Verdigi
Cevaplar
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C1 Evet Yardim ediyor Evet Citleri cakmak. Ben ¢ok Yoktu  Evet Eglenceli bir kitap. Bir daha
seviyorum tamir etmeyi oynayabilir miyim? Babamin
telefonuna yiikler misin?
Cc2 Evet Yardim etmek Evet Tamir etme kismi. Tamir Yoktu  Evet Ciinkii eglenceli ve gok
etmek giizel. giizeldi.
C3 Evet Yardim ediyor Evet Yapisgtirma kismini sevdim. Yoktu  Evet Eglenceli bir kitap
C4 Evet Yardim etme Evet Tamir etmeyi sevdim Yoktu  Evet Eglenceli bir kitap
C5 Evet Yardim etme Evet Yapistirma kismini sevdim Yoktu  Evet Okusun iste
ve puan toplamay1.
C6 Evet Yardim etme Evet Resimlerini begendim ¢ok Yoktu  Evet Eglenceli
giizel olmus
c7 Evet Yardim etme Evet Yardim etme kismini Yoktu  Evet Eglenceli
begendim. Ben anneme de
yardim ediyorum. Odami1
topluyoruz.
C8 Evet Yardim Evet Tamir etmek giizeldi. Benim  Yoktu  Evet Kitab1 ¢ok begendim. Oda
bir oyunum var tablette onda begenir.
da bazen tamir yaptyorum.
C9 Evet Yardim etme Evet Hepsini sevdim Yoktu  Evet En sevdigim arkadasim o. O
da sever
C10 Evet Yardim etmek Evet Yardim etmeyi sevdim. Yoktu  Evet O da 6grenir ve eglenceliydi.
Bir daha yapalim.
C11 Evet Yardim etti Evet Hepsi Eglenceliydi. Yoktu  Evet Ciinkii o da sever, eglenir.
C12 Evet Yardim etme Evet Hepsi. Ciinkii eglenceli. Bir ~ Yoktu  Evet Pofu ¢ok giizel. Arkadagimda
de 6grendim.(neyi 6grendin) sever. Onunda tavsani var
Pofu ’ya yardim ettim zaten
C13 Evet Yardim etme Evet Tamir etme kismin1 sevdim Yoktu  Evet Eglenceli de ondan
¢linkii tamircilik oynamay1
seviyorum
C14 Evet Yardim etmek Evet Yildizlari, puan toplamayi, Yoktu  Evet O da sever
bir de tamir etmeyi sevdim
C15 Evet Yardim etmek Evet Yardim ettigim kisimlar Yoktu  Evet Biz tamir etmeyi seviyoruz.
giizeldi. Alet sectim. Yardim etmeyi de seviyorum.
Yapistirdim. Caktim. Is181 Onlarda sever
kapattim. Yardim ettim hep.
C16 Evet Yardim etmek Evet Hepsi giizeldi. Eglenceliydi.  Yoktu  Evet Sever

Cok sevdim. Bir daha
bakabilir miyim?
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Tablo 37 incelendiginde ¢ocuklarin kitabin hikayesini begendigi goriilmektedir. Cocuklara
okuduklart kitabin konusu soruldugunda bir ¢ocuklar kitabin konusunun yardim etme ile
ilgili oldugunu fark edebilmistir. Ayrica ¢ocuklar etkilesimli e- kitap kullaninmimdan hosnut
olduklarim1 belirtmislerdir. Cocuklara kitapta en sevdikleri yer soruldugunda ise ¢it ya da
saks1y1 tamir ettikleri kisimlari, yardim edilen boéliimleri, puan toplamay1, uygulamada yer
alan gorselleri, yi1ldizlara dokunmayi, uygulamayi biitiin olarak sevme gibi bir¢ok ifadeye
yer verilmistir. Cocuklarin hepsi kullandiklar1 bu etkilesimli e- kitab1 en 1yi arkadaslarinin
da okumasini istemislerdir. Tavsiye nedeni soruldugunda ise cogunlukla eglenceli oldugu,
arkadasinin da begenecegi diislincesi, tamir etmeyi sevebilecegi, yardim etmeyi sevebilecegi
ogrenmeyi ve kitab1 sevebilecegi gibi cevaplarin alindigi gériilmektedir. Ozetle Tablo
37°den cocuklarin verdikleri cevaplara gore hikayeyi anladiklar1 ve kullanmis olduklar1 bu

etkilesimli e-kitap uygulamasina olumlu baktiklari yorumuna ulagilmistir.

Faz-5.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinden Elde Edilen Bulgular (Etkilesimli
E-kitap Ugiincii Versiyon)

Etkilesimli E-Kitap tigiincii versiyon uygulamasi 2 hafta siirmiis olup bu uygulamaya 11 Okul
Oncesi 6gretmeni katilmistir. Calismaya bir 6nceki uygulamada yer alan dgretmenler destek
olmuslar ve calisma igerisinde ogretmenler O1-O11 arasinda kodlanarak ifadelerine yer
verilmistir. Uygulama esnasinda dgretmenler etkilesimli e-kitap uygulamasini kullanirken
ve sonrasinda yapilan gériismeler ses kayit cihazi ile kayit altina almmustir. Ogretmenlerle
yapilan goriismelerle elde edilen bulgular ekran tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim ve

etkilesim tasarimi bagliklar1 altinda incelenmistir.

Ekran Tasarimi

Giincellenen ekran tasarrmi genel olarak begenilmistir. Ogretmenler begenilerini kapak
sayfasi butonlari, gezinim butonlari, bir sonraki sayfaya gecis i¢in kullanilan haraketli resim
tasarimi ve hikaye 6n etkilesimleri gostermek igin isaretci kullanimi basliklar1 altinda ifade

etmislerdir.
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Kapak Sayfa Butonlar

Girig butonlari {izerinde metinsel ifadenin degistirilmesi ve ¢ocuklarin bireysel okumasi igin
tasarlanan “Bana okusun” butonunun sayfada hem goriiniir olmasi hem de dikkat ¢ekmesi
amaciyla hazirlanan haraketli resim tiim Ogretmenler tarafindan begenilmistir. Bu konu

hakkindaki 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir:

““Bana Okusun” butonu tizerindeki play tusu hareketli resim olmus, ¢cocugun dikkatini ve
ilgisini buraya ¢ekebilir.’(O1)

“Hareketli olmast ve “play” tusunun da kirmizi olmasi, goézii bu tarafa dogru
¢ekiyor”’(02,03,04)

“Buton tizerindeki ifadeler daha anlasilir olmus.” (03,05,07,010,011)

“Cocuklarin dokunacagi buton sayfa agildiginda direk dikkat ¢ekiyor. Bu sebeple amacina
uygun olmug bence. Cocuklarda kolaylikla fark eder ve bu butonu tercih ederler.” (O4)

“Cocuklarimiz ¢ok heyecanli ve tez canli. Hizlica dogru butonu bulup hikayeye baslamalar

icin bu haraketli goriintii giizel olmus.” (09)

Gezinim Butonlar

Genel olarak yeniden tasarlanan gezinim butonlar1 68retmenler tarafindan sicak ve canli
renkli, tizerinde kullanilan ok gorselleri ile daha agiklayict ve daha fark edilebilir
bulunmustur. Bu kismi 6gretmenlerin tiimii begendiklerini dile getirmislerdir. Bu konu

hakkindaki 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir:

“Navigasyon butonlari bu sekilde ok olmasi daha iyi. Ciinkii biz ¢ocuklarla etkinliklerde
ileri-geri gitmesini oklarla gosteriyoruz. Cocuk oradan da bildigi i¢in bu oklarin ne ise

yaradigint hemen ¢ozebilir.”(O1)

“Ileriyi gostermek icin biz de ok kullaniyoruz derslerde, bu giizel olmus. Cocuklar bu oklara

asina kolay kullanirlar”(02)

“Gorsellik acisindan daha giizel olmus kesinlikle. Ok kullanmigsiniz. Ok ¢ocuklarin daha
asina oldugu bir sey. Ileri veya geri ok gosterildiginde ne yapacaginm biliyorlar.”(0O4)

Oncekine gore daha sevimli goriiniiyorlar. Ekranda da gorsel olarak digerine gére daha

fark edilebilir olmug bence. (0O8)
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Bir Sonraki Sayfaya Gegis icin Kullanilan Haraketli Resim

Tasarimi

Bir sonraki sayfaya gecisi haber veren hareketli resim sayfada isinin bittigini ve bir sonraki
sayfaya gecebilecegi sekilde tasarlanmistir. Bu kisim 6gretmenler tarafindan gerekli, anlamli
ve cocuklart yonlendirici bulunmustur. Bu konu hakkindaki 6gretmenlerin goriisleri su

sekildedir:

“Sayfamin ne zaman gegilecegi fark edilmiyordu oncesinde bu resim ile ne zaman

gececegimi kolaylikla anlayabiliyorum.” (O2)

“Bu, ¢ocugun bu sayfadan digerine gegme vakti geldigini gosteriyor. Giizel ve gerekli bence.

Yonlendirmede anlasilir. Hareket ettigi i¢in ¢ocuk buna bakar ve dokunur.”(03)

“Zaten sayfada okumadan sonra haraketli goriindiigii icin géz hemen fark ediyor ve buna

dokunma hissi olusturuyor.” (04)

“Bir sonraki sayfaya yonlendiriyor. Haraketli olmasi da algi da segicilik olusturuyor. Goz

direk yoneliyor ona. Anlamli buldum.” (O5)

Hikdye On Etkilesimleri Gostermek icin Isaretci Kullanimi

Hikaye on etkilesimlerin goriintirliigii saglamak ve sayfa igerisinde etkilesimli 6ge arama
sebebiyle hikayeden kopmalar1 engelleyebilmek igin isaretgi tasarlanmistir. Bu 6genin
kullanimi ile gocugu nereye dokunacagimi gosterilmistir. Ogretmenler genel olarak anlamli
bulduklart bu gosterge ile karmasayr o©nledigi bildirilmistir. Bu konu hakkindaki

ogretmenlerin gortisleri su sekildedir:

“Bu sekilde ogelerin gosterilmesi daha iyi olmus. Cocuk ekranda zaman kaybetmez ya da
ilgisinin dagilmasi engellemis olur. Ciinkii oncekinde iste ¢ocuk sayfada oge arryordu.

Dikkat dagiliyordu. Boyle el ile gostermesi ilginin hikdye tizerinde kalmasini saglayabilir”

(01)

“Isaretciler sayesinde hikdyeye odaklamp bunlara da dokunur. Sayfa icin de acaba bunda

var mi diye aramasi engellenmig olur.” (O5)

“Oncekinde nereye dokunacagim, suraya mi? Buraya mi? diye arama iginin éniine gecmis.

Hikayenin dinlenmesini gii¢clendiren bir islem olmus ”(O6).
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“Bunu gériince dokunma hissi olusuyor. Zaten gosteriyor “bu bu” diye. Dokunulacagini

agikea ifade ediyor.” (O7)

“Hikdye bittikten sonra goriinmesi de hikdyeyi dinlemeyi destekliyor. Hikdye okunurken

ctksa ¢ocuklarin dikkati dagilir, dinlemezier” (010)

Ses Tasarimi

Giincellenen ses tasarimi genel olarak begenilmistir. Ogretmenler begenilerini seslendirme,

ses efektleri ve canta i¢i doniit seslendirmeleri basliklari altinda ifade etmislerdir.

Seslendirme
Yapilan seslendirmeler begenilmistir. Bu konu hakkindaki 6gretmen goriisii su sekildedir:

“Etkilesimli bir kitap, boyle ¢cocuklar ile konusuyor gibi. Diiz okunan bir kitaptan ¢ok daha
iyi. Sesli kitap olmasi ¢ocuklar icin giizel.” (O11)

Ses Efektleri

Ses efekti ile gerekli diizeltmeler yapilmustir. Ogretmenler tarafindan begenilen ses efektleri
cocuklarin etkilesimlerine de doniit sagladigi belirtilmistir. Bu konu hakkindaki

ogretmenlerin goriisleri su sekildedir:

“Saks1 par¢alarimin  bulundugunu gosteren efekt giizel olmus ve buldugumuz belli

olmus. ”’(02)
“Anlamli ve harekete doniit veriyor bence ”(04)

“Ses efektli doniitler giizel. Cocugun hareketlerine verilen doniitler anlamli ve kulak

tirmalayict degil. ”(011)

Canta I¢i Déniit Seslendirmeleri

Burada kullanilan doniitler tiim Ogretmenler tarafindan agiklayici, agik ve cocugu
yonlendirici 6zellikte oldugu belirtilmistir. Bu konu hakkindaki 6gretmenlerin goriisleri su

sekildedir:
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“Gayet agiklayict olmus. Oncekinde cocuklara yeterince doniit vermiyordu. Sanki hepsi

dogru gibi diisiiniilebilirdi. Bu ¢ok daha iyi olmug.” (O1)

“digeri ¢ok aciklayict degildi. A¢ik¢ast ¢cocuga ne yapmasi gerektigi ile ilgili bir sey de
soylemiyordu. Burada ihtiyacinin o olmadigini belirtiyor. ”(010)

Gorsel Tasarim

Giincellenen gorsel tasarim genel olarak begenilmistir fakat birka¢ noktada giincelleme
istenmistir. Ogretmenler begenilerini giinliik yasam aktiviteleri, ¢ikartma kullanimi, puan
toplama gorseli kullanimi ve sekizinci sayfada kullanilan konusma balonu kullanimi
basliklar1 altinda ifade etmislerdir. Ogretmenler giincelleme icin yeniden gdzden gegirilmesi
gereken kisimlar1 ise gorsel 6gelerin sayfalardaki tutarliligi ve etkilesimli 6ge gorsellerinin

ilgili sayfalarda kullanilmas1 basliklari altinda ifade etmislerdir.

Giinliik Yasam Aktiviteleri (Cakma ve Yapistirict Stirme
Aktivitesi)

Déniitlere gore gelistirilen bu kisimda ¢ekic ile cakma efekti ve yapistiricinin siiriilme efekti
hazirlanmistir. Cocuklarin gilinlilk hayatta karsilasabilecekleri prosediirleri agiklamak
acisindan tiim 6gretmenler tarafindan anlamli ve anlasilir bulunmustur. Bu konu hakkindaki

ogretmenlerin goriisleri su sekildedir:

“Kullanilan hareketli resimler islemin etkisini ve nasil yapildigint hakkinda déniit saglamus.
Cakinca sesini duyuyoruz ya da yapistirict siirtince siirdiigiimiiz yer beyaz oluyor bunlar

glizel olmug.” (O1)

“Ceki¢ ¢cakma ve yapistirici siirme efektleri giizel olmus. Cocuga nasil yapilacagr hakkinda

da bilgi veriyor aslinda o agidan giizel. ”(06)

“Cocuklarin bir hareketi kendileri yapmiyorsa gérmeleri nasil yapildigi hakkinda fikir
almalart i¢in daha iyi bu agidan giizel olmus. Ayni sekilde yapistirict siiriilmesi de giizel

olmus” (O7)

“Bu haraketli resimlerde iglevi gayet iyi anlatmis ve nasil yapildigini géstermis. Cekig ile
ses verilmesi birbirini tamamlamis ve ¢ocuk burada sanki ¢akiyormus gibi oluyor bence.
Gergeklik hissi olusturulmug.” (010)
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Cikartma Kullanimi

Cikartma toplama Ogretmenlerin ¢ogu tarafindan siifta da bu tiir etkinlikler yaptiklar1 ve
cocuklarin bunu sevdigini belirterek begenilmistir. Bu konu hakkindaki 6gretmenlerin

gorisleri su sekildedir:

“Cikartma toplama bu yas grubundaki ¢ocuklarin yaptigi bir sey o yiizden burada

kullanmaniz giizel olmus.” (O5)

“Cocuklar ¢ikartmalar: ¢ok¢a kullaniyorlar ve Cikartma kazanmak onlarin hosuna giden

bir sey. Bu agidan burada ise yarar ve anlamli goriiniiyor.” (O6)

Puan Toplama Goérsel Kullanimi

Puan toplama kisminda ekranda goriinen gorsel doniitlere gore kalp olarak giincellenmistir.

Glincellenen bu kisim hakkindaki 6gretmen goriisii su sekildedir:

“Biz de derslerde kullaniyoruz bazen bu tip sembolik odiilleri. Iste yildiz topluyorlar

temamiza gore bir sticker ya da baska bir sey veriyoruz. Onun gibi olmus bu da giizel.”

(010)
Sekizinci Sayfada Kullanilan Konusma Balonu Kullanimi

Kitabin sekizinci sayfasinda giincellenen gorseller tiim 6gretmenler tarafindan begenilmis
ve dikkat g¢ekici bulunmustur. Giincellenen bu kisim hakkindaki O6gretmen goriisii su

sekildedir:

“Diistinme balonlarmmin konusma balonuna déniistiiriilmesi ve renginin dokunma istegi
olusturacak sekilde ekrana gore daha parlak kullaniimasi: ¢ok giizel bence gercekten

tiklama istegi olugturuyor.” (O1)

Goérsel Ogelerin Sayfalardaki Tutarlilig:

Calismada bir 6gretmen gorsel 6gelerin sayfalar arasinda tutarli olmasi gerektigini, eger bir
0ge kullanilacaksa sayfalarin hepsinde ayni 6zelliklere sahip olacak sekilde kullanilmasini

onermistir. Bu konu hakkindaki goriistinii su sekilde dile getirmistir.
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“16. sayfa da riizgargiilii hareketli olmali bence. Cocuklarda siireklilik onemli. Eger bir
etkilesim sonucunda hareket gordiiyse onun devamli olmasini ister. Bir 6ncekinde hareket
ediyordu burada da gosteriyorsaniz hareket etmeli ya da odak lambanin diigmesi oldugu

i¢in gostermeye de bilirsiniz. "(02)

Etkilesimli Oge Géorsellerinin ilgili Sayfalarda Kullanilmas:

Ogretmenler ozellikle kitabin on {igiincii sayfasinda bulunan kirmizi canta gorselinin
kaldirilmasini istemislerdir. Sebep olarak ise daha dnceden bu 6geye dokunuldugu i¢in yine
sayfada olmasi ile dokunulacak gibi bir his verdigini diisiinmeleridir. Bu kisim hakkindaki

Ogretmen goriisii su sekildedir:

“13. sayfada ¢anta gérseli kaldiriimali. Cocuk ¢icege odaklansin. Daha onceden agtigim
icin sanki agtlacakmig gibi geldi. Takim ¢antasina burada ihtiyacumiz yok ya da ona atifta

bulunmuyoruz. Kaldiralim bence” (O1)

Etkilesim Tasarimi

Giincellenen etkilesim tasarimi genel olarak begenilmistir. Yardim ekrani genel olarak
begenilmis ve begenileri asagida ifade edilmistir. Fakat yardim ekrani ile ilgili yeniden
giincellenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Ogretmenlerin degisiklik ile ilgili goriisleri ise

su sekildedir.

Yardim Ekrani

Etkilesimli e-kitap uygulamasinin kullanimi hakkinda bilgiler igeren bu kisim birinci
uygulamadan gelen doniitlere gore tasarlanmistir. Ogretmenler bu kismi genel olarak
begenmis, gerekli ve net ifade edildigini bildirmislerdir. Bu konu hakkindaki 6gretmenlerin

gorisleri su sekildedir:

“Sayfa ya da uygulama hakkinda nasil kullanilacag ile ilgili fikvi olmazsa buradan
ogrenebilir kolaylikla.” (O1)

“Kitap kullanimi hakkinda bilgi veriyor. Gerekli ve anlamli buldum ”(05)
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“Yardim kismi da kitap kullanimini kolaylastirmasi agisindan giizel, kisa ve net olmus. Ok

ile gosterdiginizde hangisi hakkinda konusuldugu da goriiliiyor.”(07,09)

“Hem veli kullanmirken, veli bilmiyor olabilir hem de ¢ocuk kullanirken kafasi karigmaz.

Burada her sey agikca ifade edilmis zaten ”(08)

Fakat yardim kismu ile ilgili olarak ¢ocuklarin yardim kismina her zaman dokunmayacagi
ya da sonuna kadar beklemeyebilecegi diisliniildiigiinde kitap i¢in 6nemli olan puana gore
cikartma tamamlama kismin anlasilmayacagini ve istenen motivasyonun saglanamayacagini

bildirmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak goriis ve onerileri su sekildedir:

“Yardima dokunmak zorunda degilse puan toplayacagini ve sticker kazanacagini ¢ocuk
nasil bilecek? [Sizce ne yapilabilir?] bence kendi kendine okudugu kisim var ya ona
dokununca ¢iksa daha iyi gibi Yardim kisminda da kalsin ama hikdyenin basina puan

toplayacagi ve buna gore sticker kazanacagi eklenmeli.” (O1)

“Yardim kismini a¢ip hemen kapayabilir cocuk. O zaman puan- ¢ikartma iliskisini ¢ézemez.

Sanki hikdye basinda verilse bu kist ¢ocuk dinler ve ogrenir gibi.” (08)

Gozlemci Tarafindan Tespit Edilen Gozlem Bulgulart

Arastirmaci uygulama esnasinda Ogretmenlerin cihazla ve uygulama ile etkilesimlerini

izlemistir. Gozlemlerini su sekilde dzetlemistir:

e Ogretmenler giincellenen uygulamanim bu halini begendiklerini dile getirirken, yiiz
ifadelerinden ve verdikleri sesli doniitlerden begenileri fark edilmistir.

o Kapak sayfasi i¢in tasarlanan butonlarin gorselleri ve tizerinde kullanilan metinler
begenilmistir.

e Dokuzuncu sayfadaki 2 tabure 1 masa diizeltilmesi sonrasinda alkis efekti begenildi
ve gerekli oldugu ifade edildi.

e On besinci sayfa birinci sahnede 6gretmenlerin kirmizi ¢anta ile ilgili bir gorev
verilmemis olmasina ragmen ¢antaya dokunup a¢gmak istedikleri goriildii.

e Yardim kismim izlemeyen Ogretmenlerin ¢ikartma kismina anlam veremedikleri

gortldii.
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Faz-5.2 Doniitlere gore Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Yapilan
Tasarim ve Gelistirmeler (Ee-Kitap.v3)

Calismada Ogretmenlerden toplanan veriler analiz edilmistir. Etkilesimli e-Kitap
uygulamasinin 6gretmenler tarafindan degerlendirilmesi ve 6gretmen gozlemleri sonrasi

uygulamada yapilan degisiklikler Tablo 38’de gosterilmistir.

Tablo 38.

Etkilesimli E-Kitap Uygulamasinda Ogretmen Goriiglerine gore Diizeltilen Alanlar
Degisiklikler

On tigiincti sayfada odak noktasi diisiiniilerek ¢anta kaldirilmistir.
On besinci sayfa ilk sahnede goriinen kirmizi ¢anta gorseli kaldirilmustir.
On altinct sayfada gorsel tutarlilik saglanmak adina riizgar giilii sepetine etkilesim katilmustir.

Giris butonlar1 olan “Bana Okusun” ve “Velim Okusun” dokunuldugunda puan toplayarak sticker
kazanabilecegini ifade eden bir gecis ekrani tasarlanmistir.

Faz-6 Nihai Tasarim Kurallarinin Olusturulmasi

Calismada bulgular bir biitiin olarak analiz edilmistir. Sonug olarak, okul dncesi ¢ocuklari

icin gelistirilen etkilesimli e-kitap nihai tasarim kurallar1 olusturulmustur.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sonug¢

Okul 6ncesi i¢in hazirlanan etkilesimli e- Kitaplar, e-kitaplarin sundugu olanaklarin yani sira,
cocuklarin istedigi zaman bireysel okuma yapabilmesi, okuma esnasinda aktif katilim
saglamasi gibi yenilik¢i 6zellikleri ile ¢ocuklar igin faydali 6zellikleri igeren bir potansiyele
sahip oldugu diisiniilmektedir. Ayrica egitsel degeri bilinen kitap okuma etkinliklerinin
etkilesim katilarak tasarlanmasi ¢ocuklara eglenceli, egitici ve anlamli 6grenme ortamlari
sunma konusunda katki saglayabilir. Bu ¢alisma temel olarak okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in

olusturulacak etkilesimli e-kitaplarin tasarim ilkelerine odaklanmistir.

Calismada hedef kitle okul oncesi cocuklar olmasina ragmen cocuklarin yani sira
egitimlerinde 6nemli rol alan uzmanlarin ve 6gretmenlerinde ihtiyag, beklenti, goriis ve
onerileri dikkate alinmistir. Ayrica c¢alismanin tasarim ve uygulama asamasinda uzman,
cocuk ve Ogretmenlerden tekrarli olarak goriis, Oneri ve begenileri kaydedilerek

gerceklestirilen tasarimin iteratif olarak iyilestirme ¢alismalarina destek saglanmistir.

Calismanin sonunda okul 6ncesi icin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin ekran,
metin, ses, gorsel ve etkilesim tasarimi agisindan beklentileri hakkinda literatiire ek ve detay
iceren yeni kurallar olusturuldugu sonucuna varilabilir. Ulasilan sonuglar Tablo 39’da
verilmistir. Daha 6nceden de ifade edildigi gibi, okul dncesi ¢ocuklar i¢in etkilesimli e-kitap
uygulamasinin tasarimi ve gelistirilmesi i¢in bir arada ¢alisilmasi gereken birgok alan vardir.

Bu bulgularin, okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in etkilesimli e-kitap uygulamasi tasarim konularini
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incelemek isteyen Ogretmenlere, cocuklara, uygulayicilara ve arastirmacilara yardimeci

olacagi iimit edilmektedir.

Tablo 39.

Bulgular ile Ortaya Konulan Okul Oncesi Cocuklart icin Etkilesimli E-kitap Tasarim
Kurallar

Ekran Tasarim

Kapakta kullanilan gorsel 6gelerde canli renklerin kullanilarak dikkat ¢ekici bir tasarim olusturulmali
Tasarlanan butonlar, ekran iizerinde ¢ocuklarin fark edip kullanabilecegi boyutlarda tasarlanmali

Kapakta hikayeye ge¢isi saglayan buton ¢ocuklar tarafindan kolaylikla fark edilebilecek sekilde (hareketli
resim, vurgulama, vb) tasarlanmali

Sayfa ile ilgili okuma ya da etkilesimler bittiginde bir sonraki sayfaya gegilebilecegi mesajini veren
yonlendirici tasarimlar hazirlanmali

Uygulamanin kolay kullanimi i¢in uygulama ve uygulamada kullanilan butonlar1 anlatan bir bilgilendirme
(Yardim) ekran1 hazirlanmali

Gezinim butonlar1 ¢ocuklarin agina olduklari ileri-geri ok iceren tasarimlardan olugmali

Metin Tasarimi

Cocuklarin harf, kelime climle ve paragraf gibi metinsel farkindalik kazanabilmeleri i¢in tipografik
ozellikler (yaz1 tipi, boyutu, aralik) hedef yas grubuna uygun tasarlanmali

Gorev beklenen etkilesimlerde vurgu yapmak amaciyla farkli renk kullanilmasi ¢ocugun metinde bu rengi
gordiigiinde gorev i¢in hazirlamall

Cocuk yas grubuna gore sayfalarda metin- gorsel dagilim dengesi ayarlanmali

Sayfada metinde kullanilan ifadeler gorsellerde yer verilmeli.

Metinde yer verilmeyen bir ayrint1 gérselde de verilmemeli

Metin ile gorsel birbirini desteklemeli

Uygulamada buton tizeri yazi kullaniliyorsa herkes i¢in ayni1 anlama gelecek sekilde hazirlanmali

Metinde ifade edilen duygu kullanilan gorsellerle ifade edilmeli

Ses Tasarimi

Doniitler agiklayict olmali fakat uzun olmamali

Cocuk etkilesimlerine aninda ses ile doniit verilmeli

Seslendirmeler ya da ses efektleri iist {iste gelmeyecek sekilde hazirlamal

Karakter seslendirmelerinde karakterin duygular1 vurgu ve tonlama ile gocuklara hissettirilmeli

Doga olaylar1 ya da eylemleri belirten ses efektleri gercekligi yansitarak ¢gocugun hissedebilmesini
saglamali

Gorsel Tasarim

Cocuklar i¢in yapilan tasarimlarda kullanilan goérseller canli ve parlak renkte kullanilmali
Tasarimlar 6zenle hazirlanarak gocugun gorsel algi ve yaraticiligina hitap etmeli

Cocuklar i¢in tasarlanan buton gorselleri ¢ocuklarin fark edebilecegi sekilde biiytik kullanilmali
Sayfalar perspektif kurallarina dikkat edilerek tasarlanmali

Sayfalar aras1 gorseller, boyut, yer, renk gibi 6geler agisindan biitiinciil ve tutarli olarak kullanilmali
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Ev, oda, bahge ve benzeri tasarimlarinda ¢ocugun yasantisi, iginde bulundugu kiiltiir ve yakin ¢evresi
dikkate alinarak tasarimlar yapilmali

Sayfalarin gorsel tasarimlarinda kullanilan aktif 6gelerin gorselleri herkes i¢in ayn1 seyi ¢agristirdigindan
emin olunmali

Etkilesim Tasarimi

Etkilesimli 6gelerde kullanilan vurgulama renkleri fark edilmeyi kolaylastirmak i¢in daha parlak ve canli
renklerden secilmeli

Etkilesim tamamlandiginda ilgili sayfada doniit verilmeli
Etkilesim tamamlandiginda etkisi (duygu, davranis ya da ses olarak) cocuga hissettirilmeli

Ekranda bulunan etkilesimli 6gelerin kolay fark edilebilmesi i¢in sayfada arka plan gorselinden ayirt
edilebilecek sekilde tasarimlar gerceklestirilmeli

Etkilesimli 6gelerin goriiniirliiglinii saglamak i¢in 6geyi isaret eden isaretgiler ya da gostergeler
kullanilmal

Okuma esnasinda dikkatin dagilmamast i¢in etkilesimli 6gelerin sayfada okuma bittikten sonra
goriniirligii saglanmali

Uygulamada kullanilan karsilikli ifadelerin (... yardim eder misin? gibi) ¢ocuklarin uygulama ile olumlu
etkilesim gelistirmesini desteklemeli

Uygulamada hikayenin akigin1 bozmayacak sekilde her sayfada etkilesim saglanmali

Uygulama igerisinde yapilan etkilesimler ile bir seyler kazanacaksa (puan, kalp, yildiz, vb.) bu, ¢ocuklarin
hikdyeyi tamamlamasina yardimci olmali

Eger uygulamada sembolik bir puan, nesne veya 6diil toplaniyorsa burada toplanan puan, nesne veya 6diil
kitap sonunda kullanilabilir olmali

Prosediir i¢eren eylemler (¢ivi ¢akma, ¢icek toplama, yiyecek hazirlama vb. gibi) ya ¢ocuga yaptirilmali
ya da nasil yapildigt ile ilgili prosediir gosterilmeli

Cocuklarin ekranda etkilesimli 6ge aramamasi igin etkilesimli 6gelerin cocuga isaretciler ya da sozel
olarak sayfada belli edilmeli

Cocuklarmm hikaye tlizerine odaklanmasim kolaylastirabilmek i¢in sayfadaki okuma bittikten sonra
etkilesimli 6gelerin goriintirligii saglanmali

Cocuklarin daha kolay hatirlamasini saglayabilmek adina ¢ocuklara anlatilmak istenen olay, kavram veya
davranis ¢ocugun birebir etkilesim i¢inde olabilecegi sekilde tasarlanmali

Uygulama igerisinde yapilan etkilesimler ile bir sey kazanma ya da tamamlama yapilacaksa bu hikayenin
baginda agikg¢a ifade edilmeli

Tartisma

Elde edilen veriler analiz edildiginde ortaya ¢ikan tasarim kurallar1 ekran tasarimi, metin
tasarimi, ses tasarimi, gorsel tasarim ve etkilesim tasarimi bagliklar altinda toplanmistir. Bu

basliklar altinda toplanan tasarim kurallar1 bu boliimde tartisilmistir.
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Ekran Tasarmm

Burada cocuklar icin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin ekran tasariminda canli
renklerin kullanilmasi, ekranda kolay fark edilebilir etkilesimlerin kullanilmasi, ¢ocuklarin
asina olduklar1 6gelerin tasarimda dikkate alimmasi ve kitap kapak tasariminin dikkate
alimmasi ile ¢ocuklar i¢in daha kullanilabilir uygulamalar hazirlanabilecegi sdylenebilir.
Aragtirmadan varilan bu sonuglar ile alinyazinda ¢ocuklarin e-kitap uygulama kullanima ile

ilgili yapilan ¢alismalarin birbiri ile uyustugu goriilmektedir.

Ekran tasarimlarinda canli ve parlak renklerin kullanilmasi ile ilgili olarak Parsons’dan
aktaran Karatay (2011) ¢ocuklarla yapilan ¢alismalarinda ¢ocuklarin parlak renklerden
hoslandiklarini ifade ederken yine Karatay (2011) 2-7 yas grubu c¢ocuklar i¢in hazirlanan
gorsellerde canli ve parlak renkler kullanilmasini 6nemistir. Ayrica gocugun gelisimine katki
saglayacak kitaplar1 erken yasta ¢ocuklarla tanistirabilmek i¢in kitaplarda kullanilan sicak

ve parlak renklerin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekilebileceginden bahsetmistir.

Ekranda kolay fark edilebilir etkilesimlerin kullanilmas ile ilgili olarak Hourcade (2008)
cocuklar i¢in hazirlanan butonlarin ve etkilesimlerin goriiniirliigliniin saglanabilmesi i¢in
hiyerarsik yapidan uzak buton ve etkilesimlerin tercih edilmesini 6nererek ¢cocuklar i¢in daha
kullanilabilir tasarimlarin yapilabilecegini ifade etmistir. Ayrica, Apple markasinin
aciklamis oldugu 13 maddelik kullanici arayiiz kullanim kriterlerinde buton ya da
etkilesimlerin Onceden sezinilebilir 6zellikte olup kullanici tarafindan tahmin edilebilir
olmasi gerektigi vurgulanmistir (aktaran Ozcan, 2003). Steane (2013) sayfada etkilesimler
fark edilmediginde cocuklarin cevap alabilmek i¢in her seye tiklama ya da dokunma
egiliminde oldugunu ifade etmekte ve etkilesimli 6gelerin goriintirliigii i¢in agik gorsel ya
da sozel ipuglar1 saglanmasi gerektigini ifade etmektedir. Calismada haraketli resimlerin
kullanim etkilesimli 6geler igin agik gorsel ipucu sagladig fark edilmistir. Hasler, Kersten
ve Sweller (2007) hareketli resimlerin kullanicinin dikkatlerini canli tutarak kullanicilarin

aktif 6grenmelerine katkida bulundugundan bahsetmistir.

Cocuklarin agina olduklar1 6gelerin tasarimda dikkate alinmasi ile ilgili olarak kullanilan
coklu ortam ogeleri ile ilgili kullanicinin asina oldugu ses efektlerinden yaralanmanin
kullanicilar1 daha hizli harekete gegirdigi (Sesame Workshop, 2012) ve standart buton tizeri
gorsel ve  simgeler  kullanilarak  kullanicilarin =~ kullanom  tecriibelerinden

faydalanilabileceginden bahsedilmistir (Ozcan, 2003).
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Kitap kapak tasariminin dikkate alinmasi ile ilgili olarak Karatay (2011) kitap kapaginin
cocuklarin kitaba dikkat etmesi, incelemesi ve okumasini saglayabilecek igerik kadar dnemli
ilk gorsel 6ge oldugunu ifade etmektedir. Ayni sekilde, Tiir ve Turla (1999) c¢ocuklarin
heniiz okumay1 bilmemesi sebebiyle kitap ile ilgili ilk uyarici olan kitap kapagina icerik
kadar 6zen gosterilmesi gerektigini vurgularken igerikteki mesaji ifade edecek sekilde
renklendirilmesini ve resmedilmesi gerektigini belirtmektedir. Yine, Karatay (2011) ise iyi
tasarlanmis bir kitap kapaginin c¢ocuklarin dikkatlerini g¢ekerek okuma sevgisi ve

aligkanliginda etkili bir baslangi¢ olabilecegini ifade etmistir.

Bu arastirmada ortaya konulan ekran tasarim kurallarin alanyazin destegi ile anlamli

oldugu sodylenebilir.

Metin Tasarimi

Burada ¢ocuklar igin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasi metin tasariminda kullanilan
tipografik ozelliklerin dikkate alinmasi, vurgu kullanilmasi, sayfadaki metin gorsel dagilima,
metin ile gorsellerin birbirini desteklemesi ve metnin herkes i¢in ayni anlama gelmesi gibi
ozelliklerle ¢ocuklar i¢in daha kullanilabilir uygulamalar hazirlanabilecegi sdylenebilir.
Arastirmadan varilan bu sonuglar ile alinyazinda g¢ocuklarin e-kitap uygulamasi kullanimi

ile ilgili yapilan ¢alismalarin birbiri ile uyustugu goriilmektedir.

Metin tasarimlarinda tipografik 6zellikler yazi tipi, boyutu ve rengi, sayfadaki miktari, metin
ve harf aras1 bosluk gibi 6zellikleri igermektedir. Metin tasariminda tipografik 6zelliklerin
dikkate alinmasi ile ilgili olarak Karatay (2011) tipografik 6zelliklerin okunabilirligi dnemli
Olciide etkiledigini belirtmektedir. Diger taraftan Moose ve Dwyer’dan aktaran Lee ve
Boling (1999) okunaklilik agisindan ekrandaki metinlerin kagittaki metinlere gore
okunabilirliginin daha zor oldugunu belirtmis fakat ekran iistiindeki metinlerin yaz tipi,
sayfadaki yeri ve kontrasta bagli olarak okunakliligin kolaylastirilabileceginden
bahsetmistir. Tipografide yazi boyutu ile ilgili olarak Karatay (2011) ¢ocuk edebiyatinda
harf biiytikliiklerinin 12-36 punto arasinda degistigini belirtmektedir. Milli Egitim Bakanlig1
Ders Kitaplar1 ve Egitim Araglar1 Yonetmeligi- MEB (2012) ders kitaplari ve diger yayinlar
icin birinci smif §grencilerine 20 punto boyutu onerirken Giirel, Temizyiirek ve Sahbaz
(2007) birinci siniflar i¢in 20-24 punto kullanimini Onermektedirler.  Cocuklar igin

tipografide yazi tipi ile ilgili olarak SesameWorkshop (2012) calismasinda arastirma ile
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etkililigi belirlenmis ZanerBloser olarak belirtilen yazi tipine olabildigince yakin olmasini

ve tirnak icermemesi 6nermektedir.

Metinlerde vurgu kullanimi sayfada dikkat c¢ekilecek 6genin belli edilmesi ile ilgilidir
(Becer, 2015). Vurgulama, tasarimda dikkat g¢ekilecek 6genin boyutlandirilmasi, renk
kullanilmas1 ya da bi¢imsel olarak farkli bir 6zellik ile saglanabilmektedir (Eristi, 2017).
Ayrica, Eristi (2017) ve Wickens ve Holland’dan aktaran Shneiderman ve Plaisant (2010)
sayfada dikkat ¢ekilmek istenen gorsel, buton ya da metin renklerinin daha canli
kullanilmasi, iizerine gelindiginde boyutunun biiyiimesi ya da lizerine geldiginde renk

degistirmesi gibi vurgulama 6zellikleri 6gelerin belli edilebilecegini ifade etmistir.

Sayfadaki metin-gorsel dagilimu ile ilgili olarak ¢ocuk kitaplarinda ¢ok yazi az resim ya da
az yazi ¢ok resim seklinde bir ayirt olmadan ¢ocuklarin ruhsal ve zihinsel gelisimi dikkate
alinarak resimler kullanilmasi gerekliligi belirtilmistir (Karatay,2011). Ciinkii g¢ocuklar
yazidan anlayamadiklarini resimleri inceleyerek anlayabilirler (Giirel’den aktaran Karatay,
2011). Diger bir deyisle kitaplarda gereginden fazla resim kullanimi karmasaya ya da konu
iizerinde diisiinmemeye sebep olabilirken gereginden az resim kullanimi ise hayal giiciinii
kullanmasimi engelleyebildigi ifade edilmektedir (Kirtunc’dan aktaran Karatay, 2011).
Incelenen calismalarda yas diizeylerine gore metin-gorsel orani ile ilgili olarak 2-7 yas igin
kitabin 1/4’1 yazi, 3/4°1 resim (Karatay, 2011; Tir ve Turla, 1999; Ulutas, 2017), 7-9 yas
icin 2/4°1 yazi, 2/4°1 resim, 9-12 yas ve isti i¢in 3/4'4 yazi, 1/4'G resim (Karatay, 2011)
olarak ifade edilmistir. Aymi sekilde, Hourcade (2008)’de okumayi bilmeyen ya da yeni
okumaya baglayan ¢ocuklar i¢in hazirlanan kitaplarda kullanilan metinlerin olabildigince az

kullanilmas1 gerektigini ifade etmistir.

Metin ile gorsellerin birbirini desteklemesi ile ilgili olarak Nodelman’dan aktaran Sipe
(1998)’mn soyledigi gibi kelimeler gorselleri, gorsellerde kelimeleri degistirebilir. Ayrica
Sipe (1998) metin-resim iliskisi, resim ile metinlerin birbiriyle kesistigi noktalardan ¢ok
birbirlerini doniistiirebilme gii¢lerine sahip olduklarindan bahsetmektedir. Fang (1996) yine
metin-gorsel iligkisi i¢in kullanilan gorseller bir kitapta bircok kelimenin yerine
kullanilabilirken ayn1 zamanda kullanilan kelimelerin giiclinii arttirmak icin bir hikayenin
ortammni1 ve havasini okuyucuya hissettirebilmesi, karakteri tanimlayabilmesi ve
gelistirebilir 6zellikler saglayabildiginden bahsetmektedir ( aktaran Brookshire, Scharff ve
Moses, 2002). Yine metin-resim iligkisi icin Hoppe (2004) kitapta kullanilan goérsellerin

birgok kelime ile anlatilamayan bir duygu, olay ya da ortami okuyucuya daha kolay
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anlatabildigini, Gonen vd. (2012) kelimeler gorsellerle birlikte verildiginde gorseller
metinler hakkinda bilgi verdigini ve metnin daha anlasilir olmasina yardimei oldugunu,
Sever (2013) ise metinde olusturulan kurgunun gorseller ile zihinde tamamlandigini ifade

etmisler ve metin gorsel arasindaki olumlu iliskiyi agikca belirtmislerdir.

Metnin herkes i¢in ayni anlama gelmesi ile ilgili olarak Tur ve Turla (1999) bu yas grubunda
giincel Tiirk¢e kullanilmasini ve eski, anlasilmast zor ya da ¢ocuklarin heniiz anlamini
bilmedigi deyimler kullanilmamasini tavsiye etmekte ve ¢cocuk yas grubu 6zellikleri dikkate
alinarak kelime ve ciimlelerin olusturulmasi gerektigini ifade etmektedir. Ayrica ¢ocuk
diizeyine uygun islenen temalar farkli yorumlamalara neden olmadan herkes i¢in ayni
sonuca ulastirabilir sekilde ifade edilmesi gerektigini de eklemektedir (Tiir ve Turla, 1999).
Sever (1995)’de benzer sekilde ¢ocuk kitaplarinda eskimis sozciiklerden arindirilmis tislup
kullanim1 ¢ocuklarin kitabin anlamlandirmada duruluk, sadelik ve agiklik sagladigindan
bahsetmektedir. Bu aragtirmada ortaya konulan metin tasarim kurallarinin alanyazin destegi

ile anlaml1 oldugu sodylenebilir.

Ses Tasarimi

Burada cocuklar i¢in gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasi ses tasariminda kullanilan
seslendirme kullanim1 ve ses efekti kullanimina dikkat edilerek c¢ocuklar i¢in daha
kullanilabilir uygulamalar hazirlanabilecegi sdylenebilir. Arastirmadan varilan bu sonuglar
ile alinyazinda ¢ocuklarin e-kitap uygulamasi kullanimu ile ilgili yapilan ¢alismalarin birbiri

ile uyustugu goriilmektedir.

Seslendirme kullanimi ile ilgili olarak Mayer (2009) ses ilkesinde belirttigi gibi sozli
anlatimlarda insan sesi kullanmanin 6grenmede makine sesi kullanmaya goére daha etkili
oldugunu ifade etmistir. Sever (2008) ise cocuklarin ebeveynlerinden dinledikleri ninni,
tekerleme ya da masallar isitme duyusuna hitap ederken ayn1 zamanda gorseller ile isitilenler
somutlastirilip anlamlandirilmasina yardimci oldugunu ifade ederek seslendirmelere dikkat
¢ekmektedir. Dursun (2017) ise seslendirmenin olabilecek katkisini seslendirmeler igerigi
sunarken ayni zamanda bir rehber gorevini iistlenerek gerekli goriilen yerde doniit, yonerge,
aktivite ya da bireysel gelisim hakkinda bilgi veren sesler oldugunu ifade ederek

kullaniminin 6nemine isaret etmistir.
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Ses efekti kullanimu ile ilgili olarak Kerr (1999) ses efektlerinin bir ¢oklu ortamda baglamsal
ya da anlamsal olarak islev gorebilecegini ifade etmis ve ses efektleri baglamsal olarak konu
icindeki olay, duygu ya da gorselleri giiglendirmek i¢in kullanilirken anlamsal olarak islevi
ise metinlere destek olarak igerigi gii¢lii kilma ve konuyu anlamlandirmalarina yardimci
olmasi olarak ifade etmistir. Ayrica, Kerr (1999), ses efektleri gorsellerin tanimlanmasi ya
da algilanmasi zor fakat duygusal etki yaratacak ince noktalara katkida bulundugunu
belirtmektedir. Daha agik ifade etmek gerekirse Daniels (1995) kullanilan ses ve ses efektleri
ile ¢oklu ortamda hizli ve telash bir tempo ya da yavas ve kasvetli bir ruh hali yaratabilme
giiciine sahip oldugunu ifade etmistir. Oyle ki ses ve ses efektleri dengeli kullanildiginda
dikkat ¢ekme ve dikkati korumanin en iyi yollarindan biri oldugu (Daniels,1995) ve
tasarimda kullanilan diger 6geleri pekistirdigi sdylenebilir (Dursun, 2017). Bu arastirmada

ortaya konulan ses tasarim kurallarinin alanyazin destegi ile anlamli oldugu sdylenebilir.

Gorsel Tasarim

Burada g¢ocuklar igin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin gorsel tasarimda renk
kullanimi, gorsel tasarimlarda tutarlilik, yasama yakinlik, yaraticilik, gorsellerde perspektif
ve boyut tasarimi, gorsellerde standart kullanim gibi 6zelliklerle ¢ocuklar i¢in daha
kullanilabilir uygulamalar hazirlanabilecegi sdylenebilir. Arastirmadan varilan bu sonuglar
ile alinyazinda ¢ocuklarin e-kitap uygulamasi kullanima ile ilgili yapilan ¢aligmalarin birbiri

ile uyustugu goriilmektedir.

Renk kullanimu ile ilgili olarak Druin ve Solomon (1996) renkler kullanilirken hedef kitle
ozellikleri dikkate alinarak renklerin anlamina uygun sekilde kullanilmasi 6nermistir. Ayrica
Cooper, Reimann ve Cronin (2007) renkleri kullanirken renklerin kiiltiirel anlamlarina ve
duygusal ifadelerine dikkat edilmesi gerektigini vurgulamis ve sicak renkler uyarici, soguk
renkler gevsetici dinlendirici 6zelliklerinin oldugunu bildirmistir. Karatay (2011) 2-7 yas
arasindaki ¢ocuklarin siyah-beyaz gorseller yerine parlak renklerden olusan ve ¢ok renkli
gorsellerden hoslandiklarini ve cocuklarin gelisim diizeylerinin dikkate alinarak bu yas
grubundaki ¢ocuklara canli, parlak renklerden olusan, gercek gorseller yerine gercekligi

yansitan esnek ve yumusak hatli tasarimlarin kullanilmasini 6nermistir.

Gorsel tasarimlarda tutarlilik, biitiinliik, yasama yakinlik ve yaraticilik unsurlarinin dikkate
alimmasi gerekliliginden bahsedilmistir. Gorsel tasarimda tutarlilik ile ilgili olarak Ding

(2018), Mahajan and Shneiderman (1997), Nielsen (1999), Ozcan (2003) ve Tekin (2009)
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uygulamalarda kullanici arayiiz tasarimlarinda saglanan tutarliligin 6nemli bir unsur
oldugunu vurgulamaktadirlar. Tekin (2009) web sitelerinde kullanict arayiizii ile igerikler
arasinda iliski kurulabilmesi i¢in sayfa tasarimlarinin tamaminda tutarlilik saglanmasi
gerektigini vurgulamakta ve tutarlilik saglanamadiginda ise kullanicilar i¢in karmasaya
sebep olunabilecegini belirtmektedir. Nielsen (1999) ise tasarimlarda kullanilan dil, ¢oklu
ortam elemanlari, tipografi, renk, icerik ve gorseller gibi uygulamay1 olusturan bilesenler
arasinda tutarlilig1 saglamanin 6nemli oldugu vurgulanmistir. Ayni sekilde, Ding (2018) web
sitelerinde ya da mobil uygulamalarinda igerik, renkler ve sayfa organizasyonu agsindan
belli bir tutarlilik olmasi gerektigi belirtilmistir. Tasarim bilesenlerinin birbiri ile tutarli
olmasi ile insanlarin algilama ve gorsel tarama, 6grenme, hatirlama gibi bilissel siireglerini
kolaylastirma (Mahajan & Shneiderman, 1997), kullanicilarin igerige odaklanmasini
kolaylastirma (Ozcan, 2003), uygulama kullaniminin kolaylikla dgrenilebilmesi (Ding,
2018) ve pozitif transfer saglayarak benzer baska sistemlerinde kolay kullanimimi (Mullet,
1995; Nielsen, 1989 ‘dan aktaran Mahajan & Shneiderman, 1997) saglanabilir.

Gorsel tasarimda yasama yakinlik ile ilgili olarak Gonen vd. (2012) ¢ocuk kitaplarinda
konularin ¢ocuklarin diinyasindan tamamen farkli olmamasi gerektigi vurgulanmis ve bu
sayede c¢ocuklarin cevrelerini tanimalarma yardimci olunabilecegi belirtmistir. Ayrica
cocuklarin okuma yazma becerilerini gelistirirken cocuk gercekligini yansitan kitaplara

gereksinimlerinin oldugunu eklemistir.

Gorsel tasarimda yaraticilik ile ilgili olarak Karatay (2011) ¢cocuk kitaplarinda gorsel dgeler
cocugun yaraticithigim gelistirebilir 6zellikte sanat degeri tasimasi gerektigini ve bunun
sebebi olarak gorsellerin ¢ocukta biraktigi izlenimin ¢ocugun ruhsal ve zihinsel olarak
gelismesini saglayabildiginden bahsetmistir. Sirin (1999) iyi bir ¢ocuk kitabinin ¢ocugun
diistinme becerilerini gelistirirken problem ¢dzme ve yaraticiliginin gelismesine katki
sagladigin1 ifade ederek yaraticilik iizerinde durmustur. Ayrica Sever (2002) kullanilan
gorsel ogelerin ¢ocuklarin hayal gii¢lerini harekete gecirerek ¢cocuklarin kendi hikayelerini
olusturmalarin1 ve yaraticiliklarini gelistirebileceginden bahsetmistir (aktaran Dilidiizgiin,

2007).

Gorsellerde perspektif ve boyut tasarimui ile ilgili olarak Flavell vd. aktaran Cukur ve Giiller
Delice (2011), 4.5 -5.5 yas aras1 48 ¢ocuk ile yaptig1 ¢alismada bu yas grubundaki ¢ocuklarin
perspektif algilarinin varligindan bahsetmistir. Cukur ve Giiller Delice (2011) ise bir

mekanda veya mekandaki nesneleri degisik agilardan farkli perspektif algilariyla ¢ocuklarin
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gormeleri saglandiginda mekanda benzer ya da farkli olanlar1 zihinsel olarak birlestirip
eslestirerek tanimlayabildiklerini belirtmektedir ve bu sebeple gorsellerde kullanilan
perspektif yanilgilar1 ¢ocuklarda da yanilgilara sebebiyet verebilecegini ifade etmistir. Bu
yiizden Eristi (2017) gorsel 6gelerin birbirine gore boyut ve iliskili olma durumuna gore

oranti olusturulmasi ve boyutlandirilmasi gerekliligini ifade etmektedir.

Gorsellerde standart kullanimi ile ilgili olarak Sesame Workshop (2012) &zellikle buton
tasarimlarinda standartlara uyan, tasarimla uyumlu ve temsili ikonlarm kullanilmasin
onermektedir. Ayn1 dogrultuda Ozcan (2003) da ekran arayiiz tasarimlarinda standart buton
simgeleri kullanimina 6zen gosterilmesini onermis ve bunun sebebini ise kullanicilarin sahip
oldugu arayliz tecriibesi olarak agiklamistir. Bu aragtirmada ortaya konulan gorsel tasarim

kurallarinin alanyazin destegi ile anlamli oldugu sdylenebilir.

Etkilesim Tasarim

Burada ¢ocuklar icin gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasi etkilesim tasarimda ¢ocuk-
uygulama etkilesimi, aktif Ogelerin fark edilebilirligi, doéniit kullanimi, etkilesim ile
hatirlamada kolaylik saglanmasi gibi 0Ozelliklerle cocuklar icin daha kullanilabilir
uygulamalar hazirlanabilecegi sOylenebilir. Arastirmadan varilan bu sonuglar ile alinyazinda
cocuklarin e-kitap uygulamasi kullanimu ile ilgili yapilan ¢alismalarin birbiri ile uyustugu

goriilmektedir.

Cocuk-uygulama etkilesimi ile ilgili olarak SesameWorkshop (2012) ve Wilson vd. (2002)
kitapta video, ses ve etkilesimli Ogelerin bulunmasi okuyucunun kitapla etkilesimini
arttirabilecegi, kitab1  sevdirebilecegi ve okuduklarim1 = hatirlama  becerilerini

gelistirebilecegini ifade etmistir.

Aktif 6gelerin fark edilebilirligi ile ilgili olarak Ozcan (2003), kullanicinin ekranda yer alan
interaktif diigmelerin ne ise yaradigini anlatan ya da ipucu veren gorsel ve yazili simgeler
kullanilmas1 ve “gor, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarimlarin olusturulmasinda
goriintirliik ilkesi dikkate alinmas1 gerektigini belirtmistir. Ayrica aktif 6gelerin goriiniirligi
ile ilgili olarak aktif 6gelerin aktif ve dokunabilir oldugunun fark edilmesi amaciyla
animasyonlar ya da haraketli resimlerin kullanilabilecegi ve fark edilebilirlik icin arka
plandan gorsel (renk, ¢izgi agirlig, sanat stili, vb.) olarak ayr1 gériinmesi ile saglanabilecegi

ifade edilmistir (SesameWorkshop, 2012; Wilson vd., 2002). Revelle ve Reardon (2009)
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cocuklar icin ekran tasariminda aktif Ogelerin, islevselligi arttirmak icin net sekilde
taninabilir olmasin1 ve biiylik diigmelerle aktif noktalar gosterilmesinin fark edilebilirligi
sagladigini ifade etmistir. Uygulamalarin ¢ocuk kullanimina yonelik Hourcade (2008) yeni
okumaya baslayan ¢ocuklar i¢in tasarlanan uygulamalarda olusturulan kullanic1 ara yiizii ile
cocuk etkilesimi saglamak uygulamanin basarisi i¢in 6nemli oldugu belirtmistir. EK olarak,
Shneiderman ve Plaisant (2010) basariya ulasmak i¢in ikon ve aktif dgeleri, ¢ocuklarin
eylem ya da nesneleri taniyabilecegi sekilde tasarlanmasi etkilesimli 6geler ile etkilesimli
olmayan 6gelerin kolayca birbirinden ayirt edilebilmesi ve etkilesimli 6gelerin arka plandan
kolayca ayirt edilebilmesi ile saglanabildigini ifade etmistir. Uygulamalarda kullanilan aktif
Ogelerin ¢ocuk diizeylerine gore boyutlandirilmast hem goriintirliighi hem de

kullanilabilirligi saglayan bir 6zellik olarak ifade edilmektedir (Hourcade, 2008).

Doniit kullanimu ile ilgili olarak Hanna, Risden, Czerwinski ve Alexander (1998) ara yiizdeki
hizli hareket ¢ocuk arayiizleri i¢in 6nemli oldugunu bunun sebebini ise ¢ocuklar1 yazilimlari
kullanirken sabirsiz davranmalar1 oldugunu belirtmektedir (aktaran Hourcade, 2008).
Cocuklar arayiizden hizli sekilde doniit alamadiginda dikkat ve ilgileri bagka bir etkinlige
kaymasi olasidir ve bu ylizden zamaninda ve bilgilendirici doniitler ile ¢ocuklarin karmagik
gorevleri yerine getirmesine yardimei olunmasi yazilimlarin kullanilmast i¢in énemlidir

(Hourcade, 2008).

Etkilesim ile hatirlamada kolaylik saglanmasi ile ilgili olarak Dewey’den aktaran Kogyigit,
Tugluk ve Kok (2007) ezberleme yerine ¢cocuklarin yapip yasamalarini saglayacak 6grenme
ortamlarinin olusturulmasinin 6grenme i¢in dneminden bahsetmektedir. Ayni dogrultuda
Kogyigit vd. (2007) ve Ersan (2006) ¢ocuklarin oyun yoluyla 6grendigini ifade ederek ¢ocuk
egitimde ¢ocuklarin oyun ortamlarinin diizenlenmesinin 6nemine isaret etmektedir. Ulutas
(2011) ise ¢ocuklarin oyun esnasinda kurduklar etkilesimler sayesinde edindikleri bilgilerin
kalict oldugu ve hayata transferinin de kolay gerceklesebildigi ifade etmektedir. Bu
arastirmada ortaya konulan gorsel tasarim kurallarinin alanyazin destegi ile anlamli oldugu

sOylenebilir.
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Oneriler

Tasarimcilara Yonelik Oneriler

e (Calisma kapsaminda literatiire dayali olarak olusturulan Etkilesimli E-Kitap Tasarim
Kurallar1 Formu ve Etkilesimli E-Kitap I¢/Dis Yapi1 Ozellikleri Degerlendirme
Formu’nun yani sira ¢alisma sonunda bulgularla ortaya cikarilan Okul Oncesi
Cocuklan i¢in Etkilesimli E-kitap Tasarim Kurallar1 dikkate alarak c¢ocuklar i¢in
etkilesimli e-kitap gelistirmeleri kitabin etkili, verimli ve memnuniyet saglayan
iriinler ortaya koymalart i¢in rehberlik edecegi diistiniilmektedir. Dolayisiyla
etkilesimli e-kitap tasariminda bu calisma ile ortaya konan ilkelerin izlenmesi
durumunda ¢ocuklarin egitsel ¢iktilarina olumlu katkilar yapma potansiyeline

sahiptir.

Uygulayicilara Yénelik Oneriler

e Ogretmenler okulda kitap kosesinde bu kurallar cercevesinde olusturulmus
etkilesimli e-kitaplar1 bulundurarak kiitiiphanelerini zenginlestirebilir, ¢ocuklara
farkli bir okuma deneyimi sunabilir veya ¢ocuklarin serbest zaman etkinliklerinde
bireysel okumalarini tesvik edebilirler.

e (Calismada uygulama yapilan ortamin ses ve goriintiiden izole olmamasi ¢ocuklarin
dikkatinin dagilmasina sebep olmustur. Bu nedenle calismanin sesten armnik, dis
cevre goriintiisiinden uzak ve ¢ocuklar i¢in uygun bir ortamda yapilmasi 6nerilebilir.

e Ebeveynler ise buradan ¢ikarilmasi diisiiniilen kilavuz sayesinde gelistirilecek olan
etkilesimli e-kitaplar1 evde c¢ocuklarina temin ederek ¢ocuklarin kiitiiphanelerini
zenginlestirebilir, ¢cocuklari ile birlikte eglenceli ve farkli bir kitap okuma etkinligi
gerceklestirebilir ya da gocuklarin bireysel okuyabilmeleri sayesinde egitiminin evde

de bagimsiz olarak devam etmesine katki saglayabilirler.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Yapilan bu calisma yeni caligmalara da 151k tutacak sekilde diizenlenmistir. Bu calismay1

asagida belirtilen ¢alismalar takip edebilir.
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Uygulamada hazirlanan dokunma ve siiriikle- birak etkinlerinde siiriikle birak
etkilesimlerine tasarima uygun olarak daha fazla yer verilerek c¢alismada
kullanilabilirlik arastirmasi yapilabilir. Bu yas grubundaki ¢ocuklar okullarinda
stiriikle birak etkinliklerine daha agina olduklar1 icin ekranda da siiriikle birak
seklinde etkilesim kurma egilimindedirler. Bu tip tasarimlar yapilarak ¢alismada

kullanilabilirlik ¢calismasi yapilabilir.

Literatiirde var olan calismalarda e-Kitaplarin ¢ocuklarin okuryazarlik becerisine
olumlu etkisi ifade edilmektedir fakat ¢alismalar e-kitaplarin tasarimi ile ilgili siireg
ya da bilgi icermemektedir. Burada ortaya konulan tasarim kurallar1 ile hazirlanan
etkilesimli e-kitaplarin ¢ocuklarin okuryazarlik becerisine etkisi deneysel
caligmalarla arastirilabilir. Boylelikle tasarim kurallar1 takip edilen e-kitap

uygulamalari ile takip edilmeyen e-kitap arasindaki fark arastirilabilir.

Calismada veri ¢esitliliginin saglanabilmesi i¢in video kaydi alinmak istenmis fakat
gerekli izin siireglerinde video kaydina izin verilmemistir. Calisma veri ¢esitliligi

saglama acisindan video kaydi alinarak tekrar edilebilir.
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Ek 1. Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallar1 Formu

Etkilesimli E-Kitap Tasarim Kurallar1 Formu

Ekran Tasarim

Oncelikli olarak hangi arag i¢in tasarlanacaginin belirlenmesi gerekir.

Bir karakter ya da arkadasca tavirlar sergileyen bir yetigskin tarafindan kullanicilar
selamlanmalidir.

Yonergelerle hedefi ve hedefe nasil ulasilacag: belirlenmelidir.

Bir sonraki adima gegiste hikayelerde hareketsizlik 3-5 sn, oyunlarda ise 6-8 sn sonra
olacak sekilde kullanilmalidir.

Oyun sonu yada tekrar oyna etkilesim tasarimlarina dikkat edilmelidir.

Yiikleme siiresi, kullanicilarin dikkatini ¢cekmek ve tutmak i¢in hizli olmalidir.

E-kitaplar i¢in “bana oku” ve “kendi kendine oku” olmak iizere en az iki mod
belirlenmelidir

Kullanici kontrolii (ses ayari, agma-kapama, durdurma, vb.) saglanmalidir.

Hazirlanan tasarim kullaniciya, ne olacagi ile ilgili doniit ve bilgi vermelidir.

Hata yapilan etkilesimlerde kullaniciya cesaretlendirici gorsel veya sesli doniitler
saglanmalidir.

Dogru etkilesimlerde devamliligi saglamak i¢in motive edici doniitler saglanmalidir.

Etkilesimli 6geler (buton, oyun nesneleri, vb.) gorsel olarak arka plana gore ayirt edici ve
gOriiniir olmalidir.

Tasarim, erisilebilir bir meniiye sahip olmalidir.

Etkilesimli unsurlarin goriiniirliiglinii saglamak i¢in yapilacak eylemler basit tutulmalidir.

Gorsel tasarimda g¢ocuklarin mobil cihazlar yatay tutma egilimine dikkat ederek
tasarimlar hazirlanmalhdir.

Benzer kavramlar ve islevler (oyunlar gibi) ayni goriinimde ve gruplandirilarak
kullanilmalhdir.

“Daha fazla” 6zelligi gorsel gostergeler ile desteklenmelidir.

Etkilesimli 6geler, ekranda kaydirma yapmaya gerek kalmadan goriiniir olmalidir.

Kamera 6zelligi kullanim1 durumunda ¢ocugun butonu ve cihazi iki elliyle kullanabilmesi
dikkate alinmalidir.

Cihazda aktif 6geler, yanlis dokunulma olasiligina karsin ekranin alt kismi yerine diger
bolgelere yerlestirilmelidir.

Etkilesim icin bosta duran el sag ya da sol olabilir. Bu yiizden hedef nesneler orta kisma
konumlandirilmalidir.

Sayfalar aras1 gecislere izin verilmelidir.

Yaygin kullanilan kalbi can i¢in kullanma, loading bar1 tamamlama i¢in kullanma gibi
bilinen araglar durumu gosterme amagli kullanilabilir.

Ekrandaki aktif ikonlar yanliglikla dokunulacak sekilde olmamalidir.

Okul oncesi ¢ocuklarin genellikle okumayi1 bilmedikleri varsayilarak yazili yardim
boliimleri yerine baglam temelli diyaloglar ya da gorsel destekler kullanilmalidir.

Uygulamanin ¢alismasini etkileyecek ya da maddi kayip saglayabilecek islemler kolay
ulasilabilir olmamalidir.

Metin Tasarimi
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Okul oncesi ¢ocuklarin okuma bilmedigini varsayarak bir yetiskine ihtiyaci olmadan
kullanabilecekleri uygulamalar tasarlanmalidir.

Talimatlar ya da kullanilan 6geler, s6zlii ya da gorsel olarak iletilmelidir.

Sesli okunan kitaplar i¢in metinlerde vurgulamaya dikkat edilmelidir.

Kullanilan metin 6zelligi ilkokulda kullanilan yazi tipine olabildigince yakin olmali ve
tirnak icermemelidir.

Sayma iglemi yaparken rakamsal tanimayi desteklemek i¢in rakamlar ekranda
gosterilmelidir.

Kiime igerisindeki elemanlar sayilacaksa rakamlar saya¢ igerisinde gosterilmelidir.

Gorsel Tasarim

Genel goz taramasi egilimine dikkat edilmelidir.

Cocuk etkilesime girdiginde ses ve gorsellerde ekran ipuglart kullanilmalidir.

Etkin 6gelerin aktif ve dokunulabilir oldugu ¢ocuga hissettirilmelidir.

Interaktif tasarimlar “gdr, algila ve tikla” prensibine uygun olarak tasarlanmalidir.

Ekrandaki fonksiyonlarin ne ise yaradigini gdsteren, standartlara uyan tutarli ve temsili
ikonlar kullanilmalidir.

Vurgulama rengi (parlak ve neon renkler) tasarimda basta karar verilmelidir.

Tasarimda yliksek yogunluklar dikkat ¢ekilmek istenen 6geler i¢in kullanilmalidir.

Dikkat ¢ekmek i¢in Ogelerin altin1 ¢izme, kutucuk ile gosterme, okla isaret etme veya
yildiz igareti gibi gosterimler kullanilmalidir.

Yazi tipi boyutu olarak en fazla dort boyut kullanilmalidir.

Yazi tipi kullanirken en fazla 3 farkl yazi tipi kullanilmalidir.

Kullanilan ideal renk sayisi tek bir goriiniim igin 4 iken, ¢oklu goriintiilerde 7 renk
kullanilmalhdir.

Renkler kullanilirken renklerin varsa kiiltiirel anlamlar1 ve duygusal ifadeleri dikkate
alimmalidir.

Hedef kitlenize gore alanlarda kullanilan standart renkler varsa bunlar tespit edilmelidir.

Kullanilan renk kodlarinda tutarli olunmalidir.

Amaca hizmet eden animasyonlar (loading bar) kullanilabilir.

Kullanilan sekiller objeyi siluet bile olsa iyi tanimlamalidir.

Biiyiik objeler dikkati daha ¢abuk cektiginden 6nemli objeler biiylik tasarlanmalidir.

Nesnelerin ekranda yeri belirlenirken en 6nemli ya da ilk dikkat edilmesi gerekenler sol
istte kullanilmaldir.

Nesneler yonlendirilirken yatay ve dikey yoOnlendirme kullanilmali, c¢apraz
kullanilmamalidir.

Etkilesimli 68eler ne zaman gerekli ise 0 zaman gosterilmelidir.

Renk korliigii olasiligr diisiiniilerek tasarimlar yapilmalidir.

Ses Tasarim

Sesli yonergeler kullanilirken az ve 6z olmalidir.

Talimatlar ciimlenin sonuna yerlestirilmelidir Ornegin, “Sayfay1 cevirmek icin Ileri
Ok’una dokunun” gibi .

Kesintisiz ses uyarilart ¢ocuklar1 sabirsizlagtirabilir. Sayfaya geri donmelerde gereksiz
sesler kapatilmalidir.

Cocuklar dokunmalarindan hemen sonra doniit beklerler. Ses efektleri hem iletisimi
saglamali hem de eylem ile ilgili doniit vermelidir.
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Kullanilacak arka plan miizigi katilimi arttirabilir fakat miizigin aktivitenin Oniine
gecmemesine dikkat edilmelidir.

Pozitif geri doniitler icin yumusak tonlar, uyar1 durumlari i¢in sert sesler kullanilabilir

Kisiyi daha hizli harekete gegirmesi agisindan kiginin agina oldugu ses tonlarinin (Klik
sesi, telefon ¢alma sesi) kullanimina dikkat edilmelidir.

Dokunma Hareketleri Tasarimi

Temel dokunus etkilesimi olan dokunma/hafif vurus iceren etkilesimler tasarlanmalidir.

Parmakla ¢izme/tasima hareketini ekranda ¢izim yapma ya da izleri takip etme seklinde
etkilesimler tasarlanmalidir.

Vurdurma hareketini Ogenin nereye kaydiracagr gorsel olarak saglanacaksa
kullanilmalidir.

Siuriukleme hareketini kullanilacaksa kismi tamamlama olarak tasarlanmalidir.

Kaydirma hareketi ile ekran kaydiricilar1 kullanilacaksa nasil yapilacagr ile ilgili doniit
verilmelidir.

Cocuklara, ¢imdikleme, egme/sallama, ¢oklu dokunma, firlatma, c¢ift dokunma gibi
etkilesimler gerekli olursa minimum seviyede kullanilmalidir.

Etkilesimlerin kolaylikla yapilabilmesi i¢in “kiicliltme islemi i¢in iki parmagini ekrana
koy ve ¢imdikleme hareketi yap” gibi dokunmatik ekran terminolojisi agik olmalidir.
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Ek 2. Etkilesimli E-Kitap i¢c/Dis Yap1 Ozellikleri Degerlendirme Formu

Etkilesimli E-Kitap I¢yap1 Ozellikleri Degerlendirme Formu

Asagida yer alan maddeler okul 6ncesinde etkilesimli elektronik kitaplarin icyapi

ozelliklerine ne derece uygundur?

Evet

Kismen

Hayir

Diizeltilmeli
(Liitfen belirtin)

Dil ve Anlatim

Kitapta giincel Tiirk¢e kullanilmigtir.

Cilimleler acik ve anlasilirdir.

Kullanilan sozciikler yas grubuna
uygundur.

Kitaplarda devrik ctimleler
kullanilmamustir.

Gerekli goriilen yerlerde ses
tekrarlarina yer verilmistir.

Ciimleler tek 6zne ve tek yliklem
icermektedir.

Kitap, ¢ocugun sozciik dagarcigini
geligtirebilecek sekildedir.

Ciimlelerde argo soyleyis
kullanilmamustir.

Paragraf uzunluklarinin yas grubuna
uygundur.

Imla ve noktalama dogru
kullanilmistir.

Sayfa sayis1 ¢ocugun yas grubuna
uygundur.

Betimlemeler kisaca yapilmustir.

Yabanci dilde sozctikler
kullanilmamustir.

Yabanci dilde deyim ve atasozleri
kullanilmamustir.

Kitapta kullanilan anlatim teknigi yas
seviyesine uygun kullanilmigtir.

Birden fazla duyuya hitap edebilecek
anlatim bi¢imi kullanilmistir.

Anlatimda ¢ikarilacak sonug ¢ocuga
dogrudan verilmemistir.

Anlatimda ¢ikarilacak sonug ¢ocuga
hissettirilmistir.

Tema

Tek bir tema islenmistir.

Tema, basit ve acik sekilde
hissedilmektedir.

Olumsuz davranis 6gelerini
(saldirganlik, siddet, cinsellik, korku,
vb.) igermemektedir.
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Ayrimciliga 6zendirici 6gelerden
uzaktir.

Konu

Konu, ¢ocugun yasantisina uygun
secilmistir.

Konu, ¢ocugun yas grubuna
uygundur.

Konu, ¢ocugun duygu, diisiince veya
hayal giiciinii gelistirici bicimde
hazirlanmistir.

Konuda, yanlis yargi, bos inang veya
Onyargi olusturacak anlatim
kullanilmamustir.

Konu evrensel degerlere uygundur.

Konu milli degerlere uygundur.

Konuda gerceklik hissi
bulunmaktadir.

Konu igeriginde anlatilanlar bilimsel
veriler ile catismamaktadir.

Konu anlatilirken ayni sayfada
kullanilan gorsel dgeler ile metin
tutarlidir.

Kahraman/Karakter

Karakterin/lerin 6zellikleri evrensel
degerler ile catigmamaktadir.

Karakterin 6zellikleri abartilmamistir.

Karakter miikemmel veya ulagilmasi
zor olarak gosterilmemistir.

Karakter sayisi, karakterlerin
birebirine karismasina sebebiyet
vermeyecek sekilde secilmistir.

Kitaplarin Resimlendirme
Ozellikleri

Kapakta kullanilan gorseller ilgi
¢ekicidir.

Gorseller konuyla iligkilidir.

Ayni sayfada kullanilan gorseller ve
metin birbirini tamamlamaktadir.

Gorseller ile metinlerin sayfaya
tasarimi uygundur.
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Etkilesimli E-Kitap Dis Yap1 Ozellikleri Degerlendirme Formu

ozelliklerine ne derece uygundur?

Asagida yer alan maddeler okul oncesinde etkilesimli elektronik Kitaplarin dis yapi

Evet

Kismen

Hayir

Diizeltilmeli
(Liitfen belirtin)

Kapak Tasarimi

Kitabin kapak tasarimi kitabin konusu
ile uyumludur.

Yazarin adi bulunmaktadir.

Resimleyenin ad1 bulunmaktadir.

Kitabin yas grubu belirtilmistir.

Kapak resmi kitabin konusuyla
ilgilidir.

Kapak resmi canli ve dikkat ¢ekicidir.

Kullanilan yazi tipi yas grubuna
uygundur.

Kullanilan yazi boyutu yas grubuna
uygundur.

Kullanilan yazi rengi uygundur.

“Beni oku” butonu, yetiskin ile kitap
okuyabilmeye olanak saglamistir.

“Bana oku” butonu, ¢ocugun kitab1
kendi kendine okuyabilmesine olanak
saglamaktadir.

Sayfa Diizeni

Metin sayfada gorsellere uygun olarak
yerlestirilmistir.

Satir aras1 bosluklar dengeli
kullanilmistir.

Harf aras1 bosluklar dengeli
kullanilmistir.

Secilen yazi1 tipi yas grubuna
uygundur.

Segilen yazi boyutu yas grubuna
uygundur.

Metin rengi okunabilirlik a¢isindan
uygundur.

Satir uzunlugu okunabilirlik agisindan
uygundur.

Gorsel Ogeler

Sayfada kullanilan gorseller birbiriyle
biitiinliik i¢indedir.

Karakterlerin eylemlerini gosteren
cizimler anlagilmaktadir.

Karakterlerin ruhsal durumunu ifade
eden c¢izimler anlagilmaktadir.

Gorsel 6geler hedef yas grubuna
uygundur.
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Kullanilan gorsel 6geler dengeli
olarak sayfa lizerinde dagitilmistir.

Ayni sayfa iizerinde kullanilan gorsel
0gelerin boyutlar1 birbiri ile
uyumludur.

Sayfada kullanilan gorsel 6gelerin
hatlar1 yuvarlak olarak hazirlanmistir.

Ses

“Bana Oku” ile baslayan hikayede
kullanilan ses tonu hedef yas grubuna
hitap etmektedir.

Ses efektleri hedef yas grubuna
uygundur.

Etkilesim

Etkilesimli 6geler caba gerektirmeden
fark edilmektedir.

Etkilesimli 6gelerde kullanilan
vurgulama renkleri uygundur.

Etkilesimli 6gelerin boyutlar
uygundur.

Okuyucu 6n etkilesimlerle sahne
icindeki gorev etkilesimlerine
hazirlanmaktadir.

Hedef yas grubuna aktif rol
verilmistir.

Kontrol 6geleri kullanici-aktif sekilde
tasarlanmistir.

Etkilesimli 6geler hedef yas grubunun
motor becerilerine uygundur.
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Ek 3. “Pofu Arkadasina Yardim Ediyor” Etkilesimli E-Kitabinda Hikdyenin
Anlatildig1 Tiim Sayfalar

Pofu Arkadasina
Yardim Ediyor

Yo Besimleyen
Figen Demirel Uzun

ve oy sal gl parkyordu

Yotagindan kalkt ve pencereden digarrya bokt

Gok sert bir ruzgar esiyordu. O kadar sert ssiyordu ki Pofu
iyt ki digarda degilim. Bu riizgar beni bils ugurobilir” ded:. Pofu, sabah uyands. Digars gk Firtina dinmisti
Fokat bahgesinde gardugi seyler onu szt

/i #
ol = Poku birkag adim daha othginda komgusu kistebek

. Kesinin bahgesinde bir seylerle ugragnin: gords

B M oo

A

“ = \
2

@

Evi sicacikh. Yotagin azerine uzonds ve uyuyokolch
Birden riizgann sesiyle uyondh

Pofu, biraz iledled; ve durdu
Acaba bu cryalar behgeme nazl geldi? dive dugunds.

Kosi: Beaim s toburem vard fakot
birini bulamadim, Pafu.
Nerede olabilic acaba?

A\
& v

v

Pofu. “Aaal Scbah evimin ndnde
bir tobure g8rmagtim senin olobilir~
Pof, masays keldrmayo galisan Kosinin yonino geld: dedi ve evine kogtu.

A A A AL A A A AL

Maza ve tabursler duzeltmemize
enigin icin tesekkor ederia.
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Pofu: Simdi de kirlan gitleri onarahm Kasi, Kesinin birden aklina seksidaki sigeklers geld: ve relaglo:
Kasi'ye kirmizi tokim gantasin agmasinda yardin eder misin? Kesi- Cicek, gigeklerim™ dedi. Hizh adimlarla Pofuinun yamndon ayrids.
Pafu ise Kesnin neden reloglandigin anlayamad:

Pofu, takim gantasin: da alarak hich adimlarla Kssinin yanina geldi
Pofu: Ne oldu Kosi? Neden telaslisin?
Kasiin kurlon soksis: akline gelmishi. Giei igin yeni bir sakss aryordu

‘Akserm ol Poku sicoak yatagina yath. ve
Pofu- Bugiin arkadagim Kosiye yardim

Iyi geceler Pofu. Tath rayolar..

Pofu: Sakin ol Kosi: Soksin kirlan porgosin: bulursak yoy Pofuinun uyuyobilmesi igia 1:3s kopatabilic misin?

Saksiun kinlan pargelanni bulmade bize yardim eder misin?
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Ek 4. Ankara 11 Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma Izin Belgesi




Ek 5. Ogretmen Bilgilendirme Formu

Aydinlatilmis Onam Formu

Bu calisma, Dog. Dr. Hasan Cakir danismanliginda Figen Demirel Uzun tarafindan doktora
tez calismasi olarak yiiriitiilmektedir. Calismanin amaci okul 6ncesi ¢cocuklari i¢in gelistirilen
etkilesimli kitap uygulamasinin tasariminda dikkat edilmesi gereken tasarim kurallarini
belirlemektir.

Bu kapsamda c¢alismada, siz degerli 6gretmenlerimizin verdigi doniitler ger¢evesinde
gelistirilen etkilesimli hikaye kitab1 uygulamasinin sizlerin verdigi doniitler ¢ercevesinde
iyilestirebilmek ve gelistirme ile ilgili tasarim kurallarini olusturulacaktir. Siirecte sizlere uzman
kisilere danigilarak olusturulmus olan kitabi kullanmaniz istenerek ¢ocuklar agisindan kitabi
degerlendirmeniz ve yorumlarinizi paylasmaniz beklenecektir.

Calismaya katilim tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Herhangi bir rahatsiz
olma, sikilma, isteksizlik vb. durumlarinda katilimc1 olarak aninda ¢aligmadan g¢ekilebilirsiniz.

Caligma i¢in dngoriilen siire yanitlama hizina bagli olarak 45- 60 dakika arasinda siirebilir.
Caligma siiresince elde edilen bilgiler sadece bilimsel yayinlarda kullanilacaktir. Herhangi bir
kisisel bilgi paylasilmayacaktir.

Bu ¢alismaya katildiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederiz. Calisma hakkinda daha fazla bilgi
almak icin Gazi Universitesi - Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde olan
asagidaki isimlerle iletisim kurabilirsiniz.

e Figen Demirel Uzun  E-posta: figendemirel@gazi.com Tel:...

e Dog. Dr., Hasan Cakir E- posta: hasanc@gazi.com

Bu ¢alismaya tamamen goniillii olarak katiliyorum ve istedigim zaman yarida kesip
ctkabilecegimi biliyorum. Verdigim bilgilerin bilimsel amacl yayimlarda kullanilmasini kabul
ediyorum. (Formu doldurup imzaladiktan sonra uygulayiciya geri veriniz).

Isim Soyisim Tarih Imza

198



Ek 6. Veli Bilgilendirme Formu
Aydinlatilmis Veli Onam Formu

Sayin Veli,

Okul 6ncesi 4-6 yas grubu ¢ocuklarina yonelik olarak gelistirilmis olan ve mobil cihazlarda
kullanilabilecek etkilesimli elektronik hikaye kitab1 uygulamasi hazirlanmistir. Ben, Figen Demirel
Uzun Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde
doktora 6grencisiyim. Dog. Dr. Hasan Cakir’in danismanim olarak yiiriitiilen tez ¢caligmasi
kapsaminda okul oncesi ¢ocuklari ile caligmay1 amaglamaktayiz. Bu mektubun yollanig amaci
oglunuz/kiziniz ile calismamiz i¢in izin istemek ve sizi ¢alismamiz hakkinda bilgilendirmektir.
Calisma siiresince ¢ocugunuzun d6gretmeni/yardimei 6gretmen yaninda bulunacaktir.

Caligmanin amaci ve yararlari:

Calismamiz, okul o6ncesi ¢ocuklart icin gelistirilen etkilesimli elektronik hikaye kitabi
uygulamasinin ¢ocuklarin verdigi doniitler ¢er¢evesinde iyilestirebilmek ve gelistirme ile ilgili
tasarim kurallarini belirlemektir. Siirecte ¢ocuklar uzman kisilere danisilarak olusturulmus olan
kitab1 kullanarak begenip begenmedigi yerler hakkinda fikrini belirtecektir.

En fazla 1 ders saati boyunca ¢aligma stiresince gozlem ve gortisme yoluyla bilgi
toplanacaktir. G6zlem ¢ocugunuz uygulamay1 kullanirken yapilacak olup zorlandig1 ya da
kolaylikla kullandig1 noktalar not edilip zorlandig1 kisimlar var ise uygulamada bu kisimlarda
iyilestirme calismasi yapilacaktir. Calismada hicbir sekilde ¢ocugunuz degerlendirilmeyecektir.
Hazirlanan etkilesimli elektronik hikaye kitabini cocugunuz degerlendirecektir.

Caligmanin herhangi bir sekilde ticari bir kar amaci giitmesi s6z konusu degildir. Temel
amag yeni teknolojileri kullanarak okul 6ncesi alaninda ¢ocuklar i¢in etkili, verimli ve memnuniyet
olusturacak iirlinlerin olusturulmasini saglayabilecek ilkelerin olusturulmasidir.

Caligmada elde edilecek bilgiler tamamen bilimsel amaglar i¢in kullanilacaktir. Bilgi
olarak herhangi kisisel bilgi (ad, soyad vs.) kullanilmayacaktir. Kullanilacak tek bilgi calismanin
yapildigi kisi sayisi ve yas gruplardir.

Cocugunuzun veya velinin vazge¢mesi, sikilmasi, rahatsiz olmasi durumunda gocuk,
istedigi/istenildigi zaman ¢alismadan cekilebilir.

Daha fazla bilgi almak i¢in bize e-posta veya telefon yoluyla ulasabilirsiniz

Tesekkiirler,
Figen Demirel Uzun Dog. Dr. Hasan Cakir
Gazi Universitesi Gazi Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bosna Binas1 Oda:323 Yenimahalle/Ankara Bosna Binas1 Oda:429 Yenimahalle/Ankara
e-posta: figendemirel@gazi.edu.tr e-posta: hasanc@gazi.edu.tr
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Yukarida agiklamasimi okudugum calismaya, oglum/kizim ‘nin
katilimina izin veriyorum.
Ebeveynin:
Adz, soyadi: Imzast: Tarih:

Imzalanan bu formu liitfen oglunuzun/kizinizin 63retmenine ulastirin.
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Ek 7. Ogretmen Goriisme Formu
Demografik Bilgi

1. Calisma tecriibeniz (y1l olarak) nedir?

2. Giinliik yasaminizda ya da okulda ne tiir dokunmatik ekranli teknolojik arag
kullandini1z?

3. Cocuklar ile yaptiginiz etkinliklerde hi¢ dokunmatik ekran kullandiniz mi?
Kullandiysaniz, Nasil?

Ekran Tasarmm

1. Cocuklar i¢in tasarlanan bu kitapta yazili olan unsurlardan hangisinde degisiklik
yapilmasi gerektigini diislinliyorsunuz?
e Sayfalar arasi kullanilan navigasyon butonlari
e Sayfa yliklenme siiresi
e QGiris sayfa tasarimi1 ve butonlar
e Kullanici kontrol 6geleri (ses ayar1, agma kapama, etkilesim kurma)
e Ekran 6ge yerlesimi uyumu (gorseller, metin, etkilesim)
e Ekrandaki aktif 6gelerin yeri/boyutu/goriiniirligi
e Yardim ekrani (etkin ve etkili(verimli) mi?)
2. Bunlarin diginda fark ettiginiz ve diizeltilmesini nerdiginiz ya da eklenmesini
istediginiz baska bir unsur var mi1? Liitfen belirtiniz.
3. Yukarida belirtilen 6zellikler agisindan degerlendirdiginizde ekran tasariminin
cocuklara uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Metin tasarimi

1. Cocuklar icin tasarlanan bu kitapta yazili olan unsurlardan hangisinde degisiklik
yapilmasi gerektigini diigiiniiyorsunuz?
e Yaz tipi (Baslik, buton iizeri, metin)
e Yazi boyutu (Baslik, buton {izeri, metin)
e Yazirengi (Baslik, buton iizeri, metin)
e Yazinin sayfadaki yeri
e Metin hizalama 6zellikleri (saga, ortala, sola, iki yana yasla)
e Bosluk kullanimi
o Metin aras1 bosluk (Harf, Kelime, Satir aras1 bosluk)
o Metin etrafi bosluk
e Gereksiz metin kullanilmis mi1?
2. Bunlarin diginda fark ettiginiz ve diizeltilmesini 6nerdiginiz ya da eklenmesini
istediginiz baska bir unsur var mi1? Liitfen belirtiniz.
3. Yukarida belirtilen 6zellikler agisindan degerlendirdiginizde metin tasariminin
cocuklara uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

201



Ses Tasarimi

1. Cocuklar i¢in tasarlanan bu kitapta yazili olan unsurlardan hangisinde degisiklik
yapilmasi gerektigini diisiiniiyorsunuz?
e Seslendirilen yonergelerin yeterliligi
e Hikayenin seslendirilmesi agamasi

o Vurgu
o Tonlama
o Duygu

e Kullanilan ses efektleri (doniit agisindan)
o Eyleme doniit sagliyor
o lletisim saglryor
e Gereksiz ses kullanilmig mi1?
2. Bunlarin diginda fark ettiginiz ve diizeltilmesini nerdiginiz ya da eklenmesini
istediginiz bagka bir unsur var mi1? Liitfen belirtiniz.
3. Yukarida belirtilen 6zellikler agisindan degerlendirdiginizde ses tasariminin
cocuklara uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Gorsel tasarim

1. Cocuklar icin tasarlanan bu kitapta yazili olan unsurlardan hangisinde degisiklik
yapilmasi gerektigini diigiiniiyorsunuz?
Etkin 6gelerin goriiniirliigii (gor-algila-tikla prensibi)
Renk kullanimi
o Kullanilan renk sayisi
o Renklerin uyumu
o Duygusal ve kiiltiirel 6gelerle uyumu
e Genel gorsel tasarim
o Kullanilan gorsel 6geler arast biitiinliik
Kullanilan gorsel 6gelerin boyutlari
Kullanilan goérsel 6gelerin renk uyumu
Kullanilan gorsel, metin ve bos alan kullanimi
Vurgu (metin, ses, gorsel 6ge agisindan)
Kullanilan metin, ses ve gorsel hizalamalar
o Kullanilan metin ses ve gorsellerin yakinlik
e Siluet gorselleri kullanimi
e Gorsel boyutlart
o Karakter
o Daigalan
e Ogeler arasi uyum
o Gorsel-metin
o Gorsel- seslendirme
o Seslendirme/metin-etkilesim

o O O O O
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o Gorsel/metin-igerik
e Gereksiz gorsel 6ge kullanilmis m1?
2. Bunlarin disinda fark ettiginiz ve diizeltilmesini 6nerdiginiz ya da eklenmesini
istediginiz baska bir unsur var m1? Liitfen belirtiniz.
3. Yukarida belirtilen 6zellikler agisindan degerlendirdiginizde metin tasariminin
cocuklara uygun oldugunu diistiniiyor musunuz?

Etkilesim Tasarim

1. Tasarlanan etkilesimli kitap, ¢cocuklarin kitap ile bireysel etkilesime girebilmesi i¢in
uygun mu?
e (Evetise) Begendiginiz yanlar1 nelerdir?
e (Hayur, ise) Nasil olmali? Iyilestirmek igin tavsiyeleriniz nelerdir?
2. Tasarlanan etkilesimli kitap, veli yardimi ile ¢ocuklarin, kitap ile etkilesime
girebilmesi i¢in uygun mu?
e (Evetise) Begendiginiz yanlari nelerdir?
e (Hayur, ise) Nasil olmali? Iyilestirmek i¢in tavsiyeleriniz nelerdir?
3. Etkilesimli 6geler kolay fark ediliyor mu? Hayir ise kolay fark edilmesi nasil
saglanabilir?
4. FEtkilesimli 6gelere dokunurken
o Karsilastiginiz zorluklar var mi1? Varsa neler? Sizce nasil giderilebilir?
e Begendiginiz taraflari neler? Kisaca nedenini paylasir misiniz?
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Ek 8. Cocuk Goriisme Formu
Demografik Bilgi (Uygulama Oncesi)

1. Kag yasindasin?

ok~ own

En sevdigin arkadasin kim?

Uygulama Esnasinda Kullanilacak Gozlem Formu

Daha once hig akilli cep telefonu kullandin m1? Anne veya babanin mi1?
Daha once hig tablet kullandin m1? Senin mi? Anne veya babanin mi1?
Akilli telefon/tablet ile neler yapiyorsun?

Etkilesimli Kitap Degerlendirme
Gozlem Formu

Yapti/Evet

Kismen Yapti

Zorland1

Yapamadi/Hayir

Gozlemci Yorumu

Ekran Tasarmm

Giris sayfasinda butonlar1 bulabildi
mi?

“Bana Oku” butonunun 6zelliginin

fark edebildi mi?

“Beni Oku” butonunun 6zelliginin
fark edebildi mi?

Giris sayfasini begendi mi?

Sayfalar aras1 gegiste sikildi mi1?

Ana sayfa butonunu bulabildi mi?

Ana sayfa butonunu kullanabildi mi?

Bir sonraki sayfa igin ileri ok
butonunu bulabildi mi?

Bir sonraki sayfa i¢in ileri ok
butonunu kullanabildi mi?

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu
bulabildi mi?

Bir 6nceki sayfa i¢in geri ok butonunu
kullanabildi mi?

Sayfalardaki hikaye 6n etkilesimli
Ogeleri bulabildi mi?

Sayfalardaki hikdye 6n etkilesimli
ogeleri kullanabildi mi?

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli
Ogeleri bulabildi mi?

Sayfalardaki hikaye i¢i etkilesimli
ogeleri kullanabildi mi?

Yardim ekrani agiklamalarini
uygulayabildi mi?

Sayfalarda verilen ipuglari fark edildi
mi?
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Hikayeyi basindan sonuna kadar
tamamlayabildi.

Ses Tasarmmm

Sesli yonergeleri gergeklestirebildi
mi?

Kullanilan ses efektlerinden memnun
kaldi mi1?

Hikaye seslendirmesinden memnun
kald1 m1?

Gorsel Tasarim

Sayfalardaki gorselleri begendin mi?

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili
gorselleri fark edebildi mi?

Yapmasi istenilen gorevler ile ilgili
gorselleri zamaninda kullanabildi mi?

Sayfada dikkatini ¢ceken gereksiz
oge/ler olup bu 6gelere takildi mi1?

Hikayeden kopmalar yagsandi m1?

Verilen ipuglart cocugun fark
edebilmesi icin yeterli miydi?

Dokunmatik Hareket Tasarimi

Dokunma/hafif vurus haraketlini
diizgiin sekilde yapabildi mi?

Siiriikle-birak hareketini diizgiin
sekilde yapabildi mi?

Uygulama Sonrasi Sorulari

1. Kitabin hikayesini begendin mi? Ne ile ilgiliydi?

2. Bu kitab1 kullanmay1 sevdin mi? En begendigin yerleri nereleriydi? Neden?

3. Kitapta hosuna gitmeyen yerler var miydi1? Nelerdi?

4. (en sevdigi arkadasinin ad1) heniiz bu kitab1 okumadi. Onun da bu kitab1 okumasini
ister misin? Neden?
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Ek 9. Ozgecmis
KISISEL BILGILER

Adi- Soyadi :Ars. Gor. Figen DEMIREL UZUN

Adres :Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Teknikokullar-Besevler 06500 Ankara- TURKIYE

e-mail : figendemirel@gazi.edu.tr

Web Adresi : http://www.websitem.gazi.edu.tr/site/figendemirel

ILGI ALANLARI

e Teknoloji ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlari
e Mobil 6grenme ve uygulamalari
e insan - Bilgisayar etkilesimi

e Tasarim Tabanli Arastirma

EGITIM

2013- Devam Ediyor Doktora, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri, Gazi Universitesi,
Ankara

2010- 2013 Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri, Gazi
Universitesi, Ankara

2004- 2009 Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi, ODTU, Ankara

2017-2019 Onlisans, Cocuk Gelisimi (Agik Ogretim), Atatiirk Universitesi,
Erzurum

PROJELER

2012- 2015 TUBITAK - Ozel Egitim Ogrencilerine Yonelik Teknoloji ile

Zenginlestirilmis Ogrenme Ortamlar1 Kullanarak Temel ve Biligsel
Kavramlarm Ogretimi ve Etkililiginin Arastirilmasi -OZTEK

YAYINLAR

Bildiriler

Demirel-Uzun, F. ve Cakir, H. (2017). Opinions of early childhood experts about design
and utilization of interactive e-books. J. Johnston (Ed.), Proceedings of
EdMedia 2017 iginde (ss. 1072-1077). Washington, DC: Association for the
Advancement of Computing in Education (AACE).

206



Demirel Uzun, F. ve Cakir, H., (Mayis, 2015). Akademisyenlerin mesleki geligimlerine
yvonelik olarak hazirlanan teknoloji destekli mesleki gelisim siire¢ onerisi. 9.
Uluslararas Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumu’nda sunulmus
bildiri. Afyonkarahisar.

Demirel-Uzun, F. ve Cakir, H., (Mayis, 2014). Yetiskin egitimi programlarinin
degerlendirilmesinde kirkpatrick modelinin kullanilmasi. 2. Uluslararasi

Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Sempozyumu’nda sunulmus
bildiri. Afyonkarahisar.

Demirel-Uzun,F., Cagiltay, K. and Cakiroglu, E., (Kasim, 2012). Critical issues of
instructional design and development process in the creation of learning
materials for teaching mathematics concepts to students via multi-touch
table. Future-Learning 2012 4th International Conference on “Innovations in
Learning for the Future 2012: e-Learning" konferansinda sunulmus bildiri,
Istanbul.

Uzun, C., Ugak, S. S., Demirel-Uzun, F., Bahgekapili, T., Arslan, O., ve Yildirim, S., (EKim,
2012). Yiiksekogretimde ogretim tiyelerinin ogretim teknolojileri farkindalik
diizeyi, kullanmimi ve yayginlastiriimast. 6. Uluslararas: Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Sempozyumu’nda sunulmus bildiri, Gaziantep.

Akman, E., Demirel-Uzun, F., and Karaaslan, H, (September, 2011). Lessons learned from
implementation of learning by design method in a learning management
system from the instructors perspective. 5. Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Sempozyumu’nda sunulmus bildiri, Elazig.

Kitap/Kitap Boliimleri

Demirel-Uzun, F. (2012). Siteyi test etme ve diizenleme. Sengel, E., ve Ozdemir, S (Eds.).
Web siteleri icin kullanilabilirlik él¢iimleri iginde. Bursa: EKin.

Uluslararas1 Makaleler

Demirel-Uzun, F., Giiyer, T. ve Cakir, H. (2019). Dokunmatik ekran i¢in 6gretim materyali
gelistirilmesi: Siire¢ ve Oneriler. Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi, 7(1),
198-225.

Uzun, C., Demirel-Uzun, F., Medeni, T.D. (2013). "Social knowledge co-construction”
conceptual framework and Google+ applications. International Journal of E-
Business and E-Government Studies, 5(1), 68-77.

TEZ BILGILERI

Yiiksek Lisans (2013)Coklu Dokunmatik Ekran i¢in Gelistirilen Ogretim Materyallerinin
Tasarim ve Gelistirme Siireci: Bicimlendirici Arastirma Ornegi,
(Danismani Dog. Dr. Tolga GUYER)
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Ek 10. Alanyazin Taramasi ile Elde Edilen Kaynaklar

Yazar Baslik Kaynak Icerik

Odabas, F., & Coklu Ortam Pegem Akademi Coklu ortam uygulamalarinin

Dursun, O. Tasarimi tasarlanmasi, gelistirilmesi ve

(2011) degerlendirilmesine  yonelik  bilgiler
icermektedir.

Sesame Best Practices: http://www.sesame  Aragtirmaya dayali olarak okul Oncesi

Workshop (n.d.)

Ozcan, O.
(2008)

Druin, A., &
Solomon, C.
(1996)

Shneiderman,
B., & Plaisant,
C. (2009)

Steane, J.
(2013)

Fling, B. (2009)

Cooper, A.,
Reimann, R.,
Cronin, D., &
Noessel, C.
(2014)

Designing Touch
Tablet Experiences
for Preschoolers.

Interaktif Medya
Tasariminda Temel
Adimlar

Designing
Multimedia
Environments for
Children.

Designing the User
Interface

Principles and
Processes of
Interactive Design

Mobile Design and
Development

About Face : The
Essentials of
Interaction Design

workshop.org/

Tiirkiye Is Bankasi
Kiltiir

J. Wiley &SonsPub.

Addison-Wesley

Bloomsburg
Academic

Sebastopol, Calif. :
O’Reilly Media

Wiley
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gocuklar i¢in gelistirilecek dokunmatik
ekranli tablet uygulamalarinin icermesi
gereken Ozellikler tavsiye niteliginde
sunulmustur.

Teknolojiye bagli kalmaksizin interaktif
medya tasarimi  ile  ilgili  temel
kavramlarin, standartlarin ve interaktif
medya tasarimi hazirlanmasi ile ilgili
siralamalari ve agiklamalari igermektedir.

Tasarimcilarin, ¢ocuklar i¢in ¢oklu ortam
tasarimu ile ilgili kavram, kural, prensip
ve yaklagimlarini igeren ve ¢ocuklara
yonelik coklu ortam tasariminda rehber
niteliginde bir kaynaktir.

Etkili arayliz tasarimlari igin pratik
teknikler ve arastirma destekli tasarim
kurallarim1  igerir. Ayrica, interaktif
sistemlerin kullanict arayiiziinii
tasarlamak, uygulamak, yonetmek ve
rafine etmek igin genig kapsaml bilgileri
igermektedir.

Interaktif ~medya  igin  tasarimin
temellerini 6grenmek isteyen tasarim ve
medya disiplinlerinden yeni tasarimcilara
yonelik hazirlanmis olup yayginlasan
etkilesimli  projelerin  arastirilmasi,
planlanmasi ve tasarlanmasi konusunda
yardimci rehber niteligindedir. Ayrica,
kullanici tabanli tasarim, arastirma ve
gelistirme, dijital goriintii ve tipografi,
etkilesimli formatlar ve ekran tabanl
1zgaralar ve arayiizler ile ilgili kapsamli
bilgiler icermektedir.

Mobil tasarim ve gelistirme ile ilgili genis
kapsamli bilgi sunan kaynak mobilin
tarihgesi ile baslayan kaynak ozellikle
mobil tasarim ve tasarim elementleri
geligtirme ve test stireclerini
aciklamaktadir.

Masaiistii uygulamalari, Web 2.0 siteleri
ve mobil uygulamalar tasarlamak igin
ihtiya¢ duyulan etkili ve pratik ara¢ ve
oneriler icermektedir. Ayrica etkilesim
tasarimu ile ilgili detayli bilgiler vererek
en iyi dijital iiriin veya hizmet verme
amact izerine kurgulanmis bilgiler
icermektedir.
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Universal Principles
of Design: 125 ways
to enhance usability,
influence perception,
increase appeal, make
better design
decisions, and teach
through design.

10 Usability
Heuristics for User
Interface Design

The Design of
Everyday Things

Multimedia Learning

Multimedia Learning:
Are We Asking the
Right Questions?

Okul Oncesinde
Cocuk, Edebiyat ve
Kitap

The Non-Designer’s
Design Book : Design
and Typographic
Principles for the
Visual Novice

Gorsel Iletisim ve
Grafik Tasarim

E-Kitaplarda
Tipografik Tasarim
Onerileri
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Basic books

Cambridge Press

Educational
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Ya-Pa Yaylar

Peachpit Press

Inkilap Yayinlari
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Dergisi,
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Evrensel tasarim ilkeleri olarak ifade
edilen 125 kural igeren kitapta her bir
tasarim kurali Orneklerle aciklanarak
verilmistir. Kurallar ile ilgili detayli
bilgiler igermektedir.

Kullanici arayliz tasarimma yonelik
olarak 10 maddenin detayli agiklamasi
verilen kaynakta  genel olarak
kullanilabilir sistemlerin igermesi
gereken Ozellikler ifade edilmektedir.

Kullamilabilir tasarimin miimkiin
oldugunu ornekleyen kitapta
kullanicilarin zahmetsizce, dogru

zamanda dogru kontrol {izerindeki dogru
harekete yoOnlendirerek dogru islevi
gerceklestirmek  ile  ilgili  bilgileri
igermektedir.

Coklu ortam tasarimi ile ilgili genel
tasarim ilkelerinin anlatildig1 ve 6grenme
ile iliskisinin  anlatildigi  bilgileri
igermektedir.

Yapilan ¢alismada ¢oklu ortam araglarin
kullanimi ve kullanicilardaki etkileri
incelenmigtir. Sonuglarda 6grencilerin
sozlii ve gorsel bilgileri aktif olarak
sectigi, organize ettigi ve birlestirdigi,
iiretken bir multimedya 6grenme teorisi
ile tutarli oldugu ifade edilmistir.

Okul 6ncesinde ¢ocuk edebiyat ile ilgili
bilgilerin yani sira okul 6ncesi ¢ocuklari
i¢in kitabin tagimasi gereken i¢ ve dis yap1
Ozellikleri igermektedir.

Gorsel tasarim agisinda metin tasarimi ile
ilgili detayl bilgi igermektedir.

Gorsel iletisim ve grafik tasarimi ile ilgili
detayli bilgi igeren kitap 6zellikle gorsel
tasarim bolimii ile ilgili detayli bilgiler
igermektedir.

Caligma elektronik kitaplar i¢in metin
tasarimi hakkinda detayli bilgi ve dneriler
igermektedir.

Kitap cocuk edebiyatinin yaninda okul
Oncesi icin hazirlanan kitaplar ile ilgili
detayli bilgi vermekte ve oOzelliklerini
aciklamaktadir.
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Cocuk edebiyatinda yer alan yaymlarin
ozellikleri ve bu yayinlarda yer almasi
gereken temel unsurlar anlatilmaktadir.

Cocuk edebiyat1 alaninda teorik ve
uygulamalt bilgi veren kitapta ayni
zamanda ¢ocuk kitaplarinin &zelliklerine
deginilmistir.

Calisma ilkokul seviyesinde yapilmisg
olup kitap tasarimu ile ilgili detayi bilgiler
igermektedir.

Calismada c¢ocuk kitaplari icin i¢ ve dis
yapt Ozellikleri detayli olarak belirtilmis
ve TUBITAK kitaphgi belirlenen
kriterlere gore incelenmistir.

Cocuk kitaplarmin 6zellikleri hazirlanan
formlar ile degerlendirilmistir. Calismada
belirlenen kriterler ¢ocuk kitaplarinin
igermesi gereken ozellikleri
kapsamaktadir.

Cocuk hikdye ve romanlariin igcermesi
gereken ozelliklerin anlatildigi ¢alismada
kitaplarin igermesi gereken niteliksel ve
bicimsel dzelliklere de yer verilmistir.

Cocuk edebiyatinin  yaninda
kitaplarinin tagimast
ozelliklerden de bahsedilmistir.

gocuk
gereken

Calisma g¢ocuk kitaplarinin 6zellikleri ile
ilgili detayl bilgi igermektedir.

Caligsma cocuk kitaplarinin i¢ ve dis yap1
ozellikleri  hakkinda  detayli  bilgi
igermektedir.

Caligmada ¢ocuk kitaplar1 belirlenen
kriterlere  gdre incelenerek  ¢ocuk
kitaplarinda bulunmasi gereken 6zellikler
ile ilgili 6neriler sunulmustur.
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Caligmada okul 6ncesi kurumlarda gorev
yapan ogretmenlerin en sik kullandiklari
kitaplar belli kriterler dogrultusunda
incelenmis ve Oneriler sunulmustur.

Calismada cocuk kitaplarinda bulunmasi
gereken i¢ ve dig yap1 ozellikleri ile ilgili
detayli bilgi verilmistir.

Caligmada resimli g¢ocuk kitaplariin
fiziksel, icerik ve resimleme 6zellikleri ile
ilgili detayli bilgi verilmis ve var olan
kitaplar ~ bu  oOzellikler  agisindan
degerlendirilmistir.

Calismada 2000-2010 yillart arasinda
yayinlanan resimli ¢ocuk kitaplar1 sayfa
diizeni-dilbilgisi, resimleme ve karakter
ozellikleri agisindan degerlendirilmistir.

Mobil teknolojiler ve cocuk iligkisinin
anlatildigt kitapta ¢ocuk kullanicilar igin
mobil teknolojilerin ve uygulamalarin
tasarim ile ilgili detay igeren bilgiler
verilmistir.

Calismada kullanilabilir bir elektronik
kitapta olmas: gereken bolimler ve
ozellikleri agiklanmuistir.
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