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OZET

COGRAFYA OGRETIMINDE BENZETISIM TEKNIGI
(SIMULASYON)NIN OGRENCI BASARISINA ETKISi

ATIK, Ali
Yiiksek Lisans, Cografya Egitimi Anabilim Dal
Tez Damismani: Yrd. Dog. Dr. Salih SAHIN Mart - 2010

Bu calisma, cografya 6gretimine yardimci Benzetisim Teknigi(simiilasyon)nin
kullaniminin 6nemini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. Teknolojide bas dondiiriicii
gelismelerin yasandig1 21. yiizyilda yasamin her alaninda siirdiiriilen faaliyetlerin bu
hizli degisim ve gelisimden belirli oranlarda etkilenmesi kaginilmazdir. Sanal ortamda
yaparak ve yasayarak Ogrenme tecriibesi sunabilen Benzetisim Teknikleri egitim
diinyasinda yerini fazlasiyla almistir. Gergeklesmesi uzun zaman alan olaylarin
canlandirilmas1 ve somut hale getirilebilmesi avantajina sahip olan Benzetisim

Teknikleri, cografya d6gretiminde de uygulanmaya baslanmustir.

Uc boyutlu diisiinmeyi gerektiren cografi olaylarm canlandirilmasinda
Benzetisim Tekniginin kullanimi &grenmenin somutlastirilmast  ve kalict  hale
getirilmesinde  biiyiik katki saglayacaktir. Birgok cografi olay uzun siirede
gerceklestiginden gozlenememektedir. Ders materyallerinin yiiksek maliyetli olmasi,
muhafaza edilememesi simiilasyon tekniklerini avantajli kilmaktadir. Cografi bilgilerin
kalic1 bicimde Ogrenciye aktarilmasi ve dersin ilgi ¢ekici hale getirilerek 6grencinin

stirece dahil edilmesi Benzetisim Teknikleriyle miimkiin olacaktir.

Cografya Ogretiminde Kullanilan Benzetisim Tekniginin dgrenme siirecine ve
ogrenci basarisma etkileri arastirmasi kapsaminda 2009 - 2010 Egitim-Ogretim yili
boyunca, Istanbul Necip Fazil Kisakiirek Lisesi’nde seviye bakimindan esdeger 4
smiftan 2’si kontrol grubu, 2’si deney grubu olmak iizere 9. smiflarda Cografya

Ogretiminde Kullanilan Benzetisim Tekniginin 6grenci basarisina etkileri arastirilmistir.



Arastirmada kontrol gruplarinda klasik 6gretim yontemleri; deney gruplarinda klasik

ogretim yontemleriyle birlikte Benzetisim Teknigi de uygulanmustir.

Arastirmada gruplarin basar1 diizeyleri istatistik yontemlerle kiyaslanmis ve {i¢
boyutlu diistinmeyi gerektiren konular basta olmak iizere Benzetisim Tekniginin

uygulandig1 deney grubunun daha basarili oldugu saptanmastir.

Anahtar Kavramlar: Simiilasyon, Cografya, Ogrenme, Teknoloji, Bilisim



ABSTRACT

THE EFFECT OF THE SIMULATION TECHNIQUE IN TEACHING
GEOGRAPHY ON THE SUCCESS OF STUDENT

ATIK, Ali
MA, Department of Geography Education
Supervisor: Asst. Assoc. Dr. Salih $Sahin March- 2010

This study has been done to demonstrate the importance of the use of the
simulation technique which assists in teaching geography. It is inevitable that the
activities which are sustained in every aspect of life are affected by this rapid change
and development in specific ratios in the 21% century that has experienced dazzling
advances in technology. The simulation techniques that can provide learning
experiences by producing and living in the virtual environment have been greatly
involved in the world of education. The simulation techniques that have the advantage
of the revival of the events that take a long time to occur and being made into concrete

ones have started to be applied in geography teaching as well.

The use of the simulation technique in the revival of geographical events that
require three-dimensional thinking will greatly contribute to making learning concrete
and permanent. Lots of geographical events cannot be observed as they occur in a long
time. High cost of course materials and their not being preserved will make the
simulation techniques advantageous. Transferring geographic information to the
students in a permanent way and the inclusion of students in this process by making

course interesting will be possible with the help of the simulation techniques.

Under the study of the effects of the simulation technique that is used in
geography teaching on learning process and student achievement, during 2009-2010
Education year, in the Necip Fazil Kisakiirek High School in Istanbul Province, the
effects of the simulation technique used in Geography Education — Teaching on
students’ success are studied on the Grades 9, which is that 2 out of 4 equivalent classes
in terms of level is the control group and the other two groups are the experimental

groups. In the study, while in the control group, classical education- teaching methods



are used, in the experimental group, the simulation technique is used together with
classical education- teaching methods.

In the research, the achievement levels in both groups are compared by means of
objective statistical methods and the experimental group which is applied for the
simulation technique is proved to be more successful in the subjects especially those
that require a three-dimensional thinking.

Keywords: Simulation, Geography , Learning, Technology, Informatics



ONSOZ

Icinde yasadigimiz ¢agin en belirleyici 6zelligini bilgi ve bilgiye ulasim hiz1
belirlemektedir. Bilgi teknolojileri bir¢ok alanda oldugu gibi egitim-6gretimde de
kullanilmaya baslanmistir. Ogrencinin bilgiye ulasabilmesi, ulastig1 bilgiyi yorumlayip
isleyebilmesi biitlin gelismelere paralel etkin bir birey olmasi istenilen ve hedeflenen bir
noktadir. Bu hedeflere ulasmak icin ise simiilasyon teknikleri son yillarda etkili bir
aractir. Bu baglamda, ilgili calismamda “Cografya Ogretiminde Benzetisim Teknigi

(Simiilasyon)nin Ogrenci Basarisina Etkisi” tarafimdan degerlendirilmistir.

Oncelikle bu arastirma konusunun belirlenmesi  asamasinda  beni
cesaretlendiren, arastirma siiresince alanindaki engin tecriibbe ve derin birikimi
sebebiyle biiylik bir isabetle yonlendirmelerde bulundugunu gérdiigiim tez danismanim
Yrd. Dog. Dr.Salih SAHIN’e en derin saygi ve siikranlarimi sunuyorum. Yine en
basindan itibaren yiiksek lisans egitimime ve bu c¢alismaya katkilarindan dolay: basta
Dog. Dr. Servet KARABAG ve Yrd. Dog. Dr. Ersin GUNGORDU olmak iizere tiim
ders hocalarima, bu giinlere gelmemi saglayarak basarimda pay sahibi olan ve her
konuda beni destekleyen, varliklar: ile bana giic veren, annem, babam, ¢ok degerli
esim E.Lamiser ATIK ve kizim Elanur ATIK e, yaptigim bu calismalar sirasinda bana
zaman ve zemin hazirlayarak desteklerini esirgemeyen Okul Miidiirim Abdulkadir
KORKMAZ, Midir Yardimcilart Lutfi ARI ve Nesrin TASKESENLIOGLU,
Meslektaglarrm Mehmet GOKALP ve Sona DOGUTURK ile Ogrencim Zozan
DEMIR ’e sonsuz tesekkiir ediyorum.

Ali ATIK
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GIRIS

Ogrenme kavrami egitim sistemi ve egitimle ilgili arastirmalarn en onemli
konularindan biridir. Ogretim yontemleri, grenme siirecinin 6grenim siireci haline gelmesini
hizlandirir.  Giiniimiize kadar egitim alaninda 6grenmenin nasil daha etkin bir sekilde
gelistirilecegine iliskin arastirmalar s6z konusu olmustur. Bunun yaninda, giiniimiizde bilim
ve teknoloji alanindaki gelismeler, 6grenme konusunda yeni arastirma ve yaklasimlar: ortaya
cikarmaktadir. Yeni teknik ve yontemlerin 6grenim stirecinde gelistirilmesine yonelik ¢abalar

her bilimde oldugu gibi cografya egitim-6gretiminde de 6nem arz etmektedir.

Giintimiiz egitim diinyasinda fizik, kimya, biyoloji gibi bilimlerde laboratuar ortamlar
gelismesine karsin, imkanlar1 en gelismis okullarda bile cografya dersine ait gézlem ve deney
ortamlar1 yok denecek kadar azdir. Derslerin sunumu gibi kritik bir siiregte dahi kullanilacak
materyallerin son derece yetersiz oldugu da bir gergektir. Bu nedenle cografya egitim-
Ogretim siirecinde glinimiiz bilgi ve teknolojilerinden yararlanilarak egitimdeki kalitenin

artirnllmasi gerekmektedir.

Cografya biliminde ele alian fiziki ve beseri bir¢ok olayin tekrari deney yoluyla
miimkiin olmayacagindan ya da ¢ok uzun bir zaman gerektirdiginden cografya egitiminde
gorsellestirilmis  6gretim  tekniklerinin  kullanilmast kag¢inilmazdir. Gorsel teknolojiler
sayesinde cografyanin soyut konularmin somutlastirilip Ogrenci basarisin1 artiracagi

kagimilmazdir.

ABD, Fransa, Ingiltere gibi gelismis iilkelerde cografya egitim-6gretim siirecinde
bilgisayar destekli ve giiniimiiz sartlarma uygun CBS, Istatistik ve Simiilasyon teknikleri
basari ile uygulanmaktadir. S6zgelimi Google Earth programi sayesinde 6grencilerin cografya
dersine olan ilgileri biiylik oranda artmis ve bu sayede 6grencilerin basar1 diizeyleri de artis
gostermistir. Tirkiye’de de klasik cografya Ogretim yontemlerinin yani sira bahsedilen
tilkelerde oldugu gibi giiniimiiz egitim sartlarina ve teknolojiye yatkin 6grenci profiline hitap

eden bilgisayar destekli 6gretim programlar1 ve ders materyalleri gelistirilmelidir.



1.1. Tezin Konusu

Ortadgretim 9. Smif Cografya dersinde soyut olan ve {i¢ boyutlu diisiinmeyi
gerektiren “Diinya’nin sekli ve hareketleri” konusunun gorsellestirilmis Benzetisim Teknigi
(simiilasyon) kullanilarak somut bir hale getirilip 6grenci basarisinin artirilmas:  ve
ogrencilerin istendik davraniglar1 daha kolay gelistirmelerine katkida bulunmaya yonelik bir

caligmadir.
1.2. Amag

Bu aragtirmanin amaci, 9. Smf Cografya derslerinde  simiilasyon tekniginin
kullanilmasinin bilgilerin kalici bir sekilde 6gretilebilmesindeki etkisini ortaya koymaktir.
Aragtirmada gorsel bir anlatimla, 9. Smf Cografya derslerindeki bilgilerin 6grenilmesi ile
Benzetisim  Teknigi  (simiilasyon) arasindaki iliskinin  boyutlarin1  netlestirmek
amaglanmaktadir. Benzetisim Teknigi (simiilasyon) ile en zor ve temel cografya konularini
iceren 9. Sinif Cografya derslerini sunus agisindan gorsellestirerek daha zevkli ve daha kolay

anlasilir hale getirerek 6grencilerin akademik basar1 diizeylerinin artirtlmasi planlanmustir.
Bu dogrultuda alt amaglar su sekilde belirtilebilir:

1-Ogrencilerin  soyut konularin 6grenilmesinde bilgi-iletisim teknolojilerinden

yararlanmasini saglamak

2-Deney grubunda yeni miifredata uygun olarak belirlenen simiilasyonlar yardimiyla

ders islenmesi ve bunun sonuglarinin degerlendirilmesi

3-Uygulanan 6gretim teknikleri sonucunda elde edilen veriler dogrultusunda
simiilasyonlarla 9. Siif Cografya derslerindeki Diinya’nin sekli ve hareketleri konusunun

ogretiminde istendik davraniglarin kazandirilmasini saglamak

4- Benzetisim Tekniklerinin (simiilasyon) uygulanmasiyla elde edilen sonuglarin
degerlendirilmesi ve bu tekniklerin daha basarili sekilde kullanilmasi ig¢in Ogretmenlere

Onerilerin sunulmast



1.3. Onemi

Benzetisim Tekniklerinin (simiilasyon), ger¢ek bir durumun gorsellestirilmis bir
benzeri tizerinde egitim ¢alismasi yapilmasidir (Glingordii, 2006). Bir sistemin simiilasyonu,
bu sistemi temsil edebilecek bir model olusturma islemidir. Simiilasyon yontemi, 6gretmen
dahil diger ortamlar araciligiyla yapilan 6gretimin kendine 6zgii potansiyelini ise kosmak
suretiyle, bilgisayar tarafindan desteklenmektedir (Sengiil, 2004). Egitim siirecinde, bilgisayar
destekli simiilasyon teknigi, en fazla iimit vaat eden bir Ogretim yontemidir. Cografya
derslerinde simiilasyon uygulamalarinin kullanimi, egitim sistemimize katkida bulunabilecek

bir olgudur.

Bu baglamda, egitimde bilgisayar kullaniminin bir¢ok nedeni vardir. Bunlardan

bazilar1 su sekilde siralanabilir: (Sengiil, 2004).

. Bilgilerin akilda kaliciligini arttirir.

. Ders esnasinda yapilan ¢aligmalarda zamandan tasarruf saglar.

. Diizenli ve planli ¢caligma olanag verir.

. Motivasyonu arttirir. Ogrencileri derse giidiilleme gorevini iistlenir. Ilgiyi

arttirarak derse ilgi ¢ekici bir hava verir.

. Bilgi kodlamasinda, yani bilgi organizasyonunda, yardimei olur.
. Insan beyninden daha hizli islem yapabilme giicii vardir.
. Egitimde bilgi kaynagi olarak kullanilabilir. Internet aracilig ile ulasilmasi

olanaksiz ya da ¢ok zor olan bilgilere erigimi saglar.

. Yapilan ¢alismalart depolama imkani verir.

. Depolanan bilgilere ve dokiimanlara aninda ulasma imkani saglar.
. Etkilesim sayesinde aktif katilim saglar.

. Benzesimler sayesinde ortam hazirlar.

. Duyularin hepsine birden hitap edebilir.



Gorerek, duyarak ve uygulayarak egitim-6gretim olanag verir.

Kiigiik ve biiyiik gruplarin egitiminde kullanimi kolaydir.

Bagimsiz 6grenmeye olanak saglar.

Kagit tasarrufu saglar.

Ders anlatiminda kolaylik saglar.

Sinifa hakimiyet kurmada 6gretmene yardimei olur.

Oyunlarla eglenceli egitim saglar.

Internet sayesinde diger kurumlardaki dersleri takip edebilme olanag verir.
Degerlendirme kolaylig1 tanir.

Degerlendirmede objektiftir.

Hayal giiciinii gelistirir.

Var olan bilgiler ile yeni bilgiler arasinda bag kurmada yardimcidr.

Sinif ortamina taginamayacak materyalleri 0grenciye sunabilme imkani verir.

Ogrenci ve dgretmenlerin okul durumlarim ve devamsizlik durumunu kolay

takip edebilme imkani verir.

hazirlar.

Yaraticilig arttirir.

Psiko-motor yeteneklerini gelistirir.

Oziirlii 6grenciler i¢in materyal kullanimina olanak verir.
Madde tiiketimini onler.

Bireysel farkliliklardan kaynaklanan sorunlar igin bireysel 6grenme ortami

Egitimi monotonluktan kurtarir.



) Aninda donut imkani verir.

. Kitlesel egitim saglar.

. Haberlesmeyi saglar.

. Zeka gelisiminde dnemli rolii vardir.

. Yabanci dil 6gretimine yardimei olur.

. Tepegoz ve video gibi egitim teknolojilerini kullanmaya olanak saglar.
. Okullar aras1 bilgi iletisimini saglar.

Okullara kayit islemlerinde kolaylik saglar.

Bu nedenle, calismada ortadgretim kurumlarinda 2005 yilinda uygulanmaya baslayan
miifredat programina uygun olarak egitimde Benzetisim Teknigi (simiilasyon) kullanimi

saglandiktan sonra ¢ikacak olan sonuca gore gerekli ¢6ziim Onerileri sunulmustur.
1.4. Yontem
Bu arastirmada izlenen yontemler su basliklar altinda belirtilebilir:

1. Cografyanin 6grencileri en ¢ok zorlayan ve basar1 diizeylerinin en diisiik
oldugu konusu olmasi nedeniyle 9. sinif cografya dersi konularindan “Diinyanin Sekli,
Boyutlar1 ve Hareketleri” konusu segilerek konu ile ilgili gerekli dokiimanlar ve sekiller temin

edilmistir.

2. Konu ile ilgili gerekli bilgisayar yazilim programlari hazirlanmis veya bu

yazilim programlari ¢esitli kaynaklardan temin edilmistir.

3. Benzetisim teknigi (Simiilasyon)nin 6gretim lizerindeki etkisini gormek ve test
etmek amaciyla kontrol ve denek simiflart olusturulmus; bu siniflar, konu geregi cografya

dersi 9. siiflarindan meydana gelmistir.

4, Kontrol ve denek siniflarinin olusturulmasi sirasinda su yol izlenmistir:

Oncelikle ortadgretim kurumundan aldiklar1 diploma notlarina gore notlar1 birbirine en yakin



olan sekiz sinif secilmis, secilen bu smiflara bir 6n test uygulanmistir. On test sonuglarina

bakilarak bu siniflar i¢erisinden basari ortalamalari birbirine en yakin dort sinif belirlenmistir.

5. Belirlenen bu dort sinif, kontrol ve denek siniflart olmak {izere iki gruba
ayrilmstir.
6. “Diinyanin Sekli, Boyutlar1 ve Hareketleri” konusu, miifredat programindaki

siiresine gore siiflara anlatilmistir. ki Kontrol smifina Klasik dgretim yontemi, iki denek

smifina ise hazirlanan veya temin edilen simiilasyonlarla 6gretim yapilmustir.

7. Konular, belirlenen yontem ve tekniklerle uygulandiktan sonra son testler,

kontrol ve denek siniflarina uygulanmistir.

8. Kontrol ve denek simiflarina ait verilerin analizinde SPSS (Statistical Package

For Social Scienses) programindan yararlanilmistir.

9. Bu analiz sonuglarina gore benzetisim teknigi (Simiilasyon)nin ve

simiilasyonlarin 6gretim tizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri ortaya konulmustur.

1.5. Kavramsal Cerceve

Bu c¢alismada siklikla kullanilan baz1 temel kavramlar, tanim ve kisaltmalar asagida

verilmistir.

Ortaogretim: 15-17 yas grubunu kapsayan, dgrencilere bir meslek kazandirmayi ve
onlar1 yiiksekdgretim kurumlarina hazirlamayr amaglayan egitim devresidir. Ulkemizde
ortadgretim kurumlar1 dorder yillik liselerdir. Liseler programlarina gore; lise, teknik lise ve
meslek liseleri gibi adlar alir. Bu 6gretim kademesi 6zel okullar hari¢ parasizdir. Ancak

zorunlu degildir (Halag, 1998).

Cografya: “Cografya, yeryiiziinde olusan fiziksel, sosyal ve ekonomik olaylari insan

ve ¢evre Ozellikleri arasindaki iliskileri kurarak inceleyen bir bilimdir” (Doganay,1993 ).

Temelde bir yeryiizii ilmi olan cografya, olusum tarihi en eski bilimlerden biridir. ilk
cografi fikirler, eskicag diisiiniirlerinin beseri ve iktisadi cografya fenomenleri ile matematik
cografya fenomenleri lizerinde yaptiklar1 gézlemler ve ileri siirdiikleri diisiinceler arasinda yer

almistir.  Bu fikir ve diislinceler, 6zellikle tarihi, cografi, etnografik ve felsefi goriisler,



diisiinceler, izlenimler bi¢iminde, bu c¢agin disiinilirleri tarafindan kaleme  alinan

seyahatname tiiriinden eserlerde yer almistir ( Doganay, 2002).

Insanlarin hizla degisen diinyada, dogal ortamla insan arasindaki iliskiyi ulusal ve
uluslararas1 boyutlarda algilamasi, ortaya c¢ikan problemleri degerlendirebilmesi agisindan
cografya egitiminin, ilkokul ¢cagindan baslayarak {iniversite cagina kadar, giiniin ihtiyaglarina

gore diizenlenerek verilmesi gerekmektedir (Doganay ve Dig.,1991).

Simiilasyon: Incelenen bir gercek hayat sisteminin belirli bir zaman diliminde
istenilen gercek karakteristiklerini tahmin etmek amaciyla sistemin matematiksel, mantiksal
bir modelinin gelistirilmesi ve bu sistem {izerinde deneyler yapilmasi siirecidir. Simiilasyon
yazilimlari, laboratuarda pahali ve ulasilamayan materyal veya arag-geregleri, tehlikeli
maddeleri veya islemleri, 68rencilerin heniiz ulasmadig1 beceri diizeylerini, ¢cok uzun zaman
alacak deneyler sonucunda yapilandirilacak olan kavram ve modelleri inceleme firsatlari
verir. Egitim ortaminda simiilasyonlar, olaylarin taklit veya kopyalarinin giiclii bir teknikle
Ogretilmesidir. Simiilasyonlar; 6grencileri motive eder, olaylarin ger¢cek ortamda nasil bir
tepki verecegini dgretir. Simiilasyon, gercek olaylari basitlestirir. Ogrenci, olaylar1 gergek

ortamlara benzer ortamlarda 6grenir (Usun, 2004).

Gergek bir sistemin davranisini anlamak veya sistemin islemesi ig¢in gereken degisik
stratejileri degerlendirmek amacina yonelik olarak, ger¢ek sistem modelinin tasarimlanmasi

ve bu model ile deneylerin yiiriitiilmesi siirecidir (Halag, 1998).

Bilisim Devrimi: Bilisim devrimi ile hizin1 iyice artiran teknolojik gelismeler, modern
insanin is hayatinda kendini siirekli yenilemesini gerektirmektedir. Giiniimiizde {iniversite
egitimi sayesinde meslek edinen ve hayatint ayni mesleki bilgi ve beceriler ile devam
ettirebilen bireyler, giderek hayat boyu is giivencesini yitirmektedirler. Ciinkii bilisim devrimi
hem var olan mesleklerin igeriginde degisimler yaratmis, hem de yeni meslek alanlarmin
dogmasina neden olmustur. Teknolojideki degismelerin devamlilik gdstermesi nedeniyle,
insanlar artik caligma hayati i¢inde kendilerini gelistirme geregi duymuslardir (Gokge, 2008,
s.1).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarin ders iceriklerini dogrudan sunma, baska
yontemlerle 6grenilenleri tekrar etme, problem ¢ozme, alistirmalar yapma vb. etkinliklerde

Ogretme-6grenme araci olarak kullanilmasiyla ilgili uygulamalar (Hizal, 1989, s.16).



1.5.1. Varsayimlar

1. Glniimiiz iletisim araglarinin giicii, bilgisayar teknolojileri 6zellikle cocuk ve
ergenlerin giinliik yasamlarinda énemli bir yer tutmaktadir. Bu nedenle, Diinya’nin hareketleri
gibi konular1 6grenmede Ogrencilerin, zorluklarla karsilasmalar1 soz konusudur. Bu
zorluklarin asilip, egitim kalitesi ve verimliliginin arttirilmasinda bilgisayar teknolojileri

Onemli bir aragtir.

2. Cografya egitiminde soyut nitelikteki “Diinya’nin Sekli ve Hareketleri” konusunun

Ogretilmesinde simiilasyon kullanim1 6grenme siirecinde 6grenci basarisini artiracaktir.

3. Simiilasyon tekniklerinin goreceli, eglenceli ve katilimi arttirict yonii, cografya

dersinin 6grenilmesinde verimliligi arttiracaktir.

1.5.2. Kapsam ve Simirhliklar
Kapsam:

9. Siif Cografya dersi “Diinya’nin sekli ve hareketleri” konusunun daha verimli
Ogretilebilmesini saglamak amaciyla kontrol ve deney grubu o6grencileri ile uygulamalar
yapildi. Arastirma anket yontemi ile hazirlanirken, ortadgretim kurumlarinin 9. smiflarinda
anket yapilmis ve elde edilen verilerin analizine gore iki kontrol, iki deney grubu olusturuldu.
Benzetisim Tekniginin (simiilasyon), deney grubunun basarisi lizerindeki etkisi istatistiksel

verilerle 6l¢iilmiistiir.
Simirhliklar:

1. Bu ¢alisma, simiilasyon uygulamalarini igeren veri taramasi ve anket uygulamalari

sonucunda elde edilen bulgularin degerlendirilmesi ile sinirli kalmaktadir.

2. Diinya’nin Sekli ve Hareketleri konusunun zor anlasilir olmasi sebebi ile
simiilasyonlarin elde edilmesi veya hazirlanmasi yaninda diger aktif 6grenme tekniklerinin

uygulanmasi gerekmektedir.

3. Benzetisim Teknigi (simiilasyon) egitim uygulamasi yararli bir sistem olmasina

ragmen igeriklerin hazirlanmasi1 zahmetli bir iglemdir.



4. Uygulayict konumunda olan 6gretmenlerin igerik hazirlayabilecek teknik altyapiya

sahip olmasi1 gerekmektedir.

5. 2005 — 2006 Egitim Yili itibariyle yiirtrliige giren yeni cografya miifredatinin
basar1 ile uygulanabilmesi ac¢isindan tiim konular ile ilgili giincel simiilasyonlarin

hazirlanmas1 gerekmektedir.



BOLUM 2

EGITIM OGRETIMDE TEKNOLOJi KULLANIMI

2.1. Tarihsel Siirec icinde Egitim Kavram ve Islevleri

Egitim olgusu hemen her toplum ve iilke i¢cin énemlidir. Bu baglamda ilgili boliim

baslig altinda egitim kavraminin tanimsal ve niteliksel boyutuna deginilecektir.

Egitim, egiten ve egitilen arasinda karsilikli etkilesim yoluyla yapilan bir etkinliktir.
Cesitli  kosullar gerceklestigi takdirde insanin dogumundan oOliimiine kadar devam
edebildigine gore, egitime bir siire¢ de denebilir. Bir slire¢ olarak egitimin; kosullari, amaglari
ve aracglari bakimindan degisik zaman dilimlerinde ya da ayni zaman diliminde farkli
baglamlarda yapilmis farkli tanimlamalart mevcuttur (Bilhan, 1991, s.52). ilgili tanimlardan

birka¢ 6rnek daha sunmak caligmanin tartisma zemini agisindan faydali olacaktir.

Sosyolojinin kurucularindan olan Emile Durkheim’a gore ise egitim; toplumsal hayata
heniiz hazir olmayan bireylere, yetiskin kusaklar tarafindan uygulanan bir etkidir. Amaci,
cocukta (ya da bireyde) hem bir biitiin olarak siyasal toplumun, hem de bireyin bagli oldugu is
cevresinin kendinden istedigi belirli sayida fiziksel, entelektiiel ve ahlaki yetenekleri meydana
getirmek ve gelistirmektir (Dogan, 1991, s.52). Bu tanimin da agikladig1 iizere, egitimin

yasam boyu siirdligii ve i¢inde c¢evresel etkenlerin oldugu goriilmektedir.

Tarihsel siire¢ icerisinde farkli tanimlamalar1 yapilmis olan egitimin, i¢inde bulundugu
doneme etkisinde de farkliliklar olmustur. Insanin egitim ile iliskilendirilebilecek ilk etkinligi
yiyeceklerin toplanmasi, secilmesi, smiflandirilmasi, tasinmasi ve saklanmasina iliskin
deneyim ve bilgilerin aktarilmasi yoluyla baslamistir (Gokge, 2003, s.27). Bilgi ve
deneyimlerin sozlii olarak aktarilmasinda en Onemli unsurun dilin gelisimi oldugu

sOylenebilir.

Inal’in (2004, s.48) “Egitim, sinirsiz olarak zaman ve mekanla degismektedir.” ifadesi,
egitimin toplumsal degisimine isaret etmektedir. Toplumun, homojenligini ve varligini
olusturan esas kosullarin, cocuklarin egitimi aracilifiyla saglandigini, bununla birlikte
cocuklarin da yetiskin olduklarinda normal yasamin digsinda kalmamak i¢in topluma uyum

saglamasinin egitim yoluyla gergeklestigi dile getirilmistir. “Egitim, yetigkin kusaklar

10



tarafindan sosyal yasama hazir olmayanlar ilizerinde uygulanan etkidir. Hedefi; ¢ocuklarda
hem bir biitiin olarak politik toplum hem de belirli bir bigcimde yasadig1 6zel ¢evre tarafindan,
ondan talep edilen bazi fiziksel, zihinsel ve ahlaki durumlar1 harekete gecgirmek ve

gelistirmektir” (2004, s.48).

John Dewey, egitimi sosyal bir siire¢ olarak ele almis, egitimin bireylerde sosyal
iliskilere bir ilgi uyandirmasi ve onlara kargasa yaratmadan sosyal degisimi koruyacak bir
zihin yapisi vermesi gerektigini dile getirmistir. Aydinlanmadan sonra egitimdeki bireyselci
teorinin geri planda kalarak devlet destekli egitimle, egitimin amacinin vatandas yetistirmeye
kaymasi sonucu, egitimin yasadigi problemi soyle belirtir: “Demokratik bir toplumda ve
demokratik bir toplum igin egitimin temel problemlerinden biri, ulusalciligin ve daha genis

bir sosyal hedefin ¢atismasinin olusumudur (Dewey, 2006, s.99).
2.2. Egitimdeki Doniisiimler

Egitim alaninda 6zellikle ¢cagin kosullarina uygun bir doniisiim siireci s6z konusudur.
Egitim kurumlari, bu kurumlarda iiretilen bilginin niteligi degisimi ve bu kurumlardaki
ogrencilerin potansiyel birer isgiicli olarak goriiliip donanimlarini saglayan egitim politikalari
One siirlilmiis ve cesitli soylem ve kavramlar gelistirilmistir. Bu sdylem ve kavramlar,
egitimdeki doniisiim siirecini mesrulastiran bir islev gérmislerdir. Bu boliimde 6ne siiriilen
bu egemen kavram ve sdylemler; bilgi toplumu, yasam boyu egitim, esneklik-standartlagsma-
degerlendirme, basliklar1 altinda incelenecektir. Bilgi giiniimiiz enformasyon ve iletisim ¢agi
icinde sik¢a glindeme gelen bir olgudur. Bu baglamda, bilgi toplumu olarak adlandirilan

toplum yapisinin bazi niteliklerinin agiklanmasi 6nemlidir.

Teknolojinin gelismesi ve teknolojinin kaynagi olan bilginin her alanda kullanilmasi,
sanayi toplumundan bilgi toplumuna gecisi saglamistir.  Ozsoy (2007, $.58-59), giiniimiizde
bilgiden daha fazla yarar saglamak amaciyla bilgi kullanilmakta ve ayn1 zamanda bilginin
uygulamaya donistiiriilmekte oldugunu ifade etmektedir. Ayrica bilgi ve bilgili bireyler, bilgi
toplumunda ekonominin en temel girdilerini olusturmaktadirlar. Sanayi toplumunda maddi
tiriinlerin tiretimi 6n planda iken, bilgi toplumunda bilgi teknolojileri kullanimi sonucunda

bilgi iiretimi 6nem kazanmaktadir.

Giliniimiiziin ekonomik yapisinda arastirmaya, bilim ve teknolojiye yatirim en karl
yatirnm sekli sayilmaktadir. Giinlimiizde sosyo-ekonomik gelisme siirecini hizlandirici,

tiretimi, verimliligi simdiye kadarki teknolojik gelismelerden daha hizli ve daha etkin bir
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sekilde artirmasi, aynt zamanda insana yatinmin siirekliligi sayesinde sosyal ve kiiltiirel
gelisme ilizerine olumlu etkilerinden dolay1, yeni temel teknolojilerin ve bilgi toplumunun
tanimlanmasi ve igeriginin anlasilmasi gerekmektedir (Aktan ve Tung, 1998, s.189). Bilginin
yaninda, bilgi toplumunun ya da bilgi ekonomisinin ne olduguna dair de farkli tanimlamalar

yapilmustir.

Rikowski, bilgi ekonomisine iligkin bu farkli agiklamalar1 iki yaklasim ¢ergevesinde
ele almistir. Bu yaklagimlardan birinin, bu kavrami, arka planinda yer alan kalabalik bir
kavram topluluguyla birlikte agikladigini belirtmektedir. “iliskili kavramlar: bilgi ekonomisi,
dijital ¢ag, bilgilenim (information) cagi, bilgi kapitalizmi, 6grenen (learning) ekonomi, e-
ekonomi, e-ticaret, e-is (e-business), yeni ekonomi, modern ekonomi - liste ilavelerle
genisletilebilirdi” (Rikowski, 2006, s.5).

Yasam boyu Ogrenme giiniimiiz modern ekonomileri ve demokrasilerinin 6nem
verdigi ve egitim sistemleri i¢inde degerlendirdigi onemli olgulardan biridir. Toplumsal
iligkilerde artan hiz ve rekabet karsisinda calisanlarin siirece uyumunu saglayacak,
degisimlere karsi kendini siirekli donatacak egitim anlayisi “yasam boyu egitim anlayis1”
olarak ortaya c¢ikmistir. Yasam boyu egitim kavraminin ilk ortaya ¢iktigi donemde icerdigi
anlamla 90’1 yillardan sonra kazandigi anlam birbirinden farklidir. Inal (2006, $.34-37)
kavramin icerigini tarihsel olarak {i¢ donem igerisinde incelemistir. Kavram, 70’lerin
baslarindan ortalarina kadar UNESCO, OECD, AB gibi uluslararast kuruluslarin
tartismalarinda 6nemli bir baslik olarak ortaya ¢ikmistir. 1970’lerin ortalarindan 1990’larin
basina kadar gegen ikinci donemde, ekonomik resesyon ve artan issizlik oranlarina
odaklanilmasi s6z konusudur. Bu nedenle kavramin i¢erdigi hiimanistik ideallerinin azaldigini
dile getirmistir. 1990’lardan sonra ise kavramin uluslararast odak noktasi haline geldigi

goriilmektedir. Ercan’a gore (2006, s.88-89), yasam boyu egitim olgusu giindeme gelmistir.

Yasam boyu egitim anlayisinin sagladigi esneklik, ¢alisanlarin kendilerini isgiicii
piyasalarindaki degisimlere uyumlastirmast yoniindeki bir degisim getirmistir. Bu degisim
beraberinde egitim kurumlariin da hizla gelisen modern teknoloji ve istihdam piyasalarina
uyumunu saglayacak sekilde yeniden yapilandirmasini ortaya ¢gikarmistir. Egitimin amaglarini
dontistiirmek i¢in en kolay yol, egitim sistemini daha da esneklestirmektir. Devlet okullar

sistemi, rekabetci bir egitim sistemine doniistliriilmelidir.
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Cagdas diinyanin gereksinimleri giiniimiiz bireylerinin diisiinme becerilerine sahip
olmalarmi bir zorunluluk haline getirmistir. Ogretimde bilgi alip verme yerine, diisiinmeyi
O0grenme Onem kazanmaktadir. Bu nedenle modern okullarda diisiinen, elestiren, iireten,
bilgiye ulagsma yollarin1 bilen bireyler yetistirilmeye c¢alisilmakta, Ogrencilere diisiinme
becerilerini kazandirmaya yonelik egitim programlar1i hazirlanmaktadir (Akbiyik ve

Seferoglu, 2009, s.2).

Aktarilan bilgiler kesindir ve degismez. Bilgilerin sunumunda akil yliriitmeye gerek
yoktur, ezberlenmeye hazir bir sekilde iletilirler. Egitmen bir otoritedir, alaninda s6z sahibidir
ve bir 0grencinin onun bilgisine yeni bir sey katmasit miimkiin degildir. O, zaten her seyi
biliyordur. Oysa 6grenmede diigiinme aktif rol alan bir unsurdur. Diisiinme hem amag¢ hem de
aractir. Diisiinme ara¢ olarak kullanilirken dogru yontemler izlemek, Ogrenimi kalici
kilmaktadir. Ogrenmede kullanabilecegimiz tek yeti, insamin diisiinmesidir (Paul ve Elder,

2002, 5.5).

Bu Dbaglamda, yukaridaki agiklamalara dayanilarak, “Birey tam olarak
anlamlandiramadig1 problemi diisiinmeye baglar.” seklinde bir yorum getirebiliriz. Bu tiir
diisiinme siireci akil yiirlitme, problem ¢ézme, yansitma ve elestirme gibi zihinsel siiregleri
icerir. Bu dogrultuda birey, karsilastig1 problemi belirler, gidermek i¢in ¢6ziim yollar: arar, bu

¢Oziim yollarina bagli 6neriler gelistirir ve uygulamaya gecer.

Gilinlimiizde, etkili diistinme yollarinin 6gretimi ile ilgili bilimsel ¢aligmalar yapilmaya
baslanmigtir. Etkili diisiinme yollarinin 6gretimini, bilimsel arastirmalar 1513inda egitim
kurumlari iistlenmistir. Bundan dolayi, her iilkede egitimin temel amaci, uygulanmakta olan
Ogretim programlarini diistinmeye ve elestirmeye yoneltecek bicimde hazirlamak temel
amactir. Ogrencileri saglam bir diisiince siizgecinden gegirerek yargilayan ve iyi bir senteze
ulagma becerisini kazanmis, diisiinen birer vatandas olarak yetistirmek olmalidir. Bir diisiinme
stirecinde olmasi gerekenler sdyle siralanabilir: Karsilagtirma, Siniflama, yorumlama,
genelleme, karar verme, elestirme, tasarlama, ozetleme. Bir bireyin diisiinme islemini

yapabilmesi i¢in bunlardan birkacini veya hepsini kullanmasi gerekir (Ag¢ikgoz, 2003, s.8-11).

Ogrenme olgusu egitim sistemin vazgecilmez bir amacidir. Ancak toplumsal yapi

icinde egitim, bilgi ve 6grenmenin 6nemi arttik¢a yeni teknik arayislari da glindeme gelmistir.

Ogrenme yasant1 sonucu gerceklesen ve az ¢ok kalict izli olan davrams degisikligi

olarak tanimlanmaktadir. Bu tanima gore, 6grenmenin ii¢ 6nemli 6zelligi vardir: 1) Bireyin
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davraniginda bir degisikligin olmasi, 2) Bu degisikligin olgunlagsma, biiylime, uyku, ilag,
yorgunluk vb. etkenlerin etkisiyle degil de yasantt sonucu meydana gelmesi, 3) Bu
degisikligin gegici degil, en azindan belli bir siire kalici olmasidir (Ag¢ikgoz, 2003, s.8).
Ogretimin daha az kalipsal, fakat daha c¢ok bireysellestirilmis olmasi hedeflenmektedir.
Ogretimin karmagik bir siireg oldugu kabul edilmekte ve bu durum egitimin yeniden

yapilandirilmasinda odak noktasi alinmaktadir (A¢ikgoz, 2003, s.8-11).

“Ogrenme stili”, bireyin 6grenmeye yonelik egilimlerini ya da tercihlerini gdsteren
ozelliklerdir. Bilginin dogasina iliskin yeni kabullenmeler, 6grenme ve 6gretme siirecini de
biiyiik oranda etkilemistir (Giiven ve Kiiriim, 2004, s.1). Ogrenme ve dgretmeye iliskin yeni
degerler 6grenmenin 6grenci merkezli olarak yeniden diizenlenmesini 6ngérmektedir. Bunun
icin Ogretmenin bilgi aktaran konumundan, Ogretirken Ogrenen bir konuma ge¢cmesi

gerekmektedir.

Bilimsel ve teknolojik gelismeler, egitim bilimlerinde 6gretme/6grenme anlayigindaki
gelismeler 6nemlidir. Bunun yaninda, bireysel ve ulusal degerlerin kiiresel degerler i¢inde
gelistirilmesi ihtiyact gibi etkenler 2005 - 2006 Ogretim yilinda yeni ilkdgretim
programlarinin faaliyete gecirilmesini zorunlu kilmistir. Problem ¢6zme, karar verme ve
yaraticilik gibi temel diisiinme becerilerinin ilkdgretim programina eklenmesine karar
verilirken, farkli diisiinme becerilerinin tanimlanmas1 bu becerilerin programlara eklenmesini

giiclestirmistir.

Geleneksel 6grenme yontemi, dgretmen merkezlidir. Ogretmen siirekli anlatmakta,
ogrenciler ise dinlemekte ve not tutmaktadir. Siniflar ise, 6gretmen ve ogrenciler tarafindan,
verilen bilgiyi degisiklige ugratmadan alma yeri olarak goriilmekte ve bu bilgilerin siav ic¢in
bilinmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Bu yontemde Ogrencilerin 6n bilgileri 6nemsenmez.
Ogrenciler, problem ¢oziimlerinde deneysel yontemlerin oldugu farkli yaklagimlarin
kullanilmasinda yeterince 6zgiir degildir. Problemlerin dogru ¢dziimleri daima 6gretmenler

tarafindan sunulur (Saban, 2004, s.3-5).

Kavram 6gretiminde kullanilan yontemlerden biri de geleneksel 6grenme yontemidir.
Bu yontemde; 6gretmen, d6grencilerine kavrami ifade eden sézciigii, kavramin sézel tanimini,
tanimin anlasilmasin1 saglamak amaciyla kavramin tanimlayict ve ayirt edici niteliklerini
verirken, Ogrencilerinden kavrama dahil olan ve olmayan Ornekler bulmasini ister.

Kavramlarla ilgili yapilan ¢alismalardan elde edilen bulgularin sonucu, O6gretmenlerin
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c¢ogunlugunun kavram Ogretiminde bu yontemi tercih etmekle birlikte, eksik ve hatali

kullandiklarimi gostermektedir (Cepni, 2002, 5.46-49).
2.3. Bilisim Teknolojileri ve Egitim

Teknolojik yeniliklerin hizla ilerledigi giiniimiiz kosullarinda, teknolojinin farkli
alanlarda kullanimi1 ayr1 bir 6nem arz etmektedir. Teknolojinin farkli alanlarda kullanim ile

ifade edilmek istenen ise, teknolojik yeniliklerin giindelik yasam i¢inde yerini almasidir.

Bu amacla, bilisim teknolojilerinin toplumun farkli katmanlarina yayilmasi yaninda
devletin sundugu hizmetlerde, cesitli devlet politikalarinda da kullanilmast 6nemlidir. Bu
amagla ozellikle, toplumun gelecegini ilgilendiren, egitim alaninda teknolojinin kullanimi

konusu son yillarda sik¢a tartisilmaktadir (Tuti, 2005, s.22-23).

Glinlimiizde insan giiciiniin ekonomik sistemler icin onemini vurgulayarak, egitim
stireclerinde uygulanan teknolojik yeniliklerin nitelikli insan giicii yetistirmek i¢in 6nemli bir
unsur oldugu ifade edilmektir. Bugiin birgok ¢alismada insan unsurunun ekonomik yasam ve
kalkinma i¢in 6nemleri vurgulanmaktadir. Bu baglamda, insana yatirim adi verilen harcama
baslica ti¢ giderden olusmaktadir. Bunlar egitim, saglik ve beslenme harcamalaridir. Her {ig
harcama da dengeli olarak yapilirsa, insan sermayesinden gerektigi gibi faydalanilabilir.
Fiziki kaynaklarin degerlendirilip ekonomik siirece aktarilmasinda biiyiik fonksiyonu olan
insan faktorii kalkinmanin gergeklestirilmesinde ¢ok 6nemli bir yere sahiptir (Askar, 2003).
Insan faktoriiniin gelisme siirecindeki rolii, tarim toplumundaki niteliksiz insan sermayesi,
sanayi toplumunda niteliksiz insan sermayesi ve nitelikli insan sermayesi olarak iki sekilde
ortaya ¢ikmakta, giinlimiizde heniiz yeni sekillenmekte olan bilgi toplumunda ise insan
sermayesi sadece nitelikli insan sermayesi olarak sosyo-ekonomik gelisme siirecini
etkilemekte ve yonlendirmektedir (Askar, 2003). Bu ifadelerle 6zetlenen insan unsuru
giiniimiizde 6nem kazandik¢a egitimin de ayn1 bicimde modernize edilmesi amaglanmaktadir.
Incelenen calismalarda yapilan ortak vurgulardan biri de egitimde bilisim teknolojilerinin
ozellikle gelismekte olan iilkeler icin 6nemli oldugudur. Kalkinmanin 6nem verildigi tlkeler
icin insan unsuru 6nem kazandik¢a Gzellikle beseri sermeye baglaminda yapilan teknolojik
yatirimlarin  6nemi artmaktadir. Giliniimiiz {ilkelerinde daha 1iyi egitilmis ve beceri
kazandirilmis insan kaynagi 6nem kazandikca egitim politikalart da glincellenmektedir. Bagka
bir ifade ile egitim alaninda bilisim teknolojilerinin kullanimi, bireylerin yetenek ve bilgi

yoniinden yiikselmesini ifade eden insan kaynaklarinin gelistirilmesini, ekonomik anlamda

15



nitelikli insan giiclinii ve bu giiclin gelismede etkili olacak sekilde kullanimini1 anlatmaktadir
(Askar, 2003). Bu baglamda egitimde teknoloji kavrami, insanlarin egitim, yetistirme ve diger
etkinlikler araciligiyla kendilerine yatirim yapmalari ve boylece yasam boyu kazanglarini

arttirarak gelecekteki gelirlerini yiikseltme geregine dayanir.

Iyi egitilmis insan giicii ile yeterli fiziki sermaye birikimi ekonomik gelismenin iki
onemli faktoriidiir. Aynt zamanda bu iki faktdr birbirlerinin tamamlayicisidir. Daha iyi
egitilmis ve beceri kazandirilmis, dengeli ve saglikli beslenebilen kiiltiirlii insan kaynag1 yani
daha verimli calisabilen insan sermayesi, artan emek verimliligi anlamina gelmektedir.
Sermaye deyince ¢ogu kisinin aklina banka hesabi, fabrika bantlar1 ya da demir ¢elik
fabrikalar1 gelmektedir. Bunlar, uzun vadede iiretim yapip gelir sagladiklar i¢in sermayedirler

(Tuti, 2005, 5.22-23).

Askar’a gore, egitim siirecinin gelistirilmesi ve milli egitim politikalar1 giliniimiiz
sisteminde teknolojik yeniliklerden ayri diisiiniilemez bir zorunluluktur. Ozellikle gelismekte
olan iilkeler icin ilgili slirecin 6nemi daha da biiyliktiir. Bu baglamda egitim ve saglik i¢in
yapilan harcamalarda bir insan Omrii boyunca gelir, iiretim ve saglik olusturduklari icin
sermaye sayilabilirler. Insanlari, sahip olduklari bilgi, beceri birikimi ve sagliklarindan ayr
diistinmek olanaksiz oldugundan bu yatirimlar sonucta “insan sermayesi’ni olusturur. Bu
baglamda egitim sektoriinde bilisim teknolojilerinin kullanimi tlkelerin egitim politikalar
icin Onem tagimaktadir. Bu durum bir anlamda cagin kosullarina uyum saglanmasi

bakimindan 6nemlidir (Askar, 2003).

Ozellikle bilginin énem kazandigi bir ortamda, teknolojiyi takip eden nesillerin
yaratilmasi iilkeler i¢in bir tiir devlet politikas1 haline donilismiistiir. Bu baglamda incelenen
caligmalarda egitimde teknoloji kullanimmin ©nemi diinyadaki farkli Ornekleri ile
incelenmistir. Bu baglamda, gelismislik diizeyi her ne olursa olsun, biitiin iilkeler, teknoloji
yansinin aldigr bi¢im, icerdigi parametre ve uluslararasi siyasetteki yansimalarmdan
etkilenmektedir. Dolayisiyla, teknoloji yansmin kazandigi yasamsal onem ve stireklilik
karakteri, bu yarista iddiasi olan {ilkelerin temel arastirmalarina girmesi de onemli bir
zorunluluk haline donlismektedir (S6zer, 2008). Bu baglamda teknolojik iistiinliiglin elde
edilmesi, yogun arastirma-gelistirme harcamalarinin yaninda beseri kaynak yatirimlarindan
olan egitim ve 0gretime yatirimi gerektirmektedir. Bu yatirim ise ilkogretimden iiniversiteye

kadar tiim egitim kurumlarini ilgilendirmektedir.
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Sozer’e (2008) gore ise, bilgi ¢ag1 iginde tilkelerin birbiri arasindaki egitim niteliginin
farki teknoloji kullanimi sayesinde giderilebilir. Bilginin {iretimi ve kullanimi ise, insan
faktoriiniin egitimi ve yetistirilmesini yani beseri sermayeye yatirimi gerekli kilmaktadir. O
halde, gerek ekonomik kalkinmanin gerektirdigi insan sermayesini olusturmak, gerekse bilgi
toplumunun gerektirdigi arastirict ve yaratici insan giicli yetistirmek acisindan bakildiginda
beseri sermaye, her iilkenin rekabet edebilmesi i¢in onem verilmesi gereken en Onemli
konulardan birisi olmaktadir. Ekonomik kalkinma ve biiylimenin en 6nemli faktorii insandir.
Yeralt1 ve yeriistii her tiirlii dogal kaynaklarin kesfi, isletilmesi ve degerlendirilmesi insan
giiciine ihtiyag gosterir. Yeni teknolojilerin bulunmasi ve kullanilmasi ekonomik ve sosyal
biinyenin gii¢lii bir nitelige kavusturulmasi igin yine tesebbiis giicii yliksek insanlarin varlig

gerekir.
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BOLUM 3

EGITIMDE UYGULANAN SIMULASYON TEKNIiKLERI ve OZELLIKLERI

3.1. Simiilasyon Teknikleri

Tezin bu boliimii konumuzla da baglantili olarak egitimde simiilasyon tekniginin
kullanim1 konusuna ayrilmistir. Bu baglamda, egitim siirecinde kullanilan ¢esitli simiilasyon

teknolojilerinin agiklanmasi 6nemlidir.

Simiilasyon, gergek bir sistemin modelini tasarlama siireci ve sistemin islemesi i¢in
sistemin davraniglarini anlamak veya degisik stratejileri degerlemek amaci ile bu model

tizerinde denemeler yapmaktir (Karagoz, 2008).

Bagka bir tanima gore, bir kdken ya da gergeklikten yoksun gercegin, modeller
araciligiyla tiiretilmesine hipergergek yani simiilasyon denilmektedir (Ergoniil, 2007).
Simiilasyon, gercek sistemin modelinin tasarlanmasi ve bu model ile sistemin isletilmesi
amacina yonelik olarak, sistemin davramisimi anlayabilmek veya degisik stratejileri
degerlendirebilmek (6lciitler kiimesinin verdigi smurlar iginde) i¢in deneyler yiiriitiilmesi

stirecidir (http://www.lojitek.com). Simiilasyonlar;
o Sistemin davranigini tanimlama,
o Teori veya hipotez kurma,

o Kurulan teoriyi, sistemin gelecekteki davraniglarini tahmin etmek igin

kullanma 6zelliklerine sahiptir.

Simiilasyon kavrami genel olarak, var olandan baska bir gercek yaratma ve onun igine
girmek olarak tanimlanabilir. Simiilasyon kavramma bu perspektiften bakildiginda
insanoglunun simiilasyon yontemini c¢ok farkli alanlarda yiizyillar boyu kullandig1 tespit
edilebilir. Elektronik ortam disinda kalan simiilasyon uygulamalar1 glinlimiizde kullanilmaya
devam etmektedir. Ornegin egitim arac1 olarak simiilasyon uygulamalar1 bu konuda en iyi
orneklerdir. Elektronik ortam disinda kullanilan egitim simiilasyon araglari; yazili

materyaller, resim ve grafikler 6rnek olarak gosterilebilir. Bu araglar sayesinde egitmen,
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derslik icerisinde gosteremeyecegi bazi olgu ve olaylar1 benzetim yardimi ile 6grencilere
aktarir (Ozden, 2003, s.3).

Simiilasyon (benzetim) dillerinin ve paket programlarinin yetenekleri ve kapsamlari
arttikca, simiilasyonun kullanilma sekilleri ve kullanim alanlar1 da carpici bir sekilde
artmistir. Simiilasyon, genellikle biiylik sermaye yatirimlari gerektiren islerde sirketlerin
kullandig1 ¢ok pahali ve 6zel alanlarda kullanilan bir ara¢ olmustur. Bu sirketler, cesitli
programlama dilleri ile biiyilk ve karmasik simiilasyon modellerini gelistirmek igin
doktorasini bu yazilimlar iizerine yapmis kisilerden olusan ¢alisma gruplar1 olusturmuslardir.
Bu ekiplerin gelistirdikleri simiilasyon modelleri biiyilk merkezi islem birimlerinde
calistirilarak deneyler yapilmaktaydi (S6zen, 2007). Bu makineleri kullanmanin maliyeti
sirketler i¢in saatte bin dolara kadar cikabiliyordu. Giiniimiizde, herkesin sahip olabilecegi bir
Kisisel bilgisayar, bu makinelerden ¢ok daha giiglii ve ¢ok daha hizlidir. Giiniimiizde ise
simiilasyon olgunlasmaya baslamistir. Bircok kurulus tarafindan simiilasyon araglar
benimsenmis ve simiilasyonun etkili olabilecegi projelerin ¢ok erken asamalarinda

kullanmiglardir (S6zen, 2007, s.49).
Simiilasyon kullanimindaki artisin sebepleri:
- Simiilasyon yapabilme yetenegine sahip olmasi,
- Kullaniminin kolay olmast,
- Bilgisayarlarin kapasitelerindeki geligsmeler,
- Diger paket programlarla uyumlu olarak calisabilmesi,
- Simiilatorlerin gelismesi simiilasyonun kullanim alanini artirmstir.

Egitim sistemi ic¢indeki farkli branglarda egitim goren ogrencilere sunulan karmasik
bilgiler teknolojiler yardimiyla sadelestirilmekte, Ogrencilerin yaparak yasayarak
ogrenmelerine firsatlar hazirlanmaktadir (Ramsden, 2002). Ornegin hayati tehlikesi olan
deneyler, calisma sistemlerine gore dinamik ve statik olarak ikiye ayrilan simiilasyonlar
yardimiyla bilgisayar ortaminda hazirlanarak, gozlemlerle sonu¢ ¢ikarilamayan olaylari,
bilimsel modelleri ve dogal diinyay1 temsil ederek 6grenmelerine zemin hazirlanmaktadir.
Statik simiilasyonlar zamandan bagimsizdirlar. Dinamik simiilasyon degiskenleri zamana

bagl olarak degisirler (Karamustafaoglu, Aydin ve Ozmen, 2005).
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Egitimsel bir simiilasyon, bir olay veya aktivitenin bir modeli olarak tanimlanir.
Ogrenme siireci, kullanicinin simiilasyon sistemi ile etkilesimi sonucunda gerceklesir.
Kullanici deney parametrelerini degistirebildigi ve olay1 kontrol edebildigi igin, simiilasyonlar

ve video goriintiileri bu tanimin disinda kalirlar. Simiilasyonlarin kategorileri belirtilen

basliklarda ifade edilmektedir (Tekdal, 2002).

Fiziksel Simiilasyonlar: Bu simiilasyon programlarinda, bir fiziksel nesne veya olay
bilgisayar ekrani lizerinde kullanici tarafindan inceleyerek oOgrenmesi saglanir. Temel

bilimlerde (elektriklenme, 151k, renkler.) kullanilir.

Tekrarlanan Simiilasyonlar: Simiilasyon parametreleri istenilen sonuca ulasmak i¢in
degistirilerek olay incelenir ve farkli parametrelerle islem tekrarlanir. Genetikle ilgili biyoloji
deneyleri buna ornek verilebilir. Bu simiilasyonlarin egitim agisindan Onemi zamanin

yavaglatilip hizlandirilabilmesidir.

Prosediir Simiilasyonlar: Prosediir simiilasyonlarinda hedefe ulasmak i¢in gerekli
adimlar 6gretilir. Ucus simiilasyon programlari, bir aygitin caligmasini gésteren programlar ve

ari1za giderici programlar prosediir simiilasyonlara 6rnek gosterilebilir.

Durum Simiilasyonlari: Bu simiilasyonlar degisik durum ve kosullar altinda kisilerin
veya kurumlarin davraniglar ile ilgilidirler. Burada 6grencilere, farkli durumlar karsisinda
alternatif ¢oziimler sunmak ve sonucglarim1 gostermek amaglanmaktadir. Daha c¢ok tipta,
hukukta ve is diinyasinda kullanilmaktadirlar. Simiilasyonlarin kullanim amaci kullanildig:
yere gore degisebilmektedir. “Simiilasyon i¢inde rastlantisal bir takim girdiler olan ve olasilik
dahilindeki sonuglar1 gormek icin kullanilir. Olusturulacak simiilasyonun algoritmasi
mantiksal girdilerle desteklenmeli ve kullanim alanina uygun bir algoritma olusturulmalidir”.
Bu sekilde olusturulan simiilasyon, modelin olas1 sonuglarini gormemiz acisindan énemli bir
aractir. Gelisen teknoloji sayesinde oyun icin hazirlanan simiilatorler ¢ocuklarimiza

sundugumuz teknolojik agidan kusursuz araglardir.
Asagida simiilasyonun kullanim alanlar1 siralanmaigtir:
- Simiilasyon iiretim sistemlerinin tasarim ve analiz evrelerinde,

- Bilgisayarlarin yazilim ve donanim gereksinimlerinin degerlendirilmesinde,
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- Hastane veya restoran gibi servis organizasyonlarinin tasarlanmasi ve isleyis

performansinin degerlendirilmesinde,
- Ekonomik sistemlerin analiz edilmesinde,
- Askeri silah sistemlerinin iiretilmesi ve test edilmesi siirecinde,
- Envanter sistemlerinde siparis politikalarinin tespit edilmesi igin,
- Ulagim hizmetlerinin igletilmesinde,

- Haberlesme sistemlerinin tasarlanmasi silirecinde, gereken parcalari belirlemek,

maliyeti ekonomik diizeyde tutmak ve verimli servis saglamak amaciyla,
- Karmagik bir sistemin igyapisini veya alt sisteminin incelenmesinde,
- Bilgi, organizasyon ve gevresel degisikliklerin simiile edilmesinde,

- Havayolu sirketleri tarafindan havaalanindaki operasyonlarin (bakim kapasitesi,

tesisleri, yedek ucaklar1 vb.) test edilmesinde,
- Ekonomik sistemlerin analiz edilmesinde,
- Trafik akisini belirlemek igin, trafik 1s1k simiilasyonunda,
- Firmalarimn politikalari ve operasyonlarindaki degisiklikleri degerlendirmek igin,
- Tamir ve bakim personeli sayisini, siiresini tahmin etmek i¢in,
- Baraj, elektrik santrali ve sulama iglerinin en verimli seklini belirlemek i¢in,
- Bilgisayar oyunlarinda kullaniciyla gercek zamanl etkilesim saglamak i¢in,

- Egitim sisteminde sanal 6gretmen olarak, dgrencilerin deney ve gozlem yapmasi

gereken durumlarda simiilasyon kullanilabilir (Banks ve Carson, 1984).
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3.2. Simiilasyon Tekniginin Faydalar:

Icinde yasadigimiz cagm temelini bilgi ve bilgiye ulasim hizi belirlemektedir.
Teknolojinin gelismesiyle her tiirlii bilgi hizli bir sekilde ¢ok genis insan Kkitlelerine
ulasabilmektedir. Bireylere ulasan bilginin kalici davranis degisikligi olusturabilmesi,

O0gretme-O0grenme stirecinin etkili bigcimde planlanmasini zorunlu kilmaktadir.

Giiniimiiz egitim-6gretim siireci Ogrenciyi merkeze almaktadir. Ogrenci merkezli
egitimde 6gretmenin 6grenciye 6grenmeyi 6gretmesi amaglanmaktadir. Bu siirecte 6gretmen,
Ogrencinin 6grenmesini rehberlik yaparak kolaylastirmakta, 6grenme icin gerekli dnlemleri
alip ve dgrenciyi motive etmektedir. Ogrenci bilgiye ulasabilen, ulastig1 bilgiyi yorumlayip
isleyebilen etkin bir birey olmalidir. Geleneksel ders anlatimlari, 6grencinin bahsedilen
yonlerini  gelistirmekte  yetersiz  kalmaktadir.  Ogrencinin  belirtilen  ydnlerinin
gelistirilebilmesi, 6grenmelerini kolaylastiracak ortamlarin hazirlanmasi ve gerekli teknolojik
araclarla donatilmasi, bunlar1 kullanabilecek teknik bilgi ve donanimlarin kendilerine
kazandirilmasini gerekli kilmaktadir. Beyin, insan viicudundaki organlarin diizenli ¢alismasini
slirdiirmesinin yaninda 6grenme, hatirlama gibi bir¢ok iglevin yiiriitilmesinden de sorumlu
organdir. Diisiinme ve 6grenmeyi saglayan noron sinir hiicreleri insan beynindeki ortalama
100 milyar hiicrenin 15 milyarin1 olusturmaktadir. Beynin, zenginlestirilmis metin ve
materyallerle uyarilmasi, gelismesinde onemli rol oynayacaktir. Norobilimsel arastirmalar,

beynin her iki yarim kiiresinin kullanilmasin1 6nermektedir.

Her iki yarim kiireyi harekete gecirmek i¢in kullanilan materyallerin yeterliligi,
kazandirilacak olan tecriibelere kaynak teskil edecek nitelikte gerekli resim ve dokiimanlarla
desteklenmis ortamlarin hazirlanmasi anlamli 6grenmeye yardimecr olacaktir. Ogrenmeyi
bellek, dikkat, ¢evre, duygular, motivasyon, beslenme, su ve uykunun etkiledigi sonucuna
vartlmistir. Bilgilerin tekrar kullanimi, bellegin gili¢lendirilmesine ve &gretimin daha etkin
gerceklestirilmesine yardimci olmaktadir. Beyinde gorsel bilgi bir saniyeden az, dokunma ile
ilgili bilgi 2-3 saniye, isitsel bilgi 4 saniye sonra kaybedilir. Bilginin gorsel ve sozel olarak
depolandig1 tersiyer bellege bilgi aktarimi glic olmakta ama aktarilan bilgilerin hatirlama
zaman1 uzamaktadir. Sik tekrar ile tersiyer bellekte depolanan bilgiler arasinda uzun zamanl

giiclii baglant1 aglar1 olusturabilmektedir (Keles ve Cepni, 2006).
Genel olarak su durumlarda simiilasyon faydali bir aragtir (Yeroglu, 2001, s.18).

- Cok zor belki de imkansiz olan bir matematik modelin gelistirilmesi durumunda.
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- Sistemin bir veya daha fazla bagimsiz rastgele degiskeni olmas1 durumunda.

- Sistemin dinamiklerinin ¢ok fazla karmasik olmasi durumunda.

- Sistem davranisinin bir zaman periyodu boyunca gézlenmek istenmesi durumunda.
- Simiilasyonun 6nemli oldugu durumlarda.

Simiilasyonun faydalarin1 Halag (1998) su sekilde siralamistir:

- Sistemin modeli kurulduktan sonra, farkli durumlarin analizi istenildigi kadar

kullanilabilir.
- Simiilasyon yontemleri, sistem verilerinin detayli olmadigi durumlarda elverislidir.
- Veriler, gercek hayatta oldugundan daha ucuz elde edilir.
- Etkilesmeleri etiit etme ve iizerinde deney yapma olanagi saglar.

- Simiile edilen sistemin ayrintili gozlemi, daha iyi anlasilmasini, daha Once
goriilmemis eksikliklerin giderilmesini, daha etkin fiziksel ve operasyonel sistemin

kurulmasini saglayabilir.

- Simiilasyon, degisik kosullar altinda sistemin nasil olacagi hakkinda c¢ok az veya

hicbir veriye sahip olunmadig1 yeni durumlar iizerinde deney yapma amaciyla kullanilabilir.
- Simiilasyon, analitik ¢ézlimlerin dogrulugunu gerceklemek tizere kullanilabilir.

-Simiilasyon ile dinamik sistemlerin ger¢ek zamani, daraltilmis veya genisletilmis siire

icinde incelenebilir.
- Simiilasyon, analistleri daha genel diistinmeye zorlar.
Yeroglu (2001) ise simiilasyonun faydalarini su sekilde siralamistir:
- Karmasik, birbirine bagimli ve degisken yapilar i¢in rapor olusturulabilir.
- Hemen her tip sistemi modelleyebilecek ¢ok yonlii ¢alisma imkan1 verir.

- Zamanla performanstaki degismeyi gosterir.

23



-Kontrollii deneyler yapmaya izin verir.
- Gergek sistemi tahrip etmez.

- Kullanim1 ve anlasilmasi kolaydir.

- Takim ¢alismasini simiile eder.

- Gorsel olarak gergekeidir.

- Tasarimdaki ayrintilara dikkat ¢eker.

Simiilasyon, emniyetli ve zaman sinirli durumlardaki gercekligi modellemektedir ve

egitim amaglari i¢in 6nemli olan gergek durumlardaki unsurlar1 yakalamak i¢in yol gosterir.

Simiilasyon yontemiyle elde edilen Ogrenme firsatlart su sekilde oOzetlenebilir;
simiilasyon, kabul edilemeyecek riskleri onlerken yeni durumlarla basa ¢ikmada deneyim
kazanilmasini saglar, Simiilasyon, karmasik konularin tartisilmasini tesvik eder, karar vermeyi
destekler, kisisel farkindalig: arttirir ve kisiyi kendi davranislarini incelemeye yoneltir. Buna
ragmen, simiilasyonlardaki konular ve karar verme c¢evresi, gercek diinyadaki ydnetim

durumlarini tam anlamiyla yansitamamaktadir (Yeroglu, 2001).

Simiilasyon teknolojisi egitimi zaman ve mekan sorunu baskisindan kurtarabilir.
Gelistirilmis egitim sistemleri farkli ortamlarda yiiksek nitelikli 6grenme olanagini saglar.
Boylelikle her yerde standart egitim sistemi olusturulabilir. Okul ya da tniversitelere gore
degisen egitim farkliliklar1 en aza indirilebilir. Simiilasyon teknolojisinin ticari, endiistriyel ve
askeri hizmetler alaninda genis 6lclide kullanilmakta olmasi egitime olan katkilarinin somut
Oornegini olusturmaktadir. Amag¢ olarak da miimkiin oldugunca gercek rekabet sartlarini
simiile etmek ve boylece 6grenilen kavramlar ve yaratilan ¢éziimlerin, disaridaki is diinyasina
transfer edilebilmesi olarak belirtilmistir. Strateji gelistirme, zaman yonetimi, takim ¢alismasi,

tartisma becerilerinin gelistirilmesi simiilasyon ile miimkiin kilinmaktadir (Fripp, 1993).

Simiilasyon ve oyunlarda, tasarlanan model 6ngoriilen muhtemel ¢éziimlerden sonug
cikarmak i¢in kullanilabilir. Bu yolla katilimcilar, dogrudan kendi kararlarinin kalitesini
Ogrenebilirler, ayn1 zamanda baski altinda almis olduklar1 kararlarin gelecekteki kararlarinm
nasil etkileyecegini gorebilirler. Simiilasyonlarin en biiyiik faydasi sunduklari deneyimdir.

Ayni baglamda karar vericiler de nasil karar alinacagini 6grenirler. Dahasi simiilasyon
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egzersizi sirasinda egitici, yapilan hatalar1 gorilip diizeltici onerilerde bulunabilir. Bu oyunlari
kullananlar i¢in sadece is ¢evresi i¢in degil, gercek hayatin bir yansimasi oldugundan dis

diinyanin gergeklerini kavramaya da yardimci olur (Keles ve Cepni, 2006).

Ingiltere’de yapilan bir arastirma (Fripp, 1993), simiilasyonlarin asagidaki iistiinliikleri

tizerinde durmustur:

- Motivasyon: Kullanicilar simiilasyonlarin, 6grenme i¢in 6nkosullar olan tesvik etme

ve eglendirme gibi 6zelliklere sahip oldugunu bildirmislerdir.

- Takim c¢alismasi: Genellikle, simiilasyonlar takim c¢alismasi becerilerinin ortaya

¢ikarilmasi ve gelistirilmesi i¢in degerli bir temel olusturmaktadir.

- Uygulama: Simiilasyonlar, bireysel ve organizasyonel diizeyde risksiz bir ¢evre
sunabilmektedir. Katilimcilar, gercek hayatta is kararlarinda basarisiz olma ve korku gibi

nedenlerle riske atamayacaklar1 davraniglari bu sayede deneyebilmektedirler.

3.3. Simiilasyon Tekniginin Dezavantajlar:

Egitim siirecinde simiilasyon tekniklerinin kullanilmasinin 6nemi bir yana, bu

teknolojinin kullaniminda bazi olumsuz yonler de s6z konusudur.
Halag (1982), simiilasyonlarin sakincalarini sunlar olarak belirtmistir:

- Bir sistemin bilgisayar simiilasyonunu kurmak ve gecerli oldugunu ispatlamanin
maliyeti ¢cok yliksektir. Genel olarak her bir sistem i¢in ayr1 bir program yazma geregi vardir.

Simiilasyon dilleri bu mahsurlar1 bir dereceye kadar ortadan kaldirmustir.
- Kurulan bir simiilasyon programinin bilgisayarda ¢alistirilmasi ¢ok zaman alabilir.
- Maliyeti yiiksek olabilir.

-Arastirmacilar simiilasyon teknigini 6grendikten sonra onu analitik yontemlerin daha

uygun oldugu durumlarda da kullanma egilimindedirler.

Yeroglu (2001), simiilasyon kullanirken dikkat edilecek bazi hususlara deginmistir.

Bunlar;
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- Baslangigta zaman alic1 ve pahali olabilir.

- Bazen daha basit ve daha iyi ¢oziimler gdzden kagabilir.

- Sonuglar yanlis yorumlanabilir.

- Insan ve teknoloji faktérleri ihmal edilmis olabilir.

- Simiilasyon ve sonuglarina ¢ok fazla giivenilmis olabilir.

- Sonucun gegerli oldugunu dogrulamak zor olabilir.

- Analitik ¢6zlimii mevcut olan konularda simiilasyona basvurulmus olabilir.
Alkan (1998) ise simiilasyonun sinirliliklarint sunlar olarak belirtmistir:

- Dogal ses ve goriintii kalitesinin diisikligu.

- Yazilim maliyetinin yiiksekligi.

- Yazilim tiretiminin gerektirdigi personel niteliklerinin iist diizeyde olmasi.

- Sistemler aras1 uyumla ilgili sinirliliklar.

3.4. Egitimde Kullanilan Simiilasyon Teknikleri

Giliniimiizde simiilasyon sistemleri, egitim alaninda siklikla kullanilan etkin araglar
durumuna gelmiglerdir. Pilot egitiminden cerrah egitimine, siiriicii egitiminden sporcu

egitimine kadar pek ¢ok alanda simiilasyon sistemleri kullanilmaktadir.

U¢ boyutlu gercek zamanli simiilasyon sistemleri bu tiir sistemlerin basinda
gelmektedir. Bu sistemler, iic boyutlu sanal ortamlarda egitim ve analiz amagh
kullanilmaktadirlar. Ornegin ugus egitimleri bu tiir sistemlerde verilmektedir. Vasita siiriis
egitimleri de bu yone dogru kaymaktadir. Egitim amacgli simiilasyonlarda bulunmasi istenen
en onemli 6zelliklerden birisi, sadece sanal diinyay1 gorsel ve fiziksel olarak yaratmak degil,
egitimi amagclanan ¢esitli durumlar1 da sanal diinya i¢inde olusturup (bir egitim senaryosu
hazirlayip), simiilasyon araciligi ile egitim alacak kisiyi bu senaryo ¢ergevesinde test etmek

ve bu sayede kullanicinin tecriibelerini artirmaktir (Okutanoglu ve Isler, 2005).
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Genel olarak bilgisayar tabanli egitim simiilasyonlar1 &grencinin sorumlu oldugu
derslerin 6zelliklerini kavramasina yoneliktir. Ogrenci sorumlu oldugu dersten basaril
olabilmesi i¢in gerekli bilgi ve deneyimi simiilatorde yapacagi egzersizler sayesinde
edinebilir. Bu tiir simiilasyonlar da 6grenci kendi hizi ile gerekli dersleri tam ortam
simiilasyon egzersizindeki dikkat dagitici gergek diinya verileri olmaksizin 6grenebilir. Bu
simiilatoriin hem maliyetini diisiirmektedir, hem de 6grencinin sadece istenilen problem alani
ile ilgilenmesini saglamaktadir. Boylelikle 6grenci farkli sorunlar ile ugrasmak zorunda
olmayacagindan, sadece sorumlu oldugu dersin igerigine konsantre olabilecektir. Sonug
olarak 6grenci ihtiyaci oldugu bilgiye en hizli ve dogru sekilde ulasmis olacaktir (Ozden,
2009).

Simiilasyon tabanli egitim iiriinleri, 6gretim merkezli egitim metodolojisinde oldukca
stk kullanilan tanimlayict miikemmel bir aragtir. Simiilasyonlar, oyuncularin bir sistemi
anlama kapasitelerini, kisa siire i¢cinde ylikseltirler. Ger¢ek diinyada elde edilen deneyimlerle
karsilastirildiginda hizli 6grenme konusunda biiyiik istiinliige sahip oldugu goriilmektedir.
Simiilasyon temelli egitim iirtinleri, akademik alanlarda gittik¢e yayginlasmakta ve bu konuda
onemli boyutta literatiire ulagilabilmektedir. Bu simiilasyon tabanli egitim {irlinleri, sinifta
tartistlan  teorileri giiclendirmekte esSiz bir yapiya sahiptir. Ogrenciler, senaryoya
derinlemesine sokulduklari i¢in simiilasyon veya oyunun durumu, bir rekabet durumu yaratir

ve oyuncularin iyi bir performans gosterme istegi olusturmalarinda etkili olur (Siddiqui vd.,
2007).

Sonu¢ olarak bu {irlinlerin 6gretim verimliligi son derce yiiksektir. Simiilasyon
destekli egitim giliniimiiz ¢esitli egitim alanlarinda uygulanmaktadir. Cok farkli alanlarda
simiilasyon destekli egitim uygulanmasina ragmen aslinda uygulanma sebepleri ortaktir.
Simiilasyon destekli egitim sayesinde meslek adamlarinin gelisimini artirma ve bu bireylerin
meslek alanlarina girisi, pratik igerigi artiracak ve Ogrencilerin is hayatina asinaligini
gelistirecektir. Yeni mezunlarin gelismesi, bilgiyr akilda tutabilmeleri ve programin
tamamlanmasi iiniversite biinyesindeki fakiiltelerin programlarina faydali olacaktir. Ayrica,
simiilasyonlarin iiniversitelere, 6grencilere ve meslek alanina fayda sagladigi gozlemlenebilir.
Yeni mezun meslek adamlarinin gelisimi artacak ve daha cok bilgi ile mezun olacaklardir.
Ogrencilerin daha iyi egitimli olarak iiniversitelerden mezun olmasi da dogrudan meslek
alanindaki kaliteyi artiracaktir (Ozden, 2009). Egitimde kullanilan bu simiilasyon tiirlerini

Randall, senaryolar, simulasyon oyunlar1 ve oyun tabanli 6grenme olarak simiflar (Randall,
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2002). Temel olarak yasayarak ve deneyimleyerek Ogrenme prensibi i¢inde yer alan
simiilasyonlar1, “rol oynama”, “O6rnek olay (vaka)” ve “egitim oyunlar1 ve bilgisayar

simiilasyonlar1” seklinde siniflanabilir.

3.4.1. Rol Oynama

Insan, dogas1 geregi dogdugu giinden itibaren rol oynama ydntemiyle dgrenmeye
baslar. Cocuklar ebeveynlerini taklit ederek basladiklar1 bir 6grenme siirecinde zamanla
yasamlar1 boyunca karakterlerini belirleyecek, yeteneklerini gelistirecek cesitli tutumlar
edinerek temel davranis modellerine sahip olurlar. Zaman igerisinde olgunlasip eriskin birer
birey olmaya basladiklarinda rol yapma modellerinde birer daralma meydana gelir. Ancak
egitim ve Ogretim siirecinde rol yapma yontemi rahat kullanilabilen ve basar1 saglama

derecesi yiiksek olan bir yontem olarak siklikla kullanilir.

Ik olarak George Herbert Mead (1863 —1931) tarafindan gelistirilen ve toplumun
felsefi ¢coziimlemelerinde bir arag olarak kullanilan rol oynama, giiniimiizde psiko-terapi, grup
dinamigi ve egitimde kullanilmaktadir. Ogretim etkinligini dogrudan somut olgulara dayamak
ve 0grenme konusuyla ilgili olaylarin kendilerini incelemek her zaman miimkiin degildir.
Boyle durumlarda kullanilabilecek en aktif Ogretim yontemlerinden biri rol oynama
yontemidir. Rol oynama yontemi; bir diisiince, durum, problem veya olayin bir grubun timii
tarafindan ya da grup Oniinde gruptan segilen belirli iiyelerce dramatize edilmesine dayanan
bir ogretim yontemidir
(http://www.egitim.com/egitimciler/0753/0753.1/0753.1.egitimdedrama.p02.asp,2010).  Rol
oynama 1940’11 yillardan bu yana egitimde bir metot olarak bilinmektedir. Diisiinmeye ve
yaraticiliga tesvik eder ve motivasyon yaratir ve Ogrenmenin olusabilmesi icin katilim
gerektirir (Keles vd., 2006, s.54). Rol oynama, oynanan oyunlardaki karakterlerin

ozelliklerinin ve duygularinin canlandirilmasidir.

Oyunlar, taklitler ve rol oynama faaliyetleri degerlidir, sinif havasim pozitif olarak
etkiler, grup dinamigi gerektiren alistirmalarda 6grencilerin aktif iligkilerini pozitif yonde
etkiler ve sirasiyla daha ilgi ¢ekici derslere izin verir. Rol oynama modeli asir1 derecede ¢ok
yonliidiir ve egitimsel amaglarin bircoguna uygulanabilir. Rol oynama boyunca, dgrenciler
kendi kendilerini ve diger 6grencilerin diislincelerini hatirlama kabiliyetlerini ylikseltebilirler;

zor olan durumlar1 6nceden isleme tarzi igin yeni davraniglar basarabilirler ve problem ¢6zme
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becerilerini gelistirebilirler (Keles vd., 2006, s.56). Bu g¢esit simiilasyon hedefi 6grencilere
baska bir yontemle kazanilmasi miimkiin olmayan kisisel yasantilar1 kazandirmaktir. Rol
oynama yonteminde, roli iistlenen 6grenci, sadece gibi olmak yerine gibi davranmak ve
kararlar vermek durumundadir. Roller egitimci tarafindan Ogrencilere verilebilecegi gibi,
Ogrenciler de kendilerine uygun olduklarini diisiindiikleri rolleri segebilirler. Bu durumda
grup i¢indeki 6grencilerin belki de gizli kalmis yetenekleri ve bunlara bagl ilerideki uzmanlik
alanlar1 da belirlenebilir.

(http://www.egitim.com/egitimciler/0753/0753.1/0753.1.egitimdedrama.p02.asp,2010 ).

Gergek yasam simiilasyonlart1 ve rol yapma oyunlari, bilginin deneyim yoluyla
Ogrenilmesini saglar ve pek ¢cok beceri uygulama alani bulur. Tek bir oyun i¢inde birden fazla
kavram yer alabilir ve bu durumda sadece bir sey 6grenmek yerine, biitiin s6z konusu temel
alanlar deneyimlenebilir. Bu da ¢ok daha genis kapsamli ve ilging bir 6grenim sekli yaratir
(Doyle ve Brown, 2000, s.332). Rol oynama yontemi de tipki diger simiilasyon tiirleri gibi
bilgiyi beceriye doniistirme, tutum olusturma, karar verme, rekabet etme konularinda
ogrenciler i¢in faydali bir yontemdir. Rol oynama yonteminde esas amag, dgrencilerin belli
durumlara iligkin olarak kendi duygu ve diislincelerini anlamalarina yardim etmek ve
kendilerini g¢evreleyen sosyal diinya hakkinda bir anlam olusturmalarini saglamaktir. Bu
nedenle, rol oynama yonteminde, islenmekte olan ders veya konu ile ilgili bir durum veya

olay se¢mek onemlidir (http://w3.gazi.edu.tr/web/alperal/rol.pdf).

Rol oynama yonteminin etkili olabilmesi i¢in baz1 konulara dikkat edilmesi gerekir.

Bunlar rehber ilkeler olarak su sekilde siralanabilir; (Doyle ve Brown, 2000, 5.334).

- Rol oynama yonteminin basarili olabilmesi i¢in, uygulamadan once yapilacak
etkinligin ayrintilar1 iyi belirlenmeli ve s6z konusu etkinlikte goérev alacak ogrencilerin

secimine 0zen gosterilmelidir.

- Rol oynama yonteminin uygulanmasinda gorev alacak orgencilere canlandiracaklari
roller hakkinda bilgiler detayli verilmeli ve onlara bu rolleri prova etmeleri i¢in gerekli zaman

taninmalidir.

- Rol oynama yonteminin basarist i¢in, canlandirilacak durumun veya olaym

seciminde dgrencilerin de s6z sahibi olmalar1 gerekir.
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- Rol oynama yonteminde, siif ortami rol oynamaya miisait olacak sekilde

diizenlenmelidir.

- Rol oynamanin sonunda, sinifta oyuna iliskin olarak mutlaka bir tartisma ortaminin

olusturulmasi gerekir (http://w3.gazi.edu.tr/web/alperal/rol.pdf).

Rol oynama yonteminin faydalari;

- Rol oynama yodntemi ile 6grenciler, kendi duygu ve hislerini sozlii olarak agiklama

imkani bulur.

- Rol oynama ydnteminde, 6grencilerin belli bir durumu, olay1 veya kisiyi bizzat

kendileri canlandirdiklarindan yaraticiliklar: gelisir.

- Rol oynama yontemi, Ogrencilerin sosyal iletisim ve etkilesim becerilerinin

gelismesine yardim eder.
- Rol oynama yontemi, siniftaki 6grencilerin duygu diinyalarini tanimaya yardim eder.

- Rol oynama yontemi, 6grencilere bagkalarinin ayni veya benzer bir durum hakkinda

neler hissettiklerini kesfetme firsati tanir.

- Rol oynama yontemi, dgrencileri 6grenmeye motive edici ve dgrenirken eglendirici

bir 6zellige sahiptir (http://w3.gazi.edu.tr/web/alperal/rol.pdf).

3.4.2. Ornek Olay (Vaka) Yontemi

Ornek olay ydntemi, belirli bir gretim konusuyla ilgil gercek hayatta karsilasilan
problemlerin sinif ortaminda neden, nasil ve sonug iligkisine gore incelenerek ¢oziimlenmesi
yoluyla 6grencilerin o konuyla ilgili bilgi, beceri ve tutum kazanmasini1 saglamak ve benzer
olaylar karsisinda daha hizli ve etkin ¢6zlim yollar1 bulmalarina yardimci olmak i¢in kullanilir
(Giing6rdii,2006) Diger egitsel oyunlar gibi bu yontem de daha hizli diisiinme, bilgi, beceri ve

tutum olusturma amaglarina hizmet eder.

Ornek olay yontemi, yonetim alaninda ilk olarak 1910 yilinda Harvard
Universitesi’nin yeni kurulan béliimii olan isletme ydnetimi derslerinde kullanilmistir. Ornek

olayda kullanilan senaryolar gercek hayattan olusturulacag: gibi, var olmayan bir problemin
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gelistirilmesiyle de olusturulabilir. Ornek olay1 igeren bir rapor iizerinde calisan dgrenciler,
ilk Once olaym Onemini ogrenirler, daha sonra da varolan verileri analiz ederek
degerlendirirler ve en sonunda da bir ¢oziime ulasirlar (http://w3.gazi.edu.tr/web/alperal/orn-
ola.pdf,2010 ). Ornek olaya dayali 6grenme, geleneksel egitimin disina ¢ikarak, dgrencilere
ogrenmeye karst olumlu tutumlar edinmeyi, biligsel diizeylerinin farkinda olmayi, bilimsel
okuryazarlik kazandirmayi ve st diizey 6grenme yeteneklerini gelistirmeyi hedefleyen

yapisalci bir Ogretim yontemidir (http://www.fedu.metu.edu.tr/ufbmek-
5/b_kitabi/PDF/Biyoloji/bildiri/t14.pdf )

Vaka yontemi su nedenlerle kullanilmaktadir (Dooley ve Skinner, 1977);

- Belirli noktalar, konular ya da yonetim ilkelerinde 6rnek vermek,

- Yoneticilere problemleri rahatlikla inceleyebilecekleri tarafsiz bir durum saglamak,
- Teori ile uygulamayi iliskilendirmek,

- Belirli durumlarin karmasikliklarini ortaya ¢ikarmak,

- Analiz ve sentez gelistirmek,

- Tutum, giliven ve sorumluluklar gelistirmek,

- Kisiler aras1 becerileri, iletisim ve dinlemeyi gelistirmek.

Bu yontem, Ogrencilerin entelektiiel ve duygusal katiliminin saglanmasina,
Ogrenilenlerin uzun-dénemli akilda tutulmasina ve 6gretimsel ortama gerceklik getirilmesine
katk1 saglamaktadir (Dooley ve Skinner, 1977; Doyle ve Brown, 2000, s.334). Ornek olay
inceleme  yonteminin  faydalar1  ve  sirhiliklarmmi su  sekilde  belirtebiliriz

(http://w3.gazi.edu.tr/web/alperal/orn-ola.pdf ).
Ornek olay inceleme ydnteminin faydalari;

- Ornek olay incelemesi, dgrencilerin anlama, kavrama, analiz etme, sentezleme,

degerlendirme ve yorumlama gibi bir¢ok yeteneklerini gelistirmelerine firsat tanir.
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- Ornek olay incelemesinde &grenciler, belli bir konu hakkindaki bilgilerini,

anlayislarini ve becerilerini uygulamaya koyma imkani bulur.

- Ornek olay incelemesi, dgrencilere belli bir konu veya olay hakkinda birlikte ¢alisma

imkani saglar.
- Ornek olay incelemesi, dgrencilerin diisiinme becerilerini gelistirir.
- Ornek olay incelemesi, dgrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
- Ornek olay incelemesi, 6gretimde dgrenci merkezli bir yaklasimi temsil eder.
Ornek olay inceleme yonteminin siirliliklari;

- Ornek olay olarak sinifa getirilmesi diisiiniilen sorun hakkinda bir 6rnek olay

yazmasi veya bulmasi bazen gii¢ olabilir.
- Ornek olayin ¢dziimii uzun zaman alabilir.

- Ornek olay incelemesi yonteminin kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

3.4.3. Egitim Oyunlar ve Bilgisayar Simiilasyonlari

Egitim oyunlar1 en eski egitim ydntemlerinden biridir. Cocukluk yillarinda oynanan
oyunlar, hem egitici hem de deneyim saglayici 6zelligiyle, zaman i¢inde gelistirilerek yetiskin
egitimi i¢in de kullanilabilen pek cok sekle girmis ve birer egitim araci olarak kullanilmaya

baslanmistir.

Egitim oyunlar1 su sekilde tanimlanabilir; “bir hedefe varmak icin kosul ve yasalara
dayanarak, sonuglar zihinsel veya fiziksel ya da bazen sansla belirlenen, 6grenciler arasinda
diizenlenen bir cesit rekabet, tartisma veya yaristir”. Egitsel oyunlar (egitim oyunlari),
Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir

ogretim teknigidir (Usun, 2004, s.49).

Egitsel oyunlarin degerlendirilmesi, bos zaman oyunlar1 ¢aligmalarina dayanmaktadir
ve bu iki oyun tiirii arasindaki farklar heniiz tam anlamiyla belirlenmemistir. Bunun sebebi de

egitim ve 0gretimde ¢ok az sayida oyunun kullanilmasidir. Ancak, son bes yilda diger egitim
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yontemlerine gore halen daha az kullanilmasina ragmen, egitim amacli oyunlar
yayginlasmaktadir. Bu tiir oyunlar evlerde daha cok kullanilmakla birlikte siniflarda da
kullanimi1 her gegen giin artmaktadir. (Usun, 2004, 5.49-50). Ozellikle egitim potansiyelinde
simiilasyon unsurlar1 tasiyan bir grup oyun mevcuttur. Egitim amacli simiilasyon temelli
oyunlar daha ¢ok askeri egitim, isletmecilik ve tibbi egitim i¢in kullanilmaktadir. Yine de
simiilasyon ve oyun kullanan meslek sahiplerini destekleyici ornekler azdir. Oyunlar
simiflandiracak kesin basliklar olmasa da, bu konuda detayli bir ayrim gerceklestirilmistir.

Bunlar; (Doyle ve Brown, 2000, s.337).
- Model-esasli oyunlar.
- Bilgisayar oyunlari.

- Asamali oyunlar (alt kategorileri: labirent, satrang/zar/kagit oyunlari, inceleme

oyunlar).
-Tartisma oyunlari (alt kategorileri: kesifsel, programli simiilasyonlar).

- Faaliyet simiilasyonlar1 (alt kategorileri: yapisal tecriibeler, organizasyonel modeller,

uygulamal1 konular ve acik hava aktiviteleri).

Egitsel bilgisayar oyunlarini diger oyunlardan ayiran temel 6zellikler egitsel oyunlarin
blinyelerinde programcilar tarafindan planlanarak 6grenciye aktarilmak istenen formal
bilgileri icermesidir (Baldiran, 2005, s.41). Oyunlar, diger BDE yazilimlarinda oldugu gibi
ders miifredatindaki hedeflere ulagsmak ic¢in kullanilabilirler. Egitsel bilgisayar oyunlarini,
eglendirici mekanizmalarla donatilmis simiilasyonlar olarak da tanimlamak miimkiindiir.
Bilgisayar oyunlari ile yeni bir seyler Ogrenilecegi gibi, daha Onceden Ogrenilenler
pekistirilebilir. Oynarmis gibi 6grenme, oyun tiirii yazilimlarin en belirgin 6zelligidir.
Oyunlar dersi destekleyici veya bir ornek teskil edici niteligiyle en iyi yardimci egitim ve
Ogretim metotlar1 olarak kullanilirlar. Burada 6nemli olarak vurgulanan, bu yontemlerin tek
baslarina ve bir amaci olmaksizin kullanilmalart durumunda ilging olmakla beraber oyunlarin

sadece vakit kayb1 anlamina gelecegi goriistidiir (Doyle ve Brown, 2000, s.335).

Yukaridaki agiklamalar 1s181nda Oyunlarin kullanicilara faydalari su sekildedir:
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- Oyunlar, kullanicilarin normalde deneyimleyerek ulagacaklari noktalar1 6rnekleyerek
olayr pekistirmektedir. Oyunlar, kullanicilarin belirli konulardaki farkli isteklerine uyum

saglayabilecek esnekliktedir.

- Kullanicilar, gézlemleyerek isletme ve yonetim ¢evresindeki problemlerin farkinda

olmaktadir.

- Oyunlar, is egitimlerinden daha az maliyetlidir. Aynm1 zamanda oyunlar, gergek
hayattakinin aksine, sonuglarina ¢ok aldiris etmeden farkli politikalar1 ve stratejileri denemek

i¢cin uygun bir yontemdir.
Kullanicilar i¢in en etkili oyunlar su nedenlerle kullanilanlardir;
- Yonetim egitimleri igin.
- Tlgiyi cekmek icin.
- Etkili olmak ig¢in.
- Bir konuyu 6gretmek igin.
- Keyifli hale getirmek igin.
Oyunlarda asagidaki tiir bilgi ve becerileri gelistirilebilir (Ozden, 2009);
- Olgular, kavramlar ve ilkeleri.
- Yontemsel bilgileri.
- Sistem dinamiklerine yonelik bilgileri.
- Karar verme, analitik diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini.
- Tletisim becerileri.
- Sanal gergeklik destegiyle baz1 psikomotor becerileri.
- Tutumlari.

Simiilasyonun genis kapsamli kullanimin bir diger sebebi de hem dgretmenler hem de

Ogrenciler tarafindan degerlendirilmis ¢ekici ve etkin 6grenme deneyimi sunma kapasitesidir.
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Diger bir sebep de, pek ¢ok faydali ozelligi vardir (egitim alaninda). Egitim alaninda
simiilasyon kullanilmasinin 6nemli Ozelliklerinden biri de, ger¢ek hayatta heniiz
karsilagilmamis olan bazi durumlarin simiilasyon ortaminda deneyim edilebilmesidir. Bu
etkilere O6rnek olarak maliyetler, sorumluluklar, giivenli olmayan durumlar ve iflaslar
gosterilebilir. Aslinda simiilasyonun giicii, gergeklige ne kadar yakin oldugu ile iligkilidir.
Ayrica tekrara izin verir, uygulamalar ile beceri gelistirmeye katkida bulunur, farkindalik
yaratir, iletisim ve isbirligi ihtiyact dogurur, 6grenmeyi O6grenme yaklagimi ile bir
degerlendirme araci olarak kullanilir. Simiilasyonun yonetim egitimine sagladigi bir 6nemli

katk1 da disiplinler arast iliskileri icermesidir (Ozden, 2003, s.40; Dalkiran, 2005).

Kargilagtirmali  bir deney de Gremmen ve Potters (1997) tarafindan
gerceklestirilmistir. Bu arastirmada bir makro ekonomi sinifi iki gruba boliinmiistiir. Bir grup
simiilasyon yontemini uygularken, diger grup da sadece geleneksel sinif malzemeleri ve ders
notlartyla ¢alismistir. Bu durumun sonunda her gruba ¢oktan se¢meli bir test verilmis ve
simiilasyon uygulayan 6grencilerin diger gruba gore ¢ok daha basarili oldugu gézlemlenmistir

(Moratis vd., 2005, s.219-220).

Yonetim egitimi alaninda Wolfe ve Chanin (1993) “simiilasyon uygulayan tiim
ogrencilerin bilgilerini, simiilasyon Oncesi bilgi diizeylerine gore daha fazla artirdiklar
gorilmistir” demektedir. Geleneksel yontemler Ogrenciye ders sirasinda artt deger
katmamakta ya da bu deger sinirli olmaktadir, ancak simiilasyonda tersine, ogrenciler,
ozellikle de yonetim egitiminde daha fazla fayda goérmektedirler (Ozden, 2003, s.41). Bir dizi
arastirmanin yapildig1 ¢esitli calismalarda, simiilasyon oyunlari ile ilgili olumlu sonuglar
ortaya ¢ikmistir (Faria ve Dickinson, 1994, s.49). Yapilan bir dizi ¢alismada toplamda 160
arastirma gerceklestirilmistir. Bu c¢aligmalar, simiilasyon oyunlarina katilimla 6grenme ve
diger egitim metotlar1 ile 6grenme arasinda bir karsilastirma yapmaktadir. Bu ¢aligmalarin
75’inde (%46,9) simiilasyon yontemi iistiinliik saglamis, 27’sinde (%16,9) pek etkili olmamus,
58’inde (%36,2) ise diger egitim yontemleri ile aralarinda bir fark bulunamamistir. Buradan
cikarilacak sonug simiilasyon yonteminin en az diger yontemler kadar basarili ya da onlardan

iistlin oldugudur (Faria ve Dickinson, 1994, s.50).

Simiilasyon uygulamalarinda dikkat ceken bir baska konu da performanslarin
degerlenmesinde olusan durumdur. En iyi performansi gosteren oyuncularin, oyunu daha iyi
oynamis olanlar oldugu belirtilmektedir. En iyi performans gosterenler, basitge dogru bir

strateji belirlemislerdir. Ancak oyunun biiylik bir boliimiinde diigsiik performans gosterip
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oyunu Ozenle icra edenler de biiyiik oranda &grenmislerdir (Ozden, 2003, s.41). Isletme
simiilasyonu ve oyunlarinin ilk atalar1 savag oyunlaridir. Baslangig tarihleri 19. yiizyil ortalar
Almanya’sina kadar uzanir. En iyi bilinenleri Japonya’daki Total War Research Institute ve
Naval War Collage tarafindan yapilanlaridir. Savas oyunlar1 ayn1 zamanda uzun siire Ingiliz
ve Amerikalilar tarafindan muharebe stratejilerini test etmek ve ordulart hazirlamak amaciyla

kullanilmistir (Faria ve Dickinson, 1994, s.47).

En bilinen ilk isletme karar verme simiilasyon oyunu Top Management Decision
Simulation isimli simiilasyon, American Management Association tarafindan 1956 yilinda
gelistirilmistir. Bu simiilasyonda bes takim oyuncu tek {iirlinlii bir pazarda yarigsmaktadir. Her
tiretim takimi, karar, iiretim hacmi, biitge, aragtirma gelistirme, reklam ve satisi i¢eren kararlar
almaktadir ve takimlar onerilerde bulunurlar. Sistem pek ¢ok sayisal raporu kendisi sunar.
Akademisyenler tarafindan ovgiiyle karsilanmis ve ¢ok uzun yillar kullanilmigtir (Faria ve

Dickinson, 1994, s.50).

1955’te Rand Corporation sirketi, Amerikan Hava Kuvvetleri lojistik sistemine
odaklanmis bir egitimsel simiilasyon oyunu gelistirmistir. Bu lojistik simiilasyon egzersizi
Monopologs olarak bilinir. Kullanicilarinin hava kuvvetleri tedarik operasyonlarinda risksiz
bir ortamda karar verme becerisine sahip olmalar1 beklenir. Gergek zararlara sebep olmayan
hatalardan tecriibe edinerek 6grenme amaglanir. Monopologs, Amerikan Hava Kuvvetleri i¢in
cok faydali bir egitim araci olmustur. Bu oyunun formati, glinlimiiz isletme simiilasyonlariyla
aynmi formattadir (Ozden, 2003, s.42). Birer egitim araci olarak ydnetim egitiminde
simiilasyonlarin kullanimi, Avrupa ve Amerika’daki isletme okullarinda oldukca popiilerdir.
Ayrica endiistride kullanimlarinda da 6nemli bir artis gézlenmistir. Bilgisayar simiilasyonlari,
isletme egitiminde karar verme siirecini simiile eder ve en {iinliileri isletme oyunlar1 olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bunlarin en Onemlileri “The Business Strategy Game”,

“Coorparation” ve “Capstone” dur. Bu ii¢ oyun da tam bir isletme yonetimi oyunudur.

Giliniimiizde, isletme simiilasyon oyunlar1 ¢ok cesitlidir ve her gecen giin yenileri
kullanima sunulmaktadir. ABD, egitim amacli simiilasyonlar i¢in yilda 4 Milyar Dolar
harcamaktadir. Bunun 1.4 Milyar Dolar’1 sadece hava kuvvetlerinin egitim ve simiilasyon
calismalari igin harcanmaktadir (Ozden, 2003, s.42). Isletme oyunlar1 ve simiilasyonlarinmn
kullanicilara faydalari, ¢esitli arastirmalara konu olmus ve giinlimiiz egitim anlayisinda sahip
olduklar1 yer ve dnemleri tartisilmistir. Gerek egitimsel amagli, gerekse eglence amacli olsun,

bu tiir simiilasyonlarla ilgili literatiire sik¢a rastlamak miimkiindiir.
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Bu baglamda, egitsel simiilasyonlarin karakteristik 6zellikleri sdyle siralanir:

1.Yaparak Ogrenmek

Ogrenciler simiilasyonda aktif katilimec1 durumundadir ve simiilasyon boyunca aktif

o0grenme gergeklesir. Simiilasyonda Ogrenciler ongoriilen vazifeleri yapar ve gergcek hayatta

karsilagmalart muhtemel olan durumlar hakkinda tecriibe kazanmis olurlar (McLeelan, 1993,

5.39-41).

Ornegin asagida gosterilen riizgar simiilasyonunda 6grenci, yonleri belirterek hangi

rlizgarin diinya {lizerinde hangi bogelerde ve hangi yonlerden estigini 6grenir.

s surekli_ruzgarlar.swi - SWF Opener.
Ble Yew FPlaback Help

e o> P b [B] O s

A [EF|NB NS

Yilkseklerde batidan doguya d

riizgara verilen ad (jet stream)

izgarlar
Kusagi

tzgarlarn
Kusag.r

Rizgarlan
Kusagi

nin
ortaya cikisi

Ve Rt |

diinyanin gevresinde hareket eden

Polar cephe

m__ajetakpml \ A:—-E_D_zfﬂ‘:L‘ _

Subtropical

Jet stream \

Hadley

cells

Kutup
Riizgarlar

Ay L

Alize

Ekvator

GD
Alize

o "
_.' 4 .
! 2 N[
oy AN
N Riizgariari .

,'! ‘ i b,
3 S— “{_/}.:\
B.Riizgariari Polarf '
- cephe

Kuzey Kutbu

o S ———

dl H
Polar /. X
B.Riizgarla "‘EF'Z’ ~ 4
L
- L - \b\ L -4 7
Kutup L
Riizgarlari Giiney Kutbu

—
([
Ters
Alizeler
[ B
Ters
\\ \\Allzeler
—

Yengeg
Dénencesi

—>
G.D

KD

=

Oglak
Dénencesi|

Frames; 10/15

2.Hata Yaparak Ogrenmek

Gergek hayatta problemin ¢oziimiinde hata yapmak geri doniisii olmayan sonuglara

gotiirebilir fakat simiilasyonlar hata yapma sansi1 verir. Sinanan sonuclar ¢dziim i¢in arayislara

gotiirlir yeni deneyler ve incelemeler yapilarak tekrarlanabilir. Bir simiilasyonda &grenciler

defalarca bir duruma tepki gosterebilir ve basarisiz olabilir basar1 saglayana kadar her

defasinda biraz daha 6grenirler (Harley, 1993).

Ormnegin asagida gosterilen diinyanin giinlilk hareketini gosteren simiilasyonda

Ogrenci, diinyanin doniis yoniinii ve bu yone bagli olarak bu yone bagl olarak gece ve giindiiz

olusumunu, yerel saat igslemlerini anlayabilir
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diiz2.swf - SWF Opener
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3.Sagirtarak Ogrenmek (Siirprizler)

Ogrenciye simiilasyonda ilgi ¢ekici durumlarin oldugunu fark etmesi icin sans
verilmelidir. “Bir ders kitabindan ©nemli noktalar1 O6grenmek nasil zorsa ve ¢aba
gerektiriyorsa gergek diinyaya ait karmasikligin 6nemli simgeleri simiilasyonda bulunmalidir”
(Aldrich, 2005). Bu simgeler 68renciyi sasirtacak etkiler gosterebilirse kalici ve verimli bir

aktarim saglanmis olacaktir.

21 Mart Ekinoksu

Yilda iki kez gunes 1sinlan
tam 6dgle vakti Ekvatora dik
gelir. 21 Mart bu tarihlerden
birisidir. Bu tarihte;

kutup noktalar diginda
dinyanin her yerinde gece
gunduz suresi esittir.

Solstisler ve Ekinokslar
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Omegin yukarida da gdsterilen mevsimlerin olusumu simiilasyonunda grenci giinesin
diinyaya diisme agisinin degismesine bagli olarak aymi yil igerisinde Kuzey ve Gliney

yarimkiirelerde farkli mevsimlerin yasandigini goriir ve sasirir.
4.Risk Alarak Ogrenmek (Ozgiirlesmek)

Simiilasyonda yapilan hatalar gercek hayatta yapilacak hatalara oranla hem 6grenmek
hem de maliyet anlaminda karlidir. “Ugus simiilatorlerinde alinan risklerle gergek hayattaki
basarisizlik riski en aza indirilir. Ayrica Tlreticilere giiven ve basar1 gibi kullanicinin

performansini etkileyen konularda da avantaj saglanir” (Aldrich, 2005).
5.Zaman Kaybim1 Onlemek

Gergek yasamda 6grencinin bir meslekte usta olmasi yillarini almaktadir. Ustalagmast
icin gerekli deneyimleri kazanmasi zaman ve ¢aba harcamasina baghdir. Yaptig1 eylemlerin,
oncelikli verdigi kararlarinin ve hamlelerinin sonuglarini  gérmesi i¢in uzun siire
gerekmektedir. Bazen yapilmasi gerekenden daha erken yapilan eylemlerin veya kararlarin
olumlu veya olumsuz sonuglarint gérmek ve bu sonuglara gére durumu yeniden diizenlemek
icin ge¢ kalinmaktadir. Simiilasyonlar zamani sikigtirabilme 6zelligine sahiptir (Harley,
1993). Ogrenci eylemlerin tamamiyla kisa bir zamanda karsilastirilabilir, verdigi kararlarin

sonuglart hemen gorebilmektedir.

Omegin asagida gblge boyunun giin igerisinde degisimini gdsteren simiilasyonda
ogrenci diinyanin giinliik hareketine bagli olarak goélge boyunun nasil degisiklik gosterdigini

anlar ve bu degisikligi kisa siirede kavrar.
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6.Uygunluk

Yapay diinyalar hayalleri yansitabilir, ama egitici bir simiilasyon gercek diinyayi
yansitabilen kasitli hatalara sahip olmalidir. Bazen bilgi yanlistir ve olaylar her zaman insanin

diisiindiigli gibi olmaz.

Omegin asagida diinyanin giinliik ve yillik hareketlerine bagli olarak gergeklesen
olaylar1 gosteren simiilasyonda 0grenci diinyanin bu hareketlerine bagli olarak gergeklesen

farkli olaylar1 ayirt eder ve olaylar arasindaki farklar daha anlasilir olur

P B [B] < SA|EF|NB NS

21 Mart ( Ekinoks)

Diinyanin her yerinde
gece ve giindiiz
s[jreleri‘esit

Gilnes 1sinlarn
ekvatora dik agiyla ———

gelir Isinlari”

7.Etkilesim

Simiilasyondaki sanal ¢evre 0grencinin performansina bagli olarak degisebilmelidir.
Alinan kararlar simiilasyonda karsilagilacak olaylar1 etkilemelidir. Eger etkilemiyorsa 6grenci
tek boyutlu bir diinyada pasif bir gézlemcidir (Harley, 1993). Iki yonlii bir miibadele olmadan
sadece Ogrencinin diisiindiigii olur, baska bir deyisle 6grenci sorumluluk almis olmaz. Bunun

da egitimine katkis1 olmayacaktir.

Asagida, ekinoks ve soltist tarihlerinde Kuzey ve Giliney yarimkiirelerde gece ve
giindiiz siirelerini gdsteren simiilasyonda Ogrenci en uzun gece veya en uzun gilndiiz

tarihlerini kendi performansina dayali olarak bulur.
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8.Mantikh Ogrenme

Ogrencilere deneme ve uygulama yapma imkam verilirse simiilasyonlar daha faydali
olmaktadir. Ogrencinin ilgili oldugu konuyu taklit eden simiilasyonun gercekci ve etkilesimli
olarak tasarlanmasi gereklidir. Simiilasyonla yapilan egitimi 6grenmeye istekli olan kisilere
vermek daha etkili olacaktir (Aldrich, 2005). Simiilasyon 6zel bir amaci olan dgrencilerde
denendigi zaman tatmin edici sonuglar verir. Ogrencinin istemedigi zamanda verilen egitim

sadece sikici bir ders niteliginde olur.

Ornegin asagida Ogrenci , Diinyanin ydriingesinin tam daire olmasi durumunda

olusacak olaylar1 simiilasyonda izleyerek aciklar.

L
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9.Uygulamah Ogrenim

Simiilasyon 6grencilere diisiincelerini hemen uygulamasi i¢in imkéan saglar. Tipik olay
temelli 6grenim metodunun Otesinde gercek cevrelerin benzetimleri sayesinde Ogrenciler
uygulamali 6grenim almig olurlar. Zamanlama basari ig¢in ¢ok dnemli bir unsurdur ve bilginin
hafizada kalici olmasi icin simiilasyon tasarimecilarinin uygun alanlar tasarlamalarina ihtiyag

duyulur (McLeelan, 1993).

Ormegin asagidaki simiilasyonda ogrenci, farkli basing merkezlerinin yerlerini

degistirerek meltem riizgarlarinin olusumunu kavrar.

SHEH M« 1w < 5a[EF|NB NS Frame: ———
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10.Gerg¢ege Yakinhk

Simiilasyon gercege yakin olarak tasarlanir. Bu sayede Ogrenci gercek diinyada
karsilasabilecegi sonuglari burada gérme test etme firsati bulur. Verilerin hafizada tutulup
gorsel olarak gosterilebilmesi, bilgisayar tabanli simiilasyonlarin 6zelligidir. Girilen veriler
kaydedilebilir, bu sayede veriler grafik olarak kullaniciya geri doniistiiriilebilir (McLeelan,
1993). Ornegin birim zamanda yaptig1 is kendine grafik veya sayisal tabanli olarak
gosterilebilir. Ayrica veriler arsivlenip saklanabilir. Kullanan herkes i¢in bir kayit tutulabilir.

Gergege yakinlik yaninda degerlendirme konusu da 6nemlidir.

Omegin asagida, coriyolis etkisini gdsteren simiilasyonda 6grenci, diinyanin giinliik
hareketi sonucu okyanus akintilarinin yonlerinde meydana gelen sapmalar1 gercege yakin

olarak gozlemler.

% 2-Coriolis.swf - SWF Opener

File wiew Playback Help
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KORIYOLIS(SAPMA)ETKISI

Kuzeyde Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Giineye Koriyolis etkisi, Kuzey Kutbundan Ekvator'daki bir noktaya
— yolculuk yapan ucagin diiz ugcusunu engeller.

Batidan Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Doguya Koriyolis etkisi, San Francisco'dan New York'a yolculuk

vapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Kuzey

Ekvator

135 120 105 90 75 60 45

11.Degerlendirme

Simiilasyonlar 6gretmenlere gergek bir alanin i¢inde 6grencilerin performansini test

etmek miimkiin olmadig1 zaman yardimci olabilir.
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Omegin asagida gosterilen 6grenciye diinyanin kendi etrafinda doniisiinii gosteren
simiilasyon yarida kesilir. Burada 6grenciye bu hareket sonucunda diinya tlizerinde hangi

olayin gergeklestirildigi sorulur, cevaptan sonra simiilasyon tamamlanir.

# gece-giindiiz1.swf - SWF Opener
File Wiew Flayback Help
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12.Dinamik Veritabam

Senaryolarin kalite ve niceligi bir simiilasyonun tasariminda ozle ilgilidir. Eger
senaryolar, fazla kolay ve ilgi ¢ekici degilse veya yeteri kadar etkilesimli degilse simiilasyon

minimal egitici degere sahip olacaktir. Yeterli performans1 vermeyecektir.

Ornegin asagidaki simiilasyonda, 21Haziran tarihinde Kuzey Yarimkiire’de giindiiz
siiresinin gece siiresinden uzunu oldugunu gosteren iki farkli kalitede simiilasyon izletilerek
ogrencilere sorular sorulur. Bu yol ile kalitesi ve ger¢ege yakinligi en fazla olan simiilasyonun

daha fazla egitici 6zellige sahip oldugu tespit edilir.
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21 Haziran Solstisi

Yilda iki kez gundonumu
konumu gercgeklesir. Bu
tarihlerden biri de 21
Hazirandir. Bu tarihte
Kuzey Yarim Kurede en
uzun, Guney Yarim
Kurede ise en kisa
gunduzdur.

Solstisler ve Ekinokslar

W seasons-gunban.swf - SWF Opener
Ei layback ek

GUN

» » i [B] O s

Ry
o fr
~ {I(kalifa
TS “uy) T
- Iy, A )Eg
iy, Z
~~_ =
= Q‘Q o S|
&Y Q
= Qﬁ/ﬂ,

21 HAZIRAN

Qo-.
Qeacﬂ”.
4
21 MART-23 EYLUN

21 ARALIK
Ceviri: GUNBAN

7

13.Karmasikhk

Ileri seviyedeki simiilasyonlar gittikge karmasiklagir. Ogrenci ilk olarak pasif ilginin
gerektigi temel durumlarla baglayabilir. Sonra 6grenci taklit cevrenin igerik bakimindan daha
zengin oldugu bir seviyeye gecebilir. Daha ileri diizeylerde 6grenci taklit bir diinyanin iginde
derinlemesine daldirilabilir bu alanda uzmanlagmasi boylelikle saglanabilir (Harley, 1993).

Ozellikle cografya gibi yeryiizii sekilleri ya da iklim gibi karmasik sayilabilecek konularla
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ilgili olan bir bilim dalinin 6grencilere dgretilmesinde karmasikliktan uzaklagmak simiilasyon

tekniklerinin uygulanmasi 6nemlidir.

Ornegin asagida, iklimlerin olusumunu gosteren simiilasyon dgrencilere izlettirilir ve

Ogrencilerin iklim olusumuna etki eden faktorleri bir arada gérmesi saglanmis olur.

% seasonsbygunban.swf - SWF Opener
File Wiew Playback Help
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14.Yardim

Simiilasyonda 0Ogrenciye seviyesine gore yardim edilebilir. Yeni baglayan bir
ogrenciye yapilacak yardimla uzmanlagsma durumunda olan bir 6grenciye yapilacak yardim
ayni degildir (Aldrich, 2005). Zamanla Ogrencinin gelisimine gore azalan bir sistem

benimsenebilir.

Ormegin asagidaki simiilasyonda, 21 Aralik tarihinde kuzey yarimkiirede gece
stiresinin giindiiz siiresinden uzun oldugunu gosteren simiilasyon bu konuyu iyi bilen bir
ogrenci ile yeni baglayan bir 6grenciye beraber izlettirilir. Konuyu bilen 6grenci simiilasyon
tizerinden diger Ogrenciye gece siiresinin uzun olmasinin nedenlerini aciklar ve bu sekilde

ogrenci bu konuda bilgi sahibi olur.
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15.Not Alabilmek

Simiilasyon fikir ve kararlarin degerlendirmesini 6grenciye birakabilir ve simiilasyon
esnasinda konuyla ilgili belirli zamanlarda notlar almasi icin dijital bir gilinliige kayit

yapabilir.

Ormnegin asagidaki, Eyliil ekinoksu simiilasyonu asama asama Ogrenciye izlettirilir ve

bu sirada her asamada meydana gelen degisim ile olaylar 68renci tarafindan not edilir.
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16.Uzmanlarin Goriislerini Degerlendirmek

Bir simiilasyonun i¢indeki karakterler uzmanlarin goriislerine gore olusturulabilir. Bu
goriislere gore simiilasyona yeni teoriler eklenebilir veya ¢ikarilabilir. Bu olaylar

simiilasyonun igerigine hemen yansitilarak giincellestirilebilir.

Yeni gelisen teknolojik imkanlara ve teoriler 1s1ginda simiilasyonlarin giincel olmasi

saglanmalidir.
17.Kaynak Kiitiiphanesi

Kaynaklarin bulundugu dijital bir kiitiiphane 6grencilere agik hale getirilebilir ve kurs

iceriginde sunulan bilgilere ek olarak belirlenen bir alandan 6grencilere sunulabilir.

Konu ile ilgili olarak gosterilen simiilasyon 6rnekleri bir araya getirilip 68rencilerin

istedikleri an ulagabilmeleri saglanir. Bu sekilde olaylarin kalicilig1 pekistirilir.
18.Aktif Katilim

Etkilesimli bir simiilasyonun ilerlemesi katilimcinin hareketine baglidir. Ogrencinin

yapay cevrenin i¢inde bulundugu her an cevresi ile etkilesim halinde olmasi saglanmalidir
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(Aldrich, 2005). Bilgi agik¢a ve dogrudan 6grencilere sunulmamalidir, ¢aba gdstermesi igin

Ogrenciye imkan verilmelidir.

Ornegin asagida ki simiilasyonda, “Gece-giindiiz birbirini takip eder ve doguda yerel
saat daima ileridir. Diinya giinliik hareketini 24 saatte tamamladigindan iki meridyen arasi

zaman farki 4 dakikadir.” ibaresini 6grenci yasayarak ogrenebilir.

@ gece-giindiiz1.swf - SWF Opener
Fle Yiew Playback Help
=N R Il » M [B] <+ SA[EF|NB NS © Frame: J

O @ O S S

19.Gerg¢ekiistii Olaylar1 Deneyebilmek

Yavaslatarak veya dogal siiregleri hizlandirmak suretiyle kullanicilar benzersiz bir
perspektiften olgular1 gézleyebilir. Simiilasyonlarin bu 6zelligi ¢ok pahaliya mal olacak olan

olaylar1 kesfetmesi i¢in kullanicilara firsatlar sunmaktadir (Harley, 1993).

Ornegin asagidaki simiilasyonda, aydinlanma ¢izgisinin yil icerisinde degisimi
yavaslatilmis ve hizlandirilmis sekilde 6grenciye izletilir. Bu sekilde 6grencinin kisa siirede

olaylarin gergeklesme siirecini fark etmesi saglanir.
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3.5. Egitim Siirecinde Simiilasyon Kullanimi Konusunda Yapilan Calismalar

Calisma cergevesinde egitim sistemi ve cografya derslerinde simiilasyon tekniklerinin
onemi vurgulanmaktadir. Bu konunun 6nemini vurgulayan ¢esitli akademik ya da deneysel
caligmalar da s6z konusudur. Bu baglamda, ilgili ¢alismalardan bazi 6rnekler vermekte fayda

vardir.

Egitim teknoloji kullanimi, 6grencileri etkin bir bicimde bireysel 6grenme amacina
uygun olarak analitik diistinme ve problem ¢6zme davraniglarini destekleyici bir sekilde
kullanilmas1 vurgulanmaktadir (Kog, 2005). Tiirk¢e olarak gelistirilen simiilasyonlu ¢ift yarik
deneylerin, gozle goriilemeyen boyuttaki olaylarin gozle goriiliip, somutlastiriimasinda

onemli rol oynadig1 sonucuna varilmistir (Sen, 2001).

Basit harmonik hareket deney grubuna uygulanan dinamik sistemli basit harmonik
hareket simiilasyon deneyi ile gerceklestirilen 6gretim, kontrol grubuna uygulanan geleneksel
yontemlerle yiiriitiillen 6gretime oranla daha basarili olmustur. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin son-testlerden aldiklar1 ortalama basari puanlari, deney ve kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin son-test puanlari arasinda anlaml diizeyde farklilik meydana getirmistir.

Bu durum simiilasyon yoluyla gergeklestirilen basit harmonik hareket konusu 6gretimin,
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geleneksel yontemlerle yiiriitiilen Ogretime gore, O0grenci basarisini artirmada ve kavram
Ogretiminde daha verimli bir yaklagim oldugunu gostermektedir (Karamustafaoglu, Aydin ve

Ozmen, 2005).

Bilgisayar destekli matematik oOgretiminde, Ogretmen adaylarmin yiizde 95’1
matematik 6gretim materyal kullaniminin kolay, igerigin dogru oldugunu, ylizde 90°1 bilgi
sunumunun mantikli oldugunu ifade etmislerdir (Kutluca ve Birgin, 2007). Bilgisayar ve
internet destekli online arastirmalarinda, o6grenciler, gruplar halinde c¢alistiklar1 zaman,
birbirleriyle daha fazla konustuklari, soru sorduklari ve daha ilgili olduklar1 sonucuna
varilmigtir (Morgil ve Ural, 2006). Bilgisayar ortamlarinda simiilasyonlar, ders konularindaki
deneylerin ve Oykiilerin canlandirilmasinda etkin bir yol oldugu sonucuna varilmistir (Arict
ve Dalkilig, 2006). Ogrencilerle yapilan ¢alismada, bilgisayarda deney yapmanin deneyleri,
soru ¢oziimlerini tekrar etmek gibi faydalarinin oldugunu, bilgisayar programlarinin deneyleri
oldukca zevkli hale getirdigi sonucuna varilmistir. Deneyleri bilgisayarda yapmanin avantaji,
fen laboratuarinda yapilan gosterim deneylerini bazi Ogrencilerin goremedigi halde

bilgisayarda herkes tarafindan gorebildigi ifade edilmistir.

Almanya’da 1998 yilinda Bertelsmann Vakfi’nin destegiyle yapilan bir arastirmada
egitim teknolojisi yardimiyla ders 6gretimlerinin, 6grencilerin, yliizde 90’1, daha canli, yiizde
80’1 daha ilging, ylizde 59’u daha etkin hale geldigini savunmuslardir. Amerika Birlesik
Devletleri’'ndeki benzer arastirmalarda da, Ogrencilerin derslerdeki basarilari teknolojik
uygulamalar sayesinde geleneksel Ogretim metotlariyla karsilastirildiginda, Ornegin
matematik derslerinde ti¢ kat, biyolojide ise iki kat daha fazla artirdiklar1 tespit edilmistir
(Sen, 2001).

Gilinlimiizde, egitim alaninda simiilasyon programlarinin kullanilmasi, parametrelerin
degistirilebilmesi ve bunlarin sonuca etkilerinin gozlemlenebilmesi ile konunun teorik
temellerinin 6grenci tarafindan kavranmasinda onemli bir katki yapmaktadir. Laboratuar
ortaminda yapilan deneylerde gerek Ogrenciden kaynaklanan okuma hatalar1 gerekse
kullanilan malzemenin yapimindan kaynaklanan hatalar nedeniyle deneyden istenilen
sonuglarin tam olarak alinamazken, aydinlatma simiilasyon programlar1 kullanilarak yapilan
deneylerde okuma hatasi, deney kurulum sorunlari ve Ogrencinin teorik olarak yapilan
hesaplamalardaki verilerin uygulama sonuglariyla birebir tutmasi Ogrencinin teori ve
uygulamanin tutarlii@ini gozlemlemesi agisindan biiyiilk 6nem kazanmaktadir (Yilmaz,

Akinci ve Sevindik, 2007).
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Simiilasyon ile yapilan ¢aligmalar ¢ogu zaman gergek yasamdaki senaryolara gore
kullanighlik ve maliyet agisindan avantajlidir. Bu agiklama simiilasyonun karakteristik
Ozelliklerinden sadece bir tanesidir. Simiilasyon birgok alanda kullanilabilen 6zellikle;
“Karmasik bir modelin durumlara gore gosterdigi olasilik dahilindeki sonuglarini gérmemize
yarayan, siireci kisaltan ve ¢ogu zaman imkansizlasan tekrar deney yapma imkanini bizlere
sunan yazilim ve donanim alt yapisi olan aragtir” (Fischler, 2006). Bu teknolojik ara¢ bir¢ok
alanda kullanilabilmektedir. Simiilasyonun egitim alanindaki kullanimiyla birlikte kendine
O0zgii birgok karakteristik Ozelligi ortaya c¢ikmistir. Bu boliimde simiilasyonun egitim
alanindaki kullanimi1 ile olusan karakteristik Ozellikleri agiklanmistir. Simiilasyonun

karakteristik 6zellikleri ayn1 zamanda simiilasyonun pedagojik yapisini da olusturur.
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BOLUM 4
YONTEM

50 soruya verilen cevaplardan dogru olanlarin sayisi1 elde edilmis ve tiim analizler

Ogrencilerin toplam dogru sayilar1 baz alinarak yapilmustir.

Arastirma kapsaminda 2009 - 2010 Egitim - Ogretim yili boyunca, Istanbul iline
bagli Necip Fazil Kisakiirek Lisesi’nde seviye bakimindan esdeger 4 siniftan 2’si kontrol
grubu, 2’si de deney grubu olmak iizere 9. smiflarda Cografya Egitim — Ogretiminde
Kullanilan Benzetisim Teknigi (simiilasyon)nin Ogrenci basarisina etkileri arastirilmistir.
Arastirma siiresi boyunca kontrol gruplarinda klasik egitim — Ogretim ydntemleri
kullanilirken, deney gruplarinda ise klasik egitim — 6gretim yontemleri ile birlikte Benzetisim
Teknigi (simiilasyon) de uygulanmigtir. Uygulamada verilen egitim-6gretimin baslangig ve
bitisinde testler uygulanmistir. Testlerin kapsaminda yer alan ilk 29 soru c¢oktan se¢meli
¢tkmis OSS sorularindan, 30-37. sorular goktan segmeli tarafimizdan hazirlanan sorulardan,
38-45 arast belirtke tablosu sorularindan, 46-50.sorular ise dogru — yanlis seklindeki

sorulardan olusmaktadir.

Aragtirma neticesinde her iki grubun basar1 diizeyleri objektif istatistik yontemlerle
kiyaslanmis ve Ozellikle ii¢ boyutlu diisiinmeyi gerektiren konular basta olmak iizere klasik
egitim — O6gretim yontemleri ile birlikte Benzetisim Teknigi (Simiilasyon)nin uygulandigi

deney grubunun daha basarili oldugu saptanmaistir.

4.1. Giivenilirlik Analizi Sonuclari

Bir anketin giivenilirlik derecesi Cronbach Alfa istatistigi ile ol¢iiliir. Cronbach alfa 0
ile 1 arasinda degerler alabilen bir istatistiktir. Bu deger 0’a yaklastikca anketteki sorularda
sorunlar oldugu, anketteki sorularin anketin genel olarak cevaplanma, anlagima ve
tutarliligini yansitmadigi anlasilir. Tersine bu deger 1’e yaklastikca anketin giivenirlik
seviyesinin ¢ok 1yi oldugu ve o6l¢lilmek istenen olguyu (tez calismamizda bilgisayarli egitim
ile klasik egitim farkini) ¢ok iyi bir sekilde ortaya koyabildigi anlasilir. Toplam dért siiftaki
Ogrencilerden elde edilen giivenilirlik katsayist 0,776 olarak elde edilmistir. Bu deger anketin

genel giivenilirlik seviyesinin oldukea iyi oldugunu gostermektedir.
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Givenilirlik istatistikleri

Cronhach’mm
Alfasa M of ltems
76 a0

Anketin genel giivenilirlik seviyesine ek olarak her bir sorunun gilivenilirlige etkisi de

onemlidir. Her bir sorunun anketten tek tek cikarilarak anketin giivenilirlik diizeyinin her

defasinda yeniden hesaplanmasiyla her bir sorunun dnemi anlasilabilir. Eger bir soru anketten

cikartildiginda anketin giivenilirlik diizeyi anlamli bir sekilde artiyorsa o soru ankette gereksiz

bir soru demektir. Ornegin soru 1 anketten ¢ikarilirsa anketin giivenilirlik diizeyi 0,776’dan

0,771’e diismektedir. Soru 2 anketten ¢ikarilirsa anketin giivenilirlik diizeyi 0,776’dan

0,767’ ye diismektedir. Diger sorular i¢in de goriilebilir ki tiim sorular tek tek ¢ikartildiginda

anketin giivenilirlik diizeyi azalmaktadir. Yani hem soru 1 hem de soru 2 ankette 6nemli

sorulardir.

Tablo 1: Oge Toplam Istatistikleri

Soru | Oge Anldginda |Oge Abldigmds| Diizeltilmis Oge - Oge Ahldizmda
No  |Olgek Orialama|Olgek Varyans | Toplam Korrelasyon | Cronbachmm Alfas:
H 35,15 30,003 264 k!
$2 03 TS T (BT
83 408 0,042 A4 i
34 35,05 40,161 o] kG
i 35,00 40,197 242 k!
ki .10 i 333 i
7 02 40,210 (G2 T
i 507 0537 i) JTET
k2 o 40,332 245 T
$10 34,06 40 503 il T2
i 35,04 30,983 iy 0
512 499 4,347 2450 il
$13 401 40 671 233 T2
$14 35,04 40,425 218 T2
15 3494 40 522 245 gl
18 400 40,337 242 T
$17 3409 4,163 096 T
i18 401 40 063 ik T
519 499 40,879 A3z 7T
520 400 40 605 199 T3
k| 01 40,411 227 T2
312 34,95 41,003 140 TS
$23 4487 40678 194 T3
i4 30 40,853 142 T
525 3409 40,753 72 T4
$26 03 40,578 140 J7Ta
27 o 40,21 (254 T
318 35,04 40,293 et} T2
529 34,99 40 963 133 i
$30 3606 40,8349 Az T
B 35 06 40,591 a2 T4
532 5,06 40,815 126 7T
533 i 40,027 A3 T
4 35 06 4,070 093 T
il 36,07 40 86 3z TS
536 5,06 40,801 A28 7T
37 3604 40 693 AL T4
it 3409 40,837 ALl T4
539 .10 40,726 150 J7Ta
540 .08 40,530 187 T3
34 346,13 30480 ik a7
42 3513 30012 270 T
543 .18 40,049 254 il
$44 .18 40,231 224 T2
545 35,12 0724 B T
S 35,09 30,439 T3 BT
47 o 4 413 i
543 B3 40 367 206 T3
540 35,06 40 823 42 T
S50 .10 AN 02 i)
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Bu ¢ercevede 50 maddenin yani 50 sorunun dl¢iilmek istenen olguyu basartyla 6l¢tiigii
sonucuna varilabilir. Buradan bilgisayarli egitim alanlarla klasik egitim alanlarin

karsilastirildigi bu ¢calismada yapilan anketin 1yi bir 6l¢gme araci oldugunu sdyleyebiliriz.

4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Karsilastiriimasi

42.1. Deney ve Kontrol Gruplarmmmm On Test Puanlar1 Agisindan
Karsilastirilmasi

9-A ve 9-B siiflarindaki 6grenciler deney grubunu 9-C ve 9-D smifindaki dgrenciler
ise kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplari arasinda on test puanlari
acisindan bir farklilk olup olmadimin testi iki bagimsiz drnek t testi ile belirlenir. Iki
bagimsiz ornek t testinin uygulanabilmesi i¢in de deney ve kontrol gruplari i¢in ayr1 ayri 6n
test puanlarmin normal dagilima uygunluk gostermesi gerekir. On test puanlarmin normal
dagilima uygun olup olmadigi Kolmogorov-Smirnov testi ile uygulanmis ve On test
puanlarinin deney ve kontrol gruplarinda normal dagilima uygunluk gosterdigi bulunmustur
(deney grubu icin p degeri=0,244, kontrol grubu i¢in p degeri=0,088). iki gruptan bir
tanesinde bile normal dagilima uygunluk gozlenmeseydi, deney ve kontrol gruplari arasinda
on test puanlari agisindan bir farklilik olup olmadiginin testi iki bagimsiz ornek t testi yerine
bu testin normal dagilim bilgisine ihtiya¢ duymayan parametrik olmayan karsiligi kullanilirdi.
Deney ve kontrol gruplart i¢in 6n test degiskenine iliskin temel istatistikler asagidaki tabloda

gorilmektedir.

Tablo 2: Grup Istatistikleri

Grup Istatistikleri
Standart Standart Hata
Grup N Ortalama Sapma Sapma
dn_test  deney 96 14,48 3,09a Rl b
kontrol 96 12,78 3,422 344

4.3. Deney

Deney grubundaki 96 6grencinin 0n test puan ortalamasi 14,49, standart sapmasi ise
3,098, kontrol grubundaki yine 96 6grencinin On test puan ortalamasi 12,78, standart sapmasi

ise 3,422 olarak elde edilmistir.
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Iki bagimsiz 6rnek t testi sonuglar1 asagidaki tabloda goriilmektedir.
Tablo 3: Bagimsiz Ornekler Testi

Bagmsiz Omekler Testi

Varyans Esitligi Ortalamalarm Esitligi Adma T Testi
Ontest
0, . :
Ortalamna Standart l:"ﬂ T h]?}“hl\
Faklhan | Hata G’.'.', ﬂ]%ln,ﬁv.
Fukihg | ZVENEEEE
F Sig. t & Big. (2ailed Diisiik [Vilkseld
Farzedilen Esit Varyans 1580 209 | 36| a0 000 1708 AT J70 | 253
Farzedilmeven Esit Varvans 3526 | 188,156 00 1,708 a7 | 28

t testi sonuglarindan deney ve kontrol gruplari arasinda 6n test puanlart agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu (t degeri=3,626, p degeri=0,000) ve yani deney
grubu ve kontrol gruplar1 6n test puan ortalamalari arasindaki farkin (14,49-12,78=1,708)
istatistiksel olarak anlamli oldugu sdylenebilir. Sonug olarak deney grubu dgrencilerinin 6n
test degerlendirmesinde kontrol grubu 6grencilerine gore daha basarili oldugu yani

bilgisayarl egitim siifinin daha basarili oldugu sdylenebilir.

4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlar1 Acisindan Karsilastirilmasi

On test puanlarma benzer olarak son test puanlari igin de deney ve kontrol gruplart
icin normal dagilima uygunluk testi Kolmogorov-Smirnov testi ile yapilmig ve son test son
test puanlarinin deney ve kontrol gruplarinda normal dagilima uygunluk gosterdigi

bulunmustur (deney grubu i¢in p degeri=0,501, kontrol grubu i¢in p degeri=0,087).

Deney ve kontrol gruplari i¢in son test degiskenine iliskin temel istatistikler agsagidaki
tabloda goriilmektedir.

Tablo 4: Grup Istatistikleri

Grup Istatistikleri
Standart Standart Hata
Grup N Ortalama Sapma Sapma
son_test deney 95 40,78 4,409 A50
kontrol 46 30,78 3737 381

56



Deney grubundaki 96 6grencinin son test puan ortalamasi 40,78, standart sapmasi ise
4,409, kontrol grubundaki yine 96 6grencinin son test puan ortalamasi 30,78, standart sapmasi
ise 3,737 olarak elde edilmistir.

Iki bagimsiz drnek t testi sonuglar1 asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 5: Bagimsiz Ornekler Testi

Bagunsiz Omekler Testi

Varyans Esiligi Ortalamalarm Esithg Adma T Testi
Ontest

[y . -

Ortalamma Standart l;"ﬂ T m‘i‘}“m‘

Fakihzn | Hata G*',',‘, mg'luﬁ“

Fﬂl‘k]]]l@ A1vell a
F Sig. t df  pig. (-tailed Ditsiik [Vitksek

Farzedilen Esit Varvans 1,040 309 | 16954 | 180 | 000 10,000 540 887|116
Fazedilmeyen Esit Varyans 155 lesan | oo 10,000 ,590 8% 11164

t testi sonuglarindan deney ve kontrol gruplar1 arasinda son test puanlart agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu (t degeri=16,954, p degeri=0,000) ve yani
deney grubu ve kontrol gruplari son test puan ortalamalar1 arasindaki farkin (40,78-30,78=10)
istatistiksel olarak anlamli oldugu soylenebilir. Sonug olarak deney grubu 6grencilerinin son
test degerlendirmesinde kontrol grubu ogrencilerine gore ¢ok daha basarili oldugu yani
bilgisayarli egitim sinifinin ¢ok daha basarili oldugu sdylenebilir. Burada son test degiskenine
gore deney ve kontrol grubu arasindaki farkin 6n test degiskenindeki farktan daha anlamli
oldugu kolayca goriilebilir. Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlar1 6n test puanlarina
gore Onemli Olglide artis gostermesi durumuyla birlikte deney grubundaki artis (14,49
ortalamadan 40,78 ortalamaya) kontrol grubundaki artisa (12,78 ortalamadan 30,78
ortalamaya) gore ¢ok daha iyidir. Bu durum deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test

puanlar1 agisindan kendi icerisinde kiyaslandiginda kolaylikla goriilebilir.

4.5. Deney Grubunun On Test ve Son Test Puanlar1 Agisindan Karsilastiriimasi
Deney gurubunun kendi i¢inde 6n test ve son test puanlar1 agisindan karsilastirilmasi
iki bagimli ornek t testi ile yapilmaktadir. Burada deney grubu icinde on test ve son test

uygulamalarinin bagimli 6rnekler olarak degerlendirilmesi 6n test ve son test uygulanan
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ogrencilerin ayn1 6grenciler olmasidir. Deney ve kontrol gruplarinin karsilastirildigi bagimsiz
ornekler durumunda ise gruplarda farkli 6grenciler vardi.

Tablo 6: Eslestirilmis Ornekler istatistikleri

Eslestirilmis Omekler Istatistikleri

Standart Standart Hata
Grup N Ortalama Sapma Sapma
Pair dn_test 95 14,49 3,098 A8
1 son_test 95 40,78 4 409 Aa0

Deney grubundaki 96 6grenciye oOncelikle 6n test uygulanmis ve verilen dogru
cevaplarin ortalamasi 14,49, standart sapmast ise 3,098 olarak elde edilmistir. Daha sonra
ayn1 Ogrencilere son test uygulanmis ve verilen dogru cevaplarin ortalamasi 40,78, standart
sapmasi ise 4,409 olarak elde edilmistir.

Bagimli 6rnek t testi sonuclari agagida 6zetlenmektedir.

Tablo 7: Eslestirilmis Ornekler Testi

Eslestirilmis Ornekler Testi

Eslestilias Farkkhhldar
o5 OS5 ATahk
Farkhhg
Standart - g ‘e
Drialama| o Crilvenilirlisi
apma Diisiik [Vilksel] t df iy, (2-tailed)
Pair 1 &n_test - son_ted 25,292 5382 549 | 27382 | 25201 | -47 @64 as 000

Yapilan t testi sonucuna gore deney grubunda on test ve son test puanlar1 agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu (t degeri=-47,864, p degeri=0,000) ve yani
deney grubunda 0n test ve son test puan ortalamalar1 arasindaki farkin (14,49-40,78=-26,292)
istatistiksel olarak anlamli oldugu sdylenebilir. Sonug olarak deney grubu 6grencileri i¢in son

test degerlendirmesi 6n test degerlendirmelerine gore ¢ok daha iyidir.
4.6. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlar1 Acisindan Karsilastirllmasi

Kontrol gurubunun kendi i¢inde 6n test ve son test puanlar1 agisindan karsilastirilmasi
deney grubunun kendi i¢inde 6n test ve son test puanlar1 agisindan karsilastirmasina benzer

olarak iki bagimli ornek t testi ile yapilmaktadir.
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Kontrol grubundaki 96 Ogrenciye oOncelikle 6n test uygulanmis ve verilen dogru
cevaplarin ortalamast 12,78, standart sapmast ise 3,422 olarak elde edilmistir. Daha sonra
ayn1 6grencilere son test uygulanmis ve verilen dogru cevaplarin ortalamasi 30,78, standart

sapmasi ise 3,737 olarak elde edilmistir.

Tablo 8: Eslestirilmis Ornekler Istatistikleri

E slestirilmis Ornekler Istatistikleri

Standart Standart Hata
G
Tup Ortalama M Sapma Sapma
Fair an_test 12,78 96 3,422 244
1 son_test 30,78 96 3,737 381

Bagimli 6rnek testi sonuglari asagida 6zetlenmektedir.

Tablo 9: Eslestirilmis Ornekler Testi

Eslestirilnis Ornekler Testi

Eslestitilimis Farkdhhllar
T 05 ATl
Fakhhg
Standart oty gror| Glivenilinlisi
Ortalama | Sapma Mean | Dasikiviksek | df  Eig. (2-tailed)
FPair1 an_test- son_tq-18,000 4 367 A46 [ -18,885 | -17,1159 | -40,382 95 a0n

Yapilan t testi sonucuna gore kontrol grubunda 6n test ve son test puanlari agisindan
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu (t degeri=-40,382, p degeri=0,000) ve yani
kontrol grubunda On test ve son test puan ortalamalari arasindaki farkin (12,78-30,78=-18)
istatistiksel olarak anlamli oldugu soylenebilir. Sonug olarak kontrol grubu 6grencileri i¢in
son test degerlendirmesi deney grubundakiler gibi 6n test degerlendirmelerine gore ¢ok daha
iyidir. Ayrica yapilan analizlerden deney grubu i¢in son test basarisinin kontrol grubuna gore
daha biiyiik oldugu, yani deney grubunun burada da kontrol grubuna nazaran daha basarili

oldugu sodylenebilir.
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SONUC VE ONERILER

Egitim-6gretim sistemi dinamik bir siirectir. Egitim-0gretim sisteminin gergeklestigi
donemin bilimsel ve sosyo-kiiltiirel kosullarindan etkilenmesi ve ilgili donemin yenilik ve
teknolojilerinin egitim alaninda uygulanmasi kagmilmaz bir gercektir. 21. yiizyilin bas
dondiiriicii nitelikteki teknolojik gelisim ve yeniliklerinin, egitim-6gretim siirecinde
uygulanmasi degisen 6grenci yapisiyla adeta zorunlu hale gelmistir. Egitim alaninda yasanan
degisimlere paralel olarak, olduk¢a yeni sayilabilecek bir olgu da simiilasyon tekniklerinin
kullanilmasidir. Ozellikle gorsel materyallere ihtiyag duyulan dersler igin, bu teknolojik
yeniliklerin kullanimi1 son derece onemlidir. Cografya, teknolojik yeniliklerin uygulanmasi
gereken bilim alanlarmin basinda gelmektedir. Cografya Ogretiminde Yyararlanilabilecek

giincel uygulamalarin baginda simiilasyon teknolojileri yer almaktadir.

Teknolojinin egitim alaninda sik¢a ve yerinde kullanilmasi gerekliligi yaninda, yeni
programlarda, “6grenci merkezlilik” ve “tematiklik” ilkelerine dayanilmasi egitim siirecinde

kalitenin artirilmasini zorunlu kilmaktadir.

Bu aragtirmanin temel dayanagi teknolojik yeniliklerin egitim-6gretim sisteminde
kullanilmasinin gliniimiiz 6grenci profili agisindan zorunlu hale gelmesidir. Bilgisayar
teknolojileri 6zellikle ¢ocuk ve ergenlerin gilinliikk yasamlarinda 6nemli bir yer tutmaktadir.
Cografi verilerin harita, kesit, sekil, grafik, fotograf gibi yontemlerle kalict 6grenmeyi
saglayacak bi¢imde 6grenciye aktarilmasi saglanmalidir. Calisma kapsaminda da incelenen
aragtirmalar ve tarafimizca gergeklestirilen uygulamalar gostermistir ki, egitim siirecinde
teknolojik materyallerden faydalanilmasi 6grencilerin dikkatlerini ve derse olan ilgilerini

artiracak ve kalic1 6grenmeye katkida bulunacaktir.

Ug boyutlu diisiinmeyi ve soyut zekayr esas alan “Diinya’nin Sekli ve Hareketleri”
gibi konularin somutlastirilmasi agisindan simiilasyon teknolojilerinin Cografya 6gretimine
biiylik katki saglamasi kaginilmazdir. Ayrica, cografi konularin tiim agamalarinin (yagmur
bulutlarinin olusumu gibi) hemen her kademesinin simiilasyon teknikleri ile 6grencilere
aktarilmas1 da Ogrencilerin derse olan ilgisini artiracaktir. Dersin teknolojik materyallerle
renklendirilmesi ve gorsel teknolojiler konusunda kalitenin artirtlmasi da 6grenci algisini

artiracagindan egitim kalitesi ve basar1 da kendiliginden artacaktir.
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Artan egitim ihtiyaglari, gelisen teknoloji ve bilgiye ulasmada ortaya ¢ikan yenilikler
diistintildiigiinde gelinen noktada o6zellikle bilisim araglarindan desteksiz ders islemek basari
acisindan vasat sonuglar dogurmaktadir. Tiirkiye’de Ogretim teknolojileri egitim
programlarina yeterince aktarilamamig, ya da Ogretmenler tarafindan tam anlamiyla
kullanilmamaktadir. Ogretmen yetistirme programlarda bilgi teknolojilerinin yeterince
kullanilmamasi ve mevcut yardimci egitim - 0gretim materyallerinin diizenli bir sekilde

muhafaza edilememesi egitim — 6gretim kalitesinin diismesine neden olmaktadir.

Daha verimli ve daha basarili bir egitim-6gretim siireci i¢in gerek 6grenci gerekse

ogretmenlerin, yeterli teknolojik altyapiya sahip olmalari sarttir.
ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgular cercevesinde Benzetisim
teknikleri(simiilasyon) alaninda ¢alisma yapacak arastirmacilara 1sik tutacak gesitli

onerilerde bulunulmustur.

Uygulamaya Yénelik Oneriler

1.  Arastrmada uygulanan Benzetisim teknigi(simiilasyon)ne dayali
egitimin, o6gretmen merkezli geleneksel egitim gibi uygulanmas: durumunda aktif
ogrenmenin egitimdeki etkisini daha net ortaya koyacagi diisiiniilmektedir.

2. Benzetisim teknigi(simiilasyon)nin daha verimli uygulanabilmesi
acisindan ogretmenin iyi bir rehber olup 6grencilerin 6grenme siirecine katilimini

saglamalidir.

3. Kaliciligr 6lgmek i¢in belirlenen siireg, daha uzun aralik verildiginde
yeniden test edilebilir.
4.  Uygulamalar sade ve anlasilir bir sekilde ve 6grenciyi 6grenme slirecine

katacak nitelikte olmalidir.

Aragtirmaya Yonelik Oneriler

1. Cografya egitiminde, Benzetisim teknigi(simiilasyon), farkli 6gretim
kademeleri ve siniflarinda deneysel ¢alisma olarak uygulanabilir ve &grencilerin

akademik basarilar tizerindeki etkileri incelenebilir.
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2. Benzetisim teknigi(simiilasyon)nin etkin bir basariya ulasmasi igin
ogretmenlerin bu konuda 6zel olarak egitilmeleri gerektigi hem uzmanlarca hem de bu
konunun uygulayicis1 konumundaki o6gretmenlerce kabul edilmektedir. Yani
Benzetisim teknigi(simiilasyon)nin basarisi, her seyi bilen 6nder konumundaki
Ogretmenlerin  yerini  bilgi dlinyasinin rehberleri durumunda olan kilavuz

Ogretmenlerin almasiyla gergeklesebilir.

3. Ulkemizde Benzetisim teknigi(simiilasyon)ne gecilirken, program
gelistirme calismalarinin bir devlet politikas1 seklinde ele alinarak yapilmasi ve
gelistirilmesi ¢ok onemlidir. Ciinkii diinyada gelismis iilkelerin tamamina yakini ders
yazilimlarinin kendi dilinde ve kendi ihtiyaclarina cevap verebilecek sekilde
hazirlanmasina ve donamim gereksinimlerinin yerli iiretimle karsilanmasina 6zen
gostermektedirler. Ancak zorunlu durumlarda bu arag-gereglerin ithali yoluna
gidilmelidir. Bu nedenle {ilke ihtiyaglarmi karsilayacak yazilimlar yurt iginde
hazirlanmalidir. Ciinkii Benzetisim teknigi(simiilasyon)nin basaris1 yazilim
kalitesi ile dogru orantihidir. Benzetisim teknigi(simiilasyon)programi
hazirlayacak olan ekipte ise, program gelistirme uzmani, konu alan1 uzmani, egitim
teknologu, bilgisayar programcisi ve dgretmenler yer almalidir. MEB ise bu ekibin
caligmalarini denetlemeli, ekibi desteklemeli ve ekibin siirekliliginin devamini
saglamalidir.

4. Okullardaki bilgisayar donaniminin sayis1 ve nitelikleri, Cografya derslerinde
Benzetisim teknigi(simiilasyon) etkin bir sekilde uygulanisi i¢in yeterli degildir.
Bilgisayar sayilar artirilarak her okulda birer Cografya laboratuarlarinin olusturulmasi
hem egitim-0gretimdeki verimliligi artiracak hem de klasiklesmis 6gretmen ve 6grenci
rollerinde yeni acilimlar yaratacaktir. Benzetisim teknigi(simiilasyon), 6zellikle de
Ogrencilerin arastirmacilik yeteneklerinin gelismesinde yiiksek oranda katki
saglayacaktir.

5. Ogretmenlerin, bilgisayar ve BDE gibi teknolojik gelisme ve yontemleri
izleyebilmesi i¢cin MEB tarafindan siireli bir yaym c¢ikarilmali ve tiim okullara

gonderilmelidir.
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Caligsma kapsaminda yapilan uygulama neticesinde egitim siireglerinde kalite ve
verimliligin artmasi i¢in bilgisayar teknolojilerinin daha sik ve yaygin kullaniminin
gerekliligi vurgulanmistir. Baslangigta yapilan bu varsayim ile elde edilen sonug
arasindaki uyum bu goriisiimiizii giiclendirmektedir. Bu teknolojilerinin nerede ve
hangi siklikla uygulanmasi gerektigi konusunda ise, aragtirma bulgular1 bu konuda

daha sistematik bir idari ¢aligmaya ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir.
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EK 1 COGRAFYA DERSi OGRETIM PROGRAMI 9. SINIF

OGRENME ALANI: A. DOGAL SISTEMLER

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERIi

ACIKLAMALAR

A.9.4. Koordinat sistemi ve haritay1 olusturan
unsurlardan yola ¢ikarak zaman ve yere ait
ozellikler hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

g / 1 Koordinat Sistemi

Haritalar tizerindeki koordinat
sistemini kullanarak yere ve zamana ait
hesaplamalar yapilir.

# Harita Dbecerisi, sorgulama becerisi
kazanimla birlikte organize edilerek verilecek
becerilerdir.

[l Cografi bilgi sistemleri
uygulamalar yapilabilir.

[ A94, A95 ve A96 kazanimlari
iliskilendirilerek  harita iizerinde 0Olgek,
uzunluk, alan, egim ve profil c¢ikarma
islemleri de yapilir.

(CBS) ile

A.9.5. Es yiikselti egrileriyle ¢izilmis bir harita {izerinde
ana yer sekillerini ayirt eder.

A9.6. Es yikselti egrilerini yer sekillerinin temel
ozellikleriyle iliskilendirir.

gy / it / ® Es Yiikselti Egrilerinin Dili
Uzerinde yiikselti degerleri yazili calisma
kagitlar1 dagitilarak bu kagitlar {izerinde es
yiikselti egrileri olusturulur. Daha sonra harita
iizerinde hangi yer sekilleri oldugu ve es yiikselti
egrilerinin  nasil  yorumlandigina  yonelik
uygulamalar yapilir (CBS uygulamasi yapilabilir).

[ Yasadig1 yerlesme alanina ait 1/100 000 veya 1/250 000
Olgekli haritalar kullanilabilir.

# Harita becerisi, arazi ¢alisma becerisi, gozlem becerisi
kazanimla birlikte organize edilerek verilecek becerilerdir.
A94, A95 ve A96 kazanimlan iliskilendirilerek, bu
kazanimlar i¢in derecelendirme Olcegi, gdzlem formu, 6z
degerlendirme formu, performans oOdevi kullanarak
degerlendirme yapabilirsiniz.

A.9.7. Diinyanin sekli ve hareketlerinin
sonuglarimi ~ farkli  iklim  kusaklarinin
olusumuna etkileri agisindan yorumlar.

iy / it Iklim Sistemlerinin Olusumu

Diinya ve giines sistemine ait g¢esitli
haritalar ve diger gorsel materyallerden
yararlanarak diinyadaki genel iklim
kusaklarinin olusumunun nasil oldugu
sorgulanir. Farkli iklim kusaklarinin
ozelliklerine gore sloganlar hazirlanir
(Animasyon seyretme ve internet
arastirmasi verilebilir.).

# Harita becerisi, kire ve atlas kullanma
becerisi, sorgulama becerisi, kanit kullanma
becerisi kazanimla birlikte organize edilerek
verilecek becerilerdir.

Bu kazanim i¢in agik uglu sorular, 6grenci
iriin  dosyas1 kullanarak  degerlendirme
yapabilirsiniz.

ge:Stmif-okul ici etkinlik it :Okul dis1 etkinlik & :Inceleme gezisi

[1:Uyart 4¥:Ders igi iliskilendirme

g:0l¢me ve degerlendirme  # Cografi beceriler.
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NECIP FAZIL KISAKUREK LISESI 2009-2010 EGITIM-OGRETIM YILI 9. SINIFLAR COGRAFYA DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

OGRENME ALANI: A. DOGAL SISTEMLER

Ay
Ders
Saati

HEDEF VE
DAVRANISLAR

KAZANIMLAR

KONULAR
(ALT OGRENME
ALANLARI)

OGRENME - OGRETME YONTEM -
TEKNIK VE
ETKINLIKLERI

COGRAFI BECERILER

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI, ARAG
VE GEREGLERI

DEGERLENDIRME
(Hedef ve Davranislara
Ulagma Diizeyi)

KURBAN BAYRAMI ( Son giin 30 Kasim Pazartesi )

1. HAFTA
30 KASIM-04 ARALIK [Tarih

A.9.6. Es yikselti

egrilerini yer

sekillerinin temel

Ozellikleriyle
iligkilendirir.

Es Yikselti
Egrilerinden Profil
Olusturulmasi

Egim Hesaplanmasi

Uzerinde yiikselti degerleri yazil
calisma kagitlar dagitilarak bu kagitlar
Uzerinde es yUkselti egrileri olusturulur.

Daha sonra harita Uzerinde hangi yer
sekilleri oldugu ve es yukselti egrilerinin
nasil yorumlandigina yonelik
uygulamalar yapilir

Harita becerisi, arazi
calisma becerisi,
g6zlem becerisi

Ders kitabi ve yardimci
kitaplar,atlas, gesitli
haritalar,uydu
gOruntuileri, kdre, gesitli
yontemlerle gizilmis
haritalar, bilgisayar,
internet

Derecelendirme dlgegi,
g6zlem formu,
6z degerlendirme formu,
performans 6devi

2. HAFTA
07-11 ARALIK

A.9.7. Diinyanin

sekli ve
hareketlerinin

sonuglarini farkh
iklim kusaklarinin
olusumuna etkileri

acisindan
yorumlar.

Diinyanin Sekli ve
Sonuglari

Diinyanin Hareketleri
ve Sonuglar

Yerin giuines ¢evresindeki hareketi ve
bu hareket sirasinda yerin giines
karsisindaki konum degistirmesinin
sembolik olarak gosterilmesi

Harita becerisi, kiire
ve atlas kullanma
becerisi, sorgulama
becerisi, kanit
kullanma becerisi

Ders kitabi ve
yardimci kitaplar,
atlas, cesitli
haritalar,uydu
gorintiileri, kiire,
bilgisayar, interaktif
CD, internet

Acik uglu sorular
ogrenci uriin dosyasi

ARALIK

A.9.7. Diinyanin

sekli ve

Mevsimler ve
Olusumu Soltist ve

Diinya ve glines sistemine ait ¢esitli
haritalar ve diger gorsel

Harita becerisi, kiire

Ders kitabi ve
yardimci
kitaplar,atlas, gesitli

4. HAFTA
21-25 ARALIK

A.9.9. Hava durumu
ile iklim ozelliklerini
etkileri agisindan

karsilastirir.

Hava Durumu ve iklim

arasinda nasil bir iligki oldugu
sorgulanir Balikesir
Meteoroloji Miidiirliigiine inceleme
Gezisi diizenlenir

degisim ve surekliligi
algilama becerisi,
kanit kullanma
becerisi

tahmin bultenleri, iklim
ve hava durumlari ile
ilgili CD, Bilgisayar,
internet, Gazete ve
Dergiler

N
< |3 - .
i hareketlerinin Ekinokslar ) matery_allerder] ){ararlanarak ve atlas kullanma haritalar,uydu
L | sonuglarini farkh diinyadaki genel iklim kusaklarinin . v er e e Acik uglu sorular
< | < - < becerisi, sorgulama goriintiileri, kiire, . R
T o iklim kusaklarinin olusumunun nasil oldugu becerisi. kamt esitli véntemlerle ogrenci uriun dosyasi
o | T olugsumuna etkileri . sorgulanir. Farkh iklim kusaklarinin ; - gesith y .
< Iklim Kusaklan AR - .. kullanma becerisi ¢izilmis haritalar,
— acgisindan ozelliklerine gore sloganlar bilai ; .
ilgisayar, Interaktif
yorumlar. hazirlanir CD. internet
A.9.8. Hava Atlas, haritalar,
0|ay|§”n|n c_>|_usum . | Meteorolojiden gunltk, haftalik, aylik ve Harita becerisi, yeryliziine ait uzay
sUregleri ile Atmosfer ve Ozellikleri yillik hava raporlari tablo ve grafik sorgulama becerisi, gorintileri, grafik, Kavram haritalar
atmosferin Hava Olaylar haline dénistirilerek yorumlanir. Hava | tablo, diyagram, grafik resim ve sekiller. erformans ddevler
ozelliklerini olaylarinin olusum stiregleriyle ilgili olusturma ve Meteorolojiden temin rg'e 52 dederlendirme
iligkilendirir. diyagramlar hazirlanir. iklim ve hava | yorumlama becerisi, edilebiecek hava proje, 9 '

coktan segmeli, bosluk
doldurma, eslestirme tipi
testler




EK 2

KONTROL GRUBU GUNLUK PLAN ORNEGI

BOLUM I

Dersin adi

Cografya | Sinif: | Siire: 40°'+40’ |Tarih:

Ogrenme Alani

A. DOGAL SISTEMLER

Diinyanin Sekli ve Hareketleri:

Konu -Diinyanin kendine has sekli:GEOIT
-Diinyanin hareketleri
BOLUM II
Kazanimlar A.9.7. Dinyanin sekli ve hareketlerinin sonuglarini farkli iklim kusaklarinin olusumuna

etkileri acisindan yorumlar.

Unite Kavramlari ve Sembolleri
/Davranig Oriintiisu

Geoit,yoruinge,ekinoks,dénence,ekvator,aydinlanma dairesi,kutup noktasi,eksen
egikligi,iklim kusaklari,sicakhk kusaklari,gtinéte,glinberi,giin dénimd,

Cografi Beceriler:

Harita becerisi, kire ve atlas kullanma becerisi, sorgulama becerisi, kanit kullanma
becerisi

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Aciklama ve 6rneklendirmeler, soru-cevap, gézlem, inceleme

iklim Sistemlerinin Olusumu
Dunya ve gunes sistemine ait cesitli haritalar ve diger gorsel materyallerden
yararlanarak diinyadaki genel iklim kugaklarinin olusumunun nasil oldugu sorgulanir.
Farkl iklim kusaklarinin 6zelliklerine gore sloganlar hazirlanir (Animasyon seyretme
ve internet arastirmasi verilebilir.).
Yerin glines ¢evresindeki hareketi ve bu hareket sirasinda yerin gunes karsisindaki
konum degistirmesinin sembolik olarak gdsterilmesi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakca
(Ogretmen - Ogrenci)

Ders kitaplari ve yardimei ders kitaplari,atlas, cesitli haritalar,yerylzine ait uzay
goruntileri, kiire, VCD, Bilgisayar, Interaktif CD, Internet

Sozel-Dilsel

Dinyamizin kendine has sekli olan geoit anlatilarak,dinyanin ginlik ve yillik
hareketleri verilecek

Dogaci

Elinize bir top,bir portakal veya bunlara benzer bir cisim alarak bunlarin diinyamizin
sekline benzer veya farkli yonlerini bulmaya calisiniz.

Sosyal-Kisiler Arasi

Dinyamizin kendine has seklinden dolayi,diinyanin farkl noktalarinda glines
isinlarinin gelis agisinin farkli farkl olmasinin insanlarin sosyal yasantilarini nasil
etkiledigini arastiriniz.

Mantiksal-Matematiksel

Gunesin diinyamiza en yakin konumda oldugu ocak ayinda kuzey yarim kirede
soguk bir mevsimin yasanmasini mantiksal agidan nasil agiklarsiniz.(Glines
diinyamiza yakinken diinyamizin daha sicak olmasi gerekmez mi?)

igsel-Bireysel

Higbir yardimci malzeme kullanmadan bir diinya haritasi ¢cizmeyi denedin mi?sonugta
basaril bir harita gizebildin mi?

Gorsel-Uzaysal

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Google Earth Programini kullanarak diinyamizin uydudan cekilmis fotografini
inceleyiniz. Bundan yararlanip Turkiye'nin yerini bulmaya caliginiz. Konuyla ilgili
projeksiyon gosterimi yapilacak

Miiziksel-Ritmik

“Dlinya déntiyor,doniyor,,Fecri Ebcioglu sarkisini hep birlikte séyleyelim

Bedensel-Kinestetik

Bir arkadasiniza glines,bir arkadasiniza da dilinya rolu vererek onlari gizdiginiz bir
yoriinge Uzerinde hareket ettiriniz ve diinyanin kendi ekseni ve glines ekseni
etrafindaki donusiinii oyunlastirarak gézlemlemeye galiginiz.

DUNYANIN SEKLI VE SONUCLARI

Dinyamizin Ekvatorda siskin, Kutuplarda basik olan kendine has sekline GEOID denir.

DUNYANIN BOYUTLARI

Ekvator gevresi: 40.076 km

Kutuplar gevresi: 40.009 km

Ekvator yarigapi: 6378 km

Kutuplar yarigapi: 6357 km

Karalar y(izélgiimii: 149 milyon km?(%29)

74



Denizler yiizélgtimii: 361 milyon km?(%71)
KYK’de karalar %39 denizler %61
GYK'de ise karalar %19 denizler %81 dir.

DUNYANIN SEKLININ SONUCLARI

Ekvatorun uzunlugu tam dairelik bir meridyenin uzunlugundan fazladir.
Paralellerin uzunlugu kutuplara dogru azalr.

Iki meridyen arasindaki uzaklik kutuplara dogru azalir.

Glnes i1sinlarinin disme agisi kutuplara dogru azalir.

Yer sekilleri haritaya gercede tam uygun olarak aktarilamaz.

Ayni anda Dinyanin yarisi aydinlik (gundtz) yarisi karanlik (gece) olur.
Dunyanin gizgisel donis hizi kutuplara dogru azalir.

Yer gekimi kutuplara dogru artar.

Dlnyanin cizgisel donis hizi kutuplara dogru azalir.
Yer cekimi kutuplara dogru artar.

DUNYANIN HAREKETLERI VE SONUCLARI

23 Eyliil

Gece giundilz olayr ardalanir (birbirini takip eder).

Glnes i1sinlarinin diisme agisi glinlin her saatine gore degisir.

Yerel saat farklari olusur.

Gunlik sicaklik farklar olusur. Buna bagl olarak meltem ritizgarlar olusur. Mekanik
¢6zllme olur.

Sirekli rizgarlarin esme yoninde sapmalar olur.

Okyanus akintilarinda sapmalar ve halkalar olur.

Dinamik basing merkezleri olusur. Yonler belirlenir. Fotosentez meydana gelir.

DUNYANIN EKSENi CEVRESINDE DONUSUNDE DOGAN HIZLAR

1) CiZGISEL HIZ VE SONUGLARI (Enleme bagh)

Gizgisel hiz en fazla Ekvator Gzerindedir (1670 km/h) . Bu hiz kutuplara dogru azalir.
Bunun sonucunda;

GUlnesin dogus ve batis sliresi kutuplara dogru uzar.

Gece gundiiz arasindaki fark kutuplara dogru artar.

Atmosferin kalinhdi Ekvatorda fazla, kutuplarda azdir.
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e Ekvatorda yercekimi az, kutuplarda fazladir.
2) ACISAL HIZ VE SONUCLARI (Boylama bagh)
Diunyanin agisal hizi;

24 saatte: 360°
1 saatte : 15°
4 dakikada :1° dir.

*** Acisal hiz her enlemde aynidir. Agisal hiz sonucunda yerel saat farklari olusur.

DUNYANIN YILLIK HAREKETI VE SONUCLARI

Dlnyanin gines gevresinde donerken izledigi yola yériinge, meydana getirdigi dlizleme de
yoringe diuzlemi (ekliptik dizlem) denir. Dinyamizin yoériingesi elips bigimindedir.

ELiPS BiCIMINDEKI YORUNGENIN SONUCLARI

Dlinyamiz glinese bazen yaklasir, bazen glinesten uzaklasir. Diinyanin giinese en yakin oldugu
tarih 3 ocaktir. En uzakta oldugu tarih ise 4 temmuzdur.

Dinya glinese yaklasinca glnesin ¢ekim kuvveti artar. Bdylece dunya glines ¢evresinde daha
hizli dénmeye baslar. Sonugta subat ayi 28 gindir. Yani K.Y.K ‘de kis mevsimi iki gtin kisa
olmaktadir.

Dinya glinesten uzaklasinca ¢ekim kuvveti ve hiz azalir. Sonugta yaz mevsimi K.Y.K.’de iki gin
daha uzun olmaktadir.

**x Kisacasl elipsoid yériinge mevsim sirelerinin farkli olmasinda etkilidir. Dinyamizin ydringesi
daire biciminde olsaydi; mevsim slireleri birbirine esit olacakti.

EKSEN EGiKLiGi VE SONUCLARI
(Ekvator dizlemi ile ekliptik arasinda 23°27', yer ekseni ile ekliptik arasinda 66°33' agl olmasi)

Donenceler meydana gelir. Dénence: kuzey ve giney yarim kilrelerde glines isinlarinin en son
dik geldigi noktalara denir.

Matematik iklim kusaklari olusur.

Gunes 1sinlarinin diisme acisi yil boyunca dedisir. Glnes isinlan yil icinde dénencelere birer kez,
dbénenceler arasina da ikiser kez dik agiyla dlserler. Dénenceler disinda hicbir yere gliines isinlari
dik olarak dismez.
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Yengeg D

2327 Kuzey > Bir kez (21 Haziran)
(riines Isinlan
'Ekvator Mikiser kez dik

duser

2327 Giiney =3 Bir kez (21 Aralik)

Oglak D

Mevsimler olusur. Dért mevsimin tek yasandigi kusak iiman kusaktir. Sebebi: glines isinlarinin
diisme acisinda yil boyunca degisikligin fazla olmasidir.

Ayni tarihlerde kuzey ve gliney yarimkirelerde farkli mevsim yasanmasi.
Gece gundiiz uzunlugunun strekli degismesi.

Gunesin dogus ve batis konumu ile saatinin degismesi.

Muson rizgarlarinin olusmasi.

Aydinlanma dairesinin strekli degismesi.

Kutup bélgelerinde 24 saatten uzun gece ve giindiizlerin olusmasi. Ornek: Kutup noktalarinda 6
ay giindlz, 6 ay gece yasanmasi.

*** Donence ve matematik iklim kusaklarinin olusmasinda sadece eksen egikligi etkilidir.
Digerlerinin olusmasinda eksen egikligi ile birlikte yillik hareketin de etkisi vardir.

EKSEN EGIKLIGI OLMASAYDI;

(Ekvator diizlemi ile ekliptik iist liste cakissaydi veya yer ekseni ekliptigi dik olarak
kesseydi)

Donenceler olusmazdi.

Mevsim dedismesi olmazdi.

Gulnes i1sinlar sadece Ekvatora dik gelirdi.

Aydinlanma dairesi strekli kutup noktalarina teget gecerdi.
Gece gindulz sureleri birbirine esit olurdu.

Ginesin dogus-batis konumu ve saati degismezdi.

EKSEN EGIKLIGI 20°OLSAYDI:

Gunes 1sinlarinin dik geldigi alan daralirdi.

Kutup kusadi ve tropikal kusadin alanlari daralirken, iliman kusak genislerdi.
Yurdumuzda yazlar daha serin, kiglar daha ik olurdu.

Kutup ve iIliman kusakta sicaklik ortalamasi azalirken tropikal kusakta sicaklik ortalamasi
artardi.

e Gece-gundulz arasindaki zaman farki azalrdi.

*xx Fksen edikliginin 23°27' dan daha biylk olmasi durumunda yukaridakilerin tam tersi bir
durum yasanirdi.

77




BOLUM Il

Olgme-Degerlendirme
* Bireysel 6grenme
etkinliklerine yonelik Olgme
Degerlendirme
* Grupla 6grenme
etkinliklerine yonelik
Olgme
Degerlendirme
« Ogrenme giigliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
ogrenme hizinda olan
égrenciler igin ek Olgme-
Degerlendirme etkinlikleri

1-Diinyamizin kendine has sekline ne denir?

2-farkli yarim kdrelerde farkli mevsimlerin yagsanmasinin nedenleri nelerdir?
3-Diinyanin tamaminda tek bir mevsim etkili olsaydi,bunun ne gibi olumlu ya
da olumsuz sonuglari olurdu tartiginiz

4-Dinyamizin kag turll hareketi vardir?Agiklayiniz

5-Eksen ne demektir?

6-Dlnya glines ¢evresinde nasil bir yoriinge takip eder?

7-Aphel ve Perihel ne demektir?

8-Ekinox ne demektir?

Dersin Diger Derslerle iligkisi

Matematik Ogretmeni ile igbirligi

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina iliskin
Aciklamalar

Konu 2 ders saatinde islenmis, gerekli degerlendirmeler yapilarak amacina

BOLUMI
Dersin adi Cografya | Sinif: Siire: 40’+40° | Tarih:
Ogrenme Alani A. DOGAL SISTEMLER
Konu Mevsimler ve Olugsumu
BOLUM II
Kazanimlar A.9.7. Dinyanin sekli ve hareketlerinin sonuglarini farkli iklim kusaklarinin olusumuna

etkileri acisindan yorumlar.

Unite Kavramlari ve Sembolleri
/Davranig Oriintiisii

Geoit,yoriinge,ekinoks,dénence,ekvator,aydinlanma dairesi,kutup noktasi,eksen
egikligi,iklim kusaklari,sicaklik kusaklari,gunéte,gunberi,giin dé6nimu,mevsim,

Cografi Beceriler:

Harita becerisi, kiire ve atlas kullanma becerisi, sorgulama becerisi, kanit kullanma
becerisi

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Aciklama ve érneklendirmeler, soru-cevap, gézlem, inceleme

iklim Sistemlerinin Olusumu
Dunya ve gunes sistemine ait cesitli haritalar ve diger gorsel materyallerden
yararlanarak dinyadaki genel iklim kusaklarinin olusumunun nasil oldugu sorgulanir.
Farkl iklim kusaklarinin 6zelliklerine gére sloganlar hazirlanir (Animasyon seyretme
ve internet arastirmasi verilebilir.).
Yerin glines cevresindeki hareketi ve bu hareket sirasinda yerin giines kargisindaki
konum degistirmesinin sembolik olarak gdsterilmesi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakga
(Ogretmen - Ogrenci)

Ders kitaplari ve yardimei ders kitaplari,atlas, cesitli haritalar,yery(iziine ait uzay
gorintleri, kiire, VCD, Bilgisayar, Interaktif CD, Internet

Dinyamizin eksen egikligi ve glines etrafindaki hareketinin neticesinde mevsimlerin

Sézel-Dilsel nasil olustugu anlatilacak
Yaz aylarinda denize girmenin,kis aylarinda kartopu oynamanin,ilkbaharda ise
Dogaci kirlarda gigcek toplamanin tadina varabilen ulkenin insanlar olarak ne kadar sansl

oldugumuzu hi¢ disindiiniiz mi?

Sosyal-Kigiler Arasi

Ulkemizdeki bazi zengin insanlarin yilbag! tatillerini gegirmek igin neden binlerce km
uzakliktaki gliney ulkelerine tatile gitmeyi tercih ettiklerini hi¢ distindiniz mi?

Mantiksal-Matematiksel

Gunesin dliinyamiza en yakin konumda oldugu ocak ayinda kuzey yarim kiirede
soguk bir mevsimin yasanmasini mantiksal agidan nasil agiklarsiniz.(Glines
diinyamiza yakinken diinyamizin daha sicak olmasi gerekmez mi?)

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

igsel-Bireysel

Ders 6gretmenin lizerinde su anda yapilmakta olan faaliyetleri gosteren bir diinya
haritasi gcizmeni isteseydi sen nasil bir harita gizerdin?bu haritada kuzey ve gliney
yarim kiredeki faaliyetler arasinda ne gibi farkliliklar olurdu?
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Google Earth Programini kullanarak diinyamizin uydudan cekilmis fotografini
Gorsel-Uzaysal inceleyiniz. Bundan yararlanip Turkiye'nin yerini bulmaya galisiniz. Konuyla ilgili
projeksiyon gosterimi yapilacak

Miiziksel-Ritmik “ilkbahar-yaz mevsim mevsim ,,sarkisi hep birlikte s6ylenir

Bir arkadasiniza glines,bir arkadasiniza da diinya rolu vererek onlari gizdiginiz bir
Bedensel-Kinestetik yoriinge Uzerinde hareket ettiriniz ve diinyanin kendi ekseni ve glines ekseni
etrafindaki donusiini oyunlastirarak gdézlemlemeye galiginiz.

2. Diinya’nin Giines Etrafinda Déonmesi (Yillik Hareket)
Dinya, kendi ekseni etrafindaki glinlik déntsunl surdurtrken, bir yandan da Glines’in gevresinde dolanir.
Diinya, Glines etrafindaki donlsini elips seklindeki bir yoriinge izerinde 365 giin 6 saatte tamamlar. Buna
1 yil denir.
Dinya, 939 milyon km lik yériingesi Gzerinde saatte 108 bin km. hizla hareket eder.,
1Ghndiiz-gece
egitligg

2 Ccak
Ginberi

21 Arahk

SRIM)  Fad Gl G déniimil)
4Tk % (Sc:@f
Smimuz
Gilindte - - - __,/
23 Byl Gondiiz
egithdl
Dlnya’nin Glineg’e olan uzaklidi sabit dedildir. Bazen yaklasirken, bazen uzaklasir. Bunun nedeni, Diinya
yorungesinin elips seklinde olmasidir. Diinya’nin Glineg’e en yakin oldugu 3 Ocak tarihine Perihel (Glnberi)
denir. Dinya’nin Glines'ten en uzak oldugu 4 Temmuz tarihine ise Afel (Glin6te) denir.
*Dlnya’nin Glneg’e yaklagip uzaklasmasi, Dinya (zerindeki sicaklik dagilisini belirgin olarak etkilemez.
Sicaklik dagihsini etkileyen temel etken glines isinlarinin gelis agisidir.*
Dlnya’nin hizi sabit dedildir. Hiz, giinberi tarihinde artarken, giinéte tarihinde azalir. Bunun sonucunda;
- Mevsim sureleri farkhdir.
- Eylul ekinoksu iki giinliik gecikmeyle gercgeklesir.
- Subat ayi iki giin kisa slrer.

Diinya’nin Giines Etrafindaki Doniisiiniin Sonuglari
e  Mevsimlerin olusmasina ve dedismesine neden olur.
Mevsimlik sicaklik farklari meydana gelir.
Kara ve denizler arasinda sicaklik farklari olusur.
Muson rlizgarlari meydana gelir.
Gece - glindiz uzunluklar degisir.
Gunes'in ufuk Gzerinde dogdudu yer ve saat ile, Glineg’in ufukta battidi yer ve saat degisir.
Gunes Isinlarinin yeryizine disme agilari degisir.
Cisimlerin go6lge boylari dedisir.
Aydinlanma gcemberi mevsimlere gére yer degistirir.
e  Gulnes isinlan yil boyunca donencelere bir kez, dénenceler arasina iki kez dik digser.
Diinya’nin Eksen Egikligi
Dinya’nin elips seklindeki yoriingesinden gegen dizleme Ekliptik (yoriinge) diizlemi, Ekvator’dan gegen
duzleme ise Ekvator diizlemi denir.
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KK

BE°33

Ekliptik dizlemi

E kvator dizlami

GK

Bu iki dliizlem birbiriyle cakismaz. Clinki, Diinya’nin ekseni ekliptik diizleme tam dik dedildir. Bagka bir
ifadeyle, Diinya ekseni ile ekliptik dizlemi arasinda 66° 33', Ekvator diizlemi ile ekliptik dizlemi arasinda 23°
27" lik bir agi vardir.
Iste yukarida, Dunya’nin Glnes etrafindaki hareketinin sonuglarinda sayilanlarin asil nedeni, Dinya’nin
ekseninin edik olmasidir. Buradan, “Diinya’nin Giines gevresinde doniisiiniin sonuglari, eksen egikligi
ile birlikte ortaya cikar” sonucunu gikarabiliriz.
Diinya ekseninin 23°27' egik olusunun sonuglari sunlardir:

e Glnes isinlarinin yerytziine diisme agisi yil boyunca degisir.
Gunes’in dodus ve batis saatleri ile yerleri degisir.
Aydinlanma gemberinin siniri mevsimlere gore degisir.
Mevsimlerin olusumuna neden olur.

21 Aralik'ta Glney Yarim Kuire'nin, 21 Haziran’da ise, Kuzey Yarim Kiire'nin Glines’e daha donik
olmasina neden olur.

Gece ile glinduz sureleri arasindaki farkin, Ekvator’dan kutuplara gidildikge artmasina neden olur.
Y1l iginde cisimlerin gélge uzunluklar degisir.

Doénencelerin ve kutup dairelerinin sinirlarini belirleyerek, matematik iklim kusaklarinin olusumuna
neden olur.

Ekvator gizgisi Uzerinde yil boyunca gece ve glindlz sureleri degismez.

g:]o

6593 < Kulup Kigagh\
Orta Kullak

23727

Tropikal Kusak ]

23“2?"(
\ Orta Kugak /
6733 Eutup kusad

907

EKINOKS - SOLSTiS GUNLERI VE 6ZELLIKLER]
Dinya’nin Gunes etrafinda donmesi ve eksen edikligine badh olarak dort 6nemli glin ortaya gikar. Bu gunler
ayni zamanda mevsimlerin baslangicidir.
21 Mart ve 23 Eylul tarihlerine ekinoks (gece - giindiz esitligi) tarihleri, 21 Aralik ve 21 Haziran tarihlerine
de solstis (giindonimu) tarihleri denir.

kuzey Kutup Dairesi —

Yengeg D.
Ekvator

Ogjak D.

GUney kKutup
Dairesi

Ayclinlanma "
rember

4 INISI SINND
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a. Kuzey Yarim Kiire

Gulnes isinlari Yengeg Ddnencesi‘ne 90°lik agi ile duser.

Yaz mevsiminin baglangicidir.

En uzun glindliz, en kisa gece yasanir.

Yengeg Dénencesi'nden kuzeye gidildikge glindiiz sliresi uzar, gece suresi kisalr.

Bu tarihten itibaren glindizler kisalmaya, geceler uzamaya baslar. Fakat 23 Eylul tarihine kadar
gundulzler gecelerden uzundur.

Aydinlanma gemberi Kuzey Kutup Dairesi’'ne teget geger.

Yengeg Donencesi'nin kuzeyi, giines isinlarini yil igerisinde alabilecedi en dik agi ile alir. Bu tarihten
itibaren glines isinlarinin gelme acilar kigllmeye baslar.

Yengeg Ddnencesi’'nin kuzeyinde en kisa gélge yasanir. Bu tarihten itibaren goélge boylari uzamaya
baslar.

b. Giiney Yarim Kiire

Gunes isinlari Oglak Dénencesi'ne 43°06' lik act ile diser.

Kis mevsiminin baslangicidir.

En uzun gece, en kisa gindiz yasanir.

Oglak Dénencesi’nden gineye gidildikge gece suresi uzar, gindiz slresi kisalir.

Bu tarihten itibaren geceler kisalmaya, glindiizler uzamaya baslar. Fakat 23 Eylll tarihine kadar
geceler giindlzlerden uzundur.

Aydinlanma ¢emberi Gliney Kutup Dairesi’'ne tedet geger.

Oglak Dénencesi’nin guneyi glines isinlarini yil icerisinde alabilecedi en dar aci ile alir. Bu tarihten
itibaren glines isinlarinin gelme agilari biyimeye baslar.

Oglak Dénencesi’nin glineyinde en uzun goélge yasanir. Bu tarihten itibaren gélge boylari kisalmaya
baslar.

23 EYLUL

b
Ekvator Ijl‘:

-

J
-
&

A A A & )

[HY INIS] 53NN

Kuzey ve Giiney Yarim Kiire

Gunes isinlari 6gle vakti Ekvator’a 90°lik agi ile dugser.
Golge boyu Ekvator'da sifirdir.
Glines Isinlari bu tarihten itibaren Gliney Yarim Kire'ye dik diismeye baslar.

Bu tarihten itibaren Kuzey Yarim Kire'de geceler, glindiizlerden uzun olmaya baslar. Gliney Yarim
Kure'de ise tam tersi olur.

Bu tarih Kuzey Yarim Kiire’de Sonbahar, Giiney Yarim Kiire’de Ilkbahar baslangicidir.
Aydinlanma ¢emberi kutup noktalarina teget geger. Bu tarihte Glines her iki kutup noktasinda da
goralir.

Dinya’da gece ve glindliz birbirine esit olur.

Bu tarih Kuzey Kutup Noktasi'nda 6 aylik gecenin, Gliney Kutup Noktasi’'nda ise 6 aylik giindizin
baslangicidir.
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21 ARALIK
Aydinlanma Cemberi

Kuzey Kutup Dairesi

Yengeg O

Elkvator

Odlak D
G Gurey Kutup Dairesi

a. Kuzey Yarim Kiire
e Gulnes isinlari Yengeg Dénencesi’‘ne 43°06' lik aqi ile gelir.
Kis mevsiminin baslangicidir.
En uzun gece, en kisa gliindiz yasanir.
Yengeg Donencesi'nden kuzeye gidildikge gece slresi uzar, glindliz suresi kisalir.
Bu tarihten itibaren geceler kisalmaya, glindlzler uzamaya baslar. Fakat 21 Mart tarihine kadar,
geceler gunduzlerden uzundur.
Aydinlanma cemberi Kuzey Kutup Dairesi’'ne tedet gecer.
Yengec¢ D6nencesi'nin kuzeyi glines isinlarini yil igerisinde alabilecedi en dar aci ile alir. Bu tarihten
itibaren glines Isinlarinin gelme agilari biyimeye baslar.
® Yengeg Donencesi'nin kuzeyinde en uzun gdlge yasanir. Bu tarihten itibaren gélge boylari kisalmaya

baslar.
b. Giiney Yarim Kiire

e  Gunes isinlari Oglak Dénencesi’'ne 90° lik aci ile gelir.
Yaz mevsiminin baglangicidir.
En uzun gilindlz, en kisa gece yasanir.
Oglak Dénencesi’nden glineye gidildikge glindiiz suiresi uzar, gece stresi kisalir.
Bu tarihten itibaren gindizler kisalmaya geceler uzamaya baslar. Ancak 21 Mart tarihine kadar,
glindizler gecelerden uzundur.
Aydinlanma ¢emberi Guiney Kutup Dairesi'ne teget geger.
Oglak Dénencesi’nin glineyi gtines isinlarini yil icerisinde alabilecedi en dik agi ile alir. Bu tarihten
itibaren glines Isinlarinin gelme acilari kiiglilmeye baslar.
e (Oglak Dénencesi’'nin glineyinde en kisa gdlge yasanir. Bu tarihten itibaren gélge boylari uzamaya
baslar.
21 MART

SIMNG
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Kuzey ve Giiney Yarim Kiire
e  Glnes isinlari 6gle vakti Ekvator’a 90° lik agi ile duger.
e  Golge boyu Ekvator'da sifirdir.
®  Gunes isinlarn bu tarihten itibaren Kuzey Yarim Kiire'ye dik diismeye baslar.
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goralur.

baslangicidir.z

e  Bu tarihten itibaren Gliney Yarim Kiire’de geceler, glindiizlerden uzun olmaya baslar. Kuzey Yarim
Kure'de ise tam tersi olur.

e Bu tarih Giiney Yarim Kiire’de Sonbahar, Kuzey Yarim Kiire’de ilkbahar baslangicidir.
e Aydinlanma gemberi kutup noktalarina teget geger. Bu tarihte Glines her iki kutup noktasinda da

e Dinya’da gece ve glindulz sireleri birbirine esit olur.
e  Bu tarih Gliney Kutup Noktasi’'nda 6 aylik gecenin, Kuzey Kutup Noktasi'nda ise 6 aylk glindizin

BOLUM IlI

Olgme-Degerlendirme
* Bireysel 6grenme
etkinliklerine yonelik Olgme
Degerlendirme
¢ Grupla 6grenme
etkinliklerine yonelik
Olgme
Degerlendirme
« Ogrenme giigliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
ogrenme hizinda olan
ogrenciler igin ek Olgme-
Degerlendirme etkinlikleri

1-Ekinoks ne demektir?

2-KYK de yaz baslangici hangi tarihtir?

3-GYK de kis baslangici hangi tarihtir?

4-Dinyamizin eksen egikligi kag derecedir?

5-KYK de kis mevsimi yasanirken GYK de yaz mevsiminin yagsanmasinin
sebebi nedir?

6-Kutuplarda hangi mevsimler yasanir?neden?

7-Yurdumuzda dort mevsimin de yagsanmasinin nedenleri nelerdir?

Dersin Diger Derslerle iligkisi

Matematik Ogretmeni ile igbirligi

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina iligkin
Aciklamalar

Konu 2 ders saatinde islenmis, gerekli degerlendirmeler yapilarak amacina
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EK 3 DUNYANIN SEKLi VE HAREKETLERI
ON TEST VE SON TEST SORULARI

1. 21 Haziran'da Y noklasinda Gines bir gun su-
rayle hig batmazken, Z noktasinda gindiz
vzunlugu 16 saattir.

Buna gére, bu iki nokta ile ilgili olarak asagi-

dakilerden hangisi kesin degildir?

A) ki noktanin da Kuzey Yanmiire'de oldugu

B} 2 noktasimin Glneg iginlanm, Y noktasina
gdre daha biyik aciyla aldid

C) Y noktasimn Kuzey Kutup Dairesi dzernde

oldugu

D} Iki noktarun farkh meridyen yaylan (zerinde
oldugu

E) £ noktasimin, ¥ noktasina gore, Ekvator'a
daha yakin cldugu

rinci nedeni asagidakilerden hangisidir?
A) Toprak tirerinin farkl olmas:

B) Tarim ydntemlerinin farkh olmas:

C) Yizey sekillerinin farkh olmas

D) Bulunduklan yanmkirenin farklh olmasi
E) Ortalama yikseltinin farkh olmas

Asadidaki olgulardan hangisi, diger dérdi-

niin nedeni olarak gésterilebilir?

A) Batidaki bir yerin yerel saatinini, dogudaki bir
yerden daha geride almasi

B) Tarih degistirme gizgisinin dogusunda tarihin,
batisindan 1 gin dnde olmas:

C) Gines'in sabah dojudan dofup &fle saati
en yiksek noktaya ulazarak aksamizeri ba-
tida ufuk gizgisi altina inmesi

D) Didnya'min ginlik hareketinin batidan dogu-
ya dodru clmas:

E) Slrekli rizgarlann Kuzey Yanmkire'de sa-
Ga, Giney Yanmkire'de sola sapmas

Fransa ve Arjantin‘de ayni tanm driiniindn yi-
hin farkl dénemlerinde olgunlagmasinin bi-

4.

Asadidaki tabloda K, L ve M kentlerinin 21 Hazi-
ran wve 21 Aralik'ta gindiz uzunluklan (saat)
gdsterilmigtir,

Kent 21 Haziramn 21 Aralik
K 1" 13
L 14 10
M 13 ]

Buna gére K, L ve M kentleriyle ilgili olarak
asagidakilerden hangisi kesinlikle yanhstir?

A) Ug kent de Kuzey Yanimkiire'dedir.

B} Ekvatora en yakin kent K'dir.

C) M kenti dierlerinden daha kuzeydedir.
D) L kenti orta kugakta yer ahr.

E} M kenti yil boyunca gines isinlarm L kentin-
den daha egik alir.

Yukanidaki haritada verilen M, N, P, R ve S
noktalan, asagidakilerden hangisi bakimin-
dan, yil boyunca birbirinin aymdir?

A) Geee ile glindiz arasindaki sicakhk fark

B} Gines kargisindan gegis tuzi

C) Gin iginde gélge boyunun en kKisa oldugu an
D) Aydinlanma siresi

E) Gines isinlanmin disme agisi
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6. Antalya'dan 10 ginligine Sinop'a giden bir kisi,
bu sire iginde Sinop'taki gindiz sdresinin Antal-
ya'dakinden uzun oldugunu ve gindiz sireleri-
nin her gin biraz kisaldigin gozlemisgtir.

Bu godzlem, asadidakilerin hangisinde verilen
tarihler arasinda yapilmig olabilir?

A) 20 Mayis - 29 Mayis

B) 1 Temmuz - 10 Temmuz
C) 26 Eylil - 5 Ekim

D) 5 Kasim - 14 Kasim

E) 28 Aralik - 6 Ocak

- Aydinlanma dairesi, agagidakilerin hangisin-
de verilen tarihlerde kutup noktalarina teget
geger?

A) 21 Haziran, 23 Eylll
B) 23 Eyldl, 21 Aralik
C) 21 Aralik, 21 Mart
D} 21 Mart, 23 Eylil
E) 21 Haziran, 21 Aralik

8. Sdrekli rizgéarlanin Kuzey Yanm Kire'de sa-
ga, Glney Yanm Kire'de sola sapmasimin
nedeni agagidakilerden hangisidir?

A) Dinya'nin ekseni etrafinda dénmesi

B) Gines isinlannin gelis agilarmin farkh olma-
s

C) Dinya'nin Gines gevresinde dénmesi

D) Ekliptik ile eksen arasinda 23° 27" lik bir ag
almasi

E) Dinya'mn yéringesinin elips seklinde olma-
51

9. Agagidaki tarihlerin hangisinde, Gines ayni
meridyen (zerinde bulunan yerlerde aym an-
da dogar ve aym anda batar?

A) 21 Ocak B) 21 Mart
D) 23 Ekim

C)21 Haziran
E)21 Aralik

11 Sekilde, matematik iklim kusaklan gdsterilmistir.
a0

Furtup Kuss
m -

/ Orla Kugak \
2327
[— Tropehal Kusak ]
2AET
K Orla Kugak
6633
°0°

Orta kugaklarla kutup kusaklan arasindaki si-
rurin 66° 33" den gegmesine temel alinan &l-
ciit agsaqidakilerden hangisidir?

A) Kara ve denizlerin dagilis
B) Siirekli rizgarlar

) Basing kugaklan

D) Aydinlanma daireleri

E) Buzul alanlanmn dagiig

11. Asadgidaki sekilde, Yerkire Ozerinde bes nokta
verilmisgtir.

o0
6633
{ - "’: f:.*?r
——
v 66733
—

21 Aralik’ta, bu noktalardan hangisi gineg
iginlarim dik, hangisi en dar agiyla alir?

Gines ipinlanm dik  Gineg iginlanm en

agiyla alan nokta  dar agiyla alan nokta
A) I v
B) \% I
C) n v
D) m I
E) v I
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12. Agagidakilerden hangisi, yerkiirenin glnlik
ve yillik hareketlerine bagl olarak degismez?

A} Yer ekseninin Ekvator dizlemiyle yaptidi agi
B) Dinyanin Ginese gire konumu

C) Gece ve giindizin uzunlugu

D) Giinesin dodus ve bats saatleri

E) Gines isinlanmn yere degme agisi

L3 Tirkiye'de Ocak ve Subat aylannda gérilen ha-
va olaylan Arjantin‘de Temmuz ve Agustos ayla-
rinda gdrilebilmektedir,

Bu durum Arjantin‘in hangi dzelligi ile ilgili-
dir?

A) Glney yanmkirede yer almasiyla

B) Sirekli yiiksek basing merkezlerinin etkisin-
de kalmasiyla

C) Gineydogu alizelerine agik olmasiyla
D) Kuzey-Guney dogrultusunda uzanmasiyla

E) Bati rizgarlanna kapal olmasiyla

14.Giinesin, goriinen ginlik ve yilik hareketle-
ri goz onidne alindiqinda, Ankara'da yatay bir
diizlem izerine dik olarak yerlestirilen 1 met-
relik bir gubugun gélge uzuniugunun sifir ol-
masi olanakh midir, neden?

A) Olanakhdir. Ginkl, Haziran'da gindizler
ok uzundur,

B} Olanakhdir. Clnki Gunes dgleyin tepe nok-
tasindan geger.

C) Olanakl degildir. Ginki, hareket eden G-
nes dedil Dinya'dir.

D) Olanakh dedildir. Ginkd, Ankara dénenceler
diginda yer alir.

E} Olanakl defildir. Ginkd, gubuk uzundur.

1% Arkara'da oturan bir kigi, 21 Aralikta bagka 0l-

kedeki bir kente gidiyor. Gittidi yerde gindliz si-
resinin Ankara'dakinden daha uzun oldugunu
goriyar.
Bu kiginin gitttigi yer, Ankara'ya gore nerede
olabilir?

A) Kuzeydoguda
C) Gineyde

B} Kuzeyde
[ Dojuda
E) Batida

16. Agagidakilerden hangisi Ekvator diizlemi ile

ekliptik arasinda 23° 27’ lik ag1 olmasinin bir
sonucu degildir?

A} Gines i1sinlanmn yalmzea dénenceler ara-
sindaki noktalara dik gelebilmesi

B} Orta enlemlerde mevsimlerin daha belirgin
olmas)

C) Gece ve gindiz sirelerinin uzayip kisalma-
s

D) Gin uzunlugunun 24 saat olmas

E] Kuzey ve Giney yanmkirelerde ayni tarihte
farkl mevsimler yasanmas)

Yerin ekseni etrafinda déniisii sirasinda, aga-
gidaki sekil Gzerinde belirtilen yerlerin hangi-
sinde hiz en fazladir?

A1

B)2 C)3 o) 4 E}S
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15.

Yukandaki sekilde gosterilen X ve ¥ noktala-

riyla ilgili olarak, agagidaki ifadelerden han-

gisi yanhsgtir?

ALY noktasi 21 Aralkta Gones isinlarnini dik
alr,

B) X noktasinda yil boyunca gece-glndiz sire-
leri egittir.

C) X we Y noktalarinin bulunduklan enlemler
arasindaki bir yer, yil icinde iki kez Gines
isinlanini dik alir.

D} ¥ noktasimin wil iginde yasadid en uzun ge-
ce 21 Haziran'dadr.

E) ¥ noktasindaki golge boyunun yil iginde en
kisa oldugu tarih 23 Eylilddr.

1% Diinya, Giines'in kar-
sisinda yandaki ko=
numda iken, ayni boy-
lam lzerinde yer alan
igaretli noktalardan
hangisi en uzun gin-
diizii yagar?

Apl Bi cym o) E) W

2. Yer ekseni ile Ekvator arasinda 23°277 lik bir ag

olmasi nedeniyle, aymi boylam (zerinde, Glnes

21 Haziran'da Tirkiye'nin kuzeyindeki bir nokta-

da glineyindeki bir noktaya gére daha geg batar.

Agadidakilerden hangisi, yukandaki durumu

doguran nedene bagh degildir?

A) Kuzey Yanmkirede kis mevsimi yasanirken
Guney Yanmkirede yaz mevsimi yaganmasi

B) Ekvator dzerinde yil boyunca gece ve giin-
diiz stiresinin esit olmasi

C) Gines iginlannin dénencelere yilda birer kez
dik gelmesi

D) 21 Aralk 21 Haziran'da aydinlanma dairesi-
nin kutup dairelerinden gegmesi

E) Kutup noktalaninda 6 ay boyunca Glnesg'in
batmamas

21. Yerylzinin herhangi bir kesiminde yil bo-

yunca aym mevsimin hikim sirmesi neye
baghdir?

A} Yerylzinin sade bir yapiya sahip olmasina

B} YerylziOnin timiyle kara ya da timiyle de-
niz clmasina

C) Yer ydriingesinin daire bigiminde clmasina

D) Yerin sadece Gines gevresinde hareket at-
mesine

E) Yer ekseninin yéringe dizlemine dik olmasi-
na
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22. Mormal kosullarda yeryiiziinde sicaklik, Ekvator-
dan kutuplara dodru giderek azalir.

Bu durum agagidakilerden hangisinin bir so-
nucudur?

A} Yerin geklinin

B) Yerin hareketlerinin
C) Hawva hareketletinin
D) Deniz atkisinin

E) Yikseltinin

23. Kuzey yanmkiirede yaz kosullan yasimirken,
Glney yanmkiirede kis kogullan yasanmas-
nin temel nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Yerin yuvarlak olmas

B) Kara ve denizlerin dailg bigimi

C) Yerin, Glines gevresinde donmesi

D) Yerin, kendi ekseni gevresinde dénmesi

E) Yer ekseninin yériinge diizlemine egik olma-
]

24. Asagidakilerden hangisi, Dinya'nin Giines
cevresindeki hareketinin bir sonucudur?

A} Gindlz ve gecenin birbirini takip etmes
B) Kiyllarda meltem rizgarlarimn olusmas
C) Collerde ufalanmanin fuzh olmass

) Havamin gln iginde 1sinip sogumasi

E) Gindiz slresinin uzayip kisalmas

15. Asadidakilerden hangisi hem gece-giindiiz
strelerinin farkh olmasinda hem de mevsim-
lerin meydana gelmesinde rol oynar?

A) Ekliptik ile eksen arasinda bir agimin olmasi
B) Yériingenin elips seklinde olmasi
C) Yerkire'nin ekseni cevresinde dénmesi

D) Yerkire'nin ekseni ¢evresinde donis hizimn
Ekwvatorda fazla olmasi

E) Yer'in kutuplarda basik olmasi

18.

268,

Gines 1sinlarimin Diinya lizerindeki bir nokta-
ya diigiis agisimin yil boyunca degismesi
agsafidakilerden hangisinin bir sonucudur?

A} Yer'in Gilneg ¢evresindeki dinis slresinin
B} Yer'in ekseni cevresindeki donius siiresinin
C) Yer'in Gineg'e olan uzakhgimn

D) Yer ekseni ile ekliptik arasindaki aginin

E) Yer'in seklinin

7. Glnes iginlarinin Yenge¢ dénencesine dik

geldigi gin, yeryiziinde asadidakilerden
hangisi gbzlenir?

A} Glney Yanm Kire'de en uzun giin yaganma-
sl

B} Aydinlanma dairesinin kutup noktalarindan
gegmesi

C) Kuzey Kutup Dairesi'nde gece slresinin 24
saat olmasi

D) Ekvatorda glndlz slresinin gece siresin-
den uzun olmasi

E) Kuzey Yanm Kire'de yaz gindénimi ya-
sanmasi

Glnesg iinlan

Bu durumun nedenlerinden biri agadidakiler-
den hangisidir?

A} Dinya'min ekseni gevresindeki hareketi

B) Yer ekseninin edik clmas

C) Atmosferin kutuplarda daha yogun olmas:
D) Gunes 1sinlanmn kutuplara daha efik gel-

mesi

E}) Dinya'min Gines gevresinde hareketi
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20. augag Kutup Dairesi, b ugag! Yengeg Dénence-
si, ¢ ugadl ise Ekvator Uzerinde, yerden ayni
yukseklikte ugarak Dinya gevresindeki turlarini
ayni sirede tamamhyoriar.

Asagidakilerin hangisinde, bu ucaklar, hiz)
en az olandan en fazla olana dogru siralan-
migtir?

A)c<b<a B)b<c<a
Dja<b=<c

Clc<a<b
Elb<a<c

30. Bir yerin enlem numaras buyudik-
¢e haritalardaki bozulma oran artar.
Buna gore, yandaki kiire (izerinde
hangi ok yoniinde gidilirse harita-
lardaki bozulma orani azalir?

Al B) Il c)u D) IV E)V
31. Yanda koordinatlari verilen I ve Il 0° 10° 20°
numaral taral ilkelerin izdiigim — 10°
alanlarinin farkli olmasi agagidaki- — 20*
lerden hangisiyle aciklanabilir? 200

A) Dinya'nin sekli
B) Yorangenin sekli
C) Eksen egikligi
D) Yilik hareket

E) Yersekilleri

Yukaridaki Diinya haritasi Gzerinde bes merkez isaret-
lenmigtir.

Buna gore, bu merkezlerde goriilen asagidaki
ozelliklerden hangisi Diinya’nin seklinin bir sonu-

cu degildir?

A) II'de sicaklik ortalamalarinin ylksek olmasi

B) lll'te yillik sicaklik ortalamasinin I'den fazla olmasi
C) IW'te gizgisel hizin |I'den az olmasi

D) V'te yerel saatin ileri olmasi

E) Il'de harita bozulmalarinin az olmasi

33.
m 21 Mart

//::—‘ ' @%ﬁrﬁ‘n
*/
—— 1

4 Temmuz ———— &
23 Eylal

Gunberi v
Yukaridaki sekilde Dunya'nin Gines etrafindaki elips
yorunge hareketi gosterilmistir.
Buna gore, numaralandiniimis ddnemlerle ilgili
agagidaki ozelliklerden hangisi yoriingenin sekli
ile aciklanabilir?

21 Haziran 21 Arahk

A) Il. donemde Diinya'nin Glnes etrafindaki donls
hizinin artmasi

B) |. dénemde Kuzey Yarimkire'de gecelerin ginduz-
lerden uzun olmasi

C) lll. donemde Glney Yanmkire'de sonbahar ya-
sanmasi

D) IV. dénemde ekvatordan Oglak Donencesi'ne gidil-
dikge glines isinlarinin gelis agisinin kigtalmesi

E) Tim dénemlerde ekvatorda gece-glindlz sireleri-
nin esit olmasi

34 . Goneg iginannn Gores minlannin Genes iginlannin
goli agis! Qolig Bps! oaks agisi
90 Q0" £8" 27
&8 33 65" 33" as*
43" 08" 21° 33

R L
210 21H 23E 21A
Wl merkez

AT ) IR
21M 21H 23E 21A
11, merkez

:
| PR IRESHH,

21M 21H 23E 21A
| merkez

Yukaridaki grafiklerde g farkli merkezde giines iginla-
rinin yil boyunca gelis agisinin degisimi gosterilmigtir.
Bu merkezlerin enlem dereceleri asagidakilerden
hangisinde dogru olarak verilmistir?

|. Merkez Il. Merkez IIl. Merkez
A 0° 23°27" Kuzey 45° Guney
B) 45°Kuzey 0° 45° Giney

C) 23°27' Guney 66°33" Kuzey 0°
D) 90° Kuzey  23°27 Giiney 66°33' Kuzey
E) 0° 23°27 Guney 45° Kuzey
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Glndiz Saat

35, Yandaki grafikte giindiiz sii-

resi degisimi verilen bélge- X Agafidaki tabkloda verilen olaylann, Danyamin hangi hareketi ve
nin cogmﬁ koordinatlan asa- azelligindan kaynaklandi@im karsilarina %" izareti ile izaretleyiniz.
gidakilerden hangisi olabi- '2 Dinyanin
lir? | Diinyanin Danyanin Yillik Yariingenin
ir pldi L soki | SUnlik | hareketi | T o
2IM 2H =€ 1A Hareketi | [Eksen
A) 10° - 20° Kuzey, 10° - 20° Dogu Egiklii]
B) 50° - 60°Glney, 40° - 50° Bati 3g | Dinyanin Ginese
C) B0° - 70° Kuzey, 50° - 60° Dodu Faklagip uraklagmas
D) 407 - 50° Kuzey, 407 - 50° Bats P Dinamik basinglarn
E) 10° - 20° Giiney, 0° - 10° Dogu alugmas
. . Glinlik Sicakhk

30. Yandaki grafikte (metre) o 40 | Farklarmin meydana
yatay bir dizlem gelmesi
dzerinde buluman 2+ o Haritalarda
2 metrelik bir gubu- bezulmalann almas
gun gill'l i;indEki Dinyanin Temmuz
gtilge boyu degisi- T 42 | apinda pinese uzak
mi verilmistir, elmasi
Buna gére, Il nu- 4 Muson Rilzzarlarmim
mara ile belirtilen TR TR meydana gelmesi
gblge boyu gii- 44 Termik Basinglarin
niin hangi saatinde gergeklesmis olabilir? clusmas

Mevsimlarin
A) 5:00 B) 10:20 C) 12:00 L
D) 15:00 E) 19:00

37. Yandaki sekilde gts-
terildigi gibi, bir mer-
kezde Giines'in ufuk

Asadidaki clmlelerde verilen bilgilerin Dogru ya da Yanlhs
olduklarini Karsilanndaki kutucuklara 20 isareti ile isaretleyiniz

diizlemi lizerinde si- DOGRU | ¥ANLIS
rasiyla I, Il ve Il nu-
n‘fnr_.ah I-Ennun_‘nla rd_n a6 Dlkemize Gines lgnlar en biiyik g
gorllmesi agaqidaki- ile 21 Aralikta gelir
lerden hangisine
baghdir? a7 Gege ve gindie Dinyanin Gonlik
Hareketing hagh olarak ardalan,
A) Eksen edikligine B) Yk harekete GL‘”f-‘_“"_ﬂ"‘-‘{f"* h“f?"“”‘f" ile ‘_3“‘-‘
C) Eksen hareketine D) Diinya'min sekling 48 |ve Glndiiz sirelerinin degismesi
. ) . Eksen Egikliginin sonucudur,
E) Yarungenin sekline
a0 Matematik iklim Kusaklan Dinyanin
Saklinden dolay olugur.
50 Subat Ayimin 28 gin sdirmesinin
nedani Yoringenin seklidir.
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EK 4 KONU SABLONU - SORULARIN KONULARA GORE DAGILIMI

Diinyanin Sekli
ve Hareketleri
(Kazanim 9-7)

Dinyanin Sekli Diinyanin
ve Sonuglari Hareketleri

Dlnyanin Dinyanin Yillik
Guinlik Hareketi Hareketi

iklim GUndoniimii
Kugaklarinin Ve Ekinoks
olusumu Tarihleri

Yoringenin Mevsimlerin
Sekli Olusumu

SORULARIN KONULARA GORE DAGILIMI

Glindonimii Ve Ekinoks Tarihleri

Eksen Egikligi

Diinyanin Giinliik hareketi

Gundonumu Ve Ekinoks Tarihleri

Gindonumiu Ve Ekinoks Tarihleri

Giundonumiu Ve Ekinoks Tarihleri

Giindonumiu Ve Ekinoks Tarihleri

Diinyanin Giinliik hareketi

O | oo N OO 0| B> WOWO|DN]|PF

Giindonumiu Ve Ekinoks Tarihleri

=
o

Eksen Egikligi

-
-

Giindonumi Ve Ekinoks Tarihleri
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12 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglar1 + Diinyanin Giinliik hareketi
13 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
14 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
15 Glindontimii Ve Ekinoks Tarihleri

16 Eksen Egikligi

17 Diinyanin Sekli ve Sonuglart

18 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
19 Gilindontimii Ve Ekinoks Tarihleri

20 Eksen Egikligi

21 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
22 Diinyanin Sekli ve Sonuglari

23 Eksen Egikligi

24 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
25 Eksen Egikligi

26 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
27 Gilindoniimii Ve Ekinoks Tarihleri

28 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
29 Diinyanin Sekli ve Sonuglari

30 Diinyanin Sekli ve Sonuglari

31 Diinyanin Sekli ve Sonuglari

32 Diinyanin Sekli ve Sonuglari

33 Yoriingenin Sekli Ve Sonuglari

34 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
35 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
36 Diinyanin Giinliik hareketi

37 Diinyanin Giinliik hareketi

38 Yoriingenin Sekli Ve Sonuglari

39 Diinyanin Giinliik hareketi

40 Diinyanin Giinliik hareketi
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41

Diinyanin Sekli ve Sonuglari

42 Yoriingenin Sekli Ve Sonuglari

43 Diinyanin Yillik hareketi Ve Sonuglari
44 Yoriingenin Sekli Ve Sonuglari

45 Eksen Egikligi

46 Glindoniimii Ve Ekinoks Tarihleri

47 Diinyanin Giinliik hareketi

48 Eksen Egikligi

49 Eksen Egikligi

50 Yoriingenin Sekli Ve Sonuglart
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EKS5

CEVAP ANAHTARI

26
27
28
29
30
31

32

33
34
35
36

37

38
39

40

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25
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EK5

DENEY GRUBU GUNLUK DERS PLAN ORNEGI

BOLUM I

Dersin ad1

Cografya | Simif: I Siire: 40°+40° Tarih:

Ogrenme Alam

A. DOGAL SISTEMLER

Diinyanin Sekli ve Hareketleri:

Konu -Diinyanin kendine has sekli:GEOIT
-Diinyanin hareketleri
BOLUM II
A.9.7. Diinyanin sekli ve hareketlerinin sonuglarmni farkl iklim kusaklarmin olusumuna etkileri
Kazanimlar

agisindan yorumlar.

Unite Kavramlar1 ve Sembolleri
/Davrams Oriintiisii

Geoit,yoriinge,ekinoks,dénence,ekvator,aydinlanma dairesi,kutup noktasi,eksen egikligi,iklim
kusaklari,sicaklik kusaklari,giindte,glinberi,giin dontimil,

Cografi Beceriler:

Harita becerisi, kiire ve atlas kullanma becerisi, sorgulama becerisi, kanit kullanma becerisi

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Agiklama ve 6rneklendirmeler, soru-cevap, gozlem, inceleme

iklim Sistemlerinin Olusumu
Diinya ve giines sistemine ait ¢esitli haritalar ve diger gorsel materyallerden yararlanarak diinyadaki
genel iklim kusaklarmin olusumunun nasil oldugu sorgulanir. Farkl: iklim kusaklarnim &zelliklerine
gore sloganlar hazirlanir (Animasyon seyretme ve internet arastirmast verilebilir.).
Yerin giines ¢evresindeki hareketi ve bu hareket sirasinda yerin giines karsisindaki konum
degistirmesinin sembolik olarak gosterilmesi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arac, Gerecler ve Kaynakca
(Ogretmen - Ogrenci)

Ders kitaplar ve yardimer ders kitaplari,atlas, ¢esitli haritalar,yerytiziine ait uzay gériintiileri, kiire,
VCD, Bilgisayar, Interaktif CD, Internet

Sozel-Dilsel

Diinyamizin kendine has sekli olan geoit anlatilarak,diinyanin giinliik ve yillik hareketleri verilecek

Dogac1

Elinize bir top,bir portakal veya bunlara benzer bir cisim alarak bunlarin diinyamizin sekline benzer
veya farkli yonlerini bulmaya caliginiz.

Sosyal-Kisiler Aras:

Diinyamizin kendine has seklinden dolayi,diinyanin farkli noktalarinda giines 1sinlarinin gelis
acisinin farkl farkli olmasinin insanlarin sosyal yasantilarini nasil etkiledigini arastiriniz.

Mantiksal-Matematiksel

Giinesin diinyamiza en yakin konumda oldugu ocak ayinda kuzey yarim kiirede soguk bir mevsimin
yasanmasini mantiksal agidan nasil agiklarsiniz.(Giines diinyamiza yakinken diinyamizin daha sicak
olmasi gerekmez mi?)

icsel-Bireysel

Higbir yardimer malzeme kullanmadan bir diinya haritasi ¢izmeyi denedin mi?sonugta basaril bir
harita ¢izebildin mi?

Gorsel-Uzaysal

Google Earth Programini kullanarak diinyamizin uydudan ¢ekilmis fotografini inceleyiniz. Bundan
yararlanip Tiirkiye’nin yerini bulmaya ¢alisiniz. Konuyla ilgili projeksiyon gosterimi yapilacak

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Miiziksel-Ritmik

“’Diinya doniiyor,d6niiyor,,Fecri Ebcioglu sarkisini hep birlikte sdyleyelim

Bedensel-Kinestetik

Bir arkadasiniza giines,bir arkadasiniza da diinya rolii vererek onlari ¢izdiginiz bir yoriinge {izerinde
hareket ettiriniz ve diinyanin kendi ekseni ve giines ekseni etrafindaki doniistinii oyunlagtirarak
gozlemlemeye ¢alisiniz.
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Diinya kutuplardan basik, ekvatordan siskince bir sekle sahiptir. Diinyanin kendine has bu
sekline Geoid denir.

oo et —- Basiklik

LA

LRY
A

c o8

o -
{ P g
- -~ = .
oy, — —— g

e e

. .
. .
.."'--o-.-‘ll““.

Bu sekli almasinda Kendi Ekseni etrafindaki Doniisii sonucu olasan Merkez kag kuvveti
(Coriyolis) etkili olmustur.
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i MERKEZ KAG KUVVET].swf - SWF Opener B@@

Fle View Playback Help

(S E M P B $ salEFNB NS  Frame:

)

Frames: 7/25

Diinyanmin Seklinin Sonuclar:
1- Ekvator yarigap1, kutuplar yarigapindan daha uzundur.

YARICAP: YERIN MERKEZINE OLAN
MESAFEDIR.
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2- Basikliktan dolay1 yerin merkezine daha yakin olan kutuplarda, yergekimi fazla, ekvatorda
ise en azdir.

YARICAP: YERiN MERKEZINE OLAN
MESAFEDIR.

3- Ekvator ¢emberi, kutuplar gemberinden daha uzundur. Diinya iizerinde ¢izibebilecek en
biiylik cember ekvatordur.

= Kutuplar :
40.009 km

%

kvator : 40.076 krr-\'
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Not: Yukarida anlatilan ti¢ madde, diinyanin geoid oldugunu kanitlar.

Kiiresel Seklinin Sonug¢lari

4- Diinyanin seklinden dolay1 gece-giindiiz olusur.

% gece-giindiiz2.swf - SWF Opener Q
Fie Vew Playback Help
& & M4 1M B SA[EFNB NS Frams: 1}

O D o D S

Frames: 15(25

5- Giines 1s1nlarinin gelis agis1 ekvatora dik, kutuplara yatiktir. Bunun sonucu olarak ekvator
sicak, kutuplar soguktur. Ekvatora gelen giines 1sin1 daha az yol kat eder. Kutuplara gelen 1s1n
daha fazla yol kat eder. Tutulma orani ekvatorda az, kutuplarda fazladir.
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s sunsrays3- TURKISH.swf - SWF Opener
i Flayback el

e iew

= > M ml [H] <+ salEF|NB NS Frame:

GUNES ISINLARININ DUNYAYA éELis ACILARI

EGIK GELEN ISINLAR

DIK GELEN ISINLAR

EGIK GELEN ISINLAR

ISINLARI DIK ALAN March 21 [
at latitpge: fMLER Vernal Equinox

6- Paralel dairelerinin ¢evresi kutuplara gidildikce kiigiiliir, daralir.
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L] paralel-meridyen -GUNBAN.swf - SWF Opener, E]El

File View Playback Help

= [« > || P [B] O SA[EFNB NS : Frame: 1

Paralel cizgileri Ekvatora bagli olarak okunur. Bu cizgiler 90 ekvatorun glineyinde, 90 da
kuzeyinde olmak Uzere 180 tanedir. Hint Okyanusundaki vesil noktadaki 30 derece paraleli
glneydedir.

© PARALEL (OMERIDYEN (O PARALEL ve MERIDYEN

Frames: 14j27

7- Meridyenler, kutup noklarinda birlesirler. Bundan dolay1 iki meridyen aras1 mesafe kutuplara
gidildikce daralir.
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e paralel-meridyen -GUNBAN.swf - SWF Opener
File View Playback Help

= 4> || Bl SA[EFNB NS Frame: 1]

—BASLANGICMERIDYENI

Meridyen cizgileri baglangig meridyenine bagdh olarak okunur. Bu gizgiler baslangig meridyeninin
180 dogusunda, 180 de batisinda olmak lzere 360 tanedir.Atlas Okyanusundaki yesil noktadaki
30 derece meridyeni batidadir. Her meridyenin anti meridyeni vardir.

(O PARALEL © MERIDYEN (O PARALEL ve MERIDYEN

o _— _____‘;r - —— -‘-----.._
s

Bu harita Paralel ve Meridyen gizgilerinin her ikisini birden gostermektedir.

(O PARALEL (O MERIDYEN © PARALEL ve MERIDYEN
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8- Kiiresel bir sekle sahip olan diinyanin haritas1 yapilirken, haritalarda bozulmalar meydana

gelir. Bu bozulma Ekvatorda az, kutuplarda fazladir.

o —
——

I8 il
82 e
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0 ) 310141 N 40t S
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1
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1

'

L
“

¥ i

: 4

|

Al

3

Hecald 1o

9- Cizgisel hiz ekvatordan kutuplara gidildikce azalir. (Cizgisel Hiz: Diinyanin kendi ekseni

etrafinda donerken olusturdugu hizdir.)

Ekvator;
1666.6 knvsaal

o

6 o
833.3 krn/saal_

-

10- Yerden yiikseldikce goriilen alan genisler.

103




v Ara

S | lwmatd | v Twfen

@ W 1220

Skt

e T

I8 Gagia vk

' (i
gy Tokirdag

BGebze

4

3 Balikesir

08 wn
& I3 reva s
« D Gom

% 1@ chyanus

# D)@ Guba Farkndatd.
«0

@ | tgomend | wi T

st Wiz

Y
v Yorlar P
= 169 vererm

® B1 Sounes

TG Gngi ke

Blcures

Athens
2%

= Google £ari
Dovra Queels  Goser Aragl Die Yorde
v A

o | lgewend | viTamen

“Q
v Yoo sk
= T8 wiem

& PIED Glruitmse Do e T

[0 Gagis vk

¥ Katmanior
£ 5 bevec ekabars
* B ge cormnm

= vt
+ DI 56 anus
p——
TP s ve Ebatier

09 v
128 Hovs curums
Clgr Gami

C1 chsnss
C1@ Gobalrartmdok
CIE bor vokr
OIE oo

Flarss

11- Ekvatorda ve kutuplarda Termik basinglar olusur.

= Google (arth EE)
Dooya Clserle Gomer Ay Seadm

O Adapazanpozee

Google
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# algak basing tiirkge.swf - SWF Opener

Fie View Playback Holp
(S M 1M B O salEFNB NS

Sicak Olan Sahalarda --------- Algak Basing (AB)
Soguk Olan Sahalarda ------- Yiiksek Basing (YB)

Termik Basing --------- Sicaklik ile ilgili (T)
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Termik YB

A

{/ \\
\ /
. y

Termik AB

Termik YB

Diinyanin Hareketleri

Diinyanin 2 tiirlii hareketi vardir.
1- Diinyanin kendi ekseni etrafindaki hareketi (Ginliik)

2- Diinyanin Giines etrafindaki hareketi (Y1illik - Yoriinge)

% diinyamn hareketleri tiirkce. swf - SWF Opener.

Ele view Playback Help

EEH Mu» M » [B] <+ Sa EF|NB NS Frame;

[Cigense | [Credits_

=

Mart Nisan Mayis Haz. Tem. Agust Eyliill Ekim Kasim Aralk Ocak Subat Mart
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DUNYANIN KENDI EKSENI ETRAFINDAKI HAREKETI: Diinya bu hareketini 24 saate
batidan doguya dogru tamamlar. Diinyanin doniis yoniinden dolayi, doguda giines daha dnce
dogar ve yerel saat daima ileridir. Bu hareketini 24 saatte tamamladigindan iki meridyen arasi
zaman farki 4 dakikadir. Sonuclar: sunlardir;

1- Gece-giindiiz birbirini takip eder. (Ardalanir)

s gece-giindiiz1.swf - SWF Opener
H

Ele wew Playback Help
= M« N w [B]l< saEFINBNS Frame: 3

O a o D D

2- Giin icerisinde giines 1sinlarin gelis agis1 degisir.
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12-s"aﬂ?t‘=~_:‘j
AKSAM : 18.00 1 -

(BATIS) Ent o (DOGUS)
Tarih ; 21 Mart - 23 Eyldl

Glnes'in Garinen Hareketi ve Saatler

3- Gece ile Giindiiz arasinda Giinliik sicaklik farklar1 olusur. Bu fark denize yakin alanlarda az,
denize uzak yerlerde fazladir. Sicaklik farkina bagl olarak;

a) Kara ile deniz arasinda Basing farklar1 goriiliir. (Karalar ¢abuk isinip cabuk sogur. Denizler

gec isinip, geg sogur.)
b) Devirli Meltem riizgarlari olusur

@ Deniz_kara_meltemi.swf - SWF Opener,
File View Playback Help

‘B M4 Il M [B] < salEF|Ne NS Frames ————————————————

Frames: 24{136
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s Deniz_kara_meltemi.swf - SWF Opener EFEx)
View Playback Help

== R [ <+ sa[EF|NB NS Frame; ——————————

Frames: 1 611136

li meltemi.swf - SWF Opener.
jew  Playback  Help

> < sa|EF|NB NS Frames

ALGAK BASING ALCAK BASING
VADI (OVA) MELTEMI
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& dag-vadimeltemi.swf - SWF Opener.
Eile Yiew FPlayback Help

DAG MELTEMI

P\ALCAK BASING

Frames: 11

c) Fiziksel (Mekanik) ¢6ziilme goriiliir. (Collerde)

# PhysWeather-gunban.swf - SWF Opener
Eile Wiew Playback Help

== T » < salEF|NB NS Frames — 33—

Kayac¢ Profili

= o =

Frames: 10/15
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%t PhysWeather-gunban.swf - SWF Opener

Elle View Playback Help

S @ e 4 > 1 P P [B] < SA[EFINB NS ! oFramer 3
DONMA VE ERIME
= Kayac¢ Profili
g < o o
::32 F
= = P
—
Donma Ve Erime | ™ T tlmes _
(= 9 b [

Frames: 10/15

4-30° ve 60 ° enlemlerinde dinamik basing¢lar olusur.

Termik YB

5- Siirekli riizgarlarin yonlerinde sapmalar goriiliir. Bu sapma KYK de Saat yoniinde yani saga
dogru, GYK de satin tersi yani sola dogrudur.

111




wr surekli_ruzgarlar.swf - SWF Opener

File View Playback Help

=T IR T S < | A EF|NB NS Frame; —————————————

Yukseklerde batidan doguya dogru

sl

Subtropical

jet stream \

T T =

riizgara verilen ad (jet stream)

Polar cephe Kutup Kuzey Kutbu

et akimi Riizgarian

Yengec
Dénence.

’ B.Riizgariar:
’ 0

Hadley ¢ H
- cells A&/~~~ "~~~
Kusagi y
arlar
K K — S
usagi Ekvator L
GD
Saran Alize
ety Riizgarlari
- H
Polar /
orta 1kisi
ya cikis B.Riizgarla °"-'P’Eﬁ’
o rre— L (=4 L og
an Kald § glak
“Yazilan Kaldir | }\QT\S\\’ » Dénencesi
Kutup
Riizgarlan Giiney Kutbu

Si

Frames: 10415

@ 2-Coriolis.swf - SWF Opener,

File View Playback Help

S 4> e Bl O saler|ne s CFromer

Kuzeyde
Giineye {

Batidan
Doguya

135 120 105 90 75 60 45

KORIYOLIS(SAPMA)ETKISI

Diinya dénmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Koriyolis etkisi, Kuzey Kutbundan Ekvator'daki bir noktaya
volculuk yapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Koriyolis etkisi, San Francisco'dan New York'a yolculuk
vapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Ekvator

Frames: 1015
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@ 2-Coriolis.swf - SWF Opener
Fle Wew Playback Help

S M & 5A|EF[NB NS Frame: ——————————————————

KORIYOLIS(SAPMA)ETKISI

Kuzeyde { Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Giineye Koriyolis etkisi, Kuzey Kutbundan Ekvator'daki bir noktaya

yolculuk yapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Batidan { Diinya déonmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakt.

Koriyolis etkisi, San Francisco'dan New York'a yolculuk
— vapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Kuzey

Ekvator

150 135 120 105 90 75 60
Hedef

Frames: 10115

w 2-Coriolis.swf - SWF Opener.

iew  Playback  Help

S E M e B salENe NS Frames

KORIYOLIS(SAPMA)ETKISI

Kuzeyde Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakti.

Giineye Koriyolis etkisi, Kuzey Kutbundan Ekvator'daki bir noktaya
— yolculuk yapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Batidan Diinya donmeseydi,ucak hedefine diimdiiz yolculuk yapacakt.

Doguya Koriyolis etkisi, San Francisco'dan New York'a yolculuk

yapan ucagin diiz ucusunu engeller.

Ekvator

150 135 120 105 90 75 60

Frames: L0/15
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s coriolis6GUNBAN. swf - SWF Opener FEX
Eile  ¥iew Playback Hsip

== S < sa[EF|NB NS Frame: 3
The Coriolis Effect

O Sabit yer pozisyonu ile Athkarimcanin goéruaniisi
@ Sabit Athkarinca pozisyonu ile Athkarincamin goriiniisii

Frames: 10{10

% coriolis.swf - SWF Opener [BEE]
Eile Yiew Playback Help

ESH > < SA[EF|NB NS Frame: 3

guncel yol :

——"

Frames: 81/81
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@ Yeryiizii lizerinde Coriolis etkisi bir animasyon dikkat.2.swf - SWF Opener

Ele View Playback Help

EH Il W » [B] < salEF|nNB NS Frame:

Frames: 80197

@ surekli_ruzgarlar.swf - SWF Opener

EEX]

Eile View Playback Help

S Mo » p [B] <+ SA|EF|NB NS Frame

Polar cephe

riizgara verilen ad (jet stream)

W Subtropical
o Jjet stream
Temizle \
I Riizgarlan S /2

Kusagi

1

Riizgarlan
Kusag

%

Riizgarlan
Kusagi

l

imlarinin
ortaya cikisi

Yiikseklerde batidan doguya dogru jet akirm
ey e e Ea el el o e e {d \ g

y

A GD
Alize
A\ Riizgaria

Kutup
Riizgarlar

-

o

,//4 \l L
y 4 B.Rlll'izgarlan
o

- H -
Polar — —
B.Riizgarlar: cephe -~ )
\\\ £ 4 . ,,/
L i -
§\ - - x \- — ,
- ——
Kutup H
Riizgarlarn

—>
V) V) ol
Ters
Alizeler
KD
Ters
A Ny Alizeler
—>

—

—-

Frames: 10/15

6- Okyanus akintilar1 sapmaya ugrar ve halkalar olusturur.
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# (2) Currents and climate-Turkish.swf - SWF Opener. g@
File view Playback Help

EHE M« > Il » P [B] < SAEFNB NS

v

Alaska

h

at -
4 E, Equatorial Counter
b\ -‘ A Souith Entmtinria i
: ""/e/"\ w, T

G% £

: ) S :
Q South p C'K/ f Antarctic CW
&

—— T T m Antarctia i enmotal _w-
J [ Kurak [ iman [ Serin [ ISoguk. »)

N sicak Bl Kutupalti [ |Kutup Yeniden

Sular, genellikle, Kuzey Yarimkiirede saat yoniinde, giiney yarimkiirede ise saat
yoniiniin tersine halkalar olugtururlar

Frames: : 236(1149

7- Yerel saat farklar1 olusur. Doguda yerel saat ileridir.

Wi es0405_p06_time _zone[1].swf - SWF Opener
Elle Yiew Playback Help

= & e« Il »» » [B] <» SA EF|NB NS Frame: I

play

O 10— A0

Frames: 7/25

8- Cizgisel hiz olusgur.
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Ekvator
1666.6 knvsaal

60°
833.3 km/saat

-

9- Golge boylart giin igerisinde degisir. Golge boyu 6gle vakti yani saat 12:00 da en kisa aksam
ve sabah en uzundur.

% gblee boyu.swf - SWF Opener
Ei Vie Playback  He

Eile  View b Help
= [ <> sA[EF|NB NS Frames — 33—

oD o i

10- Cografi yonler olusur. (Dogu Bat1 gibi)
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# GUNES YUKSELTIS|.swf - SWF Opener
Fle Yiew Playhack Help

S b w [B] G SAEF NG NS

P Frame ——

D)

Frames: 11

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme
* Bireysel 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme
Degerlendirme
* Grupla 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme
Degerlendirme
+ Ogrenme giigliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
o0grenme hizinda olan 6grenciler
icin ek Olg:me-Degerlendirme
etkinlikleri

1-Diinyamizin kendine has sekline ne denir?

2-farkli yarim kiirelerde farkli mevsimlerin yasanmasinin nedenleri nelerdir?

3-Diinyanin tamaminda tek bir mevsim etkili olsaydi,bunun ne gibi olumlu ya da olumsuz
sonuglari olurdu tartiginiz

4-Diinyamizin kag tiirlii hareketi vardir? Agiklayimiz

5-Eksen ne demektir?

6-Diinya giines gevresinde nasil bir yoriinge takip eder?

7-Aphel ve Perihel ne demektir?

8-Ekinoks ne demektir?

Dersin Diger Derslerle iliskisi

Matematik ve Bilgisayar Ogretmenleri ile isbirligi

BOLUM IV

Plamin Uygulanmasina iliskin
Aciklamalar

Konu 2 ders saatinde iglenmis, gerekli degerlendirmeler yapilarak amacina ulagmustir.

BOLUM I

Dersin ad1

Cografya Simif: Siire: 40°+40° Tarih:

Ogrenme Alam

A. DOGAL SISTEMLER

Konu

Mevsimler ve Olusumu
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BOLUM I

Kazanimlar

A.9.7. Diinyanin sekli ve hareketlerinin sonuglarini farkli iklim kusaklarmin olusumuna etkileri
acisindan yorumlar.

Unite Kavramlar1 ve Sembolleri
/Davrams Oriintiisii

Geoit,yoriinge,ekinoks,donence,ekvator,aydinlanma dairesi,kutup noktasi,eksen egikligi,iklim
kusaklari,sicaklik kusaklari,giindte,glinberi,giin doniimii,mevsim,

Cografi Beceriler:

Harita becerisi, kiire ve atlas kullanma becerisi, sorgulama becerisi, kanit kullanma becerisi

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Agiklama ve orneklendirmeler, soru-cevap, gozlem, inceleme

Iklim Sistemlerinin Olusumu
Diinya ve giines sistemine ait ¢esitli haritalar ve diger gorsel materyallerden yararlanarak
diinyadaki genel iklim kusaklarinin olusumunun nasil oldugu sorgulanir. Farkli iklim kusaklarinin
ozelliklerine gore sloganlar hazirlanir (Animasyon seyretme ve internet aragtirmast verilebilir.).
Yerin giines ¢evresindeki hareketi ve bu hareket sirasinda yerin giines karsisindaki konum
degistirmesinin sembolik olarak gosterilmesi

Kullamilan Egitim Teknolojileri-Aracg,
Geregler ve Kaynakca
(Ogretmen - Ogrenci)

Ders kitaplar1 ve yardimei ders kitaplari,atlas, ¢esitli haritalar,yeryiiziine ait uzay goriintiileri, kiire,
VCD, Bilgisayar, Interaktif CD, Internet

Diinyamizin eksen egikligi ve giines etrafindaki hareketinin neticesinde mevsimlerin nasil olustugu

Sozel-Dilsel anlatilacak
Yaz aylarinda denize girmeninkis aylarinda kartopu oynamanin,ilkbaharda ise kirlarda ¢icek
Dogac1 toplamanin tadina varabilen iilkenin insanlari olarak ne kadar sansli oldugumuzu hi¢ diisiindiiniiz

mii?

Sosyal-Kisiler Arasi

Ulkemizdeki baz1 zengin insanlarin yilbas tatillerini gegirmek icin neden binlerce km uzakliktaki
giiney {iilkelerine tatile gitmeyi tercih ettiklerini hi¢ diisiindiintiz mii?

Mantiksal-Matematiksel

Giinesin diinyamiza en yakin konumda oldugu ocak ayinda kuzey yarim kiirede soguk bir
mevsimin yaganmasini mantiksal agidan nasil agiklarsiniz.(Giines diinyamiza yakinken diinyamizin
daha sicak olmasi gerekmez mi?)

icsel-Bireysel

Ders 6gretmenin tizerinde su anda yapilmakta olan faaliyetleri gosteren bir diinya haritasi ¢izmeni
isteseydi sen nasil bir harita ¢izerdin?bu haritada kuzey ve giiney yarim kiiredeki faaliyetler
arasinda ne gibi farkliliklar olurdu?

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri

Gorsel-Uzaysal

Google Earth Programini kullanarak diinyamizin uydudan g¢ekilmis fotografini inceleyiniz. Bundan
yararlanip Tiirkiye’nin yerini bulmaya galisiniz. Konuyla ilgili projeksiyon gosterimi yapilacak

Miiziksel-Ritmik

“’ilkbahar-yaz mevsim mevsim ,,sarkis1 hep birlikte sdylenir

Bedensel-Kinestetik

Bir arkadasiniza giines,bir arkadasiniza da diinya rolii vererek onlari ¢izdiginiz bir yoriinge
tizerinde hareket ettiriniz ve diinyanin kendi ekseni ve giines ekseni etrafindaki doniistini
oyunlastirarak gézlemlemeye caliginiz.
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DUNYANIN YILLIK HAREKETI

@ diinyanmin hareketleri tiirkge.swf - SWF Opener.

=R » » [B] < sa|EF|NB NS Framms: T

Bnyay: goster
= E =

Mart Nisan Mayis Haz. Tem. Agust  Eyliil Ekim Kasim Aralik Ocak Subat Mart

Frames: 10/15

Diinya bu hareketini elips seklinde bir yoriingede 365 giin 6 saatte tamamlar. Diinyanin giing
etrafinda dolanirken takip ettigi yola Yériinge denir. Diinyanin Yoriingesinin sekli ELIPS’dir.
Buna bagli olarak diinya, giinese yaklasip uzaklasir. Yaklastiginda giinesin ¢ekim kuvveti artar
ve diinya yoriingesinde daha hizli hareket eder. Uzaklastiginda tersi olur.

Diinya giinese 3 Ocak tarihinda en yakindir(Giinberi).4 temmuzda ise en wuzak
konumdadir(Giinéte).

146.4

milyon km

151.2

milyon km
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Yoriingenin elips seklinden dolay: su sonuclar ortaya c¢ikar;
1- Mevsimlerin siiresi degisir.
2- Diinya giinese yaklasinca giinesin ¢ekim kuvveti artar. Boylece diinya gilines ¢evresinde

daha hizli donmeye baglar. Sonugta subat ay1 28 giin olur. Yani K.Y.K ‘de kis mevsimi iki
giin kisa olmaktadir.

3- Diinya giinesten uzaklasinca ¢ekim kuvveti ve hiz azalir bundan dolay1 Eyliil ekinoksu 2
giin gecikir.

4- Yaz mevsimi Kuzey Yarimkiirede 94, Giiney Yarimkiirede 89 giin siirer.

5- Kuzey kutbunda 186 giin giindiiz, Giiney kutbunda 179 giin giindiiz yasanir.

6- Giinesin ¢ekim kuvveti degisir ve gel-git genligi farklilagir.

Diinya’nin yoriingesi tam bir daire olsaydi;

& (2) EarthSeasons4.swf - SWF Opener;

File ‘iew Playback Help

(@ M 1M B salEF|NB NS { Frame:

/J N T

AN
™

DUNYA

o GUNES |

Diinyanin giinese uzaklig1 sabit kalirdi.
Diinyanin giines cevresindeki hiz1 degismezdi.
Mevsim siireleri ayn1 olurdu.

KYK’ de Subat ay1 ekinoksu 21 Eyliil’de olurdu.
Subat ay1 30 giin olurdu
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EKSEN EGIKLIGI

@ (2) seasons -TURKISH-BY
File View Playback Help

BE M«)» » M [B] ¢ SA|EF|NB NS Frame: )

BAN.swf - SWF Opener

\
Sonbahar Ekinoksu

Haziran
\

¢

1 Giindoniimii Yaz Giindéniimii

\
ilkbahar Ekinoksu

Fare ile Kiirelerin Uzerine
Tiklayimiz! ESC Ile Cikimz!

Frames: 2/63

%% ekinoks.swf - SWF Opener Q @
Eile View Playback Help

= M« n» » <> SA|EF|NB NS Frame: 3

Play Frames: 8/60
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@ ekinoks.swf - SWF Opener
File Wiew Playback Help

EH M« » < salEF|NB NS Frame:

Frames: 60{60

Ekliptik

Diinyanin merkezinden gecen ve Kutup noktalarimi delip yeryiiziine ¢ikan diizleme yer
ekseni denir. Yerin ekseni diiz degil saga dogru 23 ° 27" yatiktir.Bu olaya eksen egikligi verilir.
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Donence: 23° 27’ enlemlerine denir. Kuzey ve giiney yarim kiirelerde giines 1sinlarinin en son
dik geldigi noktalardir.

Kutup Dairesi: 6633’ kuzey ve giiney enlemlerine denir.

EKSEN EGIKLiGi VE SONUCLARI

1- Mevsimler olusur.

i (2) seasons -TURKISH-BY GUNBAN.swf - SWF Opener

File View Playback Help

=HEd 4« » » Pl [B] <> SA EF/NB NS Frame: J

-

\
Sonbahar Ekinoksu

Haziran

1s Giindéniimii

\
ilkbahar Ekinoksu

Fare ile Kurelerin O i
Tiklayimiz! ESC Ile Cikimiz!

Turkish byGunban - SWF Opener

= » v SA|EF|NB NS Frame: ]

Gilnes Isinlan FILKBAHAR

Ekinoksu

Ceviri:Gunban
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2- Gilines 1silarinin dik geldigi yer her giin degisir. Giines wsinlart Dénencelerden sonra
hi¢bir yere dik olarak diismez. (21 Martta Ekvatora, 21 Haziranda Yengec¢ donencesine, 23 eyliil
de tekrar Ekvatora, 21 Aralik da oglak Donencesine dike gelir)

i yillik harekel _seasons-mevsimler.swf - SWF Opener [BEE]
File Wiew Playback Help

S > [B] <> sa|EF|NB NS

Frame 3

i <<_GIRIS SAYFASINA DON
MEVSIMLER

VERI(BILGI) iGIN  SEGiMmi: > 4
l DUNYANIN USTTEN GORUNUSU
GIZLE - o°
Gunovz Suves
12:00 26°F -3°C

12:00 37°F

DUNYA VE GUNES
X , ARASINDAKI UZAKLIK
12:00 59°F

152,036,345.8 km
12:00 52°F

DIZAYN:GUNBAN

Frames: 5/5

i yillik hareket _seasons-mevsimier.swf - SWF Opener
Elle Yew Playback Help

=R <> SA|EF|NB NS Frame n}

i
MEVSIMLER

VERI(BILGI) iIiCIN  SECimi: —> 4 Arak

B DUNYANIN USTTEN GORUNUSU

DUNYA EGIKLIGINE GORE
S [ cime = [o

SONo0z sOmEf — Sicariix
12:00 -3°C
. o \ ;
12:00 3°C / DUNYA VE GUNES
ARASINDAKI UZAKLIK
12:00 15°C

147,159,454.2 km
12:00 11°C

DIZAYN:GUNBAN
Frames; 5/5
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Lhk hareket _seasons-mevsimler.swf - SWF Opener,

Fils Vi Playback Help
p= =R T [B] < saler|nB ns

Frame: 1}

i <<_GIRIg SAYFASINA DON
MEVSIMLER

VERI(BILGI) iCIN  SEGiMmi: > HAZIRAN [

DUNYA EGIKLIGINE GORE ll DUNYANIN USTTEN GORUNUSU
— GiZLE - 23.5°

seR oosreR__JalNouz sUReS] —scark |

19:19 55°F 13°C

15:13 69°F 21°C

DUNYA VE GUNES

12:05 58°F 14°C

09:33 50°F 10°C

ARASINDAKI UZAKLIK

152,000,000 km

DIZAYN:GUNBAN
Frames: 5[5

7 yilbk harekat _seasons-mevsimler.swi - SWF Opener,

File View Playback Help

[~ [@] <+ saA|EfF|NB Ne

Frame; 1}

i <<_GIRIS SAYFASINA DON
MEVSIMLER

@ GUNES \

ARALIK

VERI(BILGI) ICIN SECIiMI: -

DuNvA EGiKLIGINE Gore Il B DUNYANIN USTTEN GORONUS.
— GIZLE - 23.5°

05:31 16°F -9°C

[e]= 1) (o] -3°C

A DUNYA VE GUNES
ARASINDAKI UZAKLIK
12:10 e 14°C

14:46 17°C

147,200,000 km

DIZAYN:GUNBAN

126




3- KYK’de ve GYK’de fakli mevsimler yasanir.

& seas_sons -gunban.swf - SWE Opener
Eile iew Playback Help

EH M & saEF|NB NS Frame; ————————————————3—

Guney Yarim Kiire'de Mevsimler

s"l T—GLmey Yarim Kiire Kis Solstisi
Tarih : 21 Haziran

Yerel Zaman: 01:46

Karsilastirma

Ilkbahar

Similasyonun Giiney Yarim
Kiire'de Goriunusgu

Giines gevresindeki 5
Ekliptik egrisi L i Kis
' - Solstisi

Burada gines isinlari
sol resimde kirmizi
nokta ile gosterilen
Yengeg DOnencesine
dik dismektedir.

© Hydrographic and Oceanographic Senvice

21 21 23 21

Mart Haziran Eyliil Arahk
KYK IIkbahar Yaz Sonbahar | Kis
GYK Sonbahar | Kis [lkbahar Yaz

2- Aydinlanma ¢izgisi kutup noktalar1 ile Kutup Daireleri arasinda yer degistirir.
SAydinlama Cizgisinin Kutup noktalar1 ile Kutup Daireleri arasinda agilip kapanmasi
sonucu Kutuplarda 6 ay gece ve giindiiz yasanir.
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21 mart

P
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21 haziran
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7- Glinesin dogus ve batis yerleri ile saatleri y1l i¢cinde degisir.

8- Gece giindiiz siireleri y1l boyunca degisir (Yazin giindiizler uzundur).

i ENLEME GORE GECE-GUNDUZ SURESI DEGISiM.swf - SWF Opener,

Fle vew Playback Help

==

» <+ saEF|NB NS

Frame:

GECE-GUNDUZ SURELERI

reset  help

about

SAATLE

21MART

24

ENLEM 36.0° K

21HAZIRAN

23EYLUL 21ARALIK

18

12

YILLIK ORTALAMA GUNDUZ SURESI

"NSN ' MYS(paz 20 EM  AGU | EYL ' EKM ' KSM' ARL ' OCK ' SBT ' MRT

EYILLIK ORTALAMA GU

TARIH
v EGRI UZERINDE GOSTER

AYARLAR

ENLEM:  36.0 °

day of year: HAZIRAN 21

YERKURE

ENLEM: 36.0° K
SAAT: 14.4
TARIH : HAZIRAN 21

Frames: 1j1
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9- Donenceler, kutup daireleri ve Matematik iklim kusaklari meydana gelir.

@i yillik hareket _seasons-mevsimler.swf - SWF Opener
File view Playback Help

= > Il W M [B] < salEF|NB NS O

MEVSIMLER

MEVSIMLERE GIRIS

Mevsimlerin olugumunu égrenirken yararlanacagimiz bilgiler:

Ekvator:
Diinyay1 Kuzey ve Giiney Yanm Kiire Kuzey Kutup: 90° Kuzey
olarak iki esit parcaya bolen hayali gizgi.. - 7 Anchorage, Alaska: 61° Kuzey

Enlem:

Bir yerin Ekvatora olan uzakliginin derece,
dakika saniye vs. olarak bulundugu yerdir.
Ekvator 0° dir.

Chicago, lllinois: 42° Kuzey

Yengeg Dénencesi: 23.5° Kuzey

Diger enlemlerdeki bazi yerlere ait 6rnekler:
@ Kuzey Kutup: 90° Kuzey

@ Giiney Kutup: 90° Giiney s
« Chicago, lllinois: 42° Kuzey - ——————_————

@ Anchorage, Alaska: 61° Kuzey Quito, Ekvator: 2.5° Giiney

Quito, Ecuador: 2.5° Giiney
Melbourne, Australia: 38° Giiney Oglak Dénencesi: 23.5° Giiney

Yardimer olan iki ekstra kosul:

Yenge¢ Dénencesi: = .

. Melbourne, Australia: 38° G
Yaklagik 23.5° Kuzey enleminden & = ey
gegen ,Ekvatora paralel hayali gizgi.

Oglak Dénencesi: Giiney Kutup: 90° Giiney

Yaklagik 23.5° Giiney enleminden
gecen, Ekvatora paralel hayali gizgi.

DIZAYN:GUNBAN |

Frames: 1/S

)y 27 Yengeg
Donencesi

23#27 Oglak
Donencesi
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90°

S P

~Kutup ku5ééi B

66° 33'
.--'/
£ Orta kusak

23° 27 4

0° [ Tropikal kusak
23° 27" |

Orta kusak
7
66°

33 “_Kutup kusagi_~
~—— — —
90°
Matematik iklim kugaklar

10- Golge Boylar1 yil i¢inde degisir. Glinese yakin olan yerlerde gblge boyu kisa uzak olan
noktalarda golge boyu uzundur.

#r gilge boyu.swf - SWF Opener
File View Playback Help

‘S E M 1w B salEFNB NS CRames

OO0 -0 DD

11- Y1l iginde yillik sicaklik farklar1 olusur buna bagl olarak; Kara ile denizlerde basing farki
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Devirli Muson riizgarlart meydana gelir. (Glineydogu Asya)

= diinya siyasi haritas:, jpg - Windows Resim ve Faks Goriintiileyicisi

| HARITASI

— S \ \
%, ' \ o RO \
N , v \ BUYUK OKYANUS \
suban fis\, (@ \ { % N \
‘-"141-/ |‘ . Ny \ u\
L e | \
AFRIKA ‘ Q | \ O e ) \ |
) | N vars
o 3 f/ SRILANKA ‘} Q X REMALEZ“{%”“\NV ) | ,“
N N ¢
acl ZAIRE 1 \.‘ )‘?}\\, L. of MJ “;'?\Z v A .“.{ﬁ. Vet PAPUA YENI GINE |
L NANZANY/ l‘ 2 R A I 17 \L I ) < \"—5", \“ ~
< >
QOO M & @ |[BL aa | X% @

YAZ MUSONU
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KIS MUSONU

Ekinoks: Gece giindiiz esitligi demektir. 21 Mart ve 23 Eyliil tarihlerinde yasanr.

Glindoniimii: Mevsim baslangict demektir. 21 Haziran ve 21 Aralik tarihleridir.

# sea_so_ns.swf - SWF Opener FEX)
File View Playback Help

=& » <> sA|EF|NB NS Frame:

-
21 Hazir:/
o / 3.
O e . NG d
Py g o
3 Y
R 5
| g
/ \

23 Eyliil

'21 Arafl
/
[+ :

Farkl tarihlerde giines isinlarinin diinyaya nasil geldigini ve farkl
yarim klrelerde gece gindiz durumu ve hangi mevsimin
yasandigini géormek icin bir KONUM SEC.

Solstisler ve Ekinokslar
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21 Mart:

21 Mart Ekinoksu

Yilda iki kez gunes 1sinlari
tam 6gle vakti Ekvatora dik
gelir. 21 Mart bu tarihlerden |
birisidir. Bu tarihte;
kutup noktalar digsinda
o dinyanin her yerinde gece
_,'_El(vator gundidz suresi egittir.

ELET

|__Geri © ) o

Solstisler ve Ekinokslar 5

)

o seasons-gunban.swf - SWF Opener @@

Fle ¥iew Flayback Help

SE MM » I »p B O saEFnens Frame:

| Kutup Dilest®
_ 41°K(istanbul) g
__Yengec Dinencesi >G
7
oy
______ EKVATO 7%
B =
Z.
Jun)
_ _ _Qplak Dinencesi Q
21 HAZIRAN
21 MART-23 EYLUL p Dairesi
21 ARALIK
Ceviri: GUNBAN
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% (2) seasons -TURKISH-BY GUNBAN. swf - SWF Opener

Eie Yiew Playback Help

2= R\ 2 » P [B] < Sa|EF|NB NS

Frame:

Frames: 2/63

i seasonshygunban.swf - SWF Opener
File ¥iew Playback Help

= 4> I P B SA[EF|NB NS

Ay: Aralik
Kis Gundonumua
21 Arahk

e Dondiir

Durdur/
Yavas llerle

Frame:

Kuzey Yarimkiire

Uney Yarimkire

EEX

Frames: 51/82
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7 seasons-Turkish byGunban.swf - SWF Opener.
File Wiew Playback Hslp

= > [B] < sA|EF|NB NS

Frame:

iLKBAHAR
Ekinoksu

Gilnes Isinlar

Ceviri:Gunban

i Solticesgu_nban.swf - SWF Opener. Q@
Fle View Playback Help
EZH M«» » B [B] < SA[EF|NB NS Frame: 3

7, SN
L4 -

Bu Konurida Kuze? e,

Giiney yarim Kiiredk
Gece-Glindliz.uz
esittir

Frames: 25{99
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s sunsrays3- TURKISH.swf - SWF Opener |Z||E|E|

Fle ‘iew Flayback Help

W B [B] ¢ SAEF|NB NS Frame:

" GUNES ISINLARININ DUNYAYA GELIS ACTLARI

EGIK GELEN ISINLAR

DiK GELEN ISINLAR

EGIK GELEN ISINLAR

SP
ISINLARI DiK ALAN March 22 DURDUR |
at latitoipe: KM SR Vernal Equinox

GUNES ISINLARI

Giines 1sinlar1 ekvatora dik diiser.

K.Y .K.’de Ilkbahar, G.Y. K.’de Sonbahar baslar.

Aydinlanma dairesi kutup noktalarina teget gecer.

Gece —giindiiz esitligi yasanir.

Giines tam dogudan dogup, tam batidan batar.

Ayn1 meridyen iizerindeki biitiin merkezlerde gilines ayn1 anda dogar, ayn1 anda batar.

Bu tarihten sonra K.Y.K.’de 12 saatten daha uzun giindiiz yasanmaya baslar. Bu durum
23 Eyliil tarihine kadar devam eder.
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21 Haziran:

Ele W
=l »> < sA[EF|NB NS Frame:

21 Haziran Solstisi

Yilda iki kez giunddnuma
konumu gercgeklesir. Bu
tarihlerden biri de 21
Hazirandir. Bu tarihte
Kuzey Yarim Kliirede en
uzun, Guney Yarim
Klrede ise en kisa
gundizdur.

File View Flayback Help

GUNE

» e <> SA|EF|NB NS Frame:

Y

< ] Wlie

~ {I(Zf(lifﬁ
A “uy T
~ Iy ~» @)
~ \ﬁq " o
Lﬂ@fﬁffy‘/ Z}
8 T 2
~ - - » Z
% & &)

~ “/ QA»
A7 7
21 HAZIRAN ’107&,&.

21 MART-23 EY Lﬂ&

21 ARALIK

Ceviri: GUNBAN
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# (2) seasons -TURKISH-BY GUNBAN. swf - SWF Opener
File View Playback Help

ESE M« > I » P Bl O salEF/NBNs Frame: ]

Haziran
\

& b-‘us;:-;l

\

Yaz Gundonumu

Fare ile Kiirelerin Uzerine
Tiklayimiz! ESC Ile Cikimiz!

Frames: 2/63

i seasonsbygunban.swf - SWF Opener. @@

Fe vew Playback Help

S > | M Bl salEFNB NS Frame: 3

Ay: Haziran
Yaz Giindonimii
21 Haziran

e Ddndar @ Kuzey Yarimkiire Yaz
Durdur/ liney Yarimkiire Kis

Yavas llerle

Frames: 7182
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wr seasons-Turkish byGunban.swf - SWF Opener

Flo Mew Play
= | » & sAEF|NB NS Framar [}

Yaz Giindoniimii
(Kuzey Yarimkiire)

Gilnes Isinlan

Ceviri:Gunban

Frames: 1j1

w0 Solticesgu_nban.swf - SWF Opener E\@

Fle View Playback Help

EE d«)» » » <> SA|EF|NB NS Frame: - 3

|
5|
g
i §

Devam Et
o
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& sunsrays3-TURKISH.swf - SWF Open EEX]
Eile view Playback Help

» M M [B] <+ salEFneNs C Frame

~GUNES IsINLARINmfnﬂmmgws AR

ISII\_ILARI DIK ALAN June 23 [
at latitppg: 234 N Summer Solstice

DURDUR ]

s ys3 - TURKISH.swf - SWF Openy

Help
» » » [B] < SA\EFINB NS Frame

GUNES ISINLARININ DUNYAYA GEI.IS ACILARI

EGIK GELEN ISINLAR

DIK GELEN ISINLAR

EGIK GELEN ISINLAR

SP

ISINLARI DIK ALAN September 23 [
at latitppe:F ML SR Autumnal Equinox

DURDUR ]

Frames: 1j2
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21 Haziran

Giines 1s1nlar1 yengeg¢ donencesine dik diiger.

K.Y .K.’de yaz, G.Y. K.’de kis mevsimi baslar.

Aydinlanma dairesi kutup dairelerine teget geger.

K.Y .K.’de en uzun giindiiz, G.Y. K.’de en uzun gece yasanir.

Ayni meridyen tizerinde kuzeye dogru gidildiginde giindiizler, giineye dogru

gidildiginde geceler uzar.

e Ayni meridyen lizerindeki merkezlerden kuzey kutup nokrasina yakin olanda giines daha
erken dogar, daha ge¢ batar.

e Bu tarihten sonra K.Y.K’de giindiizler kisalmaya baglar. Bu durum 21 Aralik tarihine

kadar devam eder.

23 Eyliil:

Sonbahar,

$

R Ekvator

‘-———

-

~ flkbahar

/

Solstisler ve Ekinokslar
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| Kutup Dairesi ™

_ 41°K(istanbul) g
_ _ _ _Yengec Dinencesi >G
/ %
______ EKVYATO [0 o))
e =
.
=
_ _ _ Qplak Dinencesi_y &

21 HAZIRAN \
21 MART-23 EYLUL D Dairesi

\\\_
21 ARALIK

Ceviri: GUNBAN

Ik

i seasons-Turkish byGunban.swf - SWF Opener
file Yew Playback Help

= > <» SAEF|NB NS Frame: (}

Sonbahar
Ekinoksu

(s Il

Ceviri:Gunban

Frames: L/1
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# (2) seasons -TURKISH-BY GUNBAN.swf - SWF Opener
File View Playback Help

EZE M« > || » P [B] O salEFNB NS Frame: ]

Fare ile Kiirelerin Uzerine
Tiklayimiz! ESC Ile Cikimz!

Frames: 2/63
i seasonsbygunban.swf - SWF Opener (RG]
Ele view Playback Help
= EH My p» M P [B] <+ SA|EF|/NB NS Frame: 3

Ay: Arahk
Kis Gundonumua
21 Arahk

e Dondur Kuzey Yarimkiire

© 2uithe aney varimicare

Frames: 5182
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# Solticesgu_nban.swf - SWF Opener Q@

file View Playback Help

EE > I WP B & salEFnns Frame: 3

Giiney yarim K {
Gece-Glindliz uzunlugu
esittir

i
i b

Devam Et

Ekvator ! =

GUNES

e Giines 1sinlar1 ekvatora dik diiser.

e K.Y.K.’de sonbahar, G.Y. K.’de ilkbahar baslar.

e Aydinlanma dairesi kutup noktalarina teget gecer.

o Gece —giindiiz esitligi yasanir.

e (Gilines tam dogudan dogup, tam batidan batar.

e Ayni meridyen iizerindeki biitiin merkezlerde gilines ayn1 anda dogar, ayn1 anda batar.

e Bu tarihten sonra K.Y.K.’de 12 saatten daha uzun gece yasanmaya baglar. Bu durum 21
Mart tarihine kadar devam eder.

146



21 Arahk:

= > 4 SalEF|/NB NS Frame: 1

N

21 Arahik Solstisi

Gundonimu konumu yilda iki
kez gercgeklesir. Bu tarihlerden | I“
birisi de 21 Araliktir. Bu tarih |J

Kuzey Yarim Kiurede en kisa
gunduz, Guney Yarnm Kurede @
Ekvator ise en uzun gunduzdur. :
|f!

| Geri® D o

Solstisler ve Ekinokslar =l

A

Frames: 1/1

s seasons-gunban.swf - SWF Opener [EEE]

Eil= WView Playback Help

(== T S [B] %+ sa|EF|NB NS [

e
| \'\\“RNQ‘@@ -
ey
oBe -
™ O
- 7
-7 =
- - D
‘\‘&b‘)‘g@& =
o z
_- =
€

21 HAZIRAN \ 4
m“‘i\ﬂi\ =7
21 MART-23 EYLfTL\ Gt

21 ARALIK

Ceviri: GUNBAN

Frames: 5/S
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# (2) seasons -TURKISH-BY GUNBAN.swf - SWF Opener
File Wiew Playback Help

ZEH M «» » P [B] & SalEF|nB Ns Frame:

Fare ile Kiirelerin Uzerine
Tiklayimz! ESC Ile Cikiniz!

Frames: 2/63

i seasonsbygunban.swf - SWF Opener [BEET
Eilz=  View Playback Help
S Mo » p [B] <+ SA|EF|NB NS Frame 1}

Ay: Arahk
Kis Giundoénuamiua
21 Arahk

e Do6ndiir Kuzey Yarimkiire

Durdur/

Uney Yarimkire
Yavas llerle y

Frames; 51/52
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wr seasons-Turkish byGunban.swf - SWF Opener
File Wiew Flayback Help

= & > < salEF|NB NS i Frome:

Kis Giindoniimii
(Kuzey Yarimkiire)

Gines Isinlan

Ceviri:Gunban

Frames: 1)1

Eile View Playback Help

ZEH M« » < sa|EF|NB NS Frame: 3

x:_ {!
{

Kis Solstisi ' N
Bu Konumda Gliney Yarim Devam Et .

Kirede en uzun giindiz,
Kuzey Yarim Kiredeen . ¥
kisa guindizdr. »
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@ sunsrays3-TURKISH. swf - SWF Opener |Z"E|El

Fie View Playback Help

=" > 1| M B < salEF e Ns  Frame:
GUNES ISINLARININ DUNYAYA GELIS ACILARI
*
eﬁ‘ﬁ‘“\’h
o G
[
1‘:‘3‘“\'“"
) \Leﬁ"e“
0" Antarctic Circle
SP
A
ISINLARI DIiK ALAN December 23
at latitppie:234ER Winter Solstice [ DURDUR ]

Frames: 1/2

RI
vTv

GUNES ISINLAR

21 Aralik 90 il

Diinya’min 21 Aralik’taki konumu

Giines 1s1nlar1 oglak donencesine dik diiser.

K.Y .K. ‘de kis, G.Y. K.’de yaz mevsimi baslar.

Aydinlanma dairesi kutup dairelerine teget geger.

K.Y.K.’de en uzun gece, G.Y. K.’de en uzun giindiiz yasanir.

Ayni1 meridyen lizerindeki noktalardan giiney kutup noktasina yakin olanda gilines daha
erken dogar, daha ge¢ batar.

e Kuzeye dogru geceler, giineye dogru giindiizler uzar.

Bu tarihten sonra K.Y.K’de geceler kisalmaya, giindiizler uzamaya baslar. Bu durum 21
Haziran tarihine kadar devam eder.
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BOLUM III

Ol¢me-Degerlendirme
* Bireysel 6grenme etkinliklerine
yonelik Olcme
Degerlendirme
¢ Grupla 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme
Degerlendirme
+ Ogrenme giicliigii olan
ogrenciler ve ileri diizeyde
o0grenme hizinda olan 6grenciler
icin ek Ol¢me-Degerlendirme
etkinlikleri

1-Ekinoks ne demektir?

2-KYK de yaz baglangict hangi tarihtir?

3-GYK,, ,, ¥ w o

4-Diinyamizin eksen egikligi ka¢ derecedir?

5-KYK de kig mevsimi yasanirken GYK de yaz mevsiminin yasanmasinin sebebi
nedir?

6-Kutuplarda hangi mevsimler yasanir?neden?

7-Yurdumuzda dért mevsimin de yasanmasinin nedenleri nelerdir?

Dersin Diger Derslerle iliskisi

Matematik, Bilgisayar Ogretmenleri ile isbirligi

BOLUM IV

Plamin Uygulanmasina fliskin
Aciklamalar

Konu 2 ders saatinde iglenmis, gerekli degerlendirmeler yapilarak amacina ulagmustir.
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