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Bu arastirmada anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkili olup
olmadig1 arastirilmigtir. Arastirmaya yaslar1 50 ile 83 aylik arasinda olan hafif diizeyde
zihinsel engelli ii¢ Ogrenci katilmistir. Arastirmada tek-denekli deneysel desenlerden
denekler aras1 yoklama denemeli ¢oklu yoklama deseni kullanilmistir. Arastirmanin deney
stireci baglama diizeyinin belirlenmesi, yazica zenginlestirilmis oyunlarm ogretimi ve
ogretim sonu degerlendirme olmak iizere ii¢c asamada gerceklestirilmistir. Ogretim sekiz
oturum seklinde uygulanmis ve her bir oturumda bir oyun olmak {izere toplam sekiz yazica
zenginlestirilmis oyun kullanilmistir. Oyunlar anaokuluna devam eden 6grencilerin yas ve
performanslarma uygun oyunlardir, farkli olarak oyunlarin i¢ine yazi dgeleri eklenmis ve
yaz1 farkindaligina yonelik 6gretimsel amaclar yerlestirilmistir. Arastirmada veri toplama
araci olarak “Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme Aracit”
kullanilmistir. Veriler gorsel analiz yolu ile yorumlanmistir. Arastirmanin sonucunda
yazica zenginlestirilmis oyunlarm arastirmaya katilan hafif diizeyde zihinsel engelli
ogrencilerin yazi farkindaligi becerilerinin gelismesinde ve kazandiklar1 yazi farkindaligi
becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde etkili oldugu belirlenmistir. Ayrica
arastrma slirecinin sonunda Ogrencilerin Ogretmenlerinden sosyal gecerlik verileri
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toplanmistir. Yiizylize yapilan goriismelerde 6gretmenler uygulamanm amaci, yontemi ve
sonuglarina yonelik olumlu goriisler bildirmisler, 6grencilere sozcik gosterme, harf
gosterme, yazi1 yoniinii gosterme gibi yazi farkindali§i becerilerini kazandirmanin ilerde
cocuklar1 okuma-yazmay1 daha kolay Ogrenmesine hizmet edecegini ve Ogrencilerin
okuma-yazma becerilerine yonelik ilgi ve tutumlarmi olumlu yonde etkileyecegini ifade
etmislerdir.

Anahtar Kelimeler : Erken Okuryazarlik, Yaz1 Farkindalhigi, Yazica Zenginlestirilmis
Oyun, Zihinsel Engel
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ABSTRACT

In this study, it was studied whether print-enriched plays are effective in gaining writing
awareness ability for kindergarten students with mild intellectual disability. The
participants were three students with mild intellectual disability between 50 to 83 months
old. In the study, multiple probe with probe trials, which is one of the single subject design,
was used. The study was carried out in three steps; determination of baseline, instruction of
print-enriched plays and evaluation of process at the end of the instruction. Teaching was
comprised of eight sessions with one play for each session and eight print enriched plays in
total. Even though the plays were appropriate for the age and performance of kindergarten
students, some print items and instructive print awareness objects were placed in to them.
Research data were collected by using "Pre-school Period Word and Text Awareness
Assessment Tool". The data were interpreted by visual analysis. As a result of the research,
it was stated that print-enriched plays are effective in improving print awareness ability of
the kindergarten students with mild intellectual disability and in maintaining this ability
from 3 to 6 weeks. In addition, at the end of the study, social validity data were collected
from teachers of the students. In face-to-face interviews, teachers stated positive opinions
about the purpose, method and results of study. They mentioned that gaining print
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awareness ability such as introducing words, letters and the way of writing helps students
in learning literacy with ease in the future and affects students’ interests and attitudes of
literacy in a positive way.

Key Words : Early Literacy, Print Awareness, Print Enriched Play, Mild Intellectual
Disability
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BOLUM I

GIRiS

Aragtirmanin bu bdliimiinde sirasi ile problem durumu, amag, 6nem, smirliliklar, sayiltilar

ve tanimlara yer verilmistir.

Problem Durumu

Erken ¢ocukluk déneminden baslayarak yasam boyu gelismeye devam eden okuma-yazma
becerisi, cocuklarin okul basarilar1 ve giinlik yasamdaki temel etkinliklerini
stirdiirebilmeleri i¢in gerekli olan en temel akademik becerilerden biridir. Okuma-yazma
becerisinin erken ¢ocukluk donemi itibariyle uygun firsatlar ve deneyimler saglanarak
desteklenmesi ¢ocuklarin okul basarilarinin artmasinda ve okuma basarisizliklarinin 6niine
gecilmesinde son derece 6nemlidir (Bayraktar, 2013, s. 84; Ezell & Justice, 2005, s. 75-76;
Mcginty & Justice, 2009; Nelson, 2005; Spira, Bracken & Fischel, 2005; Whitehead, 2007;
Whitehurst & Lonigan, 1998).

Formal okuma-yazma Ogretimine baslamadan once cocuklarin c¢evrelerindeki yazilari
kesfetmeleri ve kullanmalar1 yasam boyu devam eden okuryazar olma siirecinin ilk
adimidir (Whitehead, 2007). Cocuklarin okuma — yazma becerisini kazanmadan Once
bircok On beceriyi kazanmalar1 gerekmektedir (Ezell & Justice, 2005, s. 76). Bu 6n
beceriler erken okuryazarlik becerileri olarak adlandirilan becerilerdir (Botts, Losardo,
Tillery & Werts, 2014; Whitehurst & Lonigan, 2001). Erken okuryazarlik becerileri
yazmin ve dile ait sozctikler ile seslerinin farkinda olmayi igeren becerilerdir ve ¢ocuklarn

formal okuryazarlik 6gretimi bagslamadan 6nce okuma ve yazma konusunda sahip olduklar1
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bilgi, beceri ve kavramlardir (Ezell & Justice, 2005, s. 75). Bir baska degisle okuloncesi
donemdeki erken okuryazarlik bilgi ve becerileri, yazili dil ile s6zel dil arasindaki iligkiyi
anlama, yazinin islevini ve seklini anlama, okuma ve yazma becerilerine yonelik tutumlar,

bilgiler ve davraniglardir (Pullen & Justice, 2003a).

Erken okuryazarlik kavrami okuma-yazma ediniminin gelisimsel bir stirekliligi oldugunu
ve okuma-yazma gelisiminin erken donemlerde basladigini  gostermek ig¢in
kullanilmaktadir. Ayrica bu kavram okumaya baslama ve okuma 6ncesi slire¢ arasinda net
bir sinir olmadigini da ortaya koymakta olup, erken cocukluk doneminde okuma-yazmaya

yonelik becerilerin de 6nemine isaret etmektedir (Whitehurst & Lonigan, 1998).

Erken cocukluk déonemi ¢ocuklarin okuma-yazmanin gelisimine temel olusturacak erken
okuryazarlik becerilerini kazanmalar1 i¢in kritik bir donemdir. Bu dénemde g¢ocuklar
okuma yazma ile ilgili pek ¢ok beceri ve deneyim kazanirlar. Bu donemde kazanilan erken
okuryazarlik becerileri; sozciik bilgisi, harf bilgisi, dinledigini anlama, sesbilgisel
farkindalik ve yazi farkindaligi becerileri olarak smiflandirilmaktadir (Spira vd., 2005;
Whitehurst & Lonigan, 1998, 2001).

Erken okuryazarlik becerilerinden olan sozciik bilgisi becerisi, sozciigli olusturan harf ve
hecelere bakilmaksizin, ciimlelerin sozciiklerden olustugunun ve cilimledeki her bir
sOzctigilin kendine ait bir anlam1 oldugunun kavranmasidir (Beauchet, Blamey & Walpole,
2010). Harf bilgisi ise her harfin bir sesi oldugunun yani her harfin bir sese karsilik
geldiginin, harfin bir ismi oldugunun, ayrica konugma dilinde bir sesi oldugunun
bilinmesidir (Bennett - Armistead, Duke & Moses, 2005; Cabell, McGinty & Justice,
2007). Dinledigini anlama becerisi; dilbilgisi, sozciik bilgisi, anlama stratejileri ve metin
hakkinda bilgi sahibi olma becerilerini gerektiren, birisi tarafindan okunan metinden bir

anlam ¢ikarma olarak tanimlanmaktadir (Bennett - Armistead vd., 2005).

Erken g¢ocukluk yillarinda kazanilan diger iki onemli erken okuryazarlik becerisi ise;
sesbilgisel farkindalik ve yazi farkindaligi becerileridir (Justice & Ezell, 2001). Sesbilgisel
farkindalik so6zel dilin ses yapismin bilgisini ve 6zelliklerini tanima olarak tanimlanirken;
yaz1 farkindaligi, alfabe bilgisini de iceren yazili dilin sekillerini erken anlama olarak
tanimlanmaktadir (Ezell & Justice, 2005, s. 76). Yaz1 farkindaligi temel olarak yazinin
resimlerden ve sozel dilden ayr1 olarak bir mesaj tasidigi, yazinin bir iletisim araci oldugu
ve yazi ile konugma arasinda bir iliski oldugunun farkina varilmasidir (Ezell & Justice,

2005, s. 76).



Yazi farkindaligi yazili dilin ve yazim kurallarinin anlagilmasina yonelik olan, cevresel
yazilari anlagilmasmin, kitap kavramlarmin i¢inde de yer alan yazi yOniiniin, sozciikler
arasindaki bosluklarm, sozciik, ciimle gibi yaziyr olusturan birimleri ifade eden yazi
kavramlarmin ve alfabe bilgisinin yer aldig1 genis bir terimdir (Justice, Bowles & Skibbe,

2006; Justice & Kaderavek, 2002; Pullen & Justice, 2003a).

Cocuklarin ilkokula baslamadan once yazi farkindaliklarinin gelismesi okuma-yazma
gelisimleri i¢in ¢ok Onemlidir (Bayraktar, 2013, s. 86; Ezell & Justice, 2005, s. 76-80;
Mcginty & Justice, 2009; Whitehead, 2007; Whitehurst ve Lonigan, 1998). Erken
cocukluk donemindeki ¢ocuklarla yapilan arastirma sonuglari, erken ¢cocukluk déneminde
kazanilan yaz1 farkindalig1 becerilerinin, daha sonraki yillardaki okuma becerilerini, diger
erken okuryazarlik becerilerine gore daha iyi yordadigini gostermektedir (Farver,

Nakamoto & Lonigan, 2007; Kelman, 2006).

Cocuklar cok kiiciik yaslarda yetiskinlerle okuma-yazma temelli etkilesimlere girerek yazi
farkindalig1 becerilerinin temellerini atmaktadirlar (Pullen & Justice, 2003b). Cocuklar
yazi ile ilgili ilk bilgilerini ¢evrelerindeki yazilar1 inceleyerek ve etraflarindaki kisilerin
yazili materyalleri nasil kullandiklarin1 gozlemleyerek elde ederler. Bir¢ok cocuk yetiskin
destegi olmadan taklit yoluyla yaziy1 etkinliklerine dahil etmektedir (Ornegin; cocugun cep
telefonunu eline alip mesaj yaziyor gibi yapmasi ya da kagida bir seyler karalayip
annesinin adim yazdigim sdylemesi gibi). Ancak erken ¢ocukluk déoneminde ¢ocuklarin
cevresinde yazili materyallerin az olmasi, yazi ile etkilesime ge¢me firsatlarinin az olmasi,
cevresindeki yetiskinlerin yazi ile etkilesimlerini yeterince gdézlemleyememeleri gibi pek
cok nedenden dolayr ¢ocuklarin yazi hakkinda bilmedikleri pek cok sey olabilmekte ve
yazi1 farkindalig1 becerileri gelisimi olumsuz etkilenmektedir (Pullen & Justice, 2003b). Bu
nedenle cocuklarin yazi farkindali§i becerilerini desteklemek amaciyla yetiskinlerin,
cocuklara bu becerilerin gelisimi i¢in firsatlar ve deneyimler saglamasi gerekmektedir

(Pullen & Justice, 2003b).

Yazi farkindaligi; bir seferlik ya da bir giinliik etkinliklerle degil, bircok deneyim
sonucunda zamanla gelismektedir (Durkin’den aktaran Lesiak, 1997). Cocuklarm, erken
okuryazarlik materyallerinin dahil edildigi ortamlarda etkinliklere katilimlarmin artirilmasi
sonucunda erken okuryazarlik becerileri yapilandirilmis Ogretim gerekmeksizin
kendiliginden gelisme gostermektedir. (Justice, Chow, Capellini, Flanigan & Colton,

2003). Cocugun yaziyla etkilesimini sembolik-dramatik veya diger oyun aktivitelerinde
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saglamak veya sinif ortamina yaziy1 dahil etmek, ¢cocugu cevresel yaziya maruz birakmak
yani ¢ocuga yazica zenginlestirilmis bir ortam olusturmak yazi farkindaligi becerilerinin
gelistirilmesi i¢in son derece dnemlidir (Christie & Enz, 1992; Katims, 1991; Neuman,

1999; Neuman & Roskos, 1993; Vukelich, 1994).

Cocuk i¢in yazica zenginlestirilmis bir ortam olusturmanin yani sira yazi farkindaligi
becerilerinin gelisimini destekleyen iki giiclii yol bulunmaktadir; bunlar yetiskin-gocuk
araciligiyla etkilesimli kitap okuma ve yazica zenginlestirilmis oyundur (Pullen & Justice,
2003b). “Etkilesimli kitap okuma™ yetiskin ve ¢cocuk arasinda etkin bir etkilesime dayali,
birlikte kitap okuma etkinligidir (Whitehurst vd., 1994). Etkilesimli kitap okuma sirasinda
cocuga kitap okurken yetiskinler, isaret ederek yaziyr okur; harflere, kelimelere ve
resimlere isaret edebilir; yeni kelimeleri aciklar; ¢ocugun sayfalarda bulunan resim ve
yazilar1 incelemesi i¢in duraklar ve boylelikle cocuklarin yazi farkindaligi becerilerini
desteklerler (Ezell & Justice, 2005, s. 88-104). Ayrica kitap okuma sirasinda yetiskinler
yaz1 Ozellikleri ile ilgili (gorseller icine gomiilen yazilar da dahil olmak iizere) sorular
sorarak, yaz1 hakkinda konusup yorumlar yaparak ¢cocugun yaziya dikkat etmesini saglarlar
ve ¢ocugun okuma siirecine dahil olmasini tesvik ederek yine ¢cocuklarin yazi farkindalig:

becerilerini desteklerler (Pullen & Justice, 2003b).

Yapilan arastrmalar yazi farkindaligi etkinliklerini igeren etkilesimli kitap okuma
sonucunda anasmifina devam eden, normal gelisim gosteren cocuklarin alfabe bilgisi,
yaziy1 ayirt etme ve yazi kavramlarini igeren yazi farkindaliklar1 becerilerinin gelistigini
(Justice & Ezell, 2002); kelime yazma ve yazi farkindalii becerilerinde ilerlemeler
gorildigiinii (Aram & Biron, 2004); ayrica climle yapisi, kelime yapisi, yazi1 farkindaligi,
alfabe bilgisi ve adin1 yazabilmeyi de igeren yazma ve yazi farkindaligi becerilerinin

gelistigini (Justice, Kaderavek, Fan, Sotka & Hunt, 2009) ortaya koymustur.

Cocuklarin yazi farkindalig1 becerilerini artirmada 6nemli olan bir diger bir yol ise yetigkin
araciligiyla yazica zenginlestirilmis oyunun kullanilmasidir (Christie & Stone, 1999;
Isenberg & Jacob, 1983; Korat, Bahar & Snapir, 2002; Morrow & Rand, 1991; Neuman &
Roskos, 1990; Neuman & Roskos, 1993; Pullen & Justice, 2003b; Roskos & Christie,
2001; Saracho, 2004). Oyun resimli ve yazili hikaye kitaplar1 gibi yazili dili kullanmak i¢in
zengin bir baglam olusturur. Okuldncesi ve anaokulu i¢in oyun ortamlar: tasarlamak ve bu
ortamlar1 yazica zenginlestirmek cocuklarin yazi farkindaligi becerilerinin gelisimini

destekler (Halawani, 2003).



Yapilan arastirmalar yetiskinin yazica zenginlestirilmis oyuna aktif katiliminin normal
gelisim gosteren cocuklarm, yazi farkindaligi becerilerini 6nemli olciide gelistirdigini
(Neuman & Roskos, 1993); eglenceli oyun faaliyetlerinde hem taklit olan hem de taklit
olmayan yaz1 farkindaligi becerileri sergilediklerini, yazi farkindalig1 becerilerini
oyunlarma tasidiklarini, ayrica yazi1 farkindaligi becerilerini oyun igerisinde
genislettiklerini (Isenberg & Jacob, 1983); oyunun ve oyuna yetiskin katilimmm bu

cocuklarm yazi farkindalig1 becerilerini gelistirdigini (Korat vd., 2002) gostermistir.

Ulkemizde ise yazi farkindahigi becerilerini gelistirmeye yonelik etkili yontem ve
tekniklerin smandig1 arastwrmalar son derece sinirhdir. Yazi farkindaligi becerilerinin
gelistirilmesine yonelik iilkemizde yapilan arastirmalar genellikle arastirmacilar tarafindan
hazirlanan genis kapsamli okuma yazmaya hazirlik programmin normal gelisim gosteren
okuloncesi donem c¢ocuklarin; a) yazi1 farkindaligi, yazmaya hazirlik ve sesbilgisel
farkindalik becerini gelistirdigi (Simsek, 2011), b) yaz1 farkindaligi, s6zciik farkindalig,
ses farkindalig1 ve okuma-yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigi (Bayraktar, 2013),
ve c) erken okuryazarlik becerilerinin gelistigi ve programin ailelerin okuma yazmaya
hazirlik siirecine iliskin goriislerini olumlu yonde degistirdigini, ayrica programin ailelerin
okuma yazmaya hazirlik konusundaki uygulamalar: iizerinde etkili oldugu belirlenmistir

(Ozen Altinkaynak, 2014).

Goriildiigii tizere iilkemizde yazi farkindaligi becerilerinin ele alindigi smirli sayida
arastrma bulunmaktadir ve bu arastirmalar normal gelisim gosteren ¢ocuklarm pek cok
okuma yazmaya hazirlik becerisinin yani sira yazi farkindaligi becerilerini de gelistirmeye
yonelik olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen okuma yazmaya hazirlik programlarin
etkililiginin smandig1 arastrrmalardir. Ulkemizde zihinsel engelli c¢ocuklarin yazi
farkindalig1 becerilerinin gelistirilmesine yonelik herhangi bir ¢aligmaya rastlanmamaistir.
Oysa ki zihinsel engelli ¢ocuklarin erken okuryazarlikla ilgili akranlarindan ¢ok daha fazla
deneyime ve firsata gereksinimleri bulunmaktadir (Ezell & Justice, 2005, s. 149-150).
Anne-babanin yetersiz okuryazar olmasi ve anne-babanin okuryazarliga yonelik tutumlari,
evde ya da okulda ¢ocuklara saglanan okuryazarlik firsatlarinin nicelik ve niteligi, diistik
sosyo-ekonomik diizey ve erken okuryazarlik materyallerine erisimde kisithilik gibi
faktorlerin yani sira zihinsel yetersizlik de yazi fakindaligi becerilerinin kazanilmasini
etkileyen onemli risk faktorleridir (Ezell & Justice, 2005, s. 149-150; Snow, Burns &
Griffin, 1998).



Engelli ¢ocuklarin 6zellikle de zihinsel engelli ¢cocuklarm yazi farkindaligi becerilerini
yasitlarina gore daha yavas kazanma egiliminde olduklar1 ¢esitli arastirmalarla ortaya
konmustur (Justice & Kaderavek, 2002; Snow vd., 1998). Zihinsel engelli cocuklarmn, yazi
farkindalig1 becerilerini kazanmalar1 okula hazir olus diizeylerini artirmakta ve bdylece
okul basarilar1 daha yiiksek olmaktadir (Katims, 1996). Yapilan ¢alismalar risk grubundaki
cocuklarm okuloncesi donemde nitelikli erken okuryazarlik programlar: ile okuryazarlk
becerilerine iliskin giicliiklerin iistesinden gelebildiklerini gdstermektedir (Dickinson &
Tabors, 2002; Girolametto, Lefebvre & Greenberg, 2007). Bu baglamda, bu arastirmada
anaokuluna devam eden zihinsel engelli Ogrencilere yazi farkindaligi becerilerinin

kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkisi arastirilmastir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere
yaz1 farkindaligi becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkisinin

belirlenmesidir.
Bu amaci gergeklestirmek amaci ile asagidaki sorulara cevap aranmistir;

1. Yazica zenginlestirilmis oyunlar, hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilerin yazi

farkindalig1 becerilerinin gelismesinde etkili midir?

2. Yazica zenginlestirilmis oyunlar, hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilerin edindikleri

yazi farkindalig1 becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde etkili midir?

3. Arastrmaya katilan Ogrencilerin 0gretmenlerinin, bu arastirmada belirlenen hedef
becerilere, kullanilan yonteme, arastirmada elde edilen bulgulara ve d6grencilerin ¢alismaya

yonelik duygularina iligkin goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Bu arastirmada, anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindaligi becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkisi
arastirilmistir. Bu arastirma iilkemizde zihinsel yetersizligi olan Ogrencilerin yazi
farkindaligi becerilerini gelistirme {izerine yapilan ilk arastirmadwr. Bu nedenle,
arastrmanin zihinsel engelli 6grencilerin yazi farkindaligi becerilerinin gelistirilmesine

yonelik bundan sonra yapilacak olan arastirmalara yol gosterecegi diisiintilmektedir.
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Bu arastrmada anaokuluna devam eden zihinsel engelli 6grencilerin yazi1 farkindalig:
becerilerinin gelistirilmesinde yazica zenginlestirilmis oyunlar kullanilmistir. Bu oyunlar
ile ileride ilk okuma yazma becerilerini daha ¢abuk ve kolay bir sekilde kazanmalarini
destekleyecek olan yaz1 farkindaligi becerileri 6grencilere kazandirilmistir. Yazi
farkindalig1 becerisinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyun kullanilmas1 bu
arastirmanin 6nemli bir unsurudur. Oyunlar anaokuluna devam eden 6grencilerin yas ve
performanslarma uygun oyunlardir, farkli olarak oyunlarin i¢ine yazi dgeleri eklenmis ve
yaz1 farkindaligina yonelik O6g8retimsel amaclar yerlestirilmistir. Arastirmada kullanilan
yazica zenginlestirilmis oyunlarin, zihinsel engelli ve daha farkli engel gruplarinda
bulunan 6grencilere yazi farkindaligi becerisinin kazandirilmasinda alanda yapilacak diger
calismalara onciiliikk edebilecegi diistiniilmektedir.

Ulkemizde zihinsel yetersizligi olan 6grenciler okuldncesi egitimlerini normal gelisim
gosteren 0grenciler ile birlikte almaktadir. Anaokullarimizda uygulanan okuldncesi egitim
programina yazi farkindalig ile ilgili kazanim ve gostergeler, 2012 - 2013 egitim-68retim
yillarinda dahil edilmistir. Ancak bu programda yer alan kazanimlarin 6grencilere nasil
kazandirilacag1 programda yeterince agik ve net olarak ifade edilmemistir. Ulkemizde
zihinsel engelli 6grencilere dogrudan yazi farkindalifi becerilerinin kazandirilmas: ve
gelistirilmesine yonelik etkili yontem ve teknikleri ortaya koyan ve hem 06zel egitim ve
hem de okuldncesi 6gretmenlerinin uygulamalarina 151k tutacak herhangi bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Buna ek olarak yapilan iki arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin yazi
farkindaliklar1 becerilerini de igeren erken okuryazarlik becerilerinin nasil kazandirilacagi
ile ilgili gereksinimlerini agik¢a ortaya koymaktadir. Giiney (2012) tarafindan yapilan bir
arastirmada, okuldncesi o6gretmenlerinin erken okuryazarlik beceri egitiminde kendilerini
yeterli bulmadiklart belirlenmistir. Ayrica Ergiil vd.’nin (2014) yapmus olduklar1 bir
calismada da yine okuldncesi dgretmenlerin erken okuryazarlik konusunda yeterli bilgi
diizeyine sahip olmadiklarm1 ve smif i¢inde gercgeklestirdikleri uygulamalarin erken
okuryazarlik becerilerini destekleyecek nitelikte olmadigmi gostermistir. Bu  iki
arastrmanin  sonuglar1 iilkemizde yaz1 farkindaligi becerilerinin kazandirilmas: ve
gelistirilmesine yonelik etkili yontem ve tekniklerin ortaya kondugu, 6gretmenlerin
yararlanabilecekleri arastrmalarin gerekliligini ortaya koymaktadwr. Bu nedenle bu
arastirma 6zel egitim ve okuldncesi 6gretmenlerinin yazi farkindaligi becerilerini zihinsel
engelli O0grencilerine nasil kazandirabilecekleri ile ilgili uygulamalarma yol gosterecegi

diistiniilmektedir.



Cocuklarin okuma yazmaya baslayabilmesi i¢in gerekli olan dnkosul beceriler okuldncesi
donemde sekillendirilmektedir ve bu donem ozellikle erken okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesi agisindan kritik bir donem olarak goriilmektedir (Gliney, 2012, s. 8). Son
yillarda erken okuryazarlik alaninda 6nem kazanan konulardan biri olan yazi farkindaligi,
cocuklarm ileri donemde kazanacaklari okuma-yazma becerilerini etkileyen 6nemli bir
faktor olarak ele alinmaktadir (Bayraktar, 2013, s. 86; Ezell & Justice, 2005, s. 76-80;
Mcginty & Justice, 2009; Whitehead, 2007; Whitehurst & Lonigan, 1998). Ozellikle
zihinsel engelli ¢ocuklar okuloncesi donemde yazi farkindaligi becerileri kazanirken
yetigkin rehberligine gereksinim duymaktadirlar. Yetiskin rehberligindeki amag, cocuga
okuma-yazmaya temel olacak yazi farkindaligi becerilerinin dogrudan Ogretilmesi ve
farkindalik kazandirmaktir (Ustiin, 2007). Bu arastirmada yazi farkindalif1 becerilerinin
gelistirilmesine yonelik uygulanan yazica zenginlestirilmis oyunlarin ve oyun
basamaklariin, yazi farkindaligi 6gretiminin uygulama siireclerinin planlamasinda ve
uygulamasinda alanda c¢alisan Ogretmenlere yol gdosterecegi diisiiniilmektedir.
Ogretmenlerin bu arastirmada yazi farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasmda kullanilan
oyunlardan yola ¢ikarak yazi farkindaligi becerilerini gelistirmeye yonelik nasil oyunlar
oynandigma dair fikir edinmeleri ve siniflarinda rutin olarak oynadiklar1 oyunlara yaziy1

nasil dahil edeceklerine dair yaratici fikirler gelistirmeleri umulmaktadir.

Sayiltilar

1. Bu arastirmada, 6grencilerin ayni 6nkosullar1 yerine getirmeleri denek se¢iminde yeterli
varsayllmistir. Bu nedenle arastirmaya katilan 6grencilerin yaslarinin, cinsiyetlerinin ve
bulunduklar1 egitim ortamlarmmn yaz1 farkindaligi becerileri ile 1ilgili amaglar

gergeklestirmelerini etkilemeyecegi varsayilmistir.

2. Calisma grubuna dahil edilen 6grencilerin tiniversitelerin ilgili birimlerince konulan

hafif diizeyde zihinsel engelli tanilar1 gegerli ve giivenilir sayilmistir.

Smirhhiklar

Bu arastirmanin smirhiliklar: asagidaki sekildedir:



1. Bu arastirma, anaokuluna devam eden ve yapilan kaba degerlendirme sonucunda yazi
farkindalig1 becerilerine gereksinimi oldugu belirlenen hafif diizeyde zihinsel engelli {i¢

ogrenci ile smirhidir.

2. Bu arastirma arastirmaci tarafindan uygulanan yazica zenginlestirilmis sekiz oyun ile

sinirhidir.

Tammlar

Arastirmada kullanilan ve anlami etkileyebilecek konulara iligkin terim ve tanimlar asagida

verilmigtir:

Erken Okuryazarhk (Early Literacy): Cocuklarin okuma yazma 6grenme siire¢lerinin
dogumla beraber basladigii ve bu becerilerinin ¢evrelerinden edindikleri bilgi, beceri ve
tutumlar dogrultusunda siirekli bir gelisme icerisinde oldugunu savunan yaklasimdir
(Whitehurst & Lonigan, 1998). Erken okuryazarlik becerileri; sozciik bilgisi, harf bilgisi,
dinledigini anlama, sesbilgisel farkindalik ve yaz1 farkindaligi becerileri olarak

siralanmaktadir. (Whitehurst & Lonigan, 1998).

Yaz1 Farkindahgi (Print Awareness): Yazi farkindaligi, temel olarak yazinin resimlerden
ve sozel dilden ayr1 olarak bir mesaj tagidigi, yazinin bir iletisim araci oldugu ve yazi ile

konusma arasinda bir iligki oldugunun farkima varilmasidir (Ezell & Justice, 2005, s. 76).

Yazica Zenginlestirilmis Oyun (Print Enriched Play): Yazica zenginlestirilmis oyun,
cocuklara yazili dilin 6zelliklerini ve islevini anlamalarini kolaylastiracak, okur-yazar gibi

davranmalarini saglayacak firsatlarin sunuldugu oyunlardir (Saracho & Spodek, 1998).

Sembolik-Dramatik Oyun: Hayali bir durum veya nesnenin sanki dyleymis gibi ashyla
yer degistirdigi oyunlardir (Seving, 2004, s. 99). Bu arastirmanin 6gretim siirecinde

kullanilan Aligveris ve Pastane adli oyunlar bu tiir oyunlara birer 6rnektir.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE

Bu arastirmada anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkili olup
olmadig1 ve kazandiklar1 yazi farkindaligi becerilerini siirdiiriip siirdiiremedikleri
arastirilmistir. Arastirmanin bu boliimiinde sirasiyla erken okuryazarlik kavrami ve erken
okuryazarlik becerileri kisaca anlatilmis ve erken okuryazarlik becerilerinden biri olanyazi
farkindalig1 becerileri ve yazi farkindaligi becerilerinin gelistirilmesinde kullanilan etkili

ogretim yontemlerine iliskin agiklamalara ve ilgili arastirmalara yer verilmistir.

Erken Okuryazarhk Kavram ve Erken Okuryazarhk Becerileri

Cocuklar yetiskinlerle c¢esitli okuma-yazma ortamlarinda sosyal olarak etkilesimde
bulunurlar ve anne-babalarinin ve diger yetigskinlerin model olmalar1 ve destekleri ile
yaziy1 kesfederler (Teale & Sulzby’den aktaran Baydik, 2004). Ozellikle erken ¢ocukluk
doneminde, ¢ocuklar ¢evresiyle girdigi etkilesimin bir sonucu olarak cesitli okuryazarlik
deneyimleri edinmektedir. Bu etkilesim ortaminda ¢ocuklar sézel ve yazili dili kullandig1
pek cok deneyim yasamakta ve yazili dilin varligma ve islevine dogal olarak asina

olmaktadirlar (Feyman Gok, 2013, s. 18).

Cocuklarin ¢evrelerindeki triin etiketleri, logolar, televizyon rehberleri, alfabe kiipleri,
yazil tigortler, oyki kitaplari, boya kalemleri, gazeteler gibi okuryazarlik materyallerinin
miktari, onlarin hem okuryazarlik etkinliklerine katilma sikligin1 ve hem de okuma
yazmay1 Ogrenme isteklerini olumlu yonde etkilemektedir (Kamhi & Catts’den aktaran

Baydik, 2004). Cocuklar ¢evrelerindeki okuryazarlik materyallerini giinliik yasam i¢inde
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alisveris listesi hazirlama, televizyon rehberinden ilgili sembolii taniyarak kanal se¢me,
kutlama kart1 hazirlama ve Oykii okuma gibi okuryazarlik etkinlikleri swrasinda
kullanmakta (Teale, 1995) ve boylece okuma yazmay1 ilkokul birinci smifta 6grenmeye
baslamadan ¢ok daha dnce okuma yazmaya iliskin bircok erken okuryazarlik becerisini
edinmektedirler (Sarica vd., 2014). Cocuklarin kazandiklar1 bu erken okuryazarlik bilgi ve
becerileri; yaziy1r okuyormus gibi yapma, karalamalar yaparakya da birkac harf yazarak
yaziyormus gibi yapma, kendi ismini yazma, yaziy1 resimden ayirt etme, kitaptaki satirlar1
parmag ile takip ederek okuyormus gibi yapma gibi erken okuryazarlik davranislaridir

(Justice & Kaderavek, 2002; Johnson, 1999; Lesiak, 1997).

Cocuklarin daha sonraki yillardaki akademik becerilerinin gelisimi i¢in 6nemli olan
onkosul erken okuma becerileri alanyazinda erken okuryazarlik (Early Literacy) olarak
adlandirilmaktadir (Kargin, Ergiil, Bliyiikoztirk & Giildenoglu, 2015). Erken okuryazarlik
bireylerin formal okuma-yazma 6gretimine baslamadan onceki donemde, okuma yazmaya
iligkin kazanmalar1 beklenen 6nkosul bilgi, beceri ve tutumlarin tiimiidiir (Whitehurst &
Lonigan, 1998). Ayrica bu kavram okumaya baslama ve okuma Oncesi slire¢ arasinda net
bir sinir olmadigini da ortaya koymakta olup, erken cocukluk doneminde okuma-yazmaya

yonelik becerilerin de 6nemine isaret etmektedir (Whitehurst & Lonigan, 1998).

Pullen & Justice (2003a) okuloncesi donemdeki okuryazarlik bilgi ve becerilerini “Early
Literacy” (Erken Okuryazarlik) olarak isimlendirmekte ve yazili dil ile sozel dil arasindaki
iligkiyi anlama, yazinin islevini ve seklini anlama, okuma ve yazma becerilerine yonelik
tutumlar, bilgiler ve davramiglar olarak tamimlamaktadirlar. “Early Literacy” (Erken
Okuryazarlik) terimi, okuryazarligin ¢cocukta ¢evrenin uyarmmiyla gelistigi, bu gelisimin
devam eden bir siire¢ oldugu, bu gelisim sirasinda daha once olmayan yeni seylerin
filizlendigi ve gelisimi vurguladigi, ayrica okuma-yazmanin formal Ogretime gerek
olmadan giinliik yasam etkinliklerinde kullanildig1 ve gelismeye devam ettigi diisiincesi

nedeniyle se¢ilmis bir terimdir (Teale & Sulzby’den aktaran Baydik, 2004).

Erken cocukluk yillarinda kazanilan erken okuryazarlik becerileri; sozciik bilgisi, harf
bilgisi, dinledigini anlama, sesbilgisel farkindalik ve yaz1 farkindaligi, olarak
siniflandirilmaktadir (Spira vd., 2005; Whitehurst & Lonigan, 1998, 2001). Asagida

sirasiyla bu becerilere iliskin bilgi verilmistir:
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Sozciik Bilgisi

Sozclik bilgisi climlelerin sozciiklerden olustugunun ve climledeki her bir sozciigiin
kendine ait bir anlami oldugunun kavranmasidir (Beauchet vd., 2010). Sozciik bilgisi
climlelerde yer alan sozciiklere iliskin bilgi sahibi olmak ve bu sdzciikleri manipiile
edebilmek olarak da tanimlanmaktadir (Giil, 2006). Lane, Pullen, Eisele & Jordan (2002)
ise sozcik bilgisini kiiciik yaslarda kazanilan, sozciikleri bir araya getirebilme becerisi
olarak tanimlanmaktadirlar. Cocuklar ciimleleri olusturan soézciiklerin her birinin esasinda
kendilerine ait bir anlam1 oldugunu anlayamazlar (Erkan Siiel, 2011, s. 21). Bir ¢ocuk,
yalnizca bagka bir soézciikle beraber duydugu bir sozciigii, baska bir zaman tek olarak
kullanabiliyorsa, o ¢ocukta sozcilik farkindaligindan s6z edilebilmektedir (Lane vd., 2002).
Okumay1 6grenme siirecinin en 6nemli belirleyicilerinden biri olan sézciik bilgisi (Hirsch,
2003), okudugunu anlama becerisinde basarinin da en temel belirleyicilerindendir (Chard
& Dickson, 1999; Greene & Lynch-Brown, 2002; Robbins & Ehri, 1994). Cocugun
okudugunu anlamay1 gergeklestirebilmesi i¢in sdzciiklere dogru anlamlar: yiikleyebilmesi
gerekmektedir (Ergiil vd., 2014). Cocuklarin sézciik bilgisinin yiiksek olmasi, soézciik
coziimleme ve akicit okuma becerilerinin gelismesine (Metsala, 1999) boylece daha ileri
diizey bir beceri olan okudugunu anlama becerisinin gelisimine katki saglamaktadir
(Kargin vd., 2015). Bu nedenle sozciik bilgisinin ileriki okuma performansi iizerindeki
etkisi Onemlidir (Kargm vd., 2015). Yapilan arastirmalar sozciik bilgisinin hem okumanin
kolay bir sekilde Ogrenilmesinde hem de hizli ve akici okumada etkili oldugunu

gostermektedir (Armbruster, Lehr & Osborne, 2003; Metsala, 1999).

Harf Bilgisi

Okuma yazma becerilerinin gelistirilebilmesi i¢in ¢ocugun, sozciiklerin sesbirimlerden
olustugunu, bu sesbirimlerin yazida harflerle temsil edildigini ve sozciiklerin kendisini
olusturan sesbirimlerine tek tek ayristirilabildigine dair bir farkindaliga sahip olmasi
gerekmektedir (Perfetti’den aktaran Aktan Kerem, 2001, s. 38). Harf bilgisi olarak
tanimlanan bu farkindalik her harfin bir ismi oldugunun, harfin bir sesi oldugunun ve
konusma dilinde de bir yeri oldugunun bilinmesi olarak tanimlanmaktadir (Bennett -
Armistead vd., 2005; Cabell vd., 2007). Yapilan arastirmalar harf bilgisinin sesbilgisel

farkindaligin gelisiminde bir 6nkosul beceri oldugunu, sdzciik okuma becerisi i¢in de
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onemli bir beceri oldugunu gostermistir (Adams, 1994; Badian, 1995; Denton & West,
2002; Evans, Bell, Shaw, Moretti & Page, 2006; Karakelle 2004; Riley, 1996).

Dinledigini Anlama

Dinleme siireci, bireyin seslerin ve konugma Oriintiilerinin farkinda olmasi1 ve bunlara
dikkat vermesiyle baslar; tanimasi ve hatirlamasiyla siirer ve anlamlandirmasiyla son bulur
(Yangin, 2002). Dinledigini anlama; birisi tarafindan okunan metinden ¢ocugun bir anlam
cikarmasi olarak tanimlanmakta ve dilbilgisi, sozciik bilgisi, anlama stratejileri ve metin
hakkinda bilgi sahibi olma becerilerini gerektirmektedir (Bennett - Armistead vd., 2005).
Okumanin en 6nemli amac1 olan okudugunu anlama becerisinin dnkosul becerilerinden biri
olan dinledigini anlama becerisi, erken okuryazarlik becerileri icerisinde onemli bir yere

sahiptir (Kargim vd., 2015).

Erken okuryazarlik becerileri icerisinde genellikle dykiiyle iliskili sorulara cevap verme ve
Oykiileme boyutunda calisilan dinledigini anlama becerisinin ¢ocuklarin soézel dil
performanslar1 ile iliskili oldugu goriilmektedir (Lonigan, Schatschneider & Westberg,
2008). Yapilan arastirmalarda dinledigini anlamanin okudugunu anlama becerisinin
onkosul becerilerinden biri oldugu ve bu nedenle de okuryazarlik i¢in kritik bir beceri

oldugu belirlenmistir (Isbell, Sobol, Lindauer & Lawrance, 2004 ).

Sesbilgisel Farkindahk

Erken okuryazarlik becerilerinden biri olan sesbilgisel farkindalik becerisi, sdzciiklerin ses
yapisin1t manipiile edebilme ve bunu sozciiklere yansitabilme kapasitesi ve iki sdzciigiin
ayni ses birimle baslayip baslamadigna, uyakli olup olmadiklarma karar verebilme ve
s0zcligiin sonunda yer alan sesbirimi soyleyebilme olarak tanimlanmaktadir (Turan & Giil,
2008). Sesbilgisel farkindalik kavrami basit¢e ele alindiginda, sozciigiin anlamindan ayri
olarak yapisinin; yani konusulan-duyulan sozciikler i¢cindeki hece, fonem ve harf gibi

bilesenlerin varliginin farkindaligidir (Erkan Siiel, 2011, s. 12).

Sesbilgisel farkindalik, dilin sesleri lizerinde diislinme, tanima, aywrt etme, dikkat etme,
kesfetme, farkina varma gibi zihinsel islemleri gerektirmektedir (Erdogan, 2009, s. 2).
Alfabetik ilkeye dayali harf-ses iliskilerinin sdzciik yapisindaki sesbilgisel

organizasyonunu anlama becerisi olarak da tamimlanan sesbilgisel farkindalik; uyakli
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sOzciikleri eslestirme ve ayirt etme, sozciikleri hecelerine ayirma, ses yinelemesine dayali
beceriler, bir sozciikte yer alan sesbirim sayisini hesaplayabilme, farkli hece yapisindaki
sOzciikleri sesbirimlerine ayirabilme, sozcliklerde yer alan sesbirimleri manipiile edebilme

gibi ¢esitli becerileri icermektedir (Wright & Jacobs’dan aktaran Turan & Akoglu, 2011).

Sesbilgisel farkindalig1 heniiz gelismemis bir ¢ocuk, duydugu her sézciigii bir biitiin olarak
diistiniir. Cocuk sozciiklerin sadece anlamlari ile ilgilenir ve bildigi sozciikleri ¢evre ile
etkilesim i¢in kullanir. Bu baglanmda cocuk i¢in bir sdzciiglin hangi seslerden olustugunun
bir 6nemi yoktur (Gillon, 2004, s. 1-10). Sesbilgisel farkindalik ¢ocuklarin kelimenin
anlamina degil, yapisina dikkatini gerektirir (Erkan Siiel, 2011, s.12). Ornegin bir gocugun
‘Top’ sozciiglinlin {i¢ sesten meydana geldigini kavrayabilmesi i¢in, sesbilgisel
farkindaliga sahip olmasi gerekir (Blachman, 2000). Sesbilgisel farkindalik becerisi
sayesinde cocuklar dikkatlerini so6zcliklere yogunlastirabilmekte, sdzciigli taniyabilmekte,
sozciiklerin seslerden ve hecelerden olustugunu 6grenebilmekte, hecelerini ayirabilmekte,
birlestirebilmekte, ses birimlerini kullanarak yeni sozciikler iiretebilmektedir. (Giines,

2007).

Sesbilgisel farkindalik becerisi okuloncesi donemde baslamakta, okul yasantisinin ilk
yillarinda gelismeye devam ederek okuma siirecine katkida bulunan bir beceridir ve
okuloncesi donemde okuma basarisinin en 6nemli hazirlayicilarindan biridir (Giil, 2006).
Okuloncesi donemdeki ¢ocuklarm ilkdgretimde okumay1 6grenmenin kolaylastirilabilmesi
icin sesbilgisel farkindalik becerilerinin gelistirilmesi onemlidir (Constantine’den aktaran
Uyanik & Kandir, 2010). Arastirmalar, ¢ocuklarin okuma yazma becerileri gelisirken
erken okuryazarlik becerileriyle biitiinlestirdiklerini bu becerilerin kazanilmasindaki
gelisimsel swraya iligkin  bircok tartisma olmasmma ragmen, erken okuryazarlik
becerilerinden en Onemlilerinden birinin sesbilgisel farkindalik oldugu belirtilmektedir
(Aktan Kerem, 2001, s. 20). Sesbilgisel farkindalik bilgi ve becerilerinin, uyak, ses
yinelemesi ve sesbirimleri ayirma, birlestirme ve manipiile edebilme, okuma ve heceleme
becerilerinin gelismesinde kolaylastirict etkilerinin oldugu ve basarili bir okuma
performanst i¢in giiglii bir yordayici oldugu vurgulanmaktadir (Ehri, Nunes, Stahl &
Willows, 2001; Laing & Espland, 2004; Mann & Foy, 2003; Report of the National
Reading Panel, 2000; Snow vd., 1998; Vellutino, Fletcher, Snowling & Scanlon, 2004).
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Yaz1 Farkindahg

Erken okuryazarlik becerilerinden bir digeri olan yazi farkindaligi, temel olarak yazinin
resimlerden ve sozel dilden ayr1 olarak bir mesaj tasidigi, yazinin bir iletisim araci oldugu
ve yazi ile konusma arasinda bir iliski oldugunun farkina varilmasidir (Ezell & Justice,
2005). Yazi farkindaligi, yazmaya hazirlik ¢alismalarindan farklidir, yazi farkindaligi
temel olarak yazili dilin ve yazim kurallarmin anlasilmasini icermektedir (Simsek Cetin &
Alisinanoglu, 2013). Yaz1 farkindalig1 ¢evresel yazilarin anlasilmasini, sozciik, climle gibi
yaziy1 olusturan birimleri ifade eden yazi kavramlarmi, kitap kavramlarimi (yazar, 6yki
gibi), , yazinin yoniinii, sozciikler arasindaki bosluklar1 ve iglevini ve alfabe bilgisini i¢ine
alan genis bir terimdir (Justice & Kaderavek, 2002; Justice vd., 2006; Pullen & Justice,
2003a). Yaz farkindalig1 becerisi yazili materyallerin ¢ok oldugu ortamlarda ve yaz ile
ilgili etkinliklerin (6rn., anne-babanin ¢ocuga kitap okumasi, ¢cocukla birlikte birine bir not

yazilmasi) sik yapildigi durumlarda gelismektedir (Kargin vd., 2015).

Erken c¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin yazi farkindaligini gelistirerek, ses farkindaligi ile
birlestirmeleri ve okuma yazma farkindali§i edinmelerini saglamak gerekmektedir. Bu
durum cocuklarin yazminin anlammi arastirmak ve yazmanin da yazili anlamlar iiretmek
oldugunu kavramalartyla miimkiin olmaktadr (Simsek, 2011, s. 5). Bu donemde
cocuklarm yazi farkindaligi ile ilgili sahip olmalar1 gereken temel beceriler; g¢evresel
yazilarin farkinda olma (logolar, sokak, durak, okul, hastane isimleri, tanitic1 ve bilgi verici
levhalar), kitab1 dogru tutabilme, yazi yoniiniin farkinda olma (soldan saga, {istten ve alta,
sol sayfadan sag sayfaya,), temel kitap kavramlarini bilme (baslik, kapak, yazar), alfabeyi
ya da bir kisim harfleri tanima, baz1 harfleri yazma, okuma-yazma ile ilgili kelimeleri
kullanma (harf, sayfa, ciimle, okumak, yazmak), ismini temsil eden sira dis1 sekiller ve
cizgiler ¢izip karalamalar yapma, kendi ismini ve/veya aile bireylerinin isimlerini yazma,
kalem ve kagit kullanma, yazili dildeki harf, sozciik ve ciimle arasindaki iliskiyi anlama
(harflerden sozciik, sozciiklerden ciimle yapilmasi ve sozclikler arasinda bosluk olmasi)

gibi becerilerdir (Ezell & Justice, 2005, s. 89).

Cocuklarin ilkogretime baslamadan 6nce yazi farkindaliklarinin gelismesi okuma-yazma
gelisimleri i¢in ¢ok Onemlidir (Mcginty & Justice, 2009). Erken ¢ocukluk dénemindeki
cocuklarla yapilan arastirma sonuglari, yazi farkindaliginin artirilmasimnin, ¢ocuklarin okula

hazir olus diizeylerini arttirdigini ve bdylece okula gecislerinin daha kolay ve okul
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basarilarinin da daha yiiksek oldugunu gostermektedir (Farver vd., 2007; Kelman, 2006;
Nelson, 2005; Riley, 1996; Snow vd., 1998; Spira vd., 2005).

Cocuklar yazi ile ilgili ilk bilgilerini ¢evrelerindeki yazilar1 inceleyerek ve etraflarindaki
kisilerin yazili materyalleri nasil kullandiklarin1 gézlemleyerek elde ederler. Bir¢ok ¢cocuk
yetigkin deste§i olmadan yaziy1 etkinliklerine kendiliginden dahil etmektedir; ancak erken
cocukluk doneminde ¢ocuklarin yazi hakkinda bilmedikleri pek ¢ok sey bulunmaktadir. Bu
nedenle de cocuklarin yazi farkindaligimi desteklemek amaciyla yetiskinler tarafindan,
firsatlar ve deneyimler saglanmasi gerekmektedir (Pullen & Justice, 2003b). Yazi
farkindaligi; bir seferlik ya da bir giinliik etkinliklerle degil, bircok deneyim sonucunda
zamanla gelismektedir (Durkin’den aktaran Lesiak, 1997). Cocuklarin, erken okuryazarlik
materyalleri bakimindan zenginlestirilmis ortamlarda etkinliklere katilimlarinin artirilmasi
sonucunda erken okuryazarlik becerileri yapilandirilmis Ogretim  gerekmeksizin

kendiliginden gelismektedir. (Justice vd., 2003).

Yazi farkindalig1 becerilerinin gelisimi yetiskin-gocuk araciliyla etkilesimli kitap okuma,
yazi bakimindan zenginlestirilmis ortam ve yazica zenginlestirilmis oyunlarla
desteklenebilmilmektedir (Pullen & Justice, 2003b). Asagida yazi farkindalig1 becerilerinin
gelisimini destekleyen bu ti¢ giiclii yol agiklanmaktadir.

Yaz1 Farkindah@1 Becerilerinin Gelistirilmesi

Etkilesimli Kitap Okuma ile Yaz1 Farkindahg1 Becerilerinin Gelistirilmesi

Whitehurst ve arkadaglar1 tarafindan gelistirilen “Etkilesimli Kitap Okuma” yetigskin ve
cocuk arasinda etkin bir etkilesime dayali, birlikte kitap okuma etkinligidir (Whitehurst
vd., 1994). Etkilesimli kitap okuma okuléncesi donemde ¢ocuklarin dil ve erken
okuryazarlik gelisimi ile ilgili becerileri desteklemek amaciyla yetiskinin resimli bir
kitabini ¢ocuga okumasi olarak tanimlanan ve yaygm bir sekilde tavsiye edilen okuma

uygulamalaridir (Lonigan, Shanahan, & Cunningham, 2008).

Etkilesimli kitap okuma evde, anaokullarinda ya da klinik gibi herhangi bir ortamda
gerceklestirilebilmektedir. Kitaplarla erken deneyimler, ¢ocuklara erken okuryazarlik
becerilerini gelistirme olanagi verir (Scarborough & Dobrich 1994). Yetiskinler etkilesimli

kitap okuma srrasinda hikayeyi karsilikli konusmayla anlatir, resimlere ve yazilara isaret
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eder, sorular sorar ve hikayedeki karakteri konustururlar. Cocugun ilgi diizeyine gore
hikayeyi genisletir, dikkatlerini yonlendirip ilgilendikleri seyler, kisiler ve olaylar iizerinde

yogunlasir, yorumlar yapar, sorular sorarlar.

Cocugun katilimina gore yetiskin sorular sorarak, yorumlar yaparak, resimleri gostererek
okuma siiresini ayarlar. Hikaye ya da hikaye yapisi tanidik hale geldik¢e ¢ocuk kendi de
hikayeyi anlatmaya, okumaya katilmaya baslar (Crowe, 2000). Yetiskin etkin bir dinleyici
olma roliinii iistlenirken, sorular sorarak, ¢ocuktan gelen yanitlara yeni bilgiler ekleyerek,
cocugun yazi diline iliskin farkindaligmi arttirir, ¢gocugun katilimini destekler (Akoglu,

Ergiil & Duman, 2014).

Yetigkin kitab1 okurken, yaziy1 takip etmekte; harflere, kelimelere isaret etmekte; ¢ocugun
sayfalar1 incelemesi i¢in duraksamaktadr (Ezell & Justice, 2005, s. 90). Bu sirada yetiskin
nereyi okudugunu sorarak, sozciiklerdeki harflere dikkat ¢ekerek yani yaziya isaret ederek
cocuklarin yazi farkindalig1 becerilerini desteklemektedirler (Ezell & Justice, 2005, s. 90).
Yapilan ¢alismalar, yetigkinlerin ¢ocuklarla etkilesimli kitap okumalarinin, onlarm genel
olarak sozciikk dagarcigmi artrdigimi ve yazi farkindaligi becerilerini gelistirdigini
gostermektedir. Bu arastirmalarda yazi farkindaligi etkinliklerini igeren etkilesimli kitap
okuma sonucunda anasinifina devam eden, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin alfabe
bilgisi, yaziyr ayirt etme ve yazi kavramlarmin kazanildigmi,; kelime yazma ve yazi
farkindalig1 becerilerinde ilerlemeler goriildiigiinii; ayrica climle yapisi, kelime yapisi ve
adim1 yazabilmeyi de igeren yazma ve yazi farkindaligi becerilerinin gelistigini ortaya
koymustur (Aram & Biron, 2004; Justice & Ezell, 2002; Justice vd., 2009). Bu da okulda,

ozellikle okuma alaninda basar1 i¢in 6nemlidir (Whitehurst & Lonigan, 1998).

Yazica Zenginlestirilmis Ortam ile Yaz1i Farkindahg: Becerilerinin

Gelistirilmesi

Cevreleri yazili dil ile ilgili uyaricilarla donatilmis olan g¢ocuklar, dogduklar1 giinden
itibaren ¢evrelerindeki basili malzemenin 6zelliklerine dikkat ederek ve yetiskinlerin yazi
dilini nasil kullandiklarin1 goézlemleyerek okula baslamadan ¢ok daha Once yazi
farkindalig1 becerilerini kazanmaya baslamaktadirlar (Oktay & Aktan, 2004). Cocuklar
cevrelerinde farkli amaglar i¢cin okuyup yazan insanlar1 gordiikge okuma yazma siirecine
katilmaya baglarlar ve bu amaglar1 6grenirler (Bennett- Armistead, Duke & Moses, 2005).

Ornegin; bir manava gidildiginde {iriinlerin {izerindeki etiketler, reklamlar, yiyeceklerle
18



ilgili yazilan bilgiler ¢ocuga yaz1 farkindaligi becerilerini kazanmasinda yardimci olur

(Karaman, 2013, s. 25).

Cocuklar, yaz1 farkindaligin1 birkag yolla kazanmaktadirlar (Bayraktar, 2013, s. 232). ik
olarak yazilar hakkinda sorular sormakta, c¢evrelerindeki yazilara ve isaretlere ilgi
gostermekte, isimlerine benzeyen harfleri isaret etmekte, sik sik gordiikleri sézciikleri ve
isaretleri tanimakta; ikinci olarak, yazinin farkli sekillerinin 6zelliklerini anlamaktadirlar
Ugiincii olarak, sozciikler arasindaki boslugu fark etmekte ve yazinin soldan-saga, iistten-
asagiya dogru okundugu bilgisini edinmekte ve son olarak, yiiksek sesle cocuga okuma
yapildiginda metindeki sézciikleri isaret edebilmektedirler. Sonug olarak ¢ocuklarharflerin
sozciikleri, sozciiklerin ciimleleri olusturdugunu ve yazmin birimlerini tanimaktadir.
Kazanilan bu yaz1 farkindaligi becerileri okumanm temelini olusturmaktadir (Justice,

Pence, Beckman, Skibbe & Wiggins, 2005).

Cocuklar okuryazarlik etkinliklerine katilarak ya da katilanlar1 izleyerek, okuryazarlik
materyallerini kullanarak da yaz1 farkindaligma iliskin birgok bilgi ve beceri kazanirlar
(Justice & Kaderavek, 2002). Cocuklarin okuma yazma becerilerini ¢ok daha kisa siirede
edinmeleri yazica zenginlestirilmis ortamlarin olusturulmasiyla miimkiin olmaktadir
(Harst, Woodward & Burke’den aktaran Johnston, McDonnell & Hawken, 2008). Cesitli
yazili materyaller (dergi, kitap, gazete, monii gibi), kagit, defter, cesitli kalemler, bilgisayar
gibi yaz1 araclariyla ortamin zenginlestirilmesi ¢cocuklar1 erken okuryazarlik becerilerini

deneyimlemeye tesvik etmektedir (Lawhon & Cobb, 2002).

Yazica zenginlestirilmis ortamlar, ¢ocuklara yazi farkindalig1 becerilerinin gelistirilmesine
yonelik olarak pek c¢ok firsatlar saglamaktadrr (Johnston vd., 2008). Ornegin; kitap
kosesine renkli, ilgi cekici kitaplar konularak ¢ocuklarin bu kitaplar1 kendi kendilerine
incelemelerine izin verilmesi, smiftaki ilgi merkezlerine ¢ocuklarin okuma yazma
girisimlerini destekleyecek materyaller, oyun kdselerine ¢esitli boyalar, kagit, kalem gibi
materyaller yerlestirilmesi 6grencilere bu materyalleri daha fazla kullanmalar1 i¢in firsatlar
yaratilmas1 bakimindan olduk¢a Onemlidir. Okuldncesi egitim programlarinda erken
okuryazarlik becerilerini desteklemeye yonelik hedefler yer almasinin yanisira ¢ocuklarin
ev ortaminda da desteklenmeleri gerektigi vurgulanmaktadir (Huebner & Payne, 2010). Ev
ortaminda ebeveynler erken okuryazarlik gelisimini okuma-yazma materyallerinin bol
oldugu zengin uyarici ortam hazirlayarak, ¢cocuklarmi okuryazarlik etkinliklerine katarak

ve cocukta okuma istegi uyandirarak destekleyebilirler (Kamhi & Catts’ten aktaran
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Baydik, 2004). Ebeveynler ¢ocuklarma kitap okuyarak model olduklarinda ve g¢ocukta
yazili materyallere kars1 merak ve ilgi uyandirmalidirdiklarinda onlarm erken okuryazarlik
becerilerini kazanmalar1 i¢in uygun firsatlar1 yaratmis olurlar. Evde yapilan etkinlikler ve
yazica zenginlestirilmis bir ev ortami ¢cocugun hem zihinsel becerilerinin hem de yazi

farkindalig1 becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.

Okuloncesi donemde zengin bir okuryazarlik ortaminda biiyiiyen c¢ocuklarin erken
okuryazarliktan geleneksel okuryazarlia basarili bir sekilde gectikleri bilinmektedir
(Roskos, Christie & Richgels, 2003; Justice & Ezell, 2004). Cocuklari erken okuryazarlhk
deneyimleri ile gelecekteki akademik basarilar1 ve okuryazarlik becerileri arasinda giiclii
bir iliskiden s6z edilmektedir (Neuman & Dickinson, 2001; Whitehurst & Lonigan, 2001).
Yapilan arastirmalar, evde ve okulda ¢ocuklara saglanan yazica zenginlestirilmis ¢evrenin
cocuklarmm okuma ve yazma becerilerinin gelisiminde katki sagladigmi gostermektedir

(Coviello, 2005; Haynes, 2010; Weigel, Martin & Bennett, 2006).

Yazica Zenginlestirilmis Oyun ile Yaz Farkindah@ Becerilerinin

Gelistirilmesi

Cocuklarin yazi farkindalig1 becerilerini artirmada dnemli olan bir diger bir yol ise yetiskin
araciligiyla yazica zenginlestirilmis oyunun kullanilmasidir (Christie & Stone, 1999;
Isenberg & Jacob, 1983; Korat vd., 2002; Morrow & Rand, 1991; Neuman & Roskos,
1990; Neuman & Roskos, 1993; Pullen & Justice, 2003b; Roskos & Christie, 2001;
Saracho, 2004). Oyun yazili dili kullanmak i¢in zengin bir faaliyettir. Okuloncesi ve
anaokulu i¢in oyun ortamlari tasarlamak ve bu ortamlar1 yazica zenginlestirmek ¢ocuklarin

yazi farkindalig1 becerilerinin gelisimini destekler (Halawani, 2003).

Yazica zenginlestirilmis oyun, ¢cocuklara okur-yazar gibi davranmalari i¢in firsatlar saglar,
boylece cocuklar erken okuryazarlik rollerini ve rutinlerini oyun i¢inde prova ederler
(Saracho & Spodek, 1998). Bununla beraber yazi yoniinden zenginlestirilmis oyun
ortamlar1 ¢ocuklarin yazili dilin 6zelliklerini ve islevini anlamalarini kolaylastiracak
firsatlar sunmaktadir. Bu oyunlar swrasinda cocuklar yazili dilin 6zellikleri ve yazinin
isleviyle ilgili yaziyr okuma yoOniinii gosterme, bir aligveris listesinin nasil kullanildigimni

anlama gibi 6nemli kazanimlar elde etmektedirler (Saracho & Spodek, 1998).
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Oyun aktivitesinin, ¢ocuklarda yazi farkindaliginin gelismesi acisindan 6nemli firsatlar
saglamasinin altinda iki temel neden vardir. Birincisi; oyunun yazili dilin 6zellikleriyle
ilgili ipuclar1 saglamasidir (Owocki, 1999). Oyun ¢ocugun yazilarin islevini anlamasinda
ya da bir kelimenin ne sOyledigini, bir listenin (aligveris listesi gibi) nasil kullanildigini
anlamasinda yardimci olabilir. Yani oyunlar, ¢ocuklarin yeni bilgileri kazanimini,
ogretmenlerin de bu bilgileri yapilandirmasmni kolaylastirir. ikincisi; ¢ocuklar dgrenmek
icin risk almak zorundadirlar ve oyun bunun i¢in giivenli bir ortam sunmaktadir (Owocki,
1999). Oyun srasinda ¢ocuklar sonu¢ endisesi olmadan yeni fikirleri
deneyimleyebilmektedirler. Ornegin; oyun sirasinda bir ¢ocuk ailesindeki kisilerin
isimlerinin yazdigi bir listeyi yanlis okuma endisesi olmadan okuma deneyiminde

bulunabilmektedir.

Oyunlar sirasinda yetiskin miidahalesi, yetiskinin ¢ocugun yazili dilin 6zelliklerini ve
yazimin islevini anlamasina yonelik model olmasi, rehberlik etmesi ve erken okuryazarlik
becerilerine yonelik etkinliklerin siirdiiriilmesini saglamasi oyunun yazi farkindaligi
becerileri lizerindeki etkisini artirmaktadir. Kisacasi yazica zenginlestirilmis oyun ortami
saglamak ve bu oyunlara yetiskinin rehberlik etmesi yazi farkindaligi becerilerinin

gelismesi acisindan yararl yollar olarak goriilmektedir (Saracho & Spodek, 1998).

Yapilan arastirmalar yazica zenginlestirilmis oyuna yetiskinin-6gretmenin aktif katiliminin
normal gelisim gosteren ¢cocuklarm yazi farkindaligi becerilerini gelistirdigini (Korat vd.,
2002; Neuman & Roskos, 1993); eglenceli oyun faaliyetlerinde normal gelisim gosteren
cocuklarm hem taklit olan hem de taklit olmayan yazi farkindaligi becerileri
sergilediklerini, yazi farkindaligi becerilerini oyunlarma tasidiklarini, ayrica yazi
farkindaligi becerilerini oyun igerisinde genislettiklerini (Isenberg & Jacob, 1983)

gostermistir.
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Tlgili Arastirmalar

Yazi Farkindahg@1 Becerilerinin Kazandirilmasinda Yazica Zenginlestirilmis

Oyun ile ilgili Arastirmalar

Isenberg ve Jacob (1983) tarafindan yapilan ¢alismada su sorulara yanit almak adma bir
vaka caligmasi yiirttilmiistiir: Okuloncesi donemdeki g¢ocuklarin oyunlu okuryazarlik
aktivitelerinin dogas1 ve Ozellikleri nelerdir? Bu aktiviteler okuryazarligi 6grenme
konusunda nasil iglev goriir? Arastirmada dogal goézlem yapilmistir. Gozlemsel vaka
calismasi bir hafta siirmiistiir. Calismada ayni yasta (4 yas 9 aylik) iki kiz ¢ocugu yer
almistr. Kizlarin secilme nedeni ikisinin de ana dilinin Ingilizce olmasi, herhangi bir
gelisim problemi olmamasi, ayni yas ve ayni sosyal simifa dahil olmalaridir. Caligmada iki
kizin yaz ile ilgili bilgileri ve okuma yazma ile ilgili materyalleri oyunlarina nasil dahil
ettikleri bir hafta boyunca incelenmistir. Ayrica bu oyun aktivitelerinin okuryazarlik
gelisimindeki rolleri de incelenmistir. Cocuklarin okuldncesi aktivitelerine katilime1
olmadan yapilan goézlemlerle, ebeveyn gozlemleriyle ve formal olmayan tartigmalarla
veriler toplanmistir. Her bir ¢ocugun hem yapilandirilmis hem de yapilandirilmamis
baglamlarda oyunlu okuryazarlik aktiviteleri ile ilgilendikleri goriilmiistiir. Okuryazarlik
ile ilgili materyaller sunuldugunda kizlarin dereceli olarak bunlar1 oyunlarma dahil ettikleri
goriilmiistiir. Bu yeni materyal ile sunulan bilgi oyun davraniginin biiyiik béliimiinde daha
da giiclendirilmis ve pek ¢ok sefer tekrar edilmistir. Oyun, asina olunan ya da bilinen bir
bilgiden olustugunda, cocuklar bu bilgiyi yeni baglamlara yaymis ve detaylandirmstir.
Cocuklarin yeni bilgiyi birlestirip birlestirmedigi ya da bildikleri bilgiyi detaylandirip
detaylandirmadiklar1 bilginin dikkat cekici olmasiyla ve beceri gelisimlerinin mevcut
diizeyiyle ilgili goriinmektedir. Sonug olarak ¢ocuklarin eglenceli oyun faaliyetlerinde hem
taklit olan hem de taklit olmayan erken okuryazarlik becerileri sergiledikleri, erken
okuryazarlikla ilgili verilen bilgileri oyunlarna tasidiklari, ayrica oyun i¢ine tasidiklar: bu
bilgileri oyun igerisinde genislettikleri gozlenmis, bu veriler dogrultusunda yazica

zenginlestirilmis oyunun erken okuryazarlik tizerindeki roliiniin 6nemine isaret edilmistir.

Morrow ve Rand (1991) tarafindan yapilan bir diger ¢alismanin amaci sinif ortaminin
oyunu destekleyecek sekilde nasil degistirilecegini tanimlamak ve bdylece anasinifi

diizeyindeki ¢ocuklarin erken okuryazarlik etkinliklerinin nasil artacagii gostermektir.
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Arastirmaya 13 okulncesi ya da anasmifina gitmekte olan 170 (84 kiz, 86 erkek) 6grenci
katilmistir. Okuloncesi egitime devam eden dgrenciler 4 ile 5 yasinda, anasinifina devam
eden &grenciler ise 5 ile 6 yasmdadir. Ogrenciler rastgele belirlenerek dort gruba
ayrilmiglardir. Gruplar su sekildedir: yetigskin rehberliginde kagit, kalem ve kitap grubu;
yetigskin rehberliginde tematik materyaller grubu; yetigkin rehberligi olmadan tematik
materyaller grubu; geleneksel miifredat kontrol grubu. Gruplar arasinda herhangi bir
farklilik olup olmadigma karar vermek i¢in baslama diizeyi verileri gozlem yapilarak
toplanmistir. Arastirma sonunda toplanan verilere gore yetigkin rehberliginde kagit, kalem,
kitap grubunda ve yetigkin rehberliginde tematik materyaller grubundaki ¢ocuklarin erken
okuryazarlik davranis sayisinin, yetiskin rehberligi olmayan tematik materyal grubu ile
kontrol grubundaki ¢ocuklarin erken okuryazarlik davranis sayisindan daha fazla oldugu
goriilmiistiir. Bu sonuclar dogrultusunda okuloncesi ve anasmifindaki ¢ocuklara erken
okuryazarlik ile ilgili materyaller sunuldugunda ve 6gretmenler ¢ocuklar1 bu materyalleri
kullanmalar1 i¢in ydnlendirdiginde g¢ocuklarin serbest oyun zamanlarinda bu materyalleri

kullanmaya daha ¢ok goniillii olduklar1 belirlenmistir.

Neuman ve Roskos (1992) tarafindan yapilan arastirmanin amaci “Yazica zenginlestirilmis
oyun ortamlar1 okuldncesi donemdeki cocuklarin kendiliginden oynadiklar1 oyunlardaki
erken okuryazarlik davraniglarmi etkiler mi?”, “Ortami yazica zenginlestirmek erken
okuryazarlikla 1ile ilgili serbest oyunun siiresini ve giigliigiinii etkiler mi?” ve
“Okuryazarlik materyalleri ¢ocuklarin dogal oyununda nasil kullanilir?”” sorularina yanit
aramaktir. Arastirmaya iki giinlik bakim merkezinden 3-5 yas aralifinda olan 91
okuloncesi donem c¢ocuk katilmistir. Arastrmada dort mezun 6grenci her bir cocugun
serbest oyun esnasinda ugrastigi erken okuryazarlik davranis sayisini gozlemlemek ve
kaydetmek icin lic kez birer saatlik oturumlarda egitim almistir. Erken okuryazarlik
davranislar1 dokunma (okuma yazma ile ilgili materyali fiziksel olarak kesfetmeye
odaklanma), okuma (yazilar1 okuyormus gibi yapma) ve yazma (bir iletisim tiirii olarak
yazili isaretleri kullanmaya calisma) seklinde tanimlanmustir. Iki haftalik siirecte toplamda
60 dakika olmak tizere her bir dogal oyun igerisinde yapilan 15’er dakikalik gozlemler
sirasinda her bir cocuk i¢in pek ¢ok erken okuryazarlik davranisi belirlenmistir.
Okuryazarlik ile ilgili materyallerin kullanimini incelemek i¢in her bir oyun alani i¢in
toplamda 2 saatlik olacak sekilde dort farkli alanda, dort farkli zamanda 30’ar dakikalik
kayit alinmistir. Caligmanin sonuglar1 ¢ocuklarin daha 6nceden bildigi erken okuryazarlik

ile ilgili materyallerle oyun ortamlarinin zenginlestirilmesinin kii¢iik cocuklarin oyundaki
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erken okuryazarlik etkinliklerini gelistirdigini gostermektedir. Miidahale siiresinde
cocuklarmm oyundaki erken okuryazarhik etkinliklerinin sikligi ve siiresinde artis
goriilmiistiir. Bu durum oyuncaklar yerine materyallerle, ¢ocugun kendi olusturdugu erken
okuryazarlik etkinliklerinin daha zengin ve daha ayrintili oldugunu gdstermektedir. Buna
ek olarak sonuglar yazica zenginlestirilmis oyun ortamlar1 i¢erisinde ¢ocugun okuryazarlik
materyallerini oyuna dahil ettigini, erken okuryazarlik davraniglarmi sergiledigi yeni

oyunlar olusturdugunu gostermektedir.

Neuman ve Roskos (1993) tarafindan yapilan ¢alismaya alt sosyo-ekonomik diizeyden
anaokuluna devam eden 177 dgrenci katilmistir. Calismada cevresel (“CIKIS”, “Uzgiiniiz,
bugiin kapaliyiz.” gibi oyun ortamma yerlestirilen yazilar) ve islevsel yazi gorevleri
iizerinde yetiskin rehberliginin ve yazica zenginlestirilmis oyun ortamlarinin etkileri
incelenmistir. Arastirmada sekiz tane anasinifina su ii¢ durumdan biri olusturulmustur: (a)
cocugu erken okuryazarlik becerilerini kullanmaya tesvik eden bir yetiskin ile birlikte
(“ebeveyn veya 0gretmen”) yazica zenginlestirilmis oyun ortami, (b) dogrudan miidahale
olmadan g¢ocugun yazica zenginlestirilmis oyununun gozlemlemesi istenen bir ebeveyn
veya Ogretmenin bulundugu yazica zenginlestirilmis oyun ortami, (c) miidahale
yapilmayan kontrol grubu. 5 aylik miidahalenin 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda
dogrudan gozlem aracilifiyla ¢cocugun cevresel ve islevsel yaziya dokunmasi, yaziyi
okuyormus gibi yapmasi ve yazmaya c¢aligmasinin siklig1 degerlendirilmistir. Calisma
siiresince oyun ortaminda video kayit yapilmis ve ¢ocuklarin ¢evresel ve islevsel yazilari
kullanimlari, bu yazilar1 kullanarak akranlari, ebeveyn veya 6gretmenleri ile kurduklari
iligkiler incelenmistir. Arastrma sonucunda ebeveyn veya Ogretmenin yazica
zenginlestirilmis oyuna aktif katiliminin ¢ocuklarin yazi farkindaligi becerilerini 6nemli

Olciide artirdig1 belirlenmistir.

Roskos ve Christie (2001) tarafindan yapilan arastirmada yazica zenginlestirilmis oyun ile
cocugun erken okuryazarlik becerilerinin gelisimininin desteklemesini konu alan 20
arastirma gelecekteki arastirmalara rehberlik sunmak anaciyla incelenmistir. Incelenen
calismalar dort kritere gore secilmistir: (1) yazica zenginlestirilmis oyun ve erken
okuryazarlik becerisi iligkisini dogrudan ya da dolayl olarak ele almasi; (2) 1992 ile 2000
arasinda bilimsel, hakemli bir dergide yaymlanmasi; (3) arastirma raporu olarak sunulmasi
ve (4) erken ¢ocukluk donemine vurgu yapmasi. Yontem olarak elestirel analiz yontemi

tercih edilmistir. Arastirmanin sonucunda incelenen arastirmalarda yazica zenginlestirilmis
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oyunun, erken okuryazarlik etkinliklerini, becerilerini ve stratejilerini gii¢lendirici ortamlar
sundugu, yazili ve sozlii dil arasinda baglant1 kurmaya yonelik deneyim firsat1 sundugu ve
erken okuryazarligin becerilerinin kazanilmasi ve gelistirilmesine yonelik firsatlar sundugu

belirlenmistir.

Korat vd., (2002) tarafindan yapilan arastirmada sembolik-dramatik oyunlar1 i¢ine yazili
dilin ve yazi1 sembollerinin dahil edildigi okuldncesi sinifina devam eden iki kiiciik grup
iizerine odaklanilmistir. Siiregte arastirmacilar tarafindan ¢ diizey miidahale
belirlenmistir. Birinci diizeyde; anasinifinda oyun ve c¢alisma koselerinde yazica
zenginlestirilmis ortam olusturulmustur. Ikinci diizeyde; ¢ocuklarm yazi dili ile ilgili
sorular sormasini saglayacak, bu sorular1 oyun yoluyla yanitlayacak ve verdigi bilgilerle
cocuklarin yazili dil ile ilgili yeni sorular olusturmalarimi saglayacak bir kisi ¢cocuklarin
oyununa dahil olmustur. Ugiincii diizeyde ise; yazili dil bilincini tesvik etmek amaciyla
erken okuryazarlik konulariyla ilgili bir miifredat (Ornegin; gazeteler bizi nasil etkiliyor,
kitaplar nasil olusturuluyor, yazili dil bizim mahalleyi nasil etkiliyor gibi) planlanmistir.
Birinci ve ikinci diizey miidahalelerde yalnizca 6gretmen ve ¢ocuklar incelenirken, ligiincii
diizey miidahale de ebeveynler de siirece dahil edilmistir. Miidahaleler sonrasi elde edilen
veriler sonucunda arastirmacilar, oyunun ve oyuna yetiskin katiliminin ¢ocuklarin erken

okuryazarlik becerilerini gelistirdigini ortaya koymustur.

Halawani (2003) tarafindan yapilan arastirmada yazica zenginlestirilmis oyun
merkezlerinin etkilerini gérmek icin goézlemsel bir calisma yapilmistir. Calisma ev
ortaminda gerceklestirilmistir. Calismanin amaci oyun ortamidaki degisikliklerin
(geleneksel oyun ya da yazica zenginlestirilmis oyun olmasi, oyunda yetigkin rehberligi
olmas1 ya da olmamas1) ¢ocugun oyundaki yazili etkinliklerini etkileyip etkilemedigini
gdzlemlemektir. Cocuklar {ic oyun siirecinde gozlemlenmistir. Ik gozlem yetiskin
rehberliginin olmadig1 geleneksel oyun sirasinda yapilmistir. Ardindan yetigskin destegi
olmadan yazica zenginlestirilmis ortamda ve son olarak da yetiskin destegiyle yazica
zenginlestirilmis ortamda gergeklestirilmistir. Katilimcilar amaca yonelik olarak segilen
okuloncesi ve anasinifi ¢ocuklaridir. Cocuklar Arapcayi akict bir sekilde konusmakta ve
ikinci dil olarak Ingilizce 6grenmektedir. Orneklemde dort erkek, bir kiz 6grenci vardir.
Calisma i¢in ¢ocuklarin odasi iki farkli sekilde diizenlenmistir. Birincisinde ¢ocuklarin
odas1 normal diizenindedir; ¢ocuklarin goriis hizasinda herhangi bir yazili materyal yoktur,

oda boliimlere ayrilmamis, oyuncaklar eklenmemis ve drama oyun alanmi gosteren
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herhangi bir tema bulunmamaktadir. Ikincisinde ise ¢ocuklarmn odasi okuma yazmayi
destekleyici sekilde zenginlestirilmis bir ortam sunmaktadir. Arastirmanin sonucunda
okuloncesi ve anasinifi oyun ortamlar1 yazica zenginlestirildiginde serbest oyun
zamanlarinda ¢ocuklarin erken okuryazarlik becerilerine iliskin daha istekli davraniglar
sergiledigi goriilmistiir. Arastrmanin sonunda yetiskin rehberligiyle erken okuryazarlik

davranislarinin daha amaca yonelik, daha etkilesimli ve daha yogun oldugu belirlenmistir.

Saracho (2004) tarafindan yapilan arastirmanin amaci 6gretmenlerin, kiiciik ¢ocuklarin
yazica zenginlestirilmis oyunlar1 smrasinda gostermesi gereken rolleri arastirmaktir.
Arastirma bes okuloncesi 6gretmeni ve onlarin siniflarindaki okuloncesi donem ¢ocuklari
kapsamaktadir. Ogretmenlerin deneyimi 2-11 yil arahigmdadir. Cocuklarm dogal oyunlar:
yazica zenginlestirilmistir. 5 aylk siirecte Ogretmenlerin hareketleri ve etkilesimleri
sistematik olarak gozlemlenip video kayda alinmistir. Yazica zenginlestirilmis oyun
ortaminda Ogretmenlerin roliinii kategorize etmek i¢cin boliimler belirlenmis ve video
kayitlardan alinmistir. Her bir rol ile ilgili davranis siklig1 hesaplanmistir. Sonug olarak
ogretmenlerin yazica zenginlestirilmis oyunlar sirasindaki rolleri: kurucu, destekleyici,

izleyici, hikaye anlatici, grup tartisma lideri ve egitim rehberi seklinde belirlenmistir.

Moon ve Reifel (2008) tarafindan yapilan ¢alismanin amaci farkli dil gegmisine sahip
cocuklarm smiflarinda yazica zenginlestirilmis oyun yoluyla erken okuryazarlik
etkinliklerinin nasil yapildiginin ve okuloncesi smiflarda farkli dil ge¢misine sahip
cocuklarm erken okuryazarlik becerilerini kazanmasinda Ogretmenin  yazica
zenginlestirilmis oyun etkinliklerine karsi olan algisinin acgiklanmasidir. Calismada cevap
aranan sorular: Ogretmenlerin farkli dil gegcmisine sahip ¢ocuklarm erken okuryazarlik
becerilerini kazanmasinda yazica zenginlestirilmis oyununun katkis: ile ilgili algis1 nedir?
Ogretmenler farkli dil altyapilarindan gelen ¢ocuklara siniflarinda okuryazarlik &gretimi
konusunda yazica zenginlestirilmis oyunu nasil kullanr? Miifredat1 yazica
zenginlestirilmis oyunlar1 dahil etmedeki genel smirhiliklar nelerdir? Calismada nitel
arastirma yOntemi kullanmilmigtir. Arastirma devlete bagli bir anasmifinda calisan
okuloncesi 6gretmen ve 0grencilerinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Veriler goriismeler,
formal olmayan konusmalar ve gozlemlerle toplanmistir. Yazar, smift bir buguk yil
stiresince gozlemlemistir. Bu ¢aligmanin bazi bulgular1 yazica zenginlestirilmis oyun ve
oyun baglaminda erken okuryazarligin gelistirilmesi konusunda daha 6nceki ¢aligsmalari

destekler niteliktedir. Bulgular her bir 6gretmenin yazica zenginlestirilmis oyun ile ilgili
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kendine 6zgii bir algismin oldugunu gostermistir. Bu ¢alismadaki 6gretmenin resimli
hikaye kitabin1 okurken ¢ocuklara eglenceli bir anlatim kullandigi; drama ile ilgili oyunda
yazili metinler (yemek moniisii gibi) kullandigi; ebeveynleri kendi dillerinde ¢ocuklarma
kitap okumalar1 i¢in tesvik ettigi gorilmiistiir. Calismada yer alan Og8retmen yazica
zenginlestirilmis oyunun cocuklarin erken okuryazarlik becerilerini 6grenmesinde ve bu
becerilerin gelisiminde Onemli roli olduguna inanmakta ve erken okuryazarlik
becerilerinin 6gretimi icin kullandig1 yazica zenginlestirilmis oyunlarin etkili bir 6gretme

ve 6grenme araci oldugunu diisiinmektedir.

Mielonen ve Paterson (2009) tarafindan yapilan ¢alismanin amaci c¢ocuklarin yazica
zenginlestirilmis oyun araciligiyla erken okuryazarligi nasil gelistirdiklerini incelemek ve
boylece smiflarda erken okuryazarlik becerilerinin O6gretimi icin etkili stratejileri
uygulayabilmektir. Bu ¢alismada ayrica kiiciik ¢cocuklarin erken okuryazarlik becerilerini
gelistirecek yazica zenginlestirilmis oyunlar esnasinda kullanilacak basarili stratejiler de
sunulmustur. Bu vaka ¢aligmasi iki tane bes yasindaki kizin katilimi ile gerceklestirilmistir.
Katilimcilarin evlerinde, yatak odalarinda ve arka bahgelerinde goézlem yapilmastir.
Calismada toplanan veri tiirleri gézlem notlari, video kayitlari, goriismeler, cocuklarin
cizimleri, yansitict glinliikler ve basit tutum skalalaridir. Eve ilk gidildiginde ¢ocuklarla
goriisme yapilmistir. Formal olmayan etnografik goriigme kullanilmistir (kim, ne, nerede,
ne zaman, ni¢in ve nasil sorular1). Calisma siiresince ¢ocuklarin kendiliginde olan ¢izimleri
de toplanmistir. Bu cizimler katilimcilarin yazica zenginlestirilmis oyun araciligiyla
gelistirdikleri erken okuryazarlik becerilerinin goriilmesini saglamistir. Yansitici giinliikte
ise cocuklara bir sayfa verilmis ve “Bugilin ben...” kismini doldurmalar1 (yetiskin
yardimiyla) istenmistir. Oyunun sonunda ise “Oyun oynadigimda ben sunu hissettim...”
seklinde bir tutum skalasi doldurulmustur. Veriler diizenlendikten sonra tam olarak bir
anlam c¢ikarmak i¢in goriismelerin, video kayitlarinin, alan notlarmmn ve belgelerin
incelenmesi yapilmistir. Calismanin sonucunda yazica zenginlestirilmis oyunla ve bu
oyunlar esnasinda sosyal etkilesim araciligiyla cocuklarin erken okuryazarlik ve dil

becerilerinin gelistigi gérilmiistiir.
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Ulkemizde Yaz1 Farkindahig Becerilerini Degerlendirme ve Gelistirme ile Tlgili

Yapilan Arastirmalar

Simsek (2011) tarafindan yapilan arastirmada okuloncesi donemdeki cocuklarin yazi
farkindaligin1 degerlendirmek amaciyla hazirlanmis olan “Okul Oncesi Donemdeki
Cocuklarm Yaz1 Farkindaligimi Degerlendirme Kontrol Listesi’nin ve okuldncesi
donemdeki ¢ocuklar yazmaya hazirlik becerilerini degerlendirmek amaciyla hazirlanmis
olan “Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin Yazmaya Hazirlik Becerilerini Degerlendirme
Kontrol Listesi’nin gegerlik- giivenirlik ¢alismasmin yapilmasi ile anasmifina devam eden
60 - 72 aylik cocuklarin yaz1 farkindaligi ve yazmaya hazirlik becerilerinin gelisiminde
okuma yazmaya hazirlik programmin etkisini belirlemek amacglanmistir. Arastirma
sonucunda “Okul Oncesi Donemdeki Cocuklarm Yazi Farkindah@mni Degerlendirme
Kontrol Listesi’nin ve “Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarm Yazma Becerilerini
Degerlendirme Kontrol Listesi”nin 60- 72 aylik ¢ocuklar i¢in gecerli ve glivenilir oldugu
tespit edilmis, ardindan arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan okuma yazmaya hazirhik
programmin ¢ocuklarin yazi1 farkindaligi ve yazmaya hazirlik becerilerinin gelisimi
iizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda egitim programinin ¢ocuklarin yazi
farkindaligi, yazmaya hazirlik ve sesbilgisel farkindalik becerine olumlu yonde etkide

bulundugu belirlenmistir.

Bayraktar (2013) tarafindan yapilan arastrmada Okuma Yazmaya Hazirlik Egitim
Programi’nin, anasmifina devam eden alt1 yas grubu cocuklarm yazi farkindaligi, ses
farkindalig1 ve okuma-yazma becerileri diizeyi lizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada
yaz1 farkindalig1 becerilerini degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan gegerlik ve
giivenirlik ¢alismasmin yapildigr “Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi Farkindalig:
Degerlendirme Arac1” (Preschool Word And Print Awareness) kullanilmistir. Programda
okuma 1ile ilgili kavramlar1 taniyabilme, sozciigii taniyabilme, yazi bilgisi, harfleri
kullanabilme, harflerin sozciikteki konumunu kavrayabilme, biiylik ve kiiciik harfleri
tantyabilme, c¢evredeki yazilar ve isaretleri taniyabilme, sesbirim sayabilme amaglar1
dogrultusunda yazi farkindalig1 ve sesbilgisel farkindalik etkinliklerine ayrica Tirkge dil
etkinliklerine yer verilmistir. “Okuma Yazmaya Hazirlik Egitim Programi”nin anasinifina

devam eden alt1 yas grubu normal gelisim gosteren ¢ocuklarin yazi farkindaligi, sézciik
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farkindaligi, ses farkindaligi ve okuma-yazma becerilerine olumlu yonde etkide bulundugu

goriilmiistiir.

Karaman (2013) tarafindan yapilan “Erken Okuryazarlik Becerilerini Degerlendirme
Arac1” nin  Gelistirilmesi, Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi” adli arastirmasinda
okuloncesi donem ¢ocuklarmin erken okuryazarlik becerilerini (sesbilgisel farkindalik,
yaz1 farkindalhigi, Oykii anlama, gorselleri eslestirme, yazi yazma Oncesi beceriler)
degerlendirebilmek i¢in “Erken Okuryazarlik Becerilerini Degerlendirme Arac1” nin
gelistirilmesi, gecerlik ve giivenirlik caligmalarinin yapilmasi amaglanmistir. Arastirma
sonucunda okuloncesi donem c¢ocuklarima (48-77 ay) yonelik gelistirilen Erken
Okuryazarlik Becerilerini Degerlendirme Araci’nda yer alan alt testlerin gegerli ve

giivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir.

Simsek Cetin (2014) tarafindan yapilan arastirmada okuloncesi egitim kurumuna devam
eden (61-72 aylik) c¢ocuklarin yaz1 farkindaligi ve yazmaya hazirlik becerileri
incelenmistir. Arastirmanin sonucunda, ¢ocuklarin yazmaya hazirlik becerilerinde toplam
puan ortalamasmin 7.74 oldugu ve bu ortalamanin %70.4’e karsilik geldigi, yazi
farkindalig1 puan ortalamasimin ise 6.38 oldugu ve bu ortalamanin %37.5’e karsilik geldigi
belirlenmistir. Cocuklarin yazi farkindaligi ile yazmaya hazirlik becerileri arasindaki
iligkiyi belirlemek icin elde edilen korelasyon katsayis1 0.262 olarak bulunmus ve yazmaya
hazirlik becerileri ile yazi farkindaligi arasinda diisiik diizeyde ancak olumlu yonde bir

iligki oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ozen Altinkaynak (2014) tarafindan yapilan arastirmada okuldncesi ddnemdeki ¢ocuklarm
gelisim Ozelliklerine, ailelerin ve c¢ocuklarn ilgi, ihtiyag ve beklentilerine, okuldncesi
egitim ve ilkokul programlarina uygun, ailelere yonelik bir okuma yazmaya hazirlik
programi gelistirilmis; bu programim ailelerin okuma yazmaya hazirlik konusundaki
goriigleri ve uygulamalar1 ile ¢ocuklarin okuma yazmaya hazirlik becerilerine etkisi
belirlenmistir. Arastirmada programin, ailelerin okuma yazmaya hazirlik siirecine iligkin
gortsleri ve uygulamalari iizerinde etkili oldugu, programin ¢ocuklarin erken okuryazarlik
becerilerini olumlu yonde etkiledigi, ¢ocuklarmn ses farkindaligi, gorsel algi, ifade edici ve
alict dil, sozciik ve yazi farkindalig1 becerilerini gelistirmede etkili oldugu ve bu etkinin

uzun siireli oldugu sonucuna ulagilmstir.

Sarica vd. (2014) tarafindan yapilan “Ev erken okuryazarlik ortami 6lgegi — EVOK:
Gegerlik ve giivenirlik caligmast” adli arastirmada okuloncesi Tiirk cocuklariin ev ortami
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erken okuryazarlik deneyimlerini (okuma, yazma, sesbilgisel ve yazi farkindaligi, birlikte
kitap okuma) 6lgmeye yonelik bir ara¢ gelistirmek amaclanmistir. Arastrmada yapilan
acimlayict ve dogrulayici faktér analizi sonuglari, okuldncesi ¢cocuklarm ev ortami erken
okuryazarlik deneyimlerini gegerli ve giivenilir bir sekilde 6lgen bir aracin ortaya ¢iktigini

gostermistir.

Bademci (2016) tarafindan yapilan arastrmada ise 66-72 aylik c¢ocuklarin yazi
farkindaliklar1 ve yazmaya hazirlik becerileri; okuldncesi egitim alma, cinsiyet, dogum
sirasi, annenin egitim durumu, babanin egitim durumu, annenin ¢alisma durumu ve
babanin meslegi degiskenleri acisindan incelenmistir. Arastirma sonucunda 66-72 aylik
cocuklarm yazi farkindaliklarinin; okuloncesi egitim alma, anne-baba egitim durumu,
annenin c¢alisma durumu ve baba meslegi degiskenleri agisindan anlamlh diizeyde
farklilastigi, dogum siras1 ve cinsiyet degiskenleri acisindan ise, anlamli diizeyde bir
farklilasma olmadigi; yazmaya hazirlik becerileri agisindan ise okuloncesi egitim alma,
anne-baba egitim durumu, annenin ¢alisma durumu ve baba meslegi degiskenleri agisindan
anlamh diizeyde farklilastigi, dogum siras1 ve cinsiyet degiskenleri agisindan ise, anlamli
bir farklilasmanin olmadigi belirlenmistir. Ayrica arastirmada yazi farkindaligi ve yazmaya

hazirlik becerileri arasinda pozitif yonlii anlamli bir iliski oldugu sonucuna ulasilmastir.

Isitan ve Akoglu (2016) tarafindan yapilan arastirmada okuloncesi donemdeki normal
gelisim gosteren ¢ocuklarin yazi farkindaligi becerilerinin yeni bir degerlendirme
protokolii kullanilarak, resimli bir ¢cocuk kitab1 araciligiyla degerlendirebilecek gecerli ve
giivenilir bir aracin gelistirilmesi amaglanmistir. Arastirma sonucunda ¢alisma kapsaminda
gelistirilen kontrol listesinin okuloncesi donem c¢ocuklarinin yazi farkindalhigini

degerlendirmede kullanilabilecegi belirlenmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu bolimde arastrmanm deseni, denekler ve deneklerin se¢imi, deney siirecinde
kullanilan yazica zenginlestirilmis oyunlar ve gelistirilmesine, veri toplama aracina, deney

siirecine ve verilerin analizine yer verilmistir.

Arastirmanin Deseni

Arastirmada yazica zenginlestirilmis oyunun, anaokuluna devam eden hafif diizeyde
zihinsel engelli Ogrencilere yazi1 farkindaligi becerilerinin  kazandirilmasinda ve
kazandiklar1 yaz1 farkindalig1 becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde etkili olup
olmadigini belirlemek amaciyla tek denekli deneysel desenlerden Coklu Baslama Diizeyi
Deseni’nin bir uyarlamasi olan “Denekler Arasi Yoklama Denemeli Coklu Yoklama
Deseni” kullanilmistir. Asagida denekler arasi1 yoklama denemeli ¢oklu yoklama deseninin

arastirmada nasil kullanildigina iliskin bilgilere yer verilmistir.

Denekler Arasi Yoklama Denemeli Coklu Yoklama Deseni

Denekler aras1 yoklama denemeli ¢oklu yoklama deseninde ii¢ farkli denek bulunur ve bu
desende bagimsiz degiskenin bu ii¢ denek tlizerinde etkililii incelenir. Yoklama evresi ve
en az ii¢ ortamda yinelenen uygulama evresinden olusan denekler aras1 yoklama denemeli
coklu yoklama deseninde, ayni1 davranisin ayni ortamda ii¢ farkli denege kazandirilmasi ya

da ii¢ farkli denekte ortadan kaldirilmasi hedeflenir (Tekin-Iftar, 2012, s. 237).
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Bu modelde deneklerin birbirine benzer olmalari ancak ayni zamanda birbirlerinden
bagimsiz olmalar1 gerekmektedir. Benzerlik deneklerin belirlenen bagimsiz degiskenden
etkilenme olasiligmin birbirine yakin olmasi, bagimsizlik ise bir denege Ogretim
yapilmasmin ya da davranisinin degistirilmesinin diger deneklerde istendik davranis
degisikligini kolaylastrmamas1 ya da saglamamasi anlamma gelmektedir (Tekin-iftar,

2012, s. 237).

Denekler arasi yoklama denemeli ¢coklu yoklama deseninde deneklerden eszamanl olarak
siirekli kararli veri elde edinceye degin baslama diizeyi verisi toplanir. Yoklama evresi,
yoklama denemeli veya yoklama denemeli olarak iki bicimde tasarlanabilir. Hedef
davranis es zamanh ve araliklarla en az {ic denekte gozlenir ve Olgiiliir, boylece her bir
denegin hali hazirdaki performansi degerlendirilir (Tekin-Iftar, 2012, s. 238). Baslama
diizeyi verileri kararlilik gosterdiginde birinci denekle bagimsiz degisken uygulanmaya
baslanir. Yoklama evresindeki kararlilik veri noktalarinin diizeyinde minimum degiskenlik
gostermesidir, kararlilik elde edildikten sonra uygulamaci iki denekle zaman zaman
yoklama verisi toplamaya devam eder (yoklama denemeli) ve birinci denekle uygulamaya

baslar (Tekin-iftar, 2012, s. 241).

Birinci denekle hedef davranista Glgiit karsilanip kararh veri elde edinceye degin stirekli
veri toplanir. Birinci denekteki davranista goriilen degisiklik baslama diizeyi ile
karsilastirilir ve istendik yonde bir degisiklik varsa bagimsiz degiskenin bagimh degisken
lizerindeki etkisine iliskin bir tahminde bulunulur (Tekin-iftar, 2012, s. 241). Birinci
denekteki hedef davranista 6lciit karsilandiktan sonra tiim hedef davraniglar i¢in eszamanli
olarak yoklama evresi diizenlenir. Kararli veri elde edildikten sonra ikinci denekle de
uygulamaya baslanir ve Olgiit karsilanip kararli veri elde edinceye degin uygulamaya
devam edilir. Ikinci denekteki davranista goriilen degisiklik baslama diizeyi ile
karsilastirilir ve istendik yonde bir degisiklik varsa birinci denekte yapilan tahmin ikinci

denekte elde edilen verilerle dogrulanmis olur (Tekin-Iftar, 2012, s. 241).

Ikinci denekteki hedef davranista dlciit karsilandiktan sonra tiim hedef davranislar icin
eszamanli olarak yoklama evresi diizenlenir. Kararli veri elde edildikten sonra ii¢lincii
denekle de uygulamaya baslanir ve Olciit karsilanip kararli veri elde edinceye degin
uygulamaya devam edilir. Bu denekte de diger deneklerin hedef davraniglarinda goriilen
yonde bir degisiklik goriildiiglinde elde edilen bulgu yinelenmis olur ve bagimli-bagimsiz

degisken arasinda islevsel bir iliski kurulmus olur (Tekin-Iftar, 2012, s. 242).
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Denekler Arast Yoklama Denemeli Coklu Yoklama Deseni’nin

Arastirmada Uygulanmast

Bu arastirmada yazica zenginlestirilmis oyunun, anaokuluna devam eden hafif diizeyde
zihinsel engelli lic Ogrenciye yazi farkindaligi becerilerinin kazandirilmasinda ve
kazandiklar1 yaz1 farkindalig1 becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda siirdlirmelerinde etkisi

arastirilmstir.

Bu arastrmanm bagimmli degiskeni zihinsel engelli 6grencilerin yazi farkindaligi
becerileridir. Bagimsiz degisken ise zihinsel engelli Ogrencilere yazi farkindaligi
becerilerinin kazandirilmasinda kullanilan yazica zenginlestirilmis oyundur. Arastirmada
benzerlik 6grencilerin 6nkosul becerileri yerine getirmeleri ile bagimsizlik ise uygulamaya

farkli okullardan 6grencilerle bire-bir olarak yapilan 6gretimlerle saglanmastir.

“Denekler aras1 yoklama denemeli ¢coklu yoklama deseni” uygulanirken, dncelikle biitiin
ogrencilere ayni1 giin diizenlenen ve her 6grenci i¢in belirlenen zaman araliklarinda, yazi
farkindalig1 becerilerinde O6grencilerin performanslarmi degerlendirmek iizere eszamanli
olarak siirekli kararli veri elde edinceye degin baslama diizeyi verisi toplanmistir. Birinci
ogrencinin baglama diizeyi verileri karalilik gosterdiginde, ayni Ogrenci icin hedef
becerilere yonelik sekiz oturum yazica zenginlestirilmis oyun dgretimi yapilmistir. Birinci
ogrencinin verileri kararlilik gosterdiginde ikinci 68renci i¢in art arda gerceklestirilen en az
ii¢ ayr1 oturumda ayni1 becerilerde performansini degerlendirmek amaciyla baslama diizeyi
verisi toplanmistir. Bu sirada tigiincli 6grenciden bir oturum yoklama verisi toplanmustir.
Ikinci &grencinin de, birinci 6grencide oldugu gibi baslama diizeyi verileri kararlilik

gosterdiginde 6gretime baglanmistir. Ayni siireg li¢lincili 6grenci i¢in de uygulanmaistir.

Ogrencilerin sekiz oturumluk yazica zenginlestirilmis oyun &gretimi sonunda yazi
farkindalig1 becerilerini 6gretim oturumlar: tamamlandiktan 3 ve 6 hafta sonra siirdiiriip

siirdiirmediklerini belirlemek amaciyla degerlendirmeler yapilmistir.

Arastirmada Dis ve i¢ Gecerligin Saglanmasi

Deneysel calismalarda bulgularm giivenirligini etkileyen Onemli unsurlardan biri dis
gecerliktir. Dis gegerlik, arastirma bulgularmin farkli ya da daha genis gruplara o
arastirmaya 0zgii kosullardan farkli kosullara genellenmesi olarak tanimlanmaktadir

(Tekin-Iftar, 2012, s. 134). Tek denekli arastirmalarda dis gegerlik yineleme yoluyla
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saglanmaktadir (Tekin-Iftar, 2012, s. 134). Yineleme bir arastirmada elde edilen deneysel
etkinin baska arastrmacilar tarafindan, baska gruplarda yapilan arastirmalarla benzer
sekilde ortaya konulmasi olarak tanimlanmaktadir (Gast, 2010). Bu arastirmada dis

gecerligin saglanmasi amaciyla alinan 6nlemler asagida agiklanmistir:

1) Denekler arasi1 yineleme uygulamalarinda arastirmaci, ortam, arag-gerecler, bagimsiz
degisken ve sunulus bi¢imi, degerlendirme yontemi sabit tutulmustur.

2) Arastirmanin bagimli degiskeni tiim denekler i¢in ayn1 tutulmustur.

3) Birbirine benzer denekler secilmesi amaciyla 6n kosul beceriler belirlenmis ve bu 6n
kosul becerilere sahip denekler secilmistir.

4) Arastirmada uygulanan bagimsiz degisken tiim deneklere ayn1 sekilde uygulanmistir.

Deneysel calismalarda bulgularin giivenirligini etkileyen diger 6nemli bir unsur da i¢
gecerliktir. I¢ gecerlik arastrmada bagimli degiskende goriilen degisikligin yalnizca
bagimsiz degiskenden kaynaklandiginin ortaya konulmasi olarak tanimlanabilir (Tekin-
Iftar, 2012, s. 142). Bu arastirmada i¢ gegerligi tehdit eden unsurlar1 kontrol edebilmek

adina alinan onlemler asagida agiklanmistir:

1) Arastirma, i¢ gegerligi yiiksek bir desen olan denekler arasi ¢oklu yoklama modeli ile
desenlenmistir.

2) Olgunlasmay1 6nlemek amaciyla deney siireci miimkiin oldugunca kisa tutulmustur.

3) Ogretim oturumu siireleri dgrencilerin dikkat siirelerindeki degiskenlik nedeniyle esnek
tutulmus, oturum yorgunlugu onlenmistir.

4) Ogrencilerin performansmm ortam degisikliginden etkilenmesini dnlemek adma tiim
deney siireci oturumlar1 6grencilerin asina olduklari, kendi okullarinda bulunan bos bir
sinifta gergeklestirilmistir.

5) Arastirmada denek se¢imi yanliligii 6nlemek adina katilimcilar 6nceden belirlenen 6n
kosul becerilere gore secilmistir.

6) Denek yitimi riskini azaltmak i¢in c¢alismaya devam sorunu olmayan denekler
sec¢ilmistir.

7) Uygulama oturumlarimin planlandigi gibi uygulandigindan emin olmak adma tiim
oturumlar i¢in uygulama giivenirligi hesaplanmaistir.

8) Bagimli degiskene iliskin verilerin giivenirligini saglamak adma gozlemciler arasi

giivenirlik puan1 hesaplanmistir.
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Denekler

Arastrma 2014-2015 o6gretim yilinda Ankara ili Cubuk ilgesinde bulunan bagimsiz
anaokullarina devam eden hafif diizeyde zihinsel engel tanis1 almis, yaslar1 50 ile 83 aylik
arasinda olan {i¢ zihinsel engelli 8grenciyle yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin higbirinin zihinsel
engel disinda ek bir yetersizli§i yoktur. Arastirmada 6grencilerin se¢imi i¢in bir takim
onkosullar belirlenmistir. Bu Onkosullarin belirlenme siirecinde veri toplama araci
incelenmis ve aragtaki sorular1 Ogrencilerin cevaplanmasi icin gerekli olan 6nkosul
beceriler belirlenmistir. Belirlenen 6nkosullar 6grencilerin; a) Anaokuluna devam etmesi,
b) Uzun — kisa, biiytik — kii¢iik, ilk — son ve birinci — ikinci kavramlarma sahip olmasi, c)
ritmik sayma ve dokunarak nesne ve nesne resmi sayma becerisine sahip olmasi, d) Tiirkce
Erken Dil Gelisimi Testi (TEDIL)’nden aldiklar1 sdzel dil performans: puanina gore
esdeger dil (alic1 dil ve ifade edici dil) yasinin en az 24 ay civarinda olmasidir (en az 2.00
OSU’na sahip olmasi) (Ege, Acarlar & Giileryiiz, 1998). Bu 6nkosullar1 karsilayan hafif
diizeydeki zihinsel engelli Ogrenciler denek olarak secilmistir. Arastirmaya katilan

ogrencilerin 0zellikleri asagida belirtilmistir.

Birinci 6grenci, 62 aylik, raporlarindan elde edilen bilgiye gore hafif diizeyde zihinsel
engelli, bir y1ldir anaokuluna devam eden, TEDIL deki sézel dil performansi puani 65 olan

bir erkek 6grencidir.

Ikinci &grenci, 50 aylik, raporlarindan elde edilen bilgiye gére hafif diizeyde zihinsel
engelli, iki y1ldir anaokuluna devam eden, TEDIL’deki sézel dil performansi puani 84 olan

bir erkek 6grencidir.

Ugiincii 6grenci, 83 aylik, raporlarindan elde edilen bilgiye gére down sendromlu, hafif
diizeyde zihinsel engelli, dort yildir anaokuluna devam eden, TEDIL’deki sozel dil

performansi puani 50 olan bir kiz 6grencidir.

Veri Toplama Araclan

Deneklerin Seciminde Kullanilan Veri Toplama Araclan

Arastirmanim deneklerini secebilmek amaciyla, oncelikle gerekli yasal izinler alinmigtir

(EK 1). Deneklerin segiminde kullanilan veri toplama araglar1 asagida tanitilmistir.
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Aile Goriisme Formu

Cubuk ilgesi Rehberlik Arastirma Merkezi’nden alman bilgiler gergevesinde Ankara ili
Cubuk ilgesinde bulunan ilkokul biinyesindeki anasmiflarina ve bagimsiz anaokullarina
devam eden hafif diizeyde zihinsel yetersizlik tanis1 almis, yaslar1 50 ile 83 aylik arasinda
olan ve ek bir engeli olmayan dort 68renci tespit edilmistir. Ailelerle 68rencilerin kimlik
bilgilerinin alinmasi, saglik ve egitim 6zge¢misi hakkinda bilgi saglanmasi, 6grencinin dil
ve iletisim gelisimi, oyun becerileri, kitapla etkilesimleri, dnkosul beceri ve kavramlara
(uzun — kisa, biiyiik — kii¢iik, ilk — son ve birinci — ikinci kavramlari, ritmik ve dokunarak
sayma becerisi) sahip olup olmamasi hakkinda bilgi alinmasi amaci ile bir goriisme
yapilmistir. Aile goriismeleri 6grencilerin anneleri ile yliz yiize ve yar1 yapilandirilmis
olarak yapilmistir. Bu goriismelerde arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan Aile Goriisme
Formu kullamilmistir (EK 2). Aile Gorliisme Formunda 6grencinin kimlik bilgileri, saglik
ve egitim 6zge¢misi, 6grencinin alici dil ve ifade edici dil becerilerindeki performanslari
ile oyun becerileri ve kitapla etkilesimleri (6grencinin en sevdigi oyun ve oyuncaklarin
neler oldugu, birlikte kitap bakilip bakilmadigi, bir kitaba ne kadar siire baktig1 gibi) ve
ogrencinin 6nkosul beceri ve kavramlar ile ilgili sorular yer almistir. Gériisme 6grencilerin
devam ettigi okullarda, bos bir odada bire bir yapilmistir ve sorular sézel olarak ailelere
sorulmustur. Ailelerin cevaplar1 goériisme formuna yazilmistir. Son olarak ailelere calisma

amaci sOylenmis ve yazili olarak ¢calismaya katilim izinleri alinmistur.

Arastirmaci tarafindan dort aile ile yapilan goriismeler sonucunda, ii¢ 6grencinin annesi
cocuklarmin 6n kosullart karsiladigmi ifade etmisler ve arastrmaya katilmaya goniillii
olmuslardir. Diger 6grencinin annesinin ise ¢gocugunun anaokuluna devam etmeyecegini

belirtmesi izerine 6grenci arastirmaya dahil edilmemistir.

Onkosul Kavramlarin, Ritmik ve Dokunarak Sayma Becerilerinin

Olciimlenmesi

Ogrencilerin uzun — kisa, biiyiik — kiigiik, ilk — son ve birinci — ikinci kavramlarina, ritmik
ve dokunarak sayma becerisine sahip olup olmadiklar1 arastirmaci tarafindan hazirlanan
Olciit bagimhi 6lcli araclart kullanilarak o6grencilerin devam ettikleri anaokullarinda,
anaokulu yonetimleri tarafindan belirlenmis zamanlarda ve bos bir siifta
degerlendirilmistir.
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Ritmik sayma icin EK 3’de yer alan Olgiit bagimli 6l¢ti aract kullanilmastir.
Degerlendirmede 6grencinin birden baglayarak ona kadar birer birer saymasi istenmistir.
Dokunarak sayma becerisi i¢in ise Ogrenciye cesitli nesne ve nesne resimleri sunulmus,
bunlar1 dokunarak saymasi ve kac tane nesne oldugunu sdylemesini istenmistir. Ogrenci
dogru tepki verdiginde beceriyi gerceklestirdigi kabul edilmistir. Ardindan 6nkosul

kavramlarm degerlendirmesine gecilmistir.

Onkosul olarak belirlenen kavramlarin degerlendirilmesinde kullanilan 6lgiit bagimli &lgii
aract EK 4’de sunulmustur. Degerlendirme sirasinda 6nkosul olarak belirlenen kavramlara
yonelik nesneler ve nesne resimleri sunalarak 6grencinin sdylenen kavrama uygun olan
nesne ya da nesne resmini gostermesi ve gosterilen nesnenin uzun-kisa, biiyiik-kiictik, ilk-
son ya da birinci-ikinci oldugunu sdylemesini istenmistir. Ogrencinin her bir kavrama

iliskin 4 denemeden 3’line dogru tepki vermesi durumunda kavrami bildigi kabul

edilmistir.

Degerlendirmeler sonucunda dnkosul kavram ve ritmik ve dokunarak sayma becerilerine
sahip U¢ Ogrenci alici ve ifade edici dil beceri diizeylerinin belirlenmesi i¢in

degerlendirmeye alinmaistir.

Alici ve Ifade Edici Dil Becerileri Diizeylerinin Belirlenmesi

Ogrencilerin, dil beceri diizeyleri Tiirkce Erken Dil Gelisim Testi (TEDIL) kullanilarak
belirlenmistir. TEDIL (TELD: Test of Early Language Development — Third Edition) 2 yas
0 ay ve 7 yas 11 ay arasindaki ¢ocuklarin alici1 ve ifade edici dil becerilerini 6lgmek
amaciyla ABD’de gelistirilmis norma dayali bir 6l¢cme aracidir (Hresko, Reid & Hammill,
1999). Giiven (2009) tarafindan Tiirk¢e Erken Dil Gelisim Testi (TEDIL) olarak Tiirkceye
uyarlanmistir. TEDIL A ve B olmak iizere iki paralel formdan olusmaktadir. Her bir form

anlam bilgisi ve s6zdizimi/bigim bilgisini 6l¢cmeye yonelik maddelerden olusmaktadir.

A formu Alic1 Dil alt testinde 24 anlam bilgisini ve 13 sdzdizimi/bi¢imbilgisini dlgen
madde ve Ifade Edici Dil alt testinde ise 22 anlam bilgisini, 17 sdzdizimi/bi¢cimbilgisini
Olgen madde, B formu Alict Dil alt testinde ise 25 anlam bilgisini, 12 s6zdizimi/bigim
bilgisini 6lcen madde yer almaktadir. Bu maddelerin bir kisminda resim gosterme veya
betimleme istenmekte iken, diger bir kisminda s6zel yonergeleri yerine getirme ve sozel

olarak yanit verme istenmektedir. Her bir formda toplam 76 madde bulunmaktadir.
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Degerlendirmede 6lgiitiin karsilanmasi durumunda her maddeden 1 puan, karsilanmamasi
durumunda ise 0 puan alinir. Daha sonra alic1 ve ifade edici dil alt testlerinden alman
puanlar toplanarak ham puan hesaplanir. Ham puan uygulayici tarafindan formun arka
yiiziinde yer alan tablolar kullanilarak standart puana doniistiiriiliir. Alic1 ve ifade edici dil
puanlar1 toplanarak elde edilen s6zel dil bilesik puan1 ¢ocugun genel sozel dil becerisine

dair bilgi sunmaktadir (Giiven, 2009, s. ).

Arastirmada 6zel egitim alaninda arastirma gorevlisi olan, TEDIL Uygulama Sertifikas1
bulunan bir uzman tarafindan TEDIL’in A formu égrencilerin devam ettikleri anaokulunda
okul yonetimi tarafindan verilen uygun bir smifta Ogrencilere bireysel olarak
uygulanmustir. TEDIL’den birinci 6grenci 65, ikinci 6grenci 84 ve iigiincii 8grenci 50 sdzel
dil puanm almistir. S6zel dil puanlarimin esdeger dil yasi en az 24 ay olan bu ii¢ 6grenci

arastirmaya dahil edilmistir.

Verilerin Toplanmasinda Kullanilan Veri Toplama Araclan

Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yaz Farkindalhig Degerlendirme Araci

Arastirmada yazica zenginlestirilmis oyunlarin 6grencilerin yazi farkindaligi becerilerine
etkisini belirlemek amaciyla “Okul Oncesi Donemde Sozciik ve Yazi Farkindalig:
Degerlendirme Aract” kullanilmistir (EK 5). Clay (1979) tarafindan gelistirilen 6l¢ii aract
“Concepts About Print Test” (CAP) (aktaran Bayraktar, 2013), Justice vd. (2006)
tarafindan “Preschool Word And Print Awareness” olarak yeniden diizenlenmistir. Olgii
arac1 Bayraktar (2013) tarafindan “Okul Oncesi Donemde Sézciik ve Yazi Farkindalig:
Degerlendirme Araci” olarak Tirkgeye uyarlanmis ve gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalari
yapilmistir. “Yazi1 Kavramlar1” (Print Concepts) ve “Sozcilik Tanima” (Word in Print) adli
iki boliimden olusan degerlendirme araci 3-5 yas 6grencilerin yazi farkindalig1 becerilerini
Olcen bir aractir. Bu 6lgme aracinin 1. Boliimii, Yaz1 Kavramlar1 (Kitabin adi, 6n yiizi,
arka yiizli, baslik, yazinin okunus yonii, soldan-saga, yukaridan-asagiya dogru, yazinin
islevi ve harf kavramlari) ile ilgili 14 maddeden olugmaktadir. II. Boliim ise Sozciik
Tanima (biiytiik ve kiiciik, kisa ve uzun, ilk ve son sozciikler, sayfadaki sozciik sayis1) ilgili

12 maddeden olusmaktadir.
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Okul Oncesi Donemde Sozcik ve Yaz1 Farkindahigi Degerlendirme Aracr’'nin .
Boliimii’nde “Yazi Kavramlar1” igin “Dokuz Ordek” adli hikaye kitabs, II. Béliimii’nde ise
“So6zclik Tanima™ alt testi i¢in “Spot Pasta Yapiyor” adli hikaye kitab1 kullanilmaktadir.
Bu hikaye kitaplar1 ingiliz Dili ve Edebiyat:1 Boliimii’nde okuyan iki uzman tarafindan
Tiirkge’ye cevrilmis, ayricaalandan {i¢c uzman tarafindan incelenmis ve gerekli diizeltmeler

yapilarak son haline getirilmistir (Bayraktar, 2013, s. 117).

Sosyal Gegerlik Goriisme Formu

Arastirmada kazandirilmak istenilen yazi farkindaligi becerilerinin 6nemini ve
islevselligini, bu becerileri kazandirmak iizere kullanilan yontemin uygunlugunu ve
bulgular1 degerlendirmek iizere arastirmaya katilan 6grencilerin 6gretmenlerinden sosyal
gecerlik verileri toplanmistir. Sosyal gegerlik verilerinin toplanmasi amaciyla arastirmaci
tarafindan hazirlanan “Sosyal Gegerlik Goriisme Formu” kullanilmistir (EK 6). Bu form,
belirlenen hedef beceriler olan yazi farkindaligi becerilerinin 6nemi ve islevselligine
yonelik kapali uglu 3 soru, bu becerilerin kazandirilmasi i¢in kullanilan yontem olan yazica
zenginlestirilmis oyunlara yonelik 2 kapali uclu soru ve bu arastirmanin bulgularina iligkin
2 acik uglu soru ve 6grencinin ¢aligmaya iliskin duygular1 hakkinda 1 agik uglu soru olmak
iizere toplam 8 sorudan olugsmaktadir. Sosyal gecerlik verileri i¢in hazirlanan sorularin
uygunlugu i¢cin 6zel egitim alaninda c¢alisan bir uzmanin goriis ve degerlendirmeleri

almarak sorulara son sekli verilmistir.

Arastrmanm tamamlanmasiin hemen ardindan sosyal gecerlik verileri toplanmustir.
Bunun i¢in 6gretmenlerle arastirmanin yiirtitiildiigii okullarda uygun ve bos olan siniflarda
yiliz ylize goriismeler yapilmistir. Sosyal Gegerlik Gorlisme Formu’nda yer alan sorular
ogretmenlere sirayla ve sozel olarak sorulmus ve 6gretmenin verdigi cevaplar formda ilgili

boliime kaydedilmistir.

Uygulama Ortam

Uygulama siireci 6grencilerin devam ettigi anaokullarinda okul idaresinin uygun gordiigi
bos bir smifta yapilmistir. Bu simniflarda bir 6gretmen masasi, egitim ara¢ ve gereglerinin
icinde oldugu kiiclik dolaplar, orta boy panolar, ¢ocuk sandalyeleri bulunmaktadir.

Uygulama yapilacak ortamin sessiz ve aydinlik bir ortam olmasina, ortamda uygulama

39



sirasinda kullanilacak materyaller hari¢ oyun ara¢ geregleri bulunmamasina dikkat
edilmistir. Ayrica ortam uygulamaya baslamadan once hazirlanmis, ortama Ogrenci ve
ogretmenin birbirleri ile kolayca g6z kontagi kurabilecekleri ve rahat bir sekilde iletisim
icinde olabilecekleri bir masa, iki sandalye koyulmus, diger esyalar ise sinifta 6§rencinin

dikkatini dagitmayacak sekilde kenara alinmistir.

Deney Siirecinde Kullanmilan Yazica Zenginlestirilmis Oyunlar ve Gelistirilmesi

Arastirmanin deney siirecinde 6grencilere yazi farkindaligi becerilerini kazandirabilmek
amac1 ile yazica zenginlestirilmis oyunlar planlanmistir. Bu oyunlarin gelistirilebilmesi
icin Oncelikle yazi farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasinda ve gelistirilmesinde oyunun
kullanmildig1 ilgili arastirmalar (Christie & Stone, 1999; Isenberg & Jacob, 1983; Korat vd.,
2002; Moon & Reifel, 2008; Neuman & Roskos, 1990; Neuman & Roskos, 1992; Neuman
& Roskos, 1993; Owocki, 1999; Roskos & Christie, 2001; Saracho, 2004). ve bu
arastirmalarda yer alan yazica zenginlestirilmis oyunlar incelenmis ve yazica
zenginlestirilmis  oyunlarm planlanmasma yonelik  bilgi edinilmistir Incelenen
arastirmalardan yararlanilarak yazi farkindali§i amacglarin gergeklestirilebilecegi oyunlar
belirlenmistir. Ayrica okuloncesi egitim programinda yer alan yazi farkindalig1 kazanimlari
incelenerek okuldncesi donem Ogrencilerinin gelisimlerine uygun yazi farkindaligi
kazanimlar1 hakkinda bilgi edinilmis ve “Okul Oncesi Donemde Soézciik ve Yazi
Farkindaligi Degerlendirme Araci’nda ele alinan yazi farkindaligi amaclar1 belirlenmistir.
Okuldncesi egitim programindan ve Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindalig
Degerlendirme Araci’ndan yararlanilarak toplamda 29 6gretimsel yazi farkindaligi amaci
belirlenmistir. Amaglar her bir oyunda en az 2, en fazla 3 olmak iizere kiimiilatif olarak

artirilarak oyunlarm i¢ine gomiilmiistiir.

Arastirmanin deney siirecinde 8 yazica zenginlestirilmis oyun kullanilmistir. “Bowling, Ali
Babanm Ciftligi, Resimli Tombala, Alisveris, Zar Atma, Balon Patlatma, Carkifelek ve
Pastane” adli verilen oyunlar arastirmaci tarafindan planlanmistir. Oyunlar ve 6zellikleri,

amaci1 ve oyunlarm i¢ine gomiilen yazi farkindalig1 becerileri asagida kisaca tanitilmistir.
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1. Bowling

Top ve lizeri yazili lobutlarla oynanan, genel amaci top atarak lobutlar1 devirmek olan bir
oyundur. Oyunun i¢ine yazi farkindalig1 becerilerinden sozciige isaret etme, yazinin okuma
yoniinii (sagdan sola) gosterme, harf gosterme ve ilk harfi gdsterme becerilerinin 6gretimi

gomillmiistiir.

2. Ali Babamn Ciftligi

Resimli ve lizeri yazili hayvan kartlariyla oynanan bir oyundur. Genel olarak oyunun
amaci sarkida adi gecen ve ses taklidi yapilan hayvanin resimli kartin1 bulmaktir. Oyunun
icine yaz1 farkindalig1 becerilerinden ilk oyunda hedeflenen yazi farkindaligi amaclarinin
yani sira yeni olarak biiyilik bir harf gésterme ve okumaya nereden baglanacagini gésterme

becerilerinin 6gretimi gomiilmiistiir.

3. Resimli Tombala

Resimli ve yazili hayvan kartlar1 ve yine ayn1 hayvanlarm resimlerinin bulundugu tombala
kagidi ile oynanan bir oyundur. Genel olarak oyunun amac1 resimli karttaki hayvan resmi
ile ayn1 olan hayvan resmini tombala kagidindan bulmaktir. Oyunun i¢ine yazi farkindalig:
becerilerinden ilk iki oyunda hedeflenen yazi farkindaligi amaglarmin yani sira yeni olarak
kii¢iik punto ile yazilmis yaziya isaret etme, biliyiik punto ile yazilmis yaziya isaret etme ve

s0zciik sayisini soyleme becerilerinin 6gretimi gomiilmiistiir.

4. Ahsveris

Maket meyve ve sebzeler ve bu meyve ve sebzelerin resimli ve yazili kartlar1, aligveris
sepeti ve bilgilendirici yazili tabelalar ile oynanan bir oyundur. Genel olarak oyunun amaci
aligveris listesindeki meyve ve sebzeleri almaktir. Oyunun icine yazi farkindaligi
becerilerinden ilk li¢ oyunda hedeflenen yazi farkindaligi amaglarmin yani sira yeni olarak
yaz1 farkindaligi becerilerinden ilk sozciige isaret etme ve ikinci sdzclige isaret etme

becerilerinin 6gretimi gomiilmiistiir.
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5. Zar Atma

Uzerinde hayvan resimleri ve resminin altinda da hayvanm hareketinin (Tavsan gibi
ziplayalim, kurbaga gibi hoplayalim, yilan gibi siiriinelim, kus gibi ucalim, 6rdek gibi
yiiriiyelim, kopek gibi kosalim) yazili oldugu biiyiik bir zar ile oynanan bir oyundur. Genel
olarak oyunun amaci zar {izerinde yazili olan hayvan hareketlerini yapmaktir. Oyunun
icine yazi farkindaligi becerilerinden ilk dort oyunda hedeflenen yazi farkindaligi
amaclarmin yani sira yeni olarak yazi farkindalig1 becerilerinden son sézciige isaret etme,
iki sozciik arasindaki boslugu gosterme ve en uzun sozciigii gosterme becerilerinin

ogretimi gomiillmiistiir.

6. Balon Patlatma

Oyun sisirilmis ve i¢inde tekerlemeler yazan kagitlarin bulundugu balonlar ve
tekerlemelerde gegen hayvanlarin resimli kartlari ile oynanan bir oyundur. Oyunun genel
amact balonlarin yakalanip patlatilmasi, i¢inden c¢ikan tekerlemelerin okunmasi ve
tekerlemelerde adlar1 gecen hayvanlarin ne oldugunu resimli kartlarla eslestirilmesidir.
Oyunun i¢ine yazi farkindaligi becerilerinden ilk bes oyunda hedeflenen yazi farkindaligi
amaclarmin yani swa yeni olarak yazi farkindaligi becerilerinden okudukg¢a okunan

sozciikleri gosterme ve ilk okunacak satir1 gosterme becerilerinin 6gretimi gomiillmiistiir.

7. Carkifelek

Oyun, renkli kartonlardan yapilmis bir carkifelek tablosu ve dondiirmek icin kiiclik bir
cubuk, tablo iizerinde i¢inde “Ay1 gibi yiirii”, “Topla basket at” gibi yonergeler yazan
resimli gorev kartlarmin bulundugu zarflar, kiiciik bir top ve basket atmak i¢in bir kutu,
plastik biiyiik bir top, bir marakas, misketler ve diidiik kullanilarak oynanan bir oyundur.
Genel olarak oyunun amaci carkifelek tablosundaki cubugu c¢evirerek ¢ubugun gosterdigi
zarf i¢cindeki gorev kartinda yazili olan goérevi yerine getirmektir. Oyunun ic¢ine yazi
farkindalig1 becerilerinden ilk alt1 oyunda hedeflenen yaz1 farkindaligi amaglarmin yani
stra yeni olarak yazi farkindalig1 becerilerinden en son okunacak satir1 gosterme ve baslikla

ilgili tahminde bulunma becerilerinin 6gretimi gdmiilmiistiir.
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8. Pastane

Bir mutfak 6nliigli, oyuncak yemek tabagi, catal, kasik, bicak, bardak, kek, pasta, kurabiye,
pogaca, meyve suyu, siit maketleri, iki masa ve sandalye, resimli ve yazili monii kitapcigi
ile oynanan bir oyundur. Genel olarak oyunun amaci sirayla garson ve miisteri olarak
monii kitapcigindan siparis vermek ya da verilen siparigi getirmektir. Oyunun i¢ine yazi
farkindalig1 becerilerinden ilk yedi oyunda hedeflenen yazi farkindaligi amaclarinin yani
sira yeni olarak kitabin admi gosterme, kitabin 6n yiiziinii gosterme ve okumaya hangi

sayfadan baslanacagini gosterme becerilerinin 6gretimi gomiilmiistiir.

Deney Siireci

Deney siirecine baslamadan dnce d6grencilerin aileleri ile goriisiilerek yapilacak ¢aligma ile
ilgili genel bir bilgi verilmistir. Ayrica ailelerlebirlikte 6grencilerle ¢alisilacak glinler
belirlenmis ve ailelerden bu gilinlerde 6grencilerin anaokuluna devamli olarak gelmesi
istenmistir. Deney siireci arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Her 6grenci ile belirlenen
gilinlerde haftanm iki giinii birer oturum ¢alisilmistir. Baglama diizeyi degerlendirmesi en
az 11, en fazla 23olmak tlizere ortalama 17 dakika, 6gretim sonu degerlendirme oturumlari
en az 13, en fazla 30 olmak iizere ortalama 20 dakika, 6gretim tamamlandiktan {i¢c ve alt1
hafta sonra yapilan izleme degerlendirmesi en az 13, en fazla 20 dakika olmak {izere

ortalama 16 dakika stirmiistiir.

Ogretimlerde ise her bir oyun en az 11, en fazla 70 dakika siirmiistiir. Ogretim oturumlar1
icin silire simirlamast yapilmamistir, oyun igine gomiilen tiim amaglarin 6gretimi
tamamlanincaya kadar oyun siirdiiriilmiistiir. Ancak oyun srrasinda 35. dakikadan sonra
hala caligilacak 6gretim amaclar1 kalmas1 durumunda oyuna 15 dakika ara verilmis, aradan

sonra oyunlar oynanmaya devam edilmistir.

Tim oyunlarin oynanma siireleri Ogretim sonu degerlendirme siireleri de dahil su
sekildedir: Bowling oyunu 11 — 20 dakika arasinda, Ali Baba’nin Ciftligi oyunu 15 — 25
dakika arasinda, Resimli Tombala oyunu 20 — 35 dakika arasinda, Aligveris oyunu 25 — 45
dakika arasinda, Zar Atma oyunu 25 — 35 dakika arasinda, Balon Patlatma oyunu 35 — 55
dakika arasinda, Carkifelek oyunu 35 — 60 dakika arasinda ve Pastane oyunu 40 — 70
dakika arasinda siirmiistiir. Birinci 6grenci i¢in toplam Ogretim siiresi 5 saat 35 dakika,

ikinci 6grenci i¢in 3 saat 32 dakika, tigiincii 68renci i¢in 3 saat 23 dakika stirmiistiir. Her
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bir 6gretim oturumu sonunda yapilan 6gretim sonu degerlendirmeler ise ortalama 10
dakika stirmiistiir. Her 6grenci i¢in deney siireci bir ay (8 oturum) siirmiis, calisma toplam

bes ayda tamamlanmistir.

Deney siirecinde 6grencilere gore uygulanan 6gretim oturumu tarih ve siireleri Tablo 1°de

gosterilmistir.

Tablo 1

Ogretim Oturumlart Tarih ve Siireleri

Oyunlar Denek 1 Denek 2 Denek 3
Bowling 19/03/2015 28/04/2015 03/06/2015

20 dakika 11 dakika 13 dakika
Ali Babanin 20/03/2015 30/04/2015 05/06/2015
Ciftligi 25 dakika 16 dakika 15 dakika
Resimli Tombala 25/03/2015 05/05/2015 10/06/2015
35 dakika 25 dakika 18 dakika
Aligveris 27/03/2015 07/05/2015 12/06/2015
45 dakika 25 dakika 22 dakika
Zar Atma 01/04/2015 12/05/2015 15/06/2015
35 dakika 25 dakika 22 dakika
Balon Patlatma 03/04/2015 14/05/2015 17/06/2015
55 dakika 32 dakika 38 dakika
Carkifelek 08/04/2015 20/05/2015 22/06/2015
60 dakika 38 dakika 35 dakika
Pastane 10/04/2015 22/05/2015 24/06/2015

70 dakika 40 dakika 40 dakika

Denekler Aras1 Yoklama Denemeli Coklu Yoklama Deseni’ne gore desenlenen bu
arastirmada, deney siireci dort asamada gergeklestirilmistir. Bunlar: baslama diizeyinin
belirlenmesi, yazica zenginlestirilmis oyunlar ile yazi farkindalig1 becerilerinin 6gretimi,

ogretim sonu degerlendirme ve izlemedir. Deney siireci asagidaki gibi uygulanmistir:
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Baslama Diizeyinin Belirlenmesi

Arastirmada, baslama diizeyi ve yoklama degerlendirmelerine yer verilmistir. Ogretim
oncesi baslama diizeyinin belirlenme evresi; Ogrencilerin yazi farkindaligi beceri
diizeylerinin belirlenmesi amaciyla uygulanmistir. Arastirmada kararli bir baglama diizeyi

olusana kadar en az ii¢ kez baglama diizeyi verisi toplanmaistir.

Baslama diizeyi verilerinin toplanmasina her 6grenciden iicer kez baslama diizeyi
degerlendirmesi yapilarak baslanmistir. Ogrencilerin yazi farkindaligi becerilerinde
performanslarmi degerlendirmek iizere eszamanli olarak, stirekli ve kararli veri elde

edinceye degin baslama diizeyi verisi toplanmistir.

Birinci 6grencinin baglama diizeyi verileri karalilik gdsterdiginde, ayni1 6grenci igin yazi
farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasina yonelik sekiz oturum yazica zenginlestirilmis
oyun ile yaz1 farkindalig1 becerileri 6gretimi yapilmustir. Ogretim sonu degerlendirmelerde
birinci 6grencinin verileri kararlilik gosterdiginde ikinci 6grenci icin art arda en az iig
oturumda yazi farkindaligi becerilerinde performansimi degerlendirmek amaciyla tekrar
baslama diizeyi verisi toplanmistir. Bu sirada tigiincii 68renciden ise bir oturum yoklama
verisi almmustir. Ikinci grencinin de baslama diizeyi verileri kararlilik gosterdiginde

ogretime baslanmistir. Ayni siireg ticlincli 6grenci i¢in de uygulanmistir.

Baslama diizeyinde Ogrencilerin baglama diizeyi verilerini belirlemek amaci ile “Okul
Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme Araci” kullanilarak veriler
toplanmustir. Olgekte yer alan iki resimli kitap (Dokuz Ordek ve Spot Pasta Yapiyor) arka
arkaya ogrenciyle birlikte okunmustur. Toplam 24 sorudan olusan degerlendirme aracinin
[. Bolimii’nde “Yaz1 Kavramlar1” i¢cin degerlendirme aracinin materyalleri olan “Dokuz
Ordek” adli hikaye kitabi, II. Béliimii’'nde ise “Sozciik Tanima™ alt testi i¢in “Spot Pasta
Yapiyor” adli hikaye kitab1 kullanilmistir.

Baslama diizeyi oturumlarinda 6grenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda yan
yana oturmustur. Daha sonra arastirmaci 6grenciye birlikte hikaye kitab1 okuyacaklarini ve
kamera ile kayit edecegini, isterse kitaplar1 okuduktan sonra nasil kitap okuduklarini
kameradan izleyebilecegini sOylemistir ve Ogrencinin ¢ekim yapilacak olan kameray1
incelemesi i¢in firsat vermistir. Ardindan arastirmaci 6grenciye 6lgegin ilk hikaye kitabini
(Dokuz Ordek) gdstermis, kisa bir siire kitab1 incelemesine izin vermis ve “Simdi biz bu
kitab1 birlikte okuyacagiz ve benim senin yardimma ihtiyacim var” yOnergesini

yoneltmistir. Hikaye kitabi 6grencinin duyabilecegi bir ses tonuyla, kitap 6grencinin
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gorebilecegi bir sekilde tutularak, kitaba bakmasi saglanarak yaziya isaret edilmeden
okunmustur. Her sayfa okunduktan sonra arastirmaci degerlendirme aracindaki ilgili
soruyu 0grenciye sormustur. Her soru bir kez sorulmus, eger 6grenci soruyu anlamadiysa
soru bir kez daha tekrar edilmistir. Ardindan 6grencinin verdigi cevaplar formda belirtilen
puan degeri (dogru tepki 2 ya da 1 puan, yanls tepki O puan) degerlendirme formuna
yazilmistir. Birinci kitap okunduktan hemen sonra ikinci kitap (Spot Pasta Yapiyor) birinci
kitapla ayni1 sekilde 6grenciye okunarak degerlendirme aracindaki sorular sorulmustur.
Ogrencinin verdigi cevaplar formda belirtilen puan degeri degerlendirme formuna yazilmis

ve tiim siire¢ kameraya kayit edilmistir.

Yazica Zenginlestirilmis Oyunlar ile Yazi Farkindahig Becerilerinin Ogretimi

Birinci 6grencinin baslama diizeyi kararlilik gosterdiginde 8 oturum yazi farkindalig:

becerilerin 6gretimi yapilmistir.

Yazica zenginlestirilmis oyunlar ile yazi farkindalig1 becerilerinin 6gretimi, “Bowling, Ali
Babanm Ciftligi, Resimli Tombala, Aligveris, Zar Atma, Balon Patlatma, Carkifelek ve
Pastane” adli oyunlar oynanarak yapilmistir. Asagida her bir oyunun nasil oynandig1 ve
yaz1 farkindaligi becerilerinin 6gretiminin nasil yapildigina iliskin ayrintili agiklamalara

yer verilmistir.

Bowling oyunu top ve lobutlarla oynanan, amaci top atarak lobutlar1 devirmek olan bir
oyundur. Sozciige isaret etme, yaziylr okuma yoniinii gosterme, harf gosterme ve ilk harfi
gosterme becerilerinin ¢alisildigi “Bowling” adli oyunda arastirmaci lobutlar iistiine renkli
kagitlar yapistrmis ve bu kagitlarin {stlerine lobut renklerinin isimlerini yazmustir.
Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis oyunun kurallarini
aciklamis, oyunun nasil oynandigini gostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya
baslanmis ve dik bir sekilde yan yana dizilen bes lobut 6grenciyle beraber top atilarak
disiiriilmeye ¢alisilmistir. Bu siiregte arastirmaci lobutlar yere diistiiglinde 6grencinin
dikkatini lobut {izerindeki yaziya ¢ekerek ¢alisilan amaglara yonelik model olmus ve tepki
istemistir. Ornegin, arastirmaci sdzciige isaret etme dgretimsel amaci icin lobut {izerindeki
bir sozciigii isaret ederek “Bak, bunun iistiinde bir sdzciik var.” demis. Ogrencinin de
sO0zclige isaret etmesi i¢in elindeki lobutu 6grenciye vermis ve “Bunun listiinde bir s6zciik
var. Haydi, simdi bu sézciigii sen de goster.” demistir. Arastirmact oyun i¢inde ele alinan

her bir amag i¢in ayn1 sekilde model olmus ve dgrenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru
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tepki verdiginde pekistirilmistir. Ogrenci tepki vermezse ya da yanls tepki verirse
arastirmac1 iki kez daha model olmustur. Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da
arastirmact 1ki kez model olduktan oyun siirecinde bir sonraki amacm Ogretimine
gecilmistir. Tiim amaglarin 6gretimi yapilana kadar oyuna devam edilmistir. Tiim 6gretim

siireci kameraya kayit edilmistir. Bowling oyunu 6gretim siireci EK 7°de sunulmustur.

Ali Baba’nin Ciftligi oyunu resimli hayvan kartlariyla oynanan, amaci sarki esnasinda adi
sOylenen ve sesi cikarilan hayvan resminin kartlar arasindan bulmak olan bir oyundur.
Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis oyunun kurallarini
aciklamig, oyunun nasil oynandigmi gostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya
baslanmis ve sarki 6grenci ile beraber sdylenirken 6grenci ve arastirmacinin Oniinde
altinda adlarmin yazili oldugu resimli hayvan kartlar1 arasindan hangi hayvanin sesinin
taklidi yapildi ve ad1 s6ylendi ise o hayvanin resminin bulundugu kart1 6grencinin bulmasi
istenmistir. Ardindan bu kart iizerinde bir 6nceki oyundaki amaclara ek olarak, biiyiik bir
harf gosterme ve okumaya nereden baslanacagini gosterme becerilerine yonelik model
olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci okunmaya nereden baslanacagini gdsterme
ogretimsel amaci i¢in kart iizerindeki bir sézciigii isaret ederek “Ben bu sozciigii buradan
okumaya baslhiyorum.” demis. “Haydi, simdi sen de okumaya nereden baslayacagimi
goster.” demistir. Arastirmact oyun i¢inde ele alinan her bir amag i¢in ayn1 sekilde model
olmus ve &grenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru tepki verdiginde pekistirilmistir.
Ogrenci tepki vermezse ya da yanlis tepki verirse arastirmaci iki kez daha model olmustur.
Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da arastirmaci iki kez model olduktan oyun
siirecinde bir sonraki amacin dgretimine gecilmistir. Tiim amaclarin 6gretimi yapilana
kadar oyuna devam edilmistir. Tiim 6gretim siireci kameraya kayit edilmistir. Ali Baba’nin

Ciftligi oyunu 6gretim siireci EK 8’de sunulmustur.

Resimli Tombala oyunu resimli hayvan kartlar1 ve yine ayni hayvanlarin resimlerinin
bulundugu tombala kagidi ile oynanan, amaci tombala kagidindaki hayvan resimleriyle
aym olan resimli kartlarin hepsini bulmak ve eslestirmek olan bir oyundur. Oncelikle
arastirmact o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis oyunun kurallarini agiklamis,
oyunun nasil oynandigim gostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya baslanmis ve karta
bakip cektigi hayvanm resmini tombala kagidindan bularak elindeki resimi bu resmin
iizerine koyup 6grenciye model olmustur. Daha sonra 6§rencinin torbadan bir kart cekmesi

istenmistir. Ogrencinin cektigi karttaki (su aygir, tavus kusu, ¢mgirakli yilan resmi gibi)
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resimle ayni olan resmi kendi tombala kagidinda bulmasi ve ¢ektigi karti alip ayni resmin
iistiine koymasi istenmistir. Bu sirada resimli kartlardaki yazilara dikkat ¢ekilerek bu kart
iizerinde bir dnceki oyundaki amaclara ek olarak kiiclik punto ile yazilmis yaziya isaret
etme, biiylik punto ile yazilmis yaziya isaret etme ve s6zciik sayisini sdyleme becerilerine
yonelik model olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci okumaya nereden
baslanacagini gosterme dgretimsel amaci i¢in kart tizerindeki sozciige isaret ederek “Bak,
bunun iistiinde sozciikler var. Ben bu sozciikleri okumaya buradan (ilk sézciigiin bagini
isaret edilerek) baslayacagim” demis. Ogrencinin de sdzciikleri okumaya nereden
baslanacagini gostermesi i¢in “Ben bu sozciikleri buradan okumaya basliyorum. Haydi,
simdi sen de okumaya nereden baslayacagimi goster.” demistir. Arastirmaci oyun i¢inde
ele alman her bir amag¢ i¢cin aymi sekilde model olmus, daha sonra 6grenciden tepki
istemistir. Ogrenci dogru tepki verdiginde pekistirilmistir. Ogrenci tepki vermezse ya da
yanlis tepki verirse arastirmaci iki kez daha model olmustur. Ogrenci dogru tepki verdikten
sonra ya da arastirmaci iki kez model olduktan oyun siirecinde bir sonraki amacin
ogretimine gecilmistir. Tiim amaglarin 6gretimi yapilana kadar oyuna devam edilmistir.
Tiim 6gretim siireci kameraya kayit edilmistir. Resimli tombala oyunu 6gretim siireci EK

9’da sunulmustur.

Aligveris oyunu maket meyve ve sebzeler ve bu meyve ve sebzelerin resimli kartlari,
aligveris sepeti ve bilgilendirici tabelalar (“Armut bir lira”, “Uziimde indirim var” gibi) ile
oynanan, amaci 0grenciyle beraber hazirlanan aligveris listesindeki meyve ve sebzelerin
manavdan alinmasi olan bir oyundur. Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica
zenginlestirilmis oyunun kurallarii agiklamistir. Daha sonra ¢ocukla beraber bir manav
hazirlanmistir. Ardindan ahigveris listesi O08renciyle beraber hazirlanmig, bu siiregte
arastirmact “Ben armudu c¢ok severim. Bu yiizden aligveris listemize armudu eklemek
istiyorum.” diyerek ve armut resminin bulundugu kart1 eline alip not defterine yapistirarak
alisveris listesinin nasil olusturulacagina gostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya
baslanmis ve arastirmaci 6grencinin bir meyve ya da sebze secip o kart1 eline almasimni
istemistir. Ogrenci bir kart1 eline aldiginda arastirmaci dgrencinin segtigi kart iistiindeki
meyve/sebze hakkinda sorular sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢eken 6zelliklerinden s6z
ederek 6grencinin dikkatini karta ¢ekmistir. Bu sirada resimli kartlar tizerindeki yazilara ve
alisveris yapilirken tabelalardaki yazilara 6grencinin dikkati ¢ekilerek bir dnceki oyundaki
amagclara ek olarak sozciik sayisini sOyleme, ilk sozciige isaret etme ve ikinci sdzciige

isaret etme becerilerine yonelik model olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci harf
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gosterme 0gretimsel amaci i¢in kart ve tabela tizerindeki bir harfe isaret ederek “Bak, bu
sozciik bir¢ok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf...” demis, 6grenciye tiim
harfleri gdstermistir. Ogrencinin de bir harf gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana bir
hart goster.” demistir. Arastirmaci oyun icinde ele alinan her bir amag i¢in ayni sekilde
model olmus, daha sonra &grenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru tepki verdiginde
pekistirilmistir. Ogrenci tepki vermezse ya da yanlis tepki verirse arastirmact iki kez daha
model olmustur. Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da arastirmaci iki kez model
olduktan oyun siirecinde bir sonraki amacin Ogretimine gec¢ilmistir. Tiim amaglarin
Ogretimi yapilana kadar oyuna devam edilmistir. Tim Ogretim siireci kameraya kayit

edilmistir. Aligveris oyunu 6gretim siireci EK 10°da sunulmustur.

Zar atma oyunu iizerinde hayvan resimleri ve resminin altinda da hayvanin hareketinin
(Tavsan gibi ziplayalim, kurbaga gibi hoplayalim, yilan gibi siiriinelim, kus gibi ucalim,
ordek gibi yiiriiyelim, kopek gibi kosalim) yazili oldugu biiyiik bir zar ile oynanan, amaci
zar1 atmak ve zar yere diistiiglinde lizerindeki hayvanin taklidini yapmak olan bir oyundur.
Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis oyunun kurallarini
aciklamis, oyunun nasil oynandigini gdostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya
baslanmis ve O6grencinin zarr atmasi istenmistir. Zar diistiiglinde {izerindeki hayvanin
hareketi 6grenciyle beraber yapilmistir. Bu siirecte bir 6nceki oyundaki amaglara ek olarak
son sozciige isaret etme, iki sOzclik arasindaki boslugu gdsterme ve en uzun sdzciugl
gdsterme becerilerine yonelik model olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci biiyiik
harf gosterme 6gretimsel amaci icin zar iizerindeki biiyiik bir harfe isaret ederek “Bak, bu
biliylik bir harf.” diyerek Ogrenciye sozciikteki biliyiik harfi gdstermis, 0grencinin de
sOzciikteki biiyiik harfi gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiylik harfi goster.”
demistir. Arastirmact oyun i¢inde ele alman her bir amag i¢in ayn1 sekilde model olmus,
daha sonra dgrenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru tepki verdiginde pekistirilmistir.
Ogrenci tepki vermezse ya da yanlis tepki verirse arastirmaci iki kez daha model olmustur.
Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da arastirmaci iki kez model olduktan oyun
siirecinde bir sonraki amacin Ogretimine gec¢ilmistir. Tiim amaglarm 6gretimi yapilana
kadar oyuna devam edilmistir. Tiim Ogretim siireci kameraya kayit edilmistir. Zar atma

oyunu Ogretim siireci EK 11°de sunulmustur.

Balon patlatma oyunu sisirilmis ve i¢inde tekerlemeler yazan kagitlarim bulundugu balonlar

ve tekerlemelerde adlar1 gegen hayvanlarin resimli kartlar1 ile oynanan, amaci balonu
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patlatip i¢indeki tekerlemeye ulasmak ve resimli kartlar arasindan tekerlemede sozii edilen
hayvan resmini bulmak olan bir oyundur. Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan
yazica zenginlestirilmis oyunun kurallarin1 agiklamistir. Oyunun nasil oynandigini
gostermistir. Daha sonra birlikte oynanmaya baslanmis ve patlatilan balon i¢inden ¢ikan
kagitta yazan tekerleme arastirmaci tarafindan okunurken 6grencinin tekerlemede anlatilan
hayvanin hangi hayvan oldugunu tahmin edip Oniindeki resimler arasindan bu hayvanm
resmini bulmasi istenmistir. Tekerleme arastirmaci tarafindan okunurken Ogrencinin
dikkati yaziya ¢ekilerek bir Onceki oyundaki amaglara ek olarak okuduk¢a okunan
sozciikleri gosterme ve ilk okunacak satir1 gosterme becerilerine yonelik model olmus ve
tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci ilk sézciigii gdsterme 6gretimsel amaci i¢in tekerleme
iizerindeki bir sozciigii isaret ederek “Bak, bu (........ ) sozciik, ilk sozciik.” demis,
ogrenciye ilk sozciigii gdstermistir. Ogrencinin de ilk sdzciigii gdstermesi i¢in “Haydi,
simdi sen de ilk sézciigii goster.” demistir. Arastirmaci oyun i¢inde ele alinan her bir amag
icin ayn1 sekilde model olmus, daha sonra dgrenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru tepki
verdiginde pekistirilmistir. Ogrenci tepki vermezse ya da yanls tepki verirse arastirmact
iki kez daha model olmustur. Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da arastirmaci iki kez
model olduktan oyun siirecinde bir sonraki amacin 6gretimine gecilmistir. Tiim amaclarin
Ogretimi yapilana kadar oyuna devam edilmistir. Tim Ogretim siireci kameraya kayit

edilmistir. Balon patlatma oyunu 6gretim siireci EK 12’de sunulmustur.

Carkifelek oyunu, renkli kartonlardan yapilmis bir carkifelek tablosu ve dondiirmek icin
kiigiik bir ¢ubuk, tablo iizerinde i¢inde “Ay1 gibi yiirii”, “Topla basket at” gibi gorevler
yazan resimli gorev kartlarinin bulundugu zarflar, kiiciik bir top ve basket atmak i¢in bir
kutu, plastik biiyilik bir top, bir marakas, misketler ve diidiik kullanilarak oynanan, amaci
carkifelek tablosu {iizerindeki c¢ubugun c¢evrilmesi ve cubugun durdugunda ucunun
gosterdigi zarfin alinip i¢inde gorevin (“Ay1 gibi yiri”, “Topla basket at” gibi) yapilmasi
olan bir oyundur. Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis
oyunun kurallarmi ag¢iklamig, oyunun nasil oynandigmi gostermistir. Daha sonra birlikte
oynanmaya baglanmis ve 6grencinin ¢ubugu dondiirmesi istenmistir. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢gubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartin1 ¢ikarmis ve
ogrencinin dikkatini kart tizerindeki sozcliklere ¢ekmistir. Bu siiregte bir dnceki oyundaki
amagclara ek olarak en son okunacak satir1 gosterme ve baslikla ilgili tahminde bulunma
becerilerine ydnelik model olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci kiigiik yazilmis

sO0zcligii gosterme Ggretimsel amaci igin gorev lizerindeki bir s6zciigii isaret ederek “Bak,
50



bu sozcik (........ ) kiiciik yazilmis.” demis, Ogrenciye kiiciik (punto) yazilmis sézciigi
gostermistir. Ogrencinin de kiiciik yazilmis sdzciigii gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de
bana kiigiik yazilmig sdzciigli goster.” demistir. Arastirmact oyun i¢inde ele aliman her bir
amag icin ayn1 sekilde model olmus, daha sonra 6grenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru
tepki verdiginde pekistirilmistir. Ogrenci tepki vermezse ya da yanls tepki verirse
arastirmac1 iki kez daha model olmustur. Ogrenci dogru tepki verdikten sonra ya da
arastirmact 1ki kez model olduktan oyun siirecinde bir sonraki amacm Ogretimine
gecilmigstir. Tiim amaglarin 6gretimi yapilana kadar oyuna devam edilmistir. Tiim 6gretim

siireci kameraya kayit edilmistir. Carkifelek oyunu 6gretim siireci EK 13°de sunulmustur.

Pastane oyunu bir mutfak onliigii, oyuncak yemek tabagi, catal, kasik, bigak, bardak, kek,
pasta, kurabiye, pogaga, meyve suyu, siit maketleri, iki masa ve sandalye, resimli ve yazili
moni kitap¢igi ile oynanan, amaci bir pastane olusturmak ve garson ve miisteri rolii
oynayarak monii kitapgigindan siparis vermek ya da verilen siparisi hazirlayip getirmek
olan bir oyundur. Oncelikle arastirmaci o giin oynanacak olan yazica zenginlestirilmis
oyunun kurallarmi aciklamistir. Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yemek masasina
oyuncak tabak, catal, kasik, bardak koyarak diizenlemis, diger masaya ise maket yiyecek
ve icecekleri koyarak tezgah olusturmuslardir. Bu sirada monii kitapgigr Ogrenciye
tanitilmistir ve oyunun nasil oynanacagi gdosterilmistir. Daha sonra birlikte oynanmaya
baslanmis ve garson olan miisteri olana bir monii (resimli ve yazili) kitabi vermis ve
siparisi almistir. Siparis miisteriye getirilmistir. Miister1 yemeyi bitirince gorevler
degistirilmis, miisteri olan garson, garson ise miisteri olmustur. Bu swrada 6grencinin
dikkati yaziya g¢ekilerek bir onceki oyundaki amaglara ek olarak kitabin adini gdsterme,
kitabin On yiiziinii gosterme ve okumaya hangi sayfadan baslanacagini gdsterme
becerilerine ydnelik model olmus ve tepki istemistir. Ornegin, arastirmaci sozciikler arasi
boslugu gdsterme 6gretimsel amaci i¢cin monii lizerindeki bir sézciie isaret ederek “Bak,
burada “........ ... ” yaziyor, bu ilk, bu ikinci, bu da son sozciik. Bu
sOzciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk™ demis ve 6grenciye
sozciikler arasmdaki boslugu gostermistir. Ogrencinin de sozciikler arasindaki boslugu
gostermesi i¢cin “Haydi, simdi sen de sozciikler arasindaki boslugu goster.” Demistir.
Arastirmaci oyun i¢inde ele alinan her bir amag i¢in ayni1 sekilde model olmus, daha sonra
ogrenciden tepki istemistir. Ogrenci dogru tepki verdiginde pekistirilmistir. Ogrenci tepki
vermezse ya da yanlis tepki verirse arastirmaci iki kez daha model olmustur. Ogrenci

dogru tepki verdikten sonra ya da arastirmaci iki kez model olduktan oyun siirecinde bir
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sonraki amacin 6gretimine gecilmistir. Tiim amagclarin 68retimi yapilana kadar oyuna
devam edilmistir. Tiim 6gretim siireci kameraya kayit edilmistir. Pastane oyunu 6gretim

siireci EK 14’de sunulmustur.

Her bir oyun 6gretiminin sonunda dgrencilerin o 6gretim i¢cin hedeflenen yazi farkindalig:
becerilerini kazanip kazanmadiklarina dair ogretim sonu degerlendirmesi yapilmistir.
Ogretimde kullanilan materyaller ile yapilan bu degerlendirmede arastirmaci dgretim
siirecinde calisilan becerilerle ilgili sorular1 sdzel olarak sormustur (Ornegin, alisveris
oyunundan sonra oyun materyallerinin lizerindeki yazi gosterilerek “Bana bir harf goster.”,
“Bana bu sozclikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu sozcilikteki biiylik harfi goster.”).
Ogrencilerin dogru ya da yanlis tepkilerine hi¢ tepki verilmemistir. Ogrencilerin verdigi
tepkiler 6gretim sonu degerlendirme formuna isaretlenmistir (EK 15). Ogrenciler oyundaki
amagclarin %80’in1 gerceklestirdiginde diger oyuna gecilmistir. Arastirmada tiim 6grenciler
bir oyunun sonunda amaglarin %80’ini gergeklestirmisler ve bu nedenle her 6g8renci ile

oyunlar sadece bir kez oynanmaistir.

Ogretim Sonu Degerlendirme

Sekiz oturumluk O6gretim tamamlandiktan sonra en az ii¢ oturum O&gretim sonu
degerlendirmeleri yapilmistir. Ogretim sonu degerlendirme ayn1 baslama diizeyinde oldugu
gibi uygulanmistir. Ogretim sonunda birinci &grencinin baslama diizeyi verilerinin
kararlilik gostermesinin ardindan, ikinci 6grencinin baglama diizeyi verileri toplanmaya

baslanmistir. Ayni siire¢ ikinci ve tiglincii 6grenci i¢in de uygulanmastir.

izleme Oturumlan

Yazica zenginlestirilmis oyunla yazi farkindalig1 becerileri 6gretiminin tamamlanmasinin
ardindan 3 ile 6 hafta arasinda O6grencilerin kazandiklar1 yazi farkindaligi becerilerini
sirdiiriip stirdiirmediklerini belirlemek amaciyla izleme degerlendirmesi yapilmuistir.

Izleme degerlendirmeleri de ayn1 baglama diizeyinde oldugu gibi uygulanmustir.

Her 6grenciden iki kez izleme verisi toplanmistir. Birinci 6grencinin izleme oturumlari
devam ettigi anaokulunda yapilmistir. ikinci ve {i¢iinii 6grencinin izleme oturumlar1 ise yaz

tatili nedeniyle anaokullarmin kapali olmasi nedeniyle 6grencilerin devam ettikleri 6zel
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egitim kurumlarinda gergeklestirilmistir. Ozel egitim kurumlarmda yapilan izleme

degerlendirmeleri kurumdaki bos bir sinifta gerceklestirilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Puanlandirilmasi

Verilerin toplanabilmesi amaci ile Okul Oncesi Donemde Sézciik ve Yazi Farkindalig:
Degerlendirme Araci Ogretim Oncesi, Ogretim sonu ve Ogretim sonu izleme
degerlendirmelerinde kullanilmistir. Degerlendirme aracinda yer alan sorular aragta yer
alan iki hikaye kitab1 okunurken 6grenciye yoneltilmistir ve 6grenci tepkileri aninda kayit
edilmistir. Degerlendirme siireci kameraya alinmistir. Degerlendirme sirasinda arastirmaci

ogrencinin yaninda ayni seviyedeki bir sandalyede oturmustur.

Degerlendirmede 6nce Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindalign Degerlendirme
Aract’nm [. Boliimii olan Yazi Kavramlari alt testi uygulanmstir. Yazi Kavramlar ile ilgili
bu alt testuygulanirken birinci kitap (Dokuz Ordek) kullanilmistir. Kitap 6grenci ile
beraber okunmustur vedgrenciye “Biz kitab1 birlikte okuyacagiz ve benim senin yardimina
ihtiyactm var” yoOnergesi yoneltilmistir. Hikaye kitabt okunurken degerlendirme
formundaki sorular Ogrenciye sozel olarak sorulmus, ogrenciden almman cevaplar
degerlendirme formuna puan olarak yazilmistir. Ogrencinin dogru cevaplari igin (1), yanls
cevaplar1 i¢in ise (0) puan degerlendirme formunda belirtildigi sekilde verilmistir. Yazi
Kavramlari alt testinin 4., 5. ve 12. maddelerinde ise 68renci verdigi cevaba gore (0), (1)
ve (2) olarak puanlandirilmistir. Oturum sonunda 6grencinin verdigi cevaplar videodan
izlenerek formdaki isaretlemeler kontrol edilmistir. Birinci kitap ile degerlendirmenin
tamamlanmasinin hemen ardindan Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi Farkindalig
Degerlendirme Araci’nin II. Boliimii olan S6zciik Tanima alt testi uygulanmistir. Bu testin
uygulanmasinda da ikinci kitap (Spot Pasta Yapiyor) kullanilmustir. . Ikinci kitapla yapilan
degerlendirmede birinci kitapla yapilan degerlendirme ile ayn1 bi¢imde gerceklestirilmistir.
Olgegin Yazi Kavramlar: alt testinden almabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan
12°dir. Olgegin Sdzciik Tanima alt testinden almabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan

17°dir. Olgekten alinabilecek toplam puan ise en diisiik 0 puan, en yiiksek 29 puandir.

Arastirmada kazandirilmak istenilen becerilerin onemini ve islevselligini, bu becerileri
kazandirmak tizere kullanilan yontemin uygunlugunu ve bulgular1 degerlendirmek {izere
arastirmaya katilan Ogrencilerin dgretmenlerinden sosyal gecerlik verileri toplanmustir.

Sosyal gecerlik verilerinin toplanmasi amaciyla “Sosyal Gegerlik Goriisme Formu”
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kullanilmigtir. Arastirmanin  tamamlanmasmin ardindan, formda yer alan sorular,
arastirmaci tarafindan smif 6gretmenine formdaki sirayla ve sozel olarak sorulmustur.

Ogretmenin verdigi cevaplar ilgili boliime kaydedilmistir.

Verilerin Analizi

Tek denekli arastirmalarda veriler grafiksel analiz yoluyla analiz edilir, sonuclar grafikte
gosterilir ve verilerin egilimi, kararlihdi, diizeyi gorsel olarak analiz edilir (Tekin-Iftar,
2012). Bu arastirmada, tek denekli desenlerinden denekler arasi yoklama denemeli ¢oklu

yoklama deseni kullanilmistir.

Arastirma sonunda elde edilen veriler ¢izgi grafikle gosterilmis ve gorsel olarak analiz
edilmistir. Bu grafigin yatay ekseninde oturumlar, dikey ekseninde ise dgrencilerin Okul
Oncesi Donemde Sézciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme Araci’ndan aldiklari puanlar
gosterilmistir. Veriler analiz edilirken baslama diizeyinde elde edilen veri yollarmin

diizeyi, 6gretim sonunda elde edilen veri yollarinin diizeyi ile karsilastirilmistir.

Arastirmada ayrica, sosyal gecerligi belirleyebilmek amaciyla 6znel degerlendirme
yapilarak, Ogretmenlerle goriismeler yoluyla toplanan veriler betimsel olarak analiz

edilmistir.

Giivenirliklerin Hesaplanmasi

Uygulama Giivenirligi

Arastirmada yazica zenginlestirilmis oyun ile yazi farkindalig1 becerilerinin 6gretiminin
planlandig1 gibi uygulanip uygulanmadiginin belirlenmesi amaciyla uygulama giivenirligi
hesaplanmistir. Arastirmaci, 6gretim siirecinin agsamalarini kontrol listesi haline getirmistir
(EK 16). Bu form temel olarak a) Ortam, Ara¢ ve Geregler b) Ogretime Hazirhk, c)

Ogretim Siireci, d) Déniit ve diizeltmeler asamalarini igermektedir.

Uygulama sirasinda yazica zenginlestirilmis oyun ile yazi farkindaligi becerilerinin
Ogretiminin  glivenilir bicimde uygulaylp uygulanmadigmi ve Ogretimdeki tiim
basamaklarmn planlandig1 sekilde gergeklestirilip gercgeklestirilmediginin belirlenmesi
amaciyla tiim oturumlar ve degerlendirme siirecleri kamera ile kayit edilmistir. Arastirma
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siirecini bilmeyen 6zel egitim dgretmeni olan bir gozlemciye “Uygulama Giivenirligi Veri
Toplama Formu” verilmis, 6gretim siireclerinin yer aldigi kamera kayitlarmi izleyerek

formu doldurmasi istenmistir.

Gozlemcinin  Ogretim  slireci  basamaklarmi  videodan izleyerek basamaklardan
gerceklestirilenler igin (+), gergeklestirilemeyenler i¢in (-) isaretlerini koymasi istenmistir.
Uygulama giivenirligi, gozlenen uygulamaci davranigiin, planlanan uygulamaci
davranisma boliinerek ylizdesinin alinmasi ile hesaplanmistir. Buna gore bu arastirmada
uygulama giivenirligi tiim Ogrencilerin tiim 6gretim oturumlart igin %100 olarak

bulunmustur.

Gozlemciler Arasi Giivenirlik

Bu arastirmada gozlemciler arasi1 gilivenirlik baglama diizeyi, yoklama, 6gretim sonu ve
izleme degerlendirmelerinde her Ogrenci igin bu evrelerden bir oturum olmak iizere
oturumlarin en az %30’u izlenerek hesaplanmistir. Gozlemciler arasi giivenirlik
hesaplamalarinda 6zel egitimci olan bir gozlemciden destek alimmistir. Gézlemciye 6nce
Okul Oncesi Doénemde Sozciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme Araci ve arag
materyalleri olan kitaplar tanitilmig, aracin nasil uygulandigi ve puanlamanin nasil

yapildigina dair bilgi verilmistir.

Gozlemciler arast giivenirligi hesaplamak i¢cin 0zel egitim Ogretmeni olan godzlemci
videolar1 izleyerek ogrencilerin verdikleri tepkileri Okul Oncesi Sozciik ve Yazi
Farkindaligi Degerlendirme Araci’na kayit etmistir. Gozlemciler arasi giivenirlik
arastirmact ve gozlemci arasindaki toplam goriis birliginin, goriis birligi ve goriis
ayriliginin toplamina bdliinmesi ve 100 ile ¢arpilmasi yoluyla hesaplanmistir (A. E. House,

House & Campbell, 1981).

Birinci 6grenci i¢in baslama diizeyi, 6gretim sonu ve izleme asamalarinin kayitlarmin
%30.00’u izletilmistir ve gdzlemciler arasi giivenirlik %100 bulunmustur. Ikinci dgrenci
icin baglama diizeyi, yoklama, 6gretim sonu ve izleme asamalarmin kayitlarmm %33.33°1
izletilmistir ve gozlemciler arasi giivenirlik %96 bulunmustur. Uciincii 6grenci igin
baslama diizeyi, yoklama, dgretim sonu ve izleme asamalarmim kayitlarmin %30.76°s1’s1

izletilmistir ve gozlemciler aras1 giivenirlik %91 bulunmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu arastirmada anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasinda ve edindikleri yaz1 farkindaligi becerilerini 3
ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde yazica zenginlestirilmis oyunun etkisi ve arastirmaya
katilan 6grencilerin 6gretmenlerinin, bu arastirmada belirlenen hedef becerilere, kullanilan
yonteme, arastirmada elde edilen bulgulara ve 6grencilerin ¢alismaya yonelik duygularma
iligkin goriigleri arastirilmistir. Arastrmanm bu boliimiinde, arastirmada elde edilen

bulgular ve yorumlara yer verilmistir.

Ogrencilerin Baslama Diizeyi ve Ogretim Sonunda Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve
Yaz1 Farkindahig Degerlendirme Arac’ndan Aldiklar1 Puanlara iliskin Bulgular ve

Yorumu

Ogrencilerin baslama diizeyi, 6gretim sonu ve izleme oturumlarmda Okul Oncesi
Doénemde Sozciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme Araci’ndan aldiklar1 puanlar Sekil

1’de gosterilmistir.
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Sekil 1. Ogrencilerin sdzciik ve yazi farkindahigi degerlendirme aracindan aldiklari puanlar

58



Birinci 8grenci, baslama diizeyinde Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi Farkindalig:
Degerlendirme Araci’ndan tiim oturumlarda 3 puan alwken, O6gretim sonu yapilan
degerlendirmelerde sirasi ile 20, 19, 24 ve 24 puan almistir. Birinci 6grencinin 6gretim
sonu ortalama puani 21.75°dir. Birinci 6grencinin baslama diizeyine gére 6gretim sonunda
aldig1 puan ortalama 18,75 puanlik artis gostermistir. Ayrica birinci 6grenci, 6gretim
tamamlandiktan 3 hafta sonra yapilan izleme oturumunda 24, 6 hafta sonra yapilan izleme
oturumunda ise 24 puan almistir. Ogretim sonu elde edilen verilerin diizeyi izleme

oturumlarinda degismemistir.

Ikinci dgrenci, baslama diizeyinde Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi Farkindaligi
Degerlendirme Aracr’ndan tiim oturumlarda 3 puan alwken, O6gretim sonu yapilan
degerlendirmelerde sirasi ile 21, 20 ve 21 puan almistir. Ikinci dgrencinin 6gretim sonu
ortalama puani ise 20,66°dir. Ikinci 6grencinin baslama diizeyine gore 6gretim sonunda
aldig1 puan ortalama 17,75 puanlik artis gostermistir. Ayrica ikinci Ogrenci, Ogretim
tamamlandiktan 3 ve 6 hafta sonra yapilan izleme oturumlarinin her ikisinde de 21, puan

almistir. Ogretim sonu elde edilen verilerin diizeyi izleme oturumlarinda degismemistir.

Ugiincii 6grenci, baglama diizeyinde Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindalig
Degerlendirme Araci’ndan tiim oturumlarda 2 puan alwken, O6gretim sonu yapilan
degerlendirmelerde sirasi ile 21, 21 ve 20 puan almustir. Ugiincii grencinin 6gretim sonu
ortalama puani ise 20,66’dir. Ugiincii 6grencinin baslama diizeyine gdre dgretim sonunda
aldig1 puan ortalama 17,75 puanlik artis gdstermistir. Ayrica iiglincii 6grenci, 0gretim
tamamlandiktan 3 ve 6 hafta sonra yapilan izleme oturumunlarinin her ikisinde de 21 puan

almistir. Ogretim sonu elde edilen verilerin diizeyi izleme oturumlarinda degismemistir.

Sonu¢ olarak baslama diizeyine gore yazica zenginlestirilmis oyun ile yazi farkindaligi
becerileri Ogretimi sonunda ogrencilerin Okul Oncesi Donemde Sozciik ve Yazi
Farkindaligi Degerlendirme Araci’ndan aldiklar1 puanlar birinci 6grencide ortalama 18,75
puan, ikinci 6grencide ortalama 17,75 puan ve {igiincii 6grencide ortalama 20,66 puan
artmustir. Ug Ogrencinin de 6gretim sonrasi ile 3 ila 6 hafta arasinda yapilan izleme
oturumlarinda Okul Oncesi Dénemde Sozciik ve Yazi Farkindaligi Degerlendirme
Aracr’ndan benzer puanlar almislardir. Sekil 1’de goriildiigi gibi 6gretim sonu
degerlendirmelerde elde edilen puanlarda baslama diizeyine gore olusan biiyilk oranda
puan farklilagsmasi izleme oturumlarinda da slirmiistiir. Bu nedenle yazica zenginlestirilmis

oyunlar, arastirmaya katilan hafif diizeyde zihin engelli 6grencilerin yazi farkindaligi
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becerilerinin gelismesinde ve yazi1 farkindaligi becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda

sturdurmelerinde etkilidir.

Sosyal Gegerlik Bulgulan

Arastirmada Ui Ogretmenden sosyal gecerlik verileri 6znel degerlendirme yoluyla
toplanmistir. Sonug olarak dgretmenlerin calismanin sosyal gegerligine iliskin goriislerinin

olumlu oldugu goriilmiistiir.

Ogretmenlere yazi farkindalig1 becerilerinin énemi ve islevselli§ine yonelik 3 kapali uclu
soru sorulmustur. Bu amagla dgretmenlere ilk olarak “Ogrencilerinin sdzciik gdsterme,
hart gosterme, yaz1 yoniinii gosterme gibi yazi farkindaligi becerilerini kazanmasmin onun
ilerde okuma-yazmay1 daha kolay 6grenmesine hizmet edecegini diisiiniiyor musunuz?”
diye sorulmustur. Birinci, ikinci ve ti¢lincli 6grencinin siif 6gretmeni bu soruya “Evet,

diisiiniiyorum” cevabini vermistir.

Ikinci olarak ise dgretmenlere “Ogrencinizin yazi farkindalig1 becerilerini kazanmasi, onun
yazili materyallere/6zellikle kitaplara karst olan ilgisini artirabilecegini diisliniiyor
musunuz?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya ii¢ 6gretmende “Evet, diislinliyorum” cevabini

vermistir.

Yaz1 farkindaligi becerilerinin onemi ve islevselligine yonelik 6gretmenlere sorulan
iiciincii soru ise “Ogrenciniz yazi farkindaligi becerilerini kazanmasmin onun okuma-
yazma becerilerine yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkileyebilecegini, yani okuma-
yazma ile ilgili becerileri yapmaya daha istekli hale getirebilecegini diistiniiyor musunuz?”

sorusu olmustur. Bu soruya ti¢ 6gretmen de “Evet, diisiiniiyorum” cevabini vermistir.

Ogretmenlere sorulan 4. ve 5. kapali uglu soru ise yazi farkindaligi becerilerinin
kazandirilmas: i¢in kullanilan yontem olan yazica zenginlestirilmis oyuna iligkindir.
Arastirmada uygulanan yOnteme iliskin olarak Ogretmenlere “Yazica zenginlestirilmis
oyunun, yazi farkindaligi becerilerini kazandirmak icin uygun bir yontem oldugunu
disiiniiyor musunuz?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya lic sinif 6gretmeni de “Evet,

diisiiniiyorum” cevabini vermistir.

Arastirmada uygulanan yonteme iliskin olarak dgretmenlere sorulan ikinci soru ise “ileri
de normal gelisim goOsteren Ogrencilerinize ve/veya kaynastirma ogrencilerinize yazi

farkindaligi becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyun yontemini
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kullanmay1 diisliniir miisiiniiz?” sorusu olmustur. Bu soruya {i¢ 0gretmende “Evet,

diisiiniiyorum” cevabini1 vermistir.

Ogretmenlere arastirmada elde edilen bulgulara iliskin 2 agik uglu soru ydneltilmistir. Bu
amagcla ilk olarak “Bu calisma sonunda 6grencinizin kitaplara kars: ilgisinde bir degisiklik
oldu mu? Oldu ise ne gibi degisiklik oldu? Kisaca agiklar misiniz (Ornegin kitap alma
istegi, eve kitap gotiirme istegi, Kitap okuma istegi, kendisine kitap okunmasini isteme
gibi) 7 sorusu yOneltilmistir. Bu soruya birinci 6grencinin d6gretmeni “Caligsma sonunda
hikaye kitaplarina bakma, resimlere bakip anlatma, hikaye okundugunda dinleme
etkinliklerine dikkatini verme arttr.” cevabmi vermistir. Ikinci 6grencinin 6gretmeni ise bu
soruya “Okuma saatinde kitap bakma istegi oldu, onceden olmuyordu.” cevabini vermistir.
Ugiincii 6grencinin dgretmeni ise ayni soruya “Calisma okulun son donemlerinde yapildig

igin sonuglarimi gozlemleme imkanim olmadi. ” cevabmi vermistir.

Ogretmenlere arastirmada elde edilen bulgulara iliskin olarak sorulan diger soru ise “Bu
calisma sonunda 6grencinizin okuma-yazma becerilerine yonelik tutumunda bir degisiklik
oldu mu? Oldu ise kisaca ag¢iklar misiniz? (Kalemle ilgili yapilan ¢alismalara olan istegi,
kitap okuma saatlerinizdeki kitab1 dinlemeye olan istegi gibi)” sorusu olmustur. Bu soruya
birinci 6grencinin 6gretmeni “Kalemle ilgili ¢calismalarda tam olarak kendini vermese de
bu ¢alisma sonunda merak ve ilgisi artti.” cevabm vermistir. Ikinci dgrencinin dgretmeni
ise bu soruya “Kitap ¢alismasi saatlerinde daha istekli ve daha uzun siire dinleyebiliyor.”
cevabmi vermistir. Ugiincii 8grencinin 6gretmeni ise ayni soruya “Calisma okulun son

donemlerinde yapildigi icin sonuglarint gézlemleme imkanim olmadi.” cevabini vermistir.

Ogretmenlere dgrencilerin calismaya iliskin goriislerine yonelik olarak sorulan soru ise
“Ogrencinizin bu egitim programmna katilim ile ilgili duygulari nelerdi? (Memnun muydu,
mutlu muydu, mutsuz muydu?) Bunu nasil ifade etti?” sorusu olmustur. Bu soruya birinci
ogrencinin ogretmeni “Egitim programi uygulanirken herhangi bir isteklilik gériinmedi.
Ancak ¢alismadan dondiigiinde yiiz ifadesi neseliydi.” cevabini vermistir. Ikinci grencinin
ogretmeni ise bu soruya “Ilk zamanlar isteksizdi. Lakin daha sonra ogretmeni geldiginde
gitmek istiyor, sinifa mutlu geliyordu.” cevabmi vermistir. Uciincii 6grencinin 6gretmeni

>

ise ayni soruya “Memnundu, ogretmenini goriince ¢ok mutlu oluyordu.” cevabini

vermistir.
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BOLUM V

SONUC VE TARTISMA

Bu arastirmada anaokuluna devam eden hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindalig1 becerilerinin kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunun etkisi ve
kazandiklar1 yaz1 farkindalig1 becerilerini 3 ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde etkili olup
olmadig1 arastirilmistir. Ayrica arastrmaya katillan 6grencilerin  dgretmenlerinin, bu
arastirmada belirlenen hedef becerilere, kullanilan yonteme arastrmada elde edilen

bulgulara ve 6grencilerin calismaya yonelik duygularmailiskin goriisleri belirlenmistir.

Arastirmada baslama dilizeyine gore yazica zenginlestirilmis oyun ile yazi farkindaligi
becerileri 6gretimi sonunda ¢ocuklarmn Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi Farkindalig
Degerlendirme Araci’ndan aldiklar1 puanlar birinci 6grencide ortalama 18,75 puan, ikinci
ogrencide ortalama 17,75 puan ve iglincii 6grencide ortalama 20,66 puan artmistir.
Arastrmanm sonucunda yazica zenginlestirilmis oyunlarin, arastirmaya katilan hafif
diizeyde zihinsel yetersizligi olan Ogrencilerin yazi farkindaligi becerilerinin
kazandirilmasinda etkili oldugunu belirlenmistir. Alanyazinda yapilan arastirmalarda da
yazica zenginlestirilmis oyun ve oyun merkezlerinin hem normal gelisim gosteren hem de
risk altindaki cocuklarin yazi farkindaligi becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu
bulunmustur (Isenberg & Jacob, 1983; Neuman & Roskos, 1993; Halawani, 2003; Kuby &
Aldridge, 1991; Kuby & Aldridge,1997). Bu arastirmada da benzer sonuglar elde edilmis,
alanyazin arastirmalarini destekler nitelikte bulgular elde edilmistir.

Yaz1 farkindaliginda ilk asama cocuklarin yazi sembollerini anlamalaridir. Cocuklar
sevdikleri yiyeceklerin paketlerindeki yazi ve isaretleri li¢ yasimndan itibaren tanimaya
baslamakta (Justice vd., 2005) ve ev, okul ve diger ¢evrelerinde cesitli yazili materyaller

(resimli kitap, gazete, takvim, bilgisayar ekrani, fatura, notlar, afisler, reklamlar vb.)
63



gordiikce bu farkindaliklar1 gelismektedir (Ezell & Justice, 2005, s. 87). Cocuklarm yazi
farkindalig1 becerilerini, yetigkinler tarafindan hazirlanmis planli egitim ortamlarinda
akranlar1 ile birlikte daha iyi gelistirebilecekleri belirtilmektedir (Evans, Williamson &
Pursoo, 2008). Arastirmada oynanan yazica zenginlestirilmis oyunlarda cesitli yazilar, yazi
ile birlestirilen miizikler ve tekerlemeler, yazinin kullanildigi canlandirmalar (manavda
alisverig, pastane vb.) gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu etkinlikleri iceren oyunlarin
ogrencilerin yaziy1 ve yazidaki sembolleri tanimalarini ve yazinin bir anlami oldugunu
anlamalarin1 saglayarak yazi farkindaligi becerilerini olumlu yonde desteklemistir. Yazi
farkindaligi becerisinin nasil gelistirilebilecegine iliskin arastirmalara bakildiginda
cocuklarmm yazi farkindaligi becerilerinin bu tiir oyunlar yoluyla gelistirilebilecegini

belirlenmistir (Kuby & Aldridge, 1991; Kuby & Aldridge,1997).

Yetersizligi olan cocuklar yazi farkindaligi becerilerini yasitlarmma goére daha yavas
kazanma egilimindedirler (Justice & Kaderavek, 2002; Snow vd., 1998) ve erken
okuryazarlikla ilgili akranlarindan ¢ok daha fazla deneyime ve firsata gereksinimleri
bulunmaktadir (Ezell & Justice, 2005, s. 135-137). Bu nedenle engelli ¢ocuklarin erken
okuryazarlikla ilgili temel becerilerini gelistirmek i¢in yapilandirilmis firsatlar
saglanmalidir (Justice vd., 2003). Bu baglamda arastirma yazi farkindaligir becerisinin
zihinsel engelli 6grencilere kazandirilmasinda yazica zenginlestirilmis oyunlarla saglanan

yapilandirilmig bir 6gretimin etkili oldugunu gdstermesi bakimindan 6nemlidir.

Arastirmanm giris boliimiinde de belirtildigi gibi formal okuma-yazma G&gretimine
baslamadan 6nce c¢ocuklarin g¢evrelerindeki yazilari kesfetmeleri ve kullanmalar1 yasam
boyu devam eden okuryazar olma siirecinin ilk admidir (Whitehead, 2007). Erken
cocukluk donemindeki c¢ocuklarla yapilan arastrma sonuglari, c¢ocuklarin ileri
donemlerdeki okuma becerilerini tahmin etmede en giiclii becerilerden birinin yazi
farkindalig1 oldugunu gostermektedir (Farver vd., 2007; Kelman, 2006). Ancak zihinsel
engel, okuma yazma becerilerinin bir yordayici olan yazi farkindaligi becerilerinin
kazanilmasimi olumsuz olarak etkileyen 6nemli bir risk faktoriidiir (Ezell & Justice, 2005,
s. 149-150; Snow vd., 1998). Zihinsel engelli ¢ocuklarin, yazi farkindaligi becerilerini
kazanmalarinin onlarin okula hazir olus diizeylerini artirdig1 ve bdylece okul basarilarinin
daha yiiksek oldugu (Katims, 1996) diisiiniildiigiinde, arastirmaya katilan zihinsel engelli
ogrencilerin yazica zenginlestirilmis oyunlar sonucunda bir¢ok yazi farkindalig1 becerisini

kazanmis olmalari, onlarin okul basarilarinin artmasinda ve okuma basarisizliklarinin
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oniine gecilmesinde yardimci olabilecektir (Bayraktar, 2013, s. 84; Spira vd., 2005; Ezell
& Justice, 2005, s. 135-150; Mcginty & Justice, 2009; Nelson, 2005; Whitehead, 2007;
Whitehurst & Lonigan, 1998). Bu baglamlarda diisiiniildiigiinde 6zellikle zihinsel engelli
ogrencilerin bulundugu okuldéncesi egitim kurumlarimizda yazica zenginlestirilmis oyun
ogretimlerine yer verilmesi ogrencilerin yazi farkindaligi becerilerinin desteklenmesinde
gerekli firsatlarin yaratilmasinda ve Ogrencilerin erken okuryazarlik deneyimleri

kazanmalarinda 6nemli bir unsurdur.

Yaz1 farkindaligi becerisi yazili materyallerin ¢ok oldugu ortamlarda ve yazi ile ilgili
etkinliklerin sik yapildigi durumlarda gelismektedir (Kargin vd., 2015). Oyun, ¢ocugun
hayatina yazinin girmesi ve yazi ile ilgili etkinliklerin yapilmasinda 6nemli ortamlar ve
firsatlar saglar. Ayrica oyun, zamanlarmin neredeyse tamamini oyunla geciren ¢ocuklar
icin yaz1 farkindaligi becerisinin kazandirilabilecegi dogal baglamlar sunar. Ozellikle
yazica zenginlestirilmis oyun, ¢ocugun yazilarin islevini anlamasmi ve yazi farkindaligi
becerilerinin  gelismesine yardimc1  olur (Owocki, 1999). Arastirmada yazica
zenginlestirilmis oyunlar sirasinda 6grencilere yazi ile resmi birbirinden ayirma, yazinin
soldan saga - yukaridan asagi olan okuma yoOniinii fark etme, okunacak sayfa yoniini
gosterme, okumaya nereden baslanacagini isaret etme, sdzciik tanima, harf tanima, sdzciik
aras1 bosluklar1 gosterme gibi bir¢ok yazi farkindalig1 becerisi kazandirilmistir. Cocuklara
kazandirilan bu yaz1 farkindaligi becerileri ayni zamanda okumanin temelini
olusturmaktadir (Justice vd., 2005). Sonu¢ olarak arastirmada kullanilan yazica
zenginlestirilmis oyunlar sirasinda 6grencilere yazinin islevi ve yazili dilin 6zellikleri ile

ilgili bilgiler kazandirilmistir.

Yazica zenginlestirilmis oyun, ¢ocuklara okur-yazar gibi davranmalari i¢in firsatlar saglar
boylece ¢ocuklar erken okuryazarlik rollerini ve rutinlerini oyun i¢inde prova ederler
(Saracho & Spodek, 1998). Arastirmada oyunlar siwrasinda Ogrencilerin oyun arag-
gereglerindeki bazi yazilar1 (0rnegin; lobut iizerindeki renk isimleri ya da pastane
moniisiindeki igecek isimleri gibi) kendiliklerinden okuduklari, 6gretmeni taklit ederek bu
yazilar1 okuyormus gibi yaptiklari, yazinin yoniinii isaret ederek basit kelimeleri taklit yolu
ile okuduklar1 gozlenmistir. Yetigkini taklit ederek Ogrenilen bu erken okuryazarlik
davranislar1 6grencilerin oyun iginde erken okuryazarlik rollerini gergeklestirdiklerini ve
okumay1 bir anlamda prova ettiklerini gostermektedir. Arastrmada oyunlar sirasinda

ogrencilerin “Burada ne yaziyor” gibi sorular sorduklari, “Burada yazani bana oku” gibi
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isteklerde bulunduklar1 da gozlenmistir. Bunlar ve bunlara benzer erken okuryazarlik
davranislar1 6grencilerin yaziy1 ve yazili dilin islevini anladiklarini gosteren davraniglardir
(Baydik, 2004; Ezell & Justice, 2005, s. 76-77). Arastirmada uygulama sirasinda gézlenen
bu erken okuryazarlik davraniglari, oOgrencilerin yazinin islevini anladiklarmin bir

gostergesidir.

Arastirmada yazica zenginlestirilmis oyunlar 11 dakika ile 70 dakika arasinda siirmiistiir.
Ozellikle son oyunlarin zihinsel engelli dgrenciler i¢in oldukg¢a uzun siirdiigii soylenebilir.
Ogretim siirecinin bu kadar uzun olmasinin nedeni yazi farkindalig: ile ilgili amaglarin her
bir oyunda en az 2, en fazla 3 olmak iizere kiimiilatif olarak artirilarak oyunlarin i¢ine
gOomiilmiis olmasi ve bu yiizden 6zellikle son oyunlarda tekrar edilen amag sayisinin fazla
olmasidir. Ogretilen her beceri dnceden dgretilen beceri ve kavramlarin iizerine eklenerek
kiimiilatif yani birikimli bir bigimde Ogrencilere kazandirilmahdir (Rief, 2015). Bu
arastrmada da Ogrencilerin yazi farkindaliklar1 ile 1ilgili 6grendiklerini sik stk
tekrarlayabilmeleri ve her bir oyunda kazandirilan yazi1 farkindaliklar1 ile ilgili beceri ve
kavramlarin lizerine yenilerini ekleyerek kiimiilatif yani birikimli bir bicimde 6grenmeleri

hedeflenmistir ve 6gretimlerin planlamasi buna gore yapilmistir.

Arastirmada yazica zenginlestirilmis oyun ile yazi farkindaligi becerilerinin 6gretiminin
zihinsel engelli 6grencilerin bu becerileri 3 ile 6 hafta arasinda siirdiirmelerinde etkili
oldugu belirlenmistir. Kazanilan becerilerin siirdiiriilmesi, 6grenmenin ¢ok 6nemli bir
asamasidir. Ciinkli baz1 davranislar daha karmasik becerilerin 6grenilmesinin 6n kosulunu
olusturmaktadir (Wolery, Ault & Doyle, 1992; Ozyiirek, 1998). Okuma-yazma becerisinin
on kosul becerileri de erken okuryazarlik becerileri olarak adlandirilan becerilerdir (Botts
vd., 2014; Whitehurst & Lonigan, 2001). Bu nedenle bu arastirmada c¢alisilan erken
okuryazarlik becerilerinden olan yazi farkindaligi becerilerini 6grencilerin 3 ile 6 haftada
sirdiirmeleri onlarm ileride kazanacaklari okuma-yazma becerileri agisindan Onemli

goriilmektedir.

Bu arastirmada oOgretmenlerin uygulamanin amaci, yontemi ve sonuglarina iliskin
goriislerinin cogunlukla olumlu oldugu belirlenmistir. Ogretmenler ayrica goriismeler
sirasinda; 6grencilere sozciik gosterme, harf gdsterme, yazi yoniinii gosterme gibi yazi
farkindaligi becerilerini kazandirmanm ilerde onlarin okuma-yazmayr daha kolay
o0grenmesine hizmet edecegini ve okuma-yazma becerilerine yonelik ilgi ve tutumlarmnin

olumlu yonde etkileyecegini diislindiikleri de agikca ifade etmislerdir. Bu sonuglardan yola
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cikarak Ogretmenlerin erken okuryazarlik becerilerinin islevini bildiklerini ve 6nemli
bulduklar1 sonuglarini ¢ikarmak miimkiindiir. Ogretmenlerin arastrrmada elde edilen
bulgulara ve 6grencilerin calismayailigkin duygularma dair goriisleri ise tatminkar nitelikte
degildir. Ogretmenler arastirmada elde edilen bulgulara ve dgrencilerin ¢alismaya iliskin
duygularma iliskin sorulan agik ug¢lu sorulara olduk¢a kisa yanitlar vermisler ve konuyu
genisletmemislerdir. Ozellikle iigiincii dgretmen verdigi cevaplarla bir anlamda arastirma
siirecini takip etmedigini ifade etmis ve bulgulara iliskin gozlem yapma imkani
bulamadigin1 belirtmistir. Ilk iki 6gretmenin ise genel olarak dgrencilerin ¢alisma sonunda
hikaye kitaplarina bakma, resimlere bakip anlatma, hikaye okundugunda dinleme
etkinliklerine dikkatlerinin arttigmi, okuma saatinde kitap bakma isteklerinin oldugunu,
onceden bu istegin olmadigmi ifade etmis olmast bu Ogretmenlerin arastirmanin

bulgularina iliskin gdzlemlerinin olumlu oldugunu gostermistir.

Ulkemizde zihinsel engelli ¢ocuklar okuldncesi egitimlerini kaynastirma ortamlarinda
akranlariyla birlikte almaktadirlar (Varlhier & Vuran, 2006). Okuldncesi egitim siniflarinda
okuloncesi egitim programlar1 uygulanmaktadir. Okuloncesi egitim programima 2012-2013
yillarinda yapilan son degisiklik ile erken okuryazarlik becerilerine yonelik kazanimlar
eklenmistir. Bu kazanimlar i¢cinde bir¢cok yazi farkindaligi becerisi ile ilgili kazanim da
bulunmaktadir. Ornegin; ¢evresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusma,
yetiskinden kendisine kitap okumasmi isteme, okumay: taklit etme, okumanm giinliik
yasamdaki Onemini aciklama, c¢evresindeki yazilar1 gosterme, yazili materyallerde
noktalama isaretlerini gosterme, yazinin yoniinii gésterme, duygu ve diislincelerini bir
yetigskine yazdirma, yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklama gibi becerileridir. Erken
okuryazarlik becerilerinin eklenerek okuldncesi programimnin yenilenmesi bu becerilerin
okuloncesi egitim kurumlarinda kazandirilmasina dair olumlu bir gelisme olarak
goriinmektedir. Fakat ayn1 yil Gliney (2012) tarafindan yapilan bir arastirmada okuldncesi
ogretmenleri zihinsel yetersizligi bulunan Ogrencilerin erken okuryazarlik becerilerinin
desteklenmesine iliskin goriislerinin degerlendirilmis ve arastirmaya katilan okuldncesi
ogretmenleri erken okuryazarlik becerilerinin  Ogretiminde kendilerini  yeterli
bulmadiklarmi ifade etmislerdir. Ayrica Ergiil vd.’nin (2014) yapmis olduklar1 bir
calismada da yine okuldncesi dgretmenlerin erken okuryazarlik konusunda yeterli bilgi
diizeyine sahip olmadiklarmi ve sinif i¢inde gerceklestirdikleri uygulamalarin erken
okuryazarlik becerilerini destekleyecek nitelikte olmadigini gdstermistir. Bu arastrmada

elde edilen bulgulara bakildiginda ise Ogrencilerin belli bir siiredir okuldncesi egitim
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almalarma ragmen baslama diizeylerinde Okul Oncesi Dénemde Sozcik ve Yazi
Farkindaligi Degerlendirme Araci’'ndan en fazla iic puan aldiklar1 goriilmektedir. Bu
puanlar O6grencilerin yazi farkindaligi becerisi ile ilgili herhangi bir beceriye sahip
olmadiklarmi gostermektedir, bu durum dikkate alindiginda 6gretmenlerinin bir erken
okuryazarlik becerisi olan yaz1 farkindaligi ile ilgili siniflarinda yeterince caligma
yapamadiklarini sdylemek miimkiindiir. Bu bulgular ve sosyal gecerlik bulgularindan yola
cikarak Ogretmenlerin erken okuryazarlik becerilerinin islevini bildiklerini ve 6nemli
bulduklari, ancak smiflarinda yeterince ve cesitli uygulamalara yer vermedikleri

sOylenebilir.

Farkli arastirma sonuglar1 ile desteklenmeye gereksinimi oldugu diisiiniilse de bu bulgular,
ogretmenlerin yazi farkindaligi becerilerinin 6gretiminde kendilerini yeterli gorecek
uygulamalarin ortaya kondugu, yazi farkindaligi becerilerinin kazandirilmasi ve
gelistirilmesine yonelik calismalarin gerekliligini ortaya koymaktadir. Sonug olarak bu
arastirma yazica zenginlestirilmis oyunun hafif diizeyde zihinsel engelli 6grencilere yazi
farkindalig1 becerilerinin 6gretiminde etkili oldugunu ve 6grencilerin edindikleri becerileri
izleme oturumlar1 sonunda siirdiirdiiklerini gostermistir ve alandaki Ggretmenlere

siniflarinda yapacaklari caligmalara 151k tutacagi diisiiniilmektedir.

Oneriler

Arastrma bulgularina dayali olarak egitim, uygulama ve ileride yapilacak olan

arastirmalara yonelik Oneriler asagida verilmistir.

1. Zihinsel engelli ¢ocuklarin, yaz1 farkindalig1 becerilerini kazanmalar1 okula hazir olug
diizeylerini artirmakta ve boylece okul basarilar1 daha ytliksek olmaktadir (Katims, 1996).
Bu nedenle 6gretmenlere engelli 6grencilerin temel becerilerini gelistirmek i¢in dogal

baglamda yapilandirilmis firsatlar saglamalar1 onerilmektedir.

2. Bu arastirma {i¢ zihinsel engelli 6grenci ile sinirhidir. Ileride yapilacak arastirmalarda
daha genis katilimci gruplar1 ile yazi1 farkindali§i becerilerinin yazica zenginlestirilmis
oyunun etkisinin incelenmesi ve bu arastrmanin bulgularmin  genisletilmesi

Onerilmektedir.
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3. Yazica zenginlestirilmis oyun ile etkilesimli kitap okuma yontemlerinin yazi farkindalig:

becerileri lizerindeki etkilerini karsilagtirilan arastirmalar yapilmasi 6nerilmektedir.

4. Bu arastirma sekiz yazica zenginlestirilmis oyun ile smirhdir. ileride yapilacak
arastrmalarda daha farkli yazica zenginlestirilmis oyuna yer verilerek yazi farkindaligi
becerilerinin yazica zenginlestirilmis oyunun etkisinin incelenmesi ve bu arastirmanin

bulgularinin genisletilmesi onerilmektedir.

5. Yazi farkindalig1 ve okuma-yazma arasindaki iligkinin arastirilmasi amaciyla boylamsal

arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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EK 1. Arastirma izni

BATise o, TG
% ANKARA VALILIGI
Milli Egitim Miidirliigii

> -

Sayr : 14588481/605.99/2890746 17/03/2615
Konu: Aragtirma izni

W "

GAZI UNIVERSITESINE
(Egitim Bilimleri Enstitiisit)

Tigi: a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mildiirliigiiniin 2012/13 nolu Genelgesi.
b) 26/02/2015 tarihli ve 822 sayili yaziniz. ’

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Yitksek Lisans égrencisi Merve DEMIR' in
"Yazica zenginlestirilmis oyunun okul oncesine devam eden zihinsel engelli ¢cocuklarin
yazi farkindahg becerilerine etkisi" baglikhi tezi kapsaminda ¢alisma yapma talebi
Midirliiglimiizce uygun gorillmils ve aragtirmanin yapilacag: Ilge Milli Egitim Mudurliigiine
bilgi verilmigtir.

Uygulama formunun (1 sayfa) aragtirmaci tarafindan uygulama yapilacak sayida
cogaltilmas: ve ¢alismanin bitiminde bir 6rneginin (cd ortaminda) Mudirlitgiimiiz Strateji
Gelistirme (1) Subesine gonderilmesini arz ederim.

Ali GONGOR
Miidiir a.
Sube Midiii

Yasar SUBASI

Sef
Ataturk Blv. 06648 Kizilay/ANKARA Ayrntil bilgi igin: Ad SOYAD Unvan
Elektronik Ag: www.meb.gov.tr Tel: (6 312) XXX XX XX
e-posta: adsoyad@meb.gov.tr Faks: (0312) XXX XX XX

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. http://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 8ce4-f033-346c-8915-34b0 kodu ile teyit edilebilir.
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EK 2. Aile Goriisme Formu

AILE GORUSME FORMU

Formun Amaci: Bu formun amaci okuldncesi kaynastirma smifina devam eden hafif
diizeyde zihinsel yetersizligi olan 6grencinin kimlik bilgilerinin alinmasi, 6grencinin dil ve
iletisim becerilerine ve oyun, oyuncak ve kitaba yonelik ilgisine iliskin bilgileri aile
goriismesi yardimiyla belirlemektir. Gorismede elde edilen bilgiler 1s18inda 6grencinin
alict ve ifade edici dil becerileri degerlendirilecek ve yazi farkindaligi becerilerini

gelistirmeye yonelik 6gretim siirecleri planlanacaktir.

Kullanma Yénergesi: Uygulamadan once formu okuyunuz. Formu anneye, ev ya da okul
ortaminda ve miimkiin oldugunca sessiz bir ortamda uygulayiniz. Formu uygulamaya
kimlik bilgileri boliimiinden baslaymiz, sonrasinda alict ve ifade edici dil becerileri ve
iletisim becerileri ile ilgili sorular1 sorunuz. Aldiginiz bilgileri konugmanin akiciligini
bozmadan formdaki uygun yerlere kayit ediniz. Annenin/babanin ¢ocugun becerileri ile
ilgili yaptig1 agiklamalar varsa; (Orn; yardimla yaptigi gibi) bu agiklamalar1 da forma

yaziniz.

Aile ile goriigme tarihi:
Goriisen kisi:

Gortisiilen kisi:

A-KIMLIiK BiLGILERI

1-OGRENCI KiMLIiK BIiLGILERI :
Adi-soyadr :
Dogum tarihi (Giin/ay/yil):

Devam ettigi okul adi:
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Ogrencinin yetersizligi:

2-AILEYE AIT BILGILER:
Ad1 soyadi:
Telefonu:
Egitim durumu:
Anne:
Baba:
Meslek bilgisi:
Anne:

Baba:

B-SAGLIK OZGECMISi

Ogrencinin kullandig1 herhangi bir cihaz var m1, Varsa bunlar neler?

Herhangi bir yiyecege alerjisi var mi1?

Ogrencinin siiregen bir hastalig1 var m? Nedir?

Ogrencinin kullandig ilag var mi?

Ogrencinin ek bir yetersizligi var mi?

C - OGRENCININ EGITiM OZGECMISI:

1- Yetersizligi ka¢ yasinda belirlendi?
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2- Okuldncesi egitimi almaya ne zaman baglad1?

3- Kag senedir okuldncesi egitim aliyor?

4- Halen okuloncesi egitim almaya devam ediyor mu?

5- Okuldncesi egitimi daha ¢ok ne lizerinde yogunlasiyor?

D- DiL BECERILERI

1-Alc dil becerileri

1.Cocugunuzun sdylenen kag sozciiklii yonergeyi yerine getirir?

2.Arka arkaya verilen yonergeleri anlayip yerine getirir mi? (Ornegin; topu al,

oyuncak sepetine koy gibi)

3. Cocugunuz anladigini genelde size nasil belli ediyor agiklar misiniz?

2- ifade edici dil becerileri

1. Cocugunuzun konusmasi hakkinda bana bilgi verir misiniz?

2. Hangi sozciikleri soyliiyor?

3. Kendiliginden soyledigi sézciikler neler?
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4. Bu sozciikleri anlamli olarak kullantyor mu?

5. Cocugunuzun soyledigi climleler var mi?

E- ILETISIM BECERILERI

1. Oyuncaklariyla kendi basina ne kadar siire oynuyor?

2. Sizinle birlikte oyuncaklariyla ne kadar siire oynuyor?

3. Cocugunuz bir etkinlikle ne kadar siire ilgileniyor?

4. Cocugunuz konusurken sizi dinliyor mu?

5. Cocugunuz birileri ile kendiliginden konusmaya baglar mi1?

6. Cocugunuz siz konustuktan sonra size cevap vermeye ¢alistyor mu? Iletisimi

stirdiirtiyor mu?

7. Sizi soylediklerinizi taklit ediyor mu?

F-OYUN, OYUNCAK VE KiTAP

1) Cocugunuzla birlikte nasil oyunlar oynarsiniz?
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2) Cocugunuzun en sevdigi oyunlar nelerdir?

3) Cocugunuzun en sevdigi oyuncaklar nelerdir?
a) Bebek
b) Araba
¢) Oyun setleri (evcilik, doktorculuk, tamircilik oyuncaklar1)
d) Puzzle, yap boz, vs.
e) Kukla
f) Top

Aciklama:

4) Cocugunuzla birlikte kitap okur musunuz?
Evet

Hayir

5) Cocugunuz sizinle birlikte ne kadar stire kitap bakiyor?

6) Cocugunuz sizin kitapla ilgili sordugunuz sorulara cevap verir mi?

Evet

Hayir

7) Cocugunuz size kitaptaki resimleri anlatir mi?
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G- ONKOSUL BECERi VE KAVRAMLAR

1)

2)

3)

4)

S)

6)

Cocugunuz uzun ( ), kisa (), biiyiik (), kii¢iik (), ilk (), son (), birinci ( ) ve

ikinci () olan nesneyi gostermesi her istendiginde gosterebilir mi?

Cocugunuz bir nesnenin digerine gore uzun (), kisa (), biiyiik (), kiiciik (), ilk

(), son (), birinci (), ikinci () olusunu her soruldugunda soyleyebilir mi?

Cocugunuz 1°den baslayarak 10’a kadar yardimsiz sayabilir mi?

Cocugunuz verilen herhangi sayidan baglayarak 10’a kadar birer ritmik
sayabilir mi?

Cocugunuz verilen nesneleri birer ritmik sayabilir mi?

Cocugunuz verilen nesne resim kartlar1 lizerinde birer ritmik sayabilir mi?
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EK 3. Onkosul Becerilerin Ol¢iimlenmesinde Kullamlan Olgiit Bagimh Ornek Olgii

Araci

Ritmik Sayma Olgiit Bagimh Olcii Araci

tane oldugunu sdyler.

5.0grenci dniine konulan nesneleri birer ritmik sayar ve kag

Bildirimler Olgiit Sorular
1.1°den baslayarak 10’a kadar birer ritmik sayar. 1’den baglayarak birer
%100 |, .
birer say.
. 0 .
2.0grenci Oniine konulan nesneleri birer ritmik sayar. 7100 Oniindeki ........ lar1 birer
ritmik say.
. 0 .
3. Ogrenci Oniine konulan nesneleri birer ritmik sayar ve 7100 Ontinde kag tane ..... var,
kac tane oldugunu soyler. say1p bana soyle.
. 0 .
4. Ogrenci Oniline konulan nesne resim kartlarindaki nesne 7100 Oniindeki resimlerde
resimlerini birer ritmik sayar. bulunana ......... lar1 birer
ritmik say.
%100

Oniindeki resimde kag
tane ..... var, sayip bana

sOyle.
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EK 4. Onkosul Kavramlarin Ol¢iimlenmesinde Kullanilan Ol¢iit Bagimh Ornek Olgii

Araci

Uzun Kavram Olgiit Bagimh Olcii Araci

Bildirimler

Olgiit

Sorular

1.Ayn cins, iki farkli uzunlukta, ayni tipte (renk, malzeme)
iki nesne arasindan “Uzun olan1 gdster” denildiginde uzun

olan1 gosterir.

3/4

Uzun olan1 goster.

2.Ayni cins, iki farkli uzunlukta, ayn1 tipte (renk, malzeme)
iki nesne resmi arasindan “Uzun olan1 goster” denildiginde

uzun olan1 gosterir.

3/4

Uzun olan1 goster.

3.Ayni cins, iki farkli uzunlukta, ayni tipte (renk, malzeme)
iki nesne ve nesne resmi arasindan uzun olani gosterilip
“Bunun boyu/uzunlugu digerine nasil?”

gore diye

soruldugunda uzun oldugunu soyler.

3/4

Bunun boyu/uzunlugu

digerine gore nasil?

4 Farkli cins, iki farkli uzunlukta, iki nesne arasindan “Uzun

olan1 goster” denildiginde uzun olani gosterir.

3/4

Uzun olan goster.

5.Farkli cins, iki farkli uzunlukta, iki nesne resmi arasmndan

“Uzun olan1 goster” denildiginde uzun olan1 gosterir.

3/4

Uzun olan goster.

6.Farkli cins, iki farkli uzunlukta, iki nesne ve nesne resmi
arasindan uzun olan1 gosterilip “Bunun boyu/uzunlugu
digerine gore nasil?” diye soruldugunda uzun oldugunu

sOyler.

3/4

Bunun boyu/uzunlugu

digerine gore nasil?

7.Cevresindeki iki nesne (farkli cins ve tipte nesneler)

arasindan uzun olan1 gosterir.

3/4

Uzun olan1 goster.

8.Cevresindeki iki nesne resmi (farkli cins ve tipte nesneler)

arasindan uzun olan1 gosterir.

3/4

Uzun olan1 goster.

9.Cevresindeki iki nesne ve nesne resmi (farkli cins ve tipte
nesneler) arasindan uzun olani gosterilip “Bunun

boyu/uzunlugu digerine gore nasil?” diye soruldugunda

3/4

Bunun boyu/uzunlugu

digerine gore nasil?
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uzun oldugunu sdyler.
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EK 5. Okul Oncesi Dénemde Sézciik ve Yazi1 Farkindahgi Degerlendirme Araci

Okulun Ada:

Tarih: / /

Cinsiyeti: Kiz () ; Erkek( ) Dogum Tarihi: /1

OKUL ONCESIi DONEMDE SOZCUK VE YAZI FARKINDALIGI

1. K Bana kitabin 6n yiiziinii goster.

(1 P) Kitabin 6n yiizlinii ¢evirir veya isaret

eder.

2. K Bana kitabin adini goster.

(1P) Basliktaki sozciiklerden bir veya daha

fazlasini1 gosterir.

3. K Sence orada ne yaziyor olabilir?

(1 P) Basliktaki bir iki s6zciigii ya da baslikla
ilgili seyler soyler.

4. 1-2 | Okumaya nereden baslamahyim?
(2P) Ust satirdaki ilk sdzciigii isaret eder.

(1P) Hikaye metninin her hangi bir bdliimiinii

isaret eder.

U. S. : Isaret parmag: ilk satirdaki sdzciigiin
iizerine koy ve sodyle “Okumaya buradan

baslarim”.

5. 1-2 | Okumaya nereden baslayip hangi tarafa

dogru devam ettirmeliyim?

(2P) Parmagini soldan saga dogru kaydirir.

(1P) Parmagini iistten alta dogru kaydirir.
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3-4

Bana ordeklerden birinin konusmasini

goster?

(1P)Resimlerdeki yaziy: isaret eder.

Bu sayfay1 mu (soldaki sayfayir isaret et)
yoksa bu sayfayr m (sagdaki sayfay: isaret

et) ilk 6nce okumahyim?

(1P) Soldaki sayfay1 isaret eder.

7-8

Bu sayfada dort satir yazi var(her birini

goster). Ik 6nce hangisini okumalyim?

(1P) Ust satir1 isaret eder. U. S. : Isaret
parmagini ilk satirin lizerine koyun ve sdyleyin:

“Okumaya ilk 6nce buradan baglarim”.

En son hangi satir1 okumaliyim?

(1P) En son satir1 isaret eder.

10.

9-10

Sudaki ordekler tarafindan séylenen sozciikleri
goster ve sOyle. Neden tiim bu sozciikler

suda?

(1P) Ordeklerin sdyledigi sozciikler oldugunu
veya buna benzer bir sey (g¢linkii onlar

konusuyorlar vb.) soyler.

11a.

11-12

Bu sayfada bana bir harf goster.

(1P) Bir harfi isaret eder.

11b.

11-12

Bu sayfadaki ilk harfi bana goster.

(1P) Ik harfi isaret eder.

1lc.

11-12

Simdi biiyiik bir harf bana goster.
(1P)Biiytik harfi isaret eder.

12.

23-24

Tilki “Saskin o6rdekler” der. Bunu nerede

soyler?
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(2P)Tilkinin soyledigi sozciikleri isaret eder.

(1P) Sayfadaki diger yazilar1 isaret eder.

YAZIDAKI KELIMELER

1-2 U.O. Bu sayfada biiyiik yazilmis sozciikler ve
kiigiik yazilmis sozciikler goriiyorum. Bazilari
biiylik yazilmis bazilar1 da kiiciik yazilmas.

Bu sayfada bana her hangi bir sozciik
goster.
(1P)Sayfadaki bir s6zciigii isaret eder.

1-2 Bu sayfada bana kiiciik yazilmis sozciiklerin
yerini goster.

(1P)Sayfadaki bir ya da daha fazla kiiciik
sO0zcligii isaret eder.

1-2 Simdi bu sayfada bana biiyiik yazilmis
sozciiklerin yerini goster.

(1P) Sayfadaki bir ya da daha fazla biiyiik
sO0zcligii isaret eder.

3-4 Bana bu sayfadaki ilk sozciigiin nerede
oldugunu goster.

(1P) Sayfadaki ilk sozciigii isaret eder.

3-4 Bana bu sayfadaki ikinci sozciigiin nerede

oldugunu goster.
(1P)Sayfadaki ikinci sozcligili isaret eder.
3-4 Simdi bana bu sayfadaki en son sozciigiin

nerede oldugunu goster.
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(1P) Sayfadaki son sozciigii isaret eder.

5-6

Bu tabelada kac tane sozciik var?

(1P) “Ug” soyler.

9-10

Fare kag tane sozciik soyliiyor?

(1P) “bir” soyler.

11-12

(12. sayfadaki sozciikleri kapatin 11.
sayfadaki sozciikleri tarayin) Burada kacg

tane sozciik var?

(1P) “bes” soyler.

10

13-14

(14. sayfadaki sozciikleri kapatin 13.
sayfadaki sozciiklerin iizerinde elinizi
gezdirin.) Bana bu sayfadaki en wuzun

yazilmis sozciigii goster?

(1P) “siisleyebilir miyim” igaret eder.

11

17-18

iki sézciik arasindaki boslugu bana goster?

(1P) Boslugu isaret eder.

12

21-22

Ben okurken okudugum soézciikleri bana

goster?

(1P) Okunan ilk {i¢ soOzcigii okudukca

gosterme (li¢ kelimenin hepsi)
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EK 6. Sosyal Gegerlik Goriisme Formu

SOSYAL GECERLIiK GORUSME FORMU

Yonerge: Bu gorismede size 6grencinizin katilmis oldugu arastirmanin siireci ve sonuglari
ile ilgili goriislerinizi belirlemeye yonelik 5 kapali uglu ve 3 agik uclu olmak iizere toplam
8 soru soracagim. Kapali uglu sorularda “Evet, diistinliyorum”, “Hayir, diistinmiiyorum”,
“Kararsizzim” segeneklerinden birini se¢menizi isteyecegim. Agik ug¢lu sorularda da

goriislerinizi ayrintili bir bigcimde anlatirsaniz memnun olurum.

Yardimlariniz i¢in tekrar tesekkiir ederim.

Merve Demir

1- Ogrencinizin sozciik gosterme, harf gosterme, yazi yoniinii gosterme gibi yazi
farkindahg@1 becerilerini kazanmasinin onun ilerde okuma-yazmay: daha kolay

ogrenmesine hizmet edecegini diisiiniiyor musunuz?

Evet, diisiiniiyorum. Hayir, diistinmiiyorum. Kararsizim.

O) O) 0)

2-  Ogrencinizin yaz1 farkindah@ becerilerini kazanmasi, onun yazh

materyallere/ozellikle Kkitaplara karsi olan ilgisini artirabilecegini diisiiniiyor

musunuz?
Evet, diisiiniiyorum. Hayrr, diistinmiiyorum. Kararsizim.
0 0) 0

3. Ogrenciniz yazi farkindahg becerilerini kazanmasimin onun okuma-yazma
becerilerine yonelik tutumlarim1 olumlu yonde etkileyebilecegini, yani okuma-yazma

ile ilgili becerileri yapmaya daha istekli hale getirebilecegini diisiinityor musunuz?

Evet, diisiiniiyorum. Hayrr, diistinmiiyorum. Kararsizim.

O) O) 0)
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4- Yazica zenginlestirilmis oyunun, yazi1 farkindahgi becerilerini kazandirmak icin

uygun bir yontem oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Evet, diisiiniyorum. Hayir, diisinmiiyorum. Kararsizim.

O O) 0)

5. ileri de normal gelisim gosteren ogrencilerinize ve/veya Kkaynastirma
ogrencilerinize yaz1  farkindahgr becerilerinin  kazandirilmasinda  yazca

zenginlestirilmis oyun yontemini kullanmayi diisiiniir miisiiniiz?
Evet, diisiiniirim. Hayrr, diistinmiiyorun. Kararsizim.

0) O 0)

6-Bu ¢cahisma sonunda 6grencinizin kitaplara karsi ilgisinde bir degisiklik oldu mu?
Oldu ise ne gibi degisiklik oldu? Kisaca aciklar misimiz (Ornegin kitap alma istegi, eve
kitap gotiirme istegi, Kitap okuma istegi, kendisine kitap okunmasini isteme gibi)?

7. Bu calisma sonunda 6grencinizin okuma-yazma becerilerine yonelik tutumunda bir
degisiklik oldu mu? Oldu ise kisaca aciklar musimz? (Kalemle ilgili yapilan
calismalara olan istegi, kitap okuma saatlerinizdeki kitab1 dinlemeye olan istegi gibi)

8- Ogrencinizin bu egitim programina katilimu ile ilgili duygulari nelerdi? (Memnun

muydu, mutlu muydu, mutsuz muydu?) Bunu nasil ifade etti?
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EK 7. Bowling Oyunu Ogretim Plan

BOWLING OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
1.0grenci her istendiginde lobutlar iizerinde bulunan sdzciigii isaret eder.

2.0grenci her istendiginde lobutlar iizerinde bulunan yazinm okunma yoniinii gosterir

(soldan-saga).
3.0grenci her istendiginde lobutlar {izerinde bulunan bir sdzciikteki bir harfi gosterir.

4. Ogrenci her istendiginde lobutlar iizerinde bulunan bir sdzciigiin ilk harfini gsterir.

Ortam: Ogrencinin devam ettigi okuldncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bos bir sinif.

Materyaller: Sari, kirmizi, mavi, yesil ve turuncu renklerde ve bu renk isimlerinin yazili

oldugu bes tane lobut ve iki kii¢giik plastik top.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda karsilikli olarak oturur. Arastirmaci
ogrenciye birlikte oyun oynayacaklarin1 ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun
bittikten sonra nasil oyun oynadiklarimi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin
cekim yapilacak olan kamerayr incelemesi i¢in firsat verir. Arastirmaci Ogretimde
kullanacagi materyalleri ({izerinde renk isimlerinin yazdigi bowling oyuncak seti)¢ikarir ve

ogrencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmaci 6grenciyle, 68retilecek olan hedef beceriler i¢in planlanmis olan oyun baglam1

olusturarak dgretim siirecini uygulamaya baslar. Ogrenciye ilk olarak “simdi seninle giizel
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bir oyun oynayacagiz, bakallm bu oyunumuzu oynamak icin bizim burada hangi
oyuncaklarimiz varmis.” der. Hedef beceriler i¢in daha 6nceden posetin i¢ine koyarak
uygulama siirecinde kullanilmak iizere hazirlamis oldugu bowling oyunu materyallerini
posetten cikarir, masanin iizerine koyar. Ogrencinin materyalleri incelemesi icin firsat
verir. Ardindan “Simdi seninle bowling oynayacagiz. Bu toplardan biri sen de olacak, biri
de ben de olacak. Bu renkli lobutlar1 da karsiya dizecegiz. Sirayla topumuzu atip bu
lobutlar1 devirmeye ¢alisacagiz. Her devirdigimiz lobutun rengine bakacagiz. Bakalim kim
cok lobut devirip oyunu kazanacak?” der. Ogrenciyle ortak ilgi kurarak “Simdi bu
oyuncaklar1 dizelim ve bu toplarla onlar1 vurmaya c¢alisalim. Hazir misin?” der. Daha sonra
ogrenci ile birlikte lobutlar1 yan yana dizer. Bu sirada lobutlarmn iizerindeki yazilara dikkat
cekerek “Aaa bak bunlarin iizerinde bazi yazilar var, Bakalim mi neler yaziyor acaba?” der
ve lobutlarin iizerinde yazili olan renkleri parmak ile yazi yoniinii isaret ederek okur.
Ardindan toplardan birini 6grenciye verir, digeri ise aragtirmacida olur. Arastirmaci “Simdi
elimizdeki toplarla karsidaki lobutlar1 vurmaya calisacagiz. Sonra da birlikte hangi renk
lobutlar1 diisiirdiiglimiize bakacagiz.” der ve elindeki topu atarak lobutlar1 yere disiiriip
ogrenciye model olur. Arastirmaci lobutlar1 diizelttikten sonra 6grencinin lobutlari
devirmesi igin topu atmasmi sdyler. Ogrenci lobutlar1 devirdiginde arastirmaci “Aferin,
bravo, devirdin lobutlar1.” der ve 6grenciyle lobutlarin yanina gelir. Arastirmaci lobutlari
toplayip tekrar dizerken 6grencinin dikkatini lobutlarin iistiindeki sdzciige ceker. “Bak,
bunun iistiinde bir sozciik var.” der. Ogrencinin de sozciige isaret etmesi igin elindeki
lobutu 6grenciye verir ve “Bunun iistiinde bir sézciik var. Haydi, simdi bu s6zcligii sen de
goster.” der. Ogrenci sozciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu bir sdzciik.” der.
Eger 6grenci sozciige isaret etmezse, sozciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da
tepkisiz kalirsa “Bak, bu sozciik.” diyerek sozclige isaret eder ve “Haydi, sen de sdzciigi
goster.” diyerek dgrencinin sdzciigii gdstermesini ister. Ogrenci sdzciigii gosterirse sozel
olarak pekistirir. Ogrenci yine sdzciigii isaret etmezse, sdzciik yerine baska bir kisma isaret
ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci bir kez daha sozciige isaret eder, tepki ister.
Ogrenci sozciigii gdsterince arastirmact parmagimi sozciik {istiine koyar ve parmagini yazi
yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, bu lobutlarda hangi renk olduklar1
yaziyor, okuyallm mi1  beraber?” der. Daha sonra da “Evet, burada
mavi/sari/turuncu/yesil/kirmizi (yere diisen lobutlar hangi renkte ise) yaziyor, diyerek
lobutlarin iizerindeki yazilar1 soldan saga yoniinii parmagiyla isaret ederek okur. Renkleri

okurken “Bak ben bu sozciigii buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek yazinin soldan
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saga yoniinii 6grenciye gosterir. Ogrencinin de yazi1 yoniinii gdstermesi i¢in elindeki lobutu
ogrenciye verir ve “Haydi, simdi sen de bu sozciigii hangi yone dogru okudugumu goster.”
der. Ogrenci yazi1 yoniinii gdsterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu sdzciigii buradan
buraya dogru okuyorum.” der. Eger 68renci yazi yoniinii gostermez ise ya da tepkisiz
kalirsa “Bak, ben bu sozciigii buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek ve parmagini
soldan saga dogru sozciik istiinde kaydirarak yaziyr nereden nereye dogru okudugunu
gosterir ve “Haydi, sen de bu sozciigli hangi yone dogru okudugumu goster.” diyerek
ogrencinin yazinin hangi yonde okundugunu gostermesini ister. Ogrenci yazi yoniinii
gosterirse sozel olarak pekistirir. Ogrenci yine yazi yoniinii gostermez ya da tepkisiz
kalirsa bir kez daha yaziy1 nereden nereye dogru okudugunu gosterir, tepki ister. Ogrenci
yaz1 yoniinii gosterince arastirmaci ve O0grenci devrilen lobutlar1 tekrar dizer ve yeniden
lobutlar1 devirmeye caligilarak oyuna devam ederler. Daha sonra devrilen lobutlarin yanina
gider ve devrilen lobutlarin hangi renk olduklar1 okurlarken, arastirmaci sozciikteki
harflere tek tek isaret ederek “Bak bu s6zclik bir¢ok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu
bir harf (s6zciikteki tiim harfler tek tek gosterilir)” diyerek Ogrenciye harfleri gosterir.
Ogrencinin de bir harf gdstermesi igin elindeki lobutu 6grenciye verir ve “Haydi, simdi sen
de bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf gdsterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu bir
hart.” der. Eger 68renci bir harf géstermez ise ya da tepkisiz kalirsa “Bak, ben bir harf
gosteriyorum” diyerek sézciikteki bir harfe isaret eder. Daha sonra “Haydi, sen de bir harf
goster.” diyerek 6grencinin bir harf gostermesini ister. Ogrenci bir harf gdsterirse sozel
olarak pekistirir. Ogrenci yine bir harf gostermez ise ya da tepkisiz kalirsa bir kez daha
sozciikteki bir harfe isaret eder, tepki ister. Ogrenci bir harf gdsterince devrilen lobutlar
tekrar dizer, yeniden lobutlar1 devirmeye c¢alisilarak oyuna devam ederler. Daha sonra
arastirmact ve Ogrenci devrilen lobutlarin yanina giderler. Arastirmaci lobutlarin hangi
renk olduklarini okurken, arastirmaci sozciikteki ilk harfe isaret eder ve “Bak bu
sozciikteki ilk harf” diyerek ogrenciye sozciikteki ilk harfi gosterir. Ogrencinin de
sozciikteki ilk harfi gostermesi icin elindeki lobutu 6grenciye verir ve “Haydi, simdi sen de
bana sozciikteki ilk harfi gdster.” der. Ogrenci sozciikteki ilk harfi gdsterirse “Evet, cok
giizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci bu sozciikteki ilk harfi
gostermez ise ya da tepkisiz kalirsa “Bak, ben bu sozciikteki ilk harfi gosteriyorum”
diyerek sozciikteki ilk harfe isaret eder. Daha sonra “Haydi, sen de bu sozciikteki ilk harfi
goster.” diyerek dgrencinin sozciikteki ilk harfi gdstermesini ister. Ogrenci sdzciikteki ilk

harfi gdsterirse sdzel olarak pekistirir. Ogrenci yine sdzciikteki ilk harfi gdstermez ise ya
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da tepkisiz kalirsa bir kez daha sozciikteki ilk harfi gosterir ve 6grenciden tepki ister.
Ogrenci sdzciikteki ilk harfi gdsterince siire¢ diisiiriilen diger lobutlar icin tekrarlanir. Tiim
lobutlardaki sozciiklerin ilk harfleri gosterildikten sonra “Seninle ¢ok gilizel oyun oynadik.
Cok eglendik, cok yorulduk. Haydi, simdi oyuncaklarimizi toplayalim.” der ve 6gretim

bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Aragtirmaci ve Ogrenci oyuncaklar1 toplarken arastirmaci, 6gretim sirasinda galisilan
becerilerle ilgili lobutlar {izerinden “Bana bir sozciik goster.”, “Peki bu sozciigii nereden
baslayip nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir harf goster.”, “Bana bu sozclikteki ilk harfi
goster.” yonergeleri yoneltir (her bir lobutta bir soru yoneltir). Ogrencinin dogru ya da
yanlis tepkilerini arastirmaci tepki vermeden oOgretim sonu degerlendirme formuna

isaretler.

Calismayi bitirme:
Aragtirmaci 6grenciye “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik. Oyuncaklari dizmemde ve
toplamamda bana ¢ok yardimci oldun. Simdi seninle bu ¢ikolatalardan afiyetle yiyebiliriz.”

diyerek caligmay1 bitirir.
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EK 8. Ali Baba’nin Ciftligi Oyunu Ogretim Plam

ALI BABA’NIN CIFTLIGI OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
5. Ogrenci her istendiginde resimli kartlar {izerinde bulunan sdzciigiin ilk harfini gosterir.

6. Ogrenci her istendiginde resimli kartlar iizerinde bulunan sdzciikteki biiyiik harfi

gosterir.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Kopek, inek, at, kedi, tavuk, maymun, aslan, yilan ve 6rdek resimlerinin
bulundugu ve isimlerinin yazili oldugu (ilk harfleri biiyiikk diger harfleri kiiclik olacak

sekilde) resimli kartlar, hayvan seslerinin dinlenecegi telefon.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda karsilikli olarak oturur. Arastirmaci
ogrenciye birlikte oyun oynayacaklarin1 ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun
bittikten sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin
cekim yapilacak olan kameray1 incelemesi i¢in firsat verir. Arastirmaci Ogretimde
kullanacag1 materyalleri (lizerinde isimlerinin yazdigi resimli hayvan kartlar1) ¢ikarir ve

ogrencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmac1 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle giizel bir oyun oynayacagiz, oyun
sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var. Oyun sirasinda bir sarki sdyleyecegiz. Sarkiy1

cok dikkatli dinlemen ve Oniindeki kartlara dikkatlice bakman gerekiyor. Oyun bitene
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kadar yerinde oturman gerekiyor. Tiim kurallara uyarsan oyun sonunda seninle bu
cikolatalar1 afiyetle yiyecegiz. Bakalim bu oyunumuzu oynamak icin burada neler
varmis?” der. Hedef beceriler i¢in daha 6nceden posetin igine koyarak uygulama siirecinde
kullanilmak iizere hazirlamis oldugu resimli kartlar1 ve hayvan seslerini dinleyecekleri
telefonu posetten ¢ikarir, masanin iizerine koyar. Ogrencinin materyalleri incelemesi i¢in

firsat verir.

Ardindan “Simdi seninle Ali Baba’nin Ciftligi sarkisini soyleyerek hayvan resmi bulmaca
oynayacagiz. Bu kartlar onlimiizde duracak. Ben de sana Ali Baba’nin Ciftligi sarkisini
soyleyecegim. Istersen sen de sarkiya eslik edebilirsin. Sarkiyr sdylerken ben hangi
hayvanin adin1 sdyler ve sesini dinletirsem sen bu kartlar arasindan o hayvanin resmi olan
kart1 bulmaya calisacaksin. Bakalim tiim hayvanlar1 bulabilecek miyiz?” der. Ogrenciyle
ortak ilgi kurarak “Simdi bu kartlar1 masaya dizelim. Hazir mism?” der, 6grenciden
hazirim cevabimi alinca oyunu baglatir. Daha sonra 6grenci ile birlikte kartlar1 masanin
lizerine yan yana dizer. Bu sirada kartlarm {lizerindeki yazilara dikkat ¢ekerek “Aaa bak
bunlarin lizerinde bazi yazilar var, Bakalim mi, neler yaziyor acaba?” der ve kartlarin

iizerinde yazili olan hayvan isimlerini parmak ile yazi yoniinii isaret ederek okur.

Ardindan arastrmaci “Simdi ben Ali Baba’nin Ciftligi sarkisint sdyleyecegim, sarkida
adin1 sdyleyip sesini dinledigim hayvanin resmini bu kartlar arasindan bulacagim.” der ve
sarkiy1 soyleyip “Evet sarkida gecen hayvan, ...... Bakayim ...’nin resmi nerde, evet
burada diyerek sarkida gegen hayvanin resimli kart1 bulma becerisi i¢in 68renciye model

olur.

Daha sonra arastirmaci sarkiya dgrencinin eslik etmesini isteyerek tekrar sarkiy1 soyler. Bu
sirada Ogrencinin adi1 sdylenen ve sesi dinlenen hayvanin resmini bulmasini ister, 6grenci
resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, adini sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz
hayvan resmini buldun.” der. Arastrrmaci karti eline alip 6grencinin dikkatini kartin
iistiindeki s6zciige ceker. “Bak, bunun iistiinde bir sdzciik var.” der. Ogrencinin de sdzciige
isaret etmesi i¢in elindeki kart1 6grenciye verir ve “Bunun {istiinde bir s6zclik var. Haydi,
simdi bu sozciigii sen de goster.” der. Ogrenci sozciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel
gosterdin, bu bir sozciik.” der. Eger 6grenci sozclige isaret etmezse, sdzciik yerine baska
bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik”
diyerek sozciige isaret eder ve 6grencinin sozciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru

tepki vermesinin ardindan sarki tekrar sdylenir.
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Sarkida bir hayvan isminin sdylendigi ve sesinin dinlendigi kisimda arastirmaci 6grencinin
bu hayvani1 bulmasini ister. Ogrenci ad1 sdylenen hayvani buldugunda arastirmaci “Aferin,
bravo, adini sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz hayvan resmini buldun.” der. Arastirmaci
kart1 eline alip 6grencinin dikkatini kartin Ustiindeki sézciige ¢eker. “Bak, bunun istiinde
bir sézciikk var. Ben bu sozciigii okumaya buradan (sOzciligiin basi isaret edilerek)
baslayacagim” der. Ogrencinin de sozciigiin okunmaya nereden baslanacagini gdstermesi
icin elindeki kart1 6grenciye verir ve “Ben bu sdzciigii buradan okumaya basliyorum.
Haydi, simdi sen de okumaya nereden baslayacagimi goster.” der. Ogrenci okumaya
baslanacak yeri gosterirse “Evet, ¢cok giizel gosterdin, okumaya buradan baslayacagim.”
der. Eger 6grenci okumaya nereden baslanacagini gdstermezse, baska bir kisma isaret
ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sozciigii okumaya
buradan (sozciiglin bas1 isaret edilerek) baslayacagim” diyerek okumaya nereden
baslandigin1 gosterir ve 6grencinin de okumaya nereden baslandigini géstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan sarki tekrar sdylenir.

Sarkida bir hayvan isminin sdylendigi ve sesinin dinlendigi kisimda arastirmacit 6grencinin
bu hayvani bulmasini ister. Ogrenci ad1 sdylenen ve sesi dinlenen hayvanm resmini
buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, adim sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz hayvan
resmini buldun.” der. Arastirmaci karti eline alip parmagmi sozciik iistiine koyar ve
parmagini yazi yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, burada ...... yaziyor,
okuyalim mi1 beraber?” der. Daha sonra da “Evet, burada ......... yaziyor, diyerek kartin
iizerindeki yazinin soldan saga yOniinii parmagiyla isaret ederek okur. Hayvan ismini
okurken “Bak ben bu sozciigii buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek yazinin soldan
saga yoniinii dgrenciye gosterir. Ogrencinin de yazi yoniinii gdstermesi i¢in elindeki kart1
ogrenciye verir ve “Haydi, simdi sen de bu sozciigii hangi yone dogru okudugumu goster.”
der. Ogrenci yazi1 yoniinii gdsterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu sdzciigii buradan
buraya dogru okuyorum.” der. Eger 68renci yazi yoniinii gostermezse, baska bir yone
dogru isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sézciigi
buradan buraya dogru okuyorum” diyerek yazi yoniinii gosterir ve Ogrencinin de yazi
yoniinii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan sarki tekrar

sOylenir.

Sarkida bir hayvan isminin sdylendigi ve sesinin dinlendigi kisimda arastirmaci 6grencinin

bu hayvani bulmasmi ister. Ogrenci ad1 sdylenen ve sesi dinlenen hayvanin resmini
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buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, adim sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz hayvan
resmini buldun.” der. Arastirmaci kart1 eline alip 6grencinin dikkatini kartin iistiindeki
sozclige ceker ve sozciikteki harflere tek tek isaret ederek “Bak, bu sozcilik bir¢ok harften
olusuyor, bak bu bir harf, bu bir hart (s6zciikteki tiim harfler tek tek gosterilir)” diyerek
ogrenciye harfleri gosterir. Ogrencinin de bir harf gdstermesi igin elindeki kart1 8grenciye
verir ve “Haydi, simdi sen de bana bir harf gdster.” der. Ogrenci bir harf gdsterirse “Evet,
cok giizel gbsterdin, bu bir harf.” der. Eger 6grenci bir harf géstermezse, harf yerine bagka
bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sézciik
bircok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf (sézciikteki tiim harfler tek tek
gosterilir)” diyerek harflere isaret eder ve O8rencinin de bir harf gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan sarki tekrar sdylenir.

Sarkida bir hayvan isminin sdylendigi ve sesinin dinlendigi kisimda arastirmaci 6grencinin
bu hayvani bulmasmi ister. Ogrenci adi sdylenen ve sesi dinlenen hayvanin resmini
buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, adim sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz hayvan
resmini buldun.” der. Arastirmaci kart1 eline alip 6grencinin dikkatini sdzctikteki ilk harfe
ceker ve “Bak, bu sozciikteki ilk harf.” diyerek Ogrenciye sozciikteki ilk harfi gdsterir.
Ogrencinin de sdzciikteki ilk harfi gdstermesi i¢in elindeki kart1 grenciye verir ve “Haydi,
simdi sen de bana sdzciikteki ilk harfi gdster.” der. Ogrenci sdzciikteki ilk harfi gdsterirse
“Evet, cok glizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci sozciikteki ilk harfi
gostermezse, ilk harf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci
iki kez daha “Bak bu sozciikteki ilk harf.” diyerek ilk harfe isaret eder ve 68rencinin de ilk

harfi gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan sarki tekrar sdylenir.

Sarkida bir hayvan isminin sdylendigi ve sesinin dinlendigi kisimda arastirmacit 6grencinin
bu hayvani bulmasini ister. Ogrenci ad1 sdylenen ve sesi dinlenen hayvanm resmini
buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, adim sdyledigimiz ve sesini dinledigimiz hayvan
resmini buldun.” der. Arastirmaci kart1 eline alip 6grencinin dikkatini sézctikteki biiyiik
harfe ¢eker ve “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek 6grenciye sdzciikteki biiyiik harfi gosterir.
Ogrencinin de sozciikteki biiyiik harfi gostermesi igin elindeki kart1 dgrenciye verir ve
“Haydi, simdi sen de bana biiyiik harfi goster.” der. Ogrenci sozciikteki biiyiik harfi
gosterirse “Evet, cok giizel gosterdin, bu sozciikteki biiylik harf.” der. Eger 6grenci biiylik
harfi gostermezse, biiyiik harf yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa

arastirmact iki kez daha “Bak, bu biiylik bir harf.” diyerek sozciige isaret eder ve
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ogrencinin biiyiik harfi gdstermesini ister. Ogrenci bilyiik harfi gosterince “Seninle ¢ok
giizel oyun oynadik. Cok eglendik, ¢ok yorulduk. Haydi, simdi kartlarimiz1 toplayalim.”

der ve 0gretim bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Arastirmaci ve 0grenci kartlar1 toplarken arastirmaci, 6gretim sirasinda ¢aligilan becerilerle
ilgili kartlar tizerinden “Bana bir sdzciik goster.”, “Peki bu sdzciigii okumaya nereden
basliyorum?”, “Bu sozciigii nereden baslayip nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir harf
goster.”, “Bana bu sozciikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu sozclikteki biiyiik harfi goster.”
yonergeleri yoneltir (her bir kartta bir soru yoneltir). Ogrencinin dogru ya da yanls

tepkilerini aragtirmaci tepki vermeden 6gretim sonu degerlendirme formuna isaretler.

Calismayi bitirme:
Tim kartlar toplandiktan sonra arastirmaci 6grenciye “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik.
Kartlar1 dizmemde ve toplamamda bana ¢ok yardimci oldun. Simdi seninle bu

cikolatalardan afiyetle yiyebiliriz.” diyerek ¢aligmayi bitirir.

108



EK 9. Resimli Tombala Oyunu Ogretim Plam

RESIMLi TOMBALA OYUNU

Ogretimsel Amaglar:

7. Ogrenci her istendiginde resimli kartlar {izerinde bulunan kiiciik punto ile yazilmis

yaziy1 gosterir.

8. Ogrenci her istendiginde resimli kartlar iizerinde bulunan biiyiikk punto ile yazilmis

yaziy1 gosterir.

9. Ogrenci her istendiginde resimli kartlar {izerinde bulunan sdzciik sayisini sdyler.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Deve kusu, tavus kusu, beyaz balina, kutup ayisi, kurt kopegi, ¢ingirakls
yilan, hamam bdcegi, su aygiri, sar1 kedi resimlerinin bulundugu tombala kagidi ve her bir
hayvanm resminin bulundugu ve altinda da isminin yazdig: (biiyiik-kiigiik punto yazilmais)

resimli kartlar, tombala torbasa.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda karsilikli olarak oturur. Arastirmaci
ogrenciye birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun
bittikten sonra nasil oyun oynadiklarini kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin
cekim yapilacak olan kameray1 incelemesi i¢in firsat verir. Arastirmaci Ogretimde

kullanacagi materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin oniine koyar.
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Ogretim Siireci:

Arastirmaci 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte
“Resimli Tombala” oyunu oynayacagiz. Oyun sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var.
Oyun swrasinda kart ¢ekmen i¢in sirant beklemen ve oyun bitene kadar yerinde oturman
gerekiyor. Tiim kurallara uyarsan oyun sonunda seninle bu ¢ikolatalar1 afiyetle yiyecegiz.
Bakalim bu oyunumuzu oynamak i¢in burada neler varmis?” der. Hedef beceriler i¢in daha
onceden posetin i¢ine koyarak uygulama siirecinde kullanilmak {izere hazirlamis oldugu
resimli tombala kagidin1 ve yine ayni hayvanlarin resimli kartlarinin bulundugu tombala
torbasini posetten ¢ikarir, masanm iizerine koyar. Ogrencinin materyalleri incelemesi i¢in

firsat verir.

Ardindan “Hadi hazirsan baglayalim oyuna. Biliyorsun simdi seninle “Resimli Tombala”
oynayacagiz. Bu tombala kagidi 6nlimiizde duracak. Sonra bu tombala torbasinin iginden
sirayla bir kart ¢cekecegiz. Cektigimiz kartta hangi hayvanin resmi varsa aynisini tombala
kagidimizdan bulup karti onun iistiine koyacagiz. Bakalim tiim hayvanlar1 bulup tombala
yapabilecek miyiz?” der. Ogrenciyle ortak ilgi kurarak “Simdi oyuna baslayalim. Hazir
misin?” der, 6grenciden hazirim cevabini alinca oyunu baslatir. Daha sonra 6grenci ile
birlikte 6grencinin incelemis oldugu hayvan kartlarimi1 torbanin ig¢ine koyar. Bu sirada
kartlarin {izerindeki yazilara dikkat cekerek “Aaa bak bunlarin {izerinde hayvanlarin
resimleri var, bazi yazilar var. Bakalim mi, acaba hangi hayvanlarin resimleri var? Bu
hayvan resimlerinin altinda da neler yaziyor acaba?”’ der. Ardindan birlikte kartlardaki
hayvan resimlerine bakar, resimler lizerinde konusur ve kartlarin iizerinde yazili olan
hayvan isimlerini parmak ile yazi yoniinii isaret ederek okunur. Tiim kartlar1 torbaya

koyduktan sonra arastirmaci ve 6grenci tombala kagidini masanimn iizerine koyar.

Ardindan arastirmaci “Simdi ben bir kart ¢cekecegim” der. Bir kart ¢ektikten sonra karta
bakip “Cektigim hayvan, ...... Bakayim ...’nin resmi nerede, evet burada.” diyerek
elindeki hayvanin resimli kartin1 tombala {izerinde bulunan ayni resmin iizerine koyma

becerisi i¢in 6grenciye model olur.

Daha sonra arastirmaci d8rencinin bir kart cekmesini ister. Ogrenci bir kart ¢ektiginde
arastirmaci 0grencinin ¢ektigi kart tistiindeki hayvan hakkinda sorular sorarak ve hayvanin
ilgi ceken Ozelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta ¢ceker. Ardindan bu karttaki
resimle ayni olan hayvan resmini tombala kigidindan bulmasmi sdyler. Ogrenci resmi
buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki kartla ayn1 olan hayvan resmini tombala
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kagidinda buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki kart: tombala kagidindaki ayni
olan resmin iistiine koymasmi ister. Ardindan arastirmacit 6grencinin dikkatini kartin
iistiindeki sozciiklere ¢eker. “Aaaa bak, bunun iistiinde sézciikler var. Bu bir s6zciik, bu da
bir sozciik, daha once Ogrenmistik hatirladin mi?” der. Ogrencinin de sdzciikleri
gostermesi i¢cin “Bak, bunun tistiinde sozciikler var. Haydi, simdi sen de bir sozciik goster.”
der. Ogrenci sozciiklere isaret ederse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu bir sdzciik, der. Eger
ogrenci sozciiklere isaret etmezse, sOzciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu bir sozciik, bu da bir sozciik.” diyerek
sozciiklere isaret eder ve 6grencinin sozciikleri gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki

vermesinin ardindan arastirmaci tombala torbasindan bir kart ¢eker.

Arastirmaci bir kart ¢ektiginde ¢ektigi kart iistiindeki hayvan hakkinda sorular sorarak ve
hayvanm ilgi ¢ceken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta ¢eker. Ardindan
ogrencinin karttaki hayvan resmi ile ayni olan resmi tombala kagidindan bulmasin ister.
Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki karttaki resimle
ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki karti1 tombala
kagidindaki ayni1 olan resmin {istiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci ogrencinin
dikkatini kartin tstiindeki soézciiklere ¢eker. “Bak, bunun iistiinde sézciikler var. Ben bu
sozciikleri okumaya buradan (ilk sozciigiin basmi isaret edilerek) baslayacagim” der.
Ogrencinin de sdzciikleri okunmaya nereden baslanacagini gdstermesi icin “Ben bu
sozciikleri buradan okumaya bashiyorum. Haydi, simdi sen de okumaya nereden
baslayacagimi goster.” der. Ogrenci okumaya baslanacak yeri gosterirse “Evet, ¢ok giizel
gosterdin, okumaya buradan baslayacagim.” der. Eger Og8renci okumaya nereden
baslanacagini gostermezse, bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmaci
iki kez daha “Bak, Ben bu sozciikleri okumaya buradan (ilk sdzciiglin basi isaret edilerek)
baslayacagim” diyerek ilk sozciiglin basina isaret eder ve 6grencinin de okumaya nereden
baslanacagmi gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan 6grenci

tekrar bir kart ¢eker.

Ogrenci bir kart cektiginde arastirmaci dgrencinin ¢ektigi kart {istiindeki hayvan hakkinda
sorular sorarak ve hayvanin ilgi ¢eken 6zelliklerinden s6z ederek dgrencinin dikkatini karta
ceker. Ardindan bu karttaki resimle ayni olan hayvan resmini tombala kagidindan
bulmasmni sdyler. Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki

karttaki resimle ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra §grencinin elindeki
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kart1 tombala kagidindaki ayni olan resmin iistiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci
parmagini karttaki sozciik {istiine koyar ve parmagini yazi yoniinde (soldan saga)
kaydirarak “Biliyor musun, burada ...... yaziyor, okuyalim mi1 beraber?” der. Daha sonra
da “Evet, burada ......... yaziyor, diyerek kartin iizerindeki yazinin soldan saga yoniinii
parmagiyla isaret ederek okur. Hayvan ismini okurken “Bak ben bu sozciikleri buradan

2

buraya dogru okuyorum.” diyerek yazinin soldan saga yoOniini Ogrenciye gosterir.
Ogrencinin de yaz1 ydniinii gdstermesi igin “Haydi, simdi sen de bu sdzciikleri hangi yone
dogru okudugumu géster.” der. Ogrenci yazi1 ydniinii gdsterirse “Evet, ¢cok giizel gdsterdin,
bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum.” der. Eger Ogrenci yazinin yoniinii
goOstermezse, baska bir yone isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, ben bu sozciigii buradan buraya dogru okuyorum” diyerek yazinin yoniinii gosterir

ve 6grencinin de yazmin ydniinii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin

ardindan arastirmaci yeniden bir kart ¢eker.

Arastirmaci bir kart ¢ektiginde ¢ektigi kart iistiindeki hayvan hakkinda sorular sorarak ve
hayvanm ilgi ¢ceken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta ¢eker. Ardindan
ogrencinin karttaki hayvan resmi ile ayni olan resmi tombala kagidindan bulmasini ister.
Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki karttaki resimle
ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki karti1 tombala
kagidindaki ayni olan resmin {istiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci ogrencinin
dikkatini kartin iistiindeki sozciiklere ¢eker ve sozciiklerdeki harflere tek tek isaret ederek
“Bak, bu sozciikler birgok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf (tiim harfler tek tek
gosterilir)” diyerek ogrenciye harfleri gosterir. Ogrencinin de bir harf gostermesi icin
“Haydi, simdi sen de bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu bir harf.” der. Eger 6grenci bir harf gostermezse, harf yerine baska bir
kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sdzciikler
bir¢ok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf (tiim harfler tek tek gosterilir)” diyerek
harf gosterir ve dgrencinin bir harf gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin

ardindan 6grenci yeni bir kart ¢eker.

Ogrenci bir kart cektiginde arastirmaci dgrencinin ¢ektigi kart {istiindeki hayvan hakkinda
sorular sorarak ve hayvanin ilgi ¢geken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta
ceker. Ardindan bu karttaki resimle ayni olan hayvan resmini tombala kagidindan

bulmasmi sdyler. Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki
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karttaki resimle ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki
kart1 tombala kagidindaki ayni olan resmin iistiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci
ogrencinin dikkatini kartin {istiindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciigiin ilk harfi, bu
da bu sozciigiin ilk harfi.” diyerek dgrenciye sdzciiklerdeki ilk harfleri gdsterir. Ogrencinin
de sozciiklerdeki ilk harfi gostermesi “Haydi, simdi sen de bana sozciiklerdeki ilk harfi
goster.” der. Ogrenci sozciiklerdeki ilk harfi gosterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu
sozciikteki ilk harf, bu da sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci ilk harfleri gdstermezse,
ilk harf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak bu sozciikteki ilk harf, bu da soézciikteki ilk harf.” diyerek ilk harflere isaret eder ve
ogrencinin de ilk harfleri gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan

arastirmaci yeni bir kart ¢eker.

Arastirmaci bir kart ¢ektiginde ¢ektigi kart iistiindeki hayvan hakkinda sorular sorarak ve
hayvanm ilgi ¢ceken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta ¢eker. Ardindan
ogrencinin karttaki hayvan resmi ile ayni olan resmi tombala kagidindan bulmasini ister.
Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki karttaki resimle
ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki karti1 tombala
kagidindaki ayni olan resmin {istiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci dgrencinin
dikkatini kartin tstlindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek 6grenciye
sozciiklerdeki bilyiik harfleri gosterir. Ogrencinin de sozciiklerdeki biiyiik harfleri
gostermesi igin “Haydi, simdi sen de bana biiyiik harfleri goster.” der. Ogrenci
sozciiklerdeki biiyiik harfleri gosterirse “Evet, cok giizel gosterdin, bunlar biiyiik harf.’der.
Eger 6grenci biiyiik harfleri gostermezse, biiyiik harf yerine baska bir kisma isaret ederse
ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu biiyiik bir harf, bu da biiyiik bir
harf.” diyerek biiylik harfleri gosterir ve 6grencinin de biiylik harfleri gdstermesini ister.

Ogrenci, dogru tepki verdikten sonra yeni bir kart ceker.

Ogrenci bir kart cektiginde arastirmaci dgrencinin ¢ektigi kart {istiindeki hayvan hakkinda
sorular sorarak ve hayvanin ilgi ¢eken 6zelliklerinden s6z ederek dgrencinin dikkatini karta
ceker. Ardindan bu karttaki resimle ayni olan hayvan resmini tombala kagidindan
bulmasmni sdyler. Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki
karttaki resimle ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra §grencinin elindeki
kart1 tombala kagidindaki ayni olan resmin iistiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci

ogrencinin dikkatini kartin tistiindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciik kiigiik punto ile
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yazilmis.” diyerek dgrenciye kiigiik punto ile yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de
kii¢iik punto ile yazilmis s6zcligii gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana kiiciik punto
ile yazilmis sdzciigii goster.” der. Ogrenci kiiciik punto ile yazilmis sozciigii gosterirse
“Evet, ¢ok glizel gosterdin, bu kiiciik punto ile yazilmis sozciik.” der. Eger 6grenci kiiclik
punto ile yazilmig sézciigii gdstermezse, kiigiik punto ile yazilmis sézciik yerine baska bir
kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik kiigiik
punto ile yazilmis.” diyerek kii¢iik punto ile yazilmis sézcligii gosterir ve 0grencinin de
gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci yeni bir kart

ceker.

Arastirmaci bir kart ¢ektiginde ¢ektigi kart iistiindeki hayvan hakkinda sorular sorarak ve
hayvanm ilgi ¢ceken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta ¢eker. Ardindan
ogrencinin karttaki hayvan resmi ile ayni olan resmi tombala kagidindan bulmasini ister.
Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki karttaki resimle
ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra 6grencinin elindeki karti1 tombala
kagidindaki ayni olan resmin Ustiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci 6grencinin
dikkatini kartin listiindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciik biiyiik punto ile yazilmis.”
diyerek dgrenciye biiyiik punto ile yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de biiyiik punto
ile yazilmig sézciigii gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyiik punto ile yazilmis
sozciigii goster.” der. Ogrenci biiyiik punto ile yazilmis sdzciigii gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu biiyiik punto ile yazilmis sézciik.” der. Eger 68renci biiylik punto ile
yazilmis sOzcligii gostermezse, biiyiik punto ile yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik biiyiik punto
ile yazilmis.” diyerek biliylik punto ile yazilmis sozcligli gosterir ve 6grencinin de
gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan &grenci yeni bir kart

cekilir.

Ogrenci bir kart cektiginde arastirmaci dgrencinin ¢ektigi kart {istiindeki hayvan hakkinda
sorular sorarak ve hayvanin ilgi ¢eken 6zelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini karta
ceker. Ardindan bu karttaki resimle ayni olan hayvan resmini tombala kagidindan
bulmasmni sdyler. Ogrenci ayn1 olan resmi buldugunda arastirmaci “Aferin, bravo, elindeki
karttaki resimle ayni olan hayvan resmini buldun.” der. Daha sonra §grencinin elindeki
kart1 tombala kagidindaki ayni olan resmin iistiine koymasini ister. Ardindan arastirmaci

ogrencinin dikkatini kartin tistiindeki sozciiklere ceker ve “Bak, burada bir-iki tane s6zctik
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var.” diyerek ogrenciye sozciikleri sayar ve sdzciik sayisim soyler. Ogrencinin de
sozciikleri sayip, sozciik sayisini sdylemesi i¢cin “Haydi, simdi sen de kag¢ tane sézciik var,
soyle.” der. Ogrenci sozciikleri sayip sayismi soyleyince “Evet, ¢ok giizel saydm ve
sOyledin, burada iki tane sdzciik var.” der. Eger 6grenci sozciik sayisin1 sdylemezse,
sozciikleri yanlis sayarsa, sozciik yerine baska seyleri sayarsa ya da tepkisiz kalirsa
arastirmaci iki kez daha “Bak, burada bir-iki tane sozciik var.” diyerek sozciik sayisini
soyler ve dgrencinin de sdzciikleri sayip sayismni sdylemesini ister. Ogrencinin dogru tepki

vermesinin ardindan “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik. Cok eglendik, ¢cok yorulduk. Haydj,

simdi kartlarimizi toplayalim.” der ve 6gretim bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Aragtirmaci ve 0grenci kartlar1 toplarken arastirmaci, 6gretim sirasinda calisilan becerilerle
ilgili kartlar lizerinden “Bana bir sozciik goster.”, “Peki bu sdzciigli okumaya nereden
basliyorum?”, “Bu sdzciigii nereden baslayip nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir harf
goster.”, “Bana bu sozciikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu sozciikteki biiyiik harfi goster.”,
“Bana kii¢iik punto ile yazilmis sdzciigli goster.”, “Bana biiyiik punto ile yazilmis sozctigi
goster”, “Bana sozciikk sayismi sOyle.” yonergelerini yoneltir (her bir kartta bir soru
yoneltir). Ogrencinin dogru ya da yanlis tepkilerini arastirmaci tepki vermeden dgretim

sonu degerlendirme formuna isaretler.

Calismayi bitirme:
Tiim kartlar toplandiktan sonra arastirmaci 68renciye “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik.
Kartlar1 dizmemde ve toplamamda bana c¢ok yardimci oldun. Simdi seninle bu

cikolatalardan afiyetle yiyebiliriz.” diyerek caligmayi bitirir.
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EK 10. Ahsveris Oyunu Ogretim Plam

ALISVERIS OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
10. Ogrenci her istendiginde tabelalar iizerinde bulunan ilk s6zciige isaret eder.

11. Ogrenci her istendiginde tabelalar iizerinde bulunan ikinci sézciige isaret eder.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Oyuncak meyve ve sebzeler, oyuncak aligveris sepeti, aligveris listesi
hazirlamak i¢in {izerinde yazi1 bulunan resimli meyve, sebze kartlari, not defteri, patafix,

iiriin aciklamalarmimn yazili oldugu tabelalar (“Armut bir lira”, “Uziimde indirim var”

gibi.).

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda karsilikli olarak oturur. Arastirmaci
ogrenciye birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun
bittikten sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin
cekim yapilacak olan kamerayr incelemesi i¢in firsat verir. Arastirmaci Ogretimde

kullanacagi materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmacit 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte
“Aligveris” oyunu oynayacagiz, oyun sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var. Oyun
sirasinda bir aligveris listesi hazirlamama ve oyuncaklari dizmeme yazdim etmen

gerekiyor. Oyun sirasinda bazi tabelalardaki yazilara ¢ok dikkatli bakman gerekiyor. Tiim
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kurallara uyarsan oyun sonunda seninle bu bonibonlar1 afiyetle yiyecegiz. Bakalim bu
oyunumuzu oynamak ic¢in burada neler varmig?” der. Hedef beceriler i¢cin daha dnceden
posetin i¢ine koyarak uygulama siirecinde kullanilmak tizere hazirlamis oldugu oyuncak
meyve ve sebzeleri, aligveris sepetini, tabelalari, aligveris listesi i¢in gerekli olan iizerinde
yazilarin bulundugu resimli meyve, sebze kartlarmi posetten ¢ikarmr, masanin iizerine

koyar. Ogrencinin materyalleri incelemesi icin firsat verir.

Ardindan “Hadi hazirsan baslayalim oyuna. Biliyorsun Alisveris Oyunu oynayacagiz. Tim
bu meyve ve sebzeleri sandalyelerin lizerine koyarak meyve, sebze satilan bir manav
olusturacagiz. Daha sonra hangi meyvelerden, sebzelerden almak istiyorsak bu iizerinde
yazilar bulunan meyve-sebze kartlar1 arasindan secip not defterine yapistirarak birlikte bir
alisveris listesi hazirlayacagiz. Sonra bu aligveris sepetimizi alip olusturdu§umuz manava
gidip listemizdeki meyve sebzeleri alacagiz.” der. Sonra arastirmacit “Hadi simdi
manavimiz1 hazirlamaya baslayalim” der ve cocugun dikkatini tabelalar lizerine ceker.
“Aaa, bak burada tlizerinde yazilar bulunan tabelalar var. Bunlarin lizerinde neler yaziyor
acaba? Bu bir slirpriz, aligveris yaparken bunlar1 okuyabiliriz. Bu tabelalar1 manavimiza
koyacagiz. Haydi, beraber manavi olusturmak i¢in is basma.” der ve 6grenci ile birlikte

manav olusturulur.

Ardindan arastirmaci lizerinde yazilar bulunan meyve-sebze kartlarmna dikkat ¢eker ve
“Bak, buradaki kartlarla neler alacagimizi hatirlamamiz i¢in bir aligveris listesi
olusturacagiz.” der. Daha sonra arastirmaci kartlarin iizerindeki yazilara dikkat ¢ekerek
“Aaa bak bunlarin {izerinde meyve ve sebzelerin resimleri ve bazi yazilar var. Bakalim mu,
acaba hangi meyve ve sebzelerin resimleri var? Bu resimlerin altinda da neler yaziyor
acaba?”’ der. Ardindan birlikte kartlardaki meyve, sebze resimlerine bakar, resimler
iizerinde konusur ve kartlarm iizerinde yazili olan meyve, sebze isimleri parmak ile yazi
yoniinii isaret ederek okunur. Tiim kartlar incelendikten sonra arastirmaci “Ben armudu
cok severim. Bu ylizden aligveris listemize armudu eklemek istiyorum.” der ve armut
resminin bulundugu karti eline alip not defterine (resmin arkasinda yapismasi i¢in patafix

bulunmaktadir) yapistirarak aligveris listesinin nasil olusturulacagma model olur.

Daha sonra arastirmaci 6grencinin bir meyve ya da sebze se¢ip o karti eline almasini ister.
Ogrenci bir kart1 eline aldiginda arastirmaci 6grencinin sectigi kart iistiindeki meyve/sebze
hakkinda sorular sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢eken Ozelliklerinden s6z ederek

ogrencinin dikkatini karta ¢eker. Ardindan arastrmaci “Hmmm demek sen de .....
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seviyorsun.” der ve 08rencinin dikkatini kartin iistiindeki sozciige ¢eker. “Aaaa bak, bunun
istiinde bir sozciik var. Bu bir sézciik daha Once Ogrenmistik hatirladin mi?” der.
Ogrencinin de sdzciigii gdstermesi i¢in “Bak, bunun iistiinde bir sézciik var. Haydi, simdi
sen de bir sdzciik goster.” der. Ogrenci sozciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu
bir s6zciik, der. Eger 6grenci sdzciige isaret etmezse, sozciik yerine baska bir kisma igaret
ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmact iki kez daha “Bak, bu bir sozcik” diyerek
sozciiklere isaret eder ve 6grencinin sozciikleri gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki

vermesinin ardindan kart aligveris listesine yapistirilir.

Daha sonra arastirmaci ve dgrenci aligveris listesine eklemek {izere yeni bir meyve ya da
sebze kart1 secerler. Arastirmaci sectikleri kart {istiindeki meyve/sebze hakkinda sorular
sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢ceken Ozelliklerinden so6z ederek 6grencinin dikkatini
karta ¢eker. Bu sirada arastirmaci 6grencinin dikkatini kartin istiindeki sozciige ¢eker.
Ardindan arastirmaci parmagmi karttaki sozciik {istiine koyar ve parmagini yazi yoniinde
(soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, burada ...... yaziyor, okuyalim mi1 beraber?” der.
Daha sonra da “Evet, burada ......... yaziyor, diyerek kartin tizerindeki yazinin soldan saga
yoniinii parmagiyla isaret ederek okur. Sozciigli okurken “Bak ben bu sdzciigii buradan
buraya dogru okuyorum.” diyerek yazinin soldan saga yoniini Ogrenciye gosterir.
Ogrencinin de yazi yoniinii gostermesi icin “Haydi, simdi sen de bu sdzciigii hangi yone
dogru okudugumu géster.” der. Ogrenci yazi1 yoniinii gosterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin,
bu sozciigli buradan buraya dogru okuyorum.” der. Eger Ogrenci yazinm yOniini
gostermezse, baska bir yone isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, ben bu sozciigii buradan buraya dogru okuyorum” diyerek yazinin yoniinii gosterir
ve 6grencinin de yazmin ydniinii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin

ardindan kart aligveris listesine yapistirilir.

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci aligveris listesine eklemek {izere yeni bir meyve ya da
sebze kart1 secerler. Arastirmaci sectikleri kart iistiindeki meyve/sebze hakkinda sorular
sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢ceken Ozelliklerinden so6z ederek 6grencinin dikkatini
karta c¢eker. Arastirmaci 6grencinin o kart: eline almasini ister. Bu sirada arastirmaci
ogrencinin dikkatini kartin {istiindeki sozciige ¢eker ve sozciikteki harflere tek tek isaret
ederek “Bak, bu sozcilik bir¢cok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf (tiim harfler
tek tek gosterilir)” diyerek dgrenciye harfleri gdsterir. Ogrencinin de bir harf gostermesi

icin “Haydi, simdi sen de bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
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giizel gosterdin, bu bir harf.” der. Eger 6grenci bir harf gostermezse, harf yerine baska bir
kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik birgok
harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf (tiim harfler tek tek gosterilir)” diyerek harf
gosterir ve 6grencinin bir harf gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin

ardindan kart aligveris listesine yapistirilir.

Daha sonra arastirmaci ve dgrenci aligveris listesine eklemek iizere yeni bir meyve ya da
sebze kart1 segerler. Arastirmaci sectikleri kart {istiindeki meyve/sebze hakkinda sorular
sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢ceken Ozelliklerinden s6z ederek dgrencinin dikkatini
karta c¢eker. Arastirmaci 6grencinin o kartr eline almasini ister. Bu sirada arastirmaci
ogrencinin dikkatini kartin tstiindeki sozclige ¢eker ve “Bak, bu sozciiglin ilk harfi.”
diyerek Ogrenciye sozciigiin ilk harfini gosterir. Ogrencinin de sozciigiin ilk harfini
gostermesi igin “Haydi, simdi sen de bana sozciikteki ilk harfi goster.” der. Ogrenci
s0zciligiin ilk harfini gosterirse “Evet, cok glizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.”der. Eger
ogrenci ilk harfleri gdstermezse, ilk harf yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak bu sozciikteki ilk harf.” diyerek ilk harflere isaret
eder ve 6grencinin de ilk harfleri gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin

ardindan kart aligveris listesine yapistirilir.

Daha sonra arastirmaci ve dgrenci aligveris listesine eklemek iizere yeni bir meyve ya da
sebze kart1 secerler. Arastirmaci sectikleri kart {istiindeki meyve/sebze hakkinda sorular
sorarak ve bu meyve/sebzenin ilgi ¢ceken Ozelliklerinden s6z ederek 6grencinin dikkatini
karta c¢eker. Arastirmaci 6grencinin o kartr eline almasini ister. Bu sirada arastirmaci
ogrencinin dikkatini kartin Gstiindeki sozciige ¢eker ve “Bak, bu biiylik bir harf.” diyerek
ogrenciye sdzciikteki bilyiik harfi gosterir. Ogrencinin de sozciikteki biiyiik harfi
gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyiik harfi goster.” der. Ogrenci sdzciikteki
biiyiik harfi gosterirse “Evet, ¢cok giizel gosterdin, bu biiylik harf.” der. Eger 6grenci bliyiik
harfi gostermezse, biiyiik harf yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa
arastirmact iki kez daha “Bak, bu biiyiikk bir harf.” diyerek biiyiikk harfi gosterir ve
ogrencinin de biiyiik harfi gdstermesini ister. Ogrenci, dogru tepki verdikten sonra kart

aligveris listesine yapistirilir.

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci aligveris sepetini de alip hazirladiklar1 manava gelirler.

Burada listeye bakarak, listedeki tiim meyve ve sebzeleri tek tek alirlar.

119



Ik olarak arastrmaci “Alisveris listemizde musir var. Evet, misirlar neredeymis?” der.
Ogrencinin, daha 6nce olusturmus olduklar1 manavda bulunan musirlar1 bulmasmi ister.
Ogrenci musirlarin bulundugu yeri gosterdikten sonra arastirmaci dgrencinin dikkatini
misirlarin yaninda bulunan tabelaya c¢eker. “Bak, burada bir tabela var. Bu tabelada ne
yaziyor biliyor musun?”’ der ve Ogrencinin tahminlerini dinler. Ardindan “Simdi bu
tabelada ne yazdigmi okuyacagim. Okumaya buradan baslayacagim” der ve tabeladaki
climlenin en basina parmagini koyar. “Burada “Siit misir geldi” yaziyor.” der. Daha sonra
ogrencinin de sOzclgi okumaya nereden baslanacagmi gdstermesi icin “Ben buradan
okumaya basliyorum. Haydi, simdi sen de okumaya nereden basladigimi goster.” der.
Ogrenci okumaya baslanan yeri gosterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, okumaya buradan
baslarim.” der. Eger 68renci okumaya nereden baslandigini géstermezse, bagka bir kisma
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben okumaya buradan
baslarim” diyerek sozciigiin basmna isaret eder ve Ogrencinin de okumaya nereden
baslandigin1 gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan alisverise

devam edilir.

Uziim aldiklar1 sirada arastirmaci tabelayr gostererek “Bak, burada “Uziimde indirim var”
yaziyor, bu sozciik (liziimde) kiiciik yazilmis.” diyerek 6grenciye kiiciik (punto) yazilmis
sozciigii gdsterir. Ogrencinin de kiigiik yazilmis sdzciigii gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen
de bana kiiciik yazilmis sdzciigii goster.” der. Ogrenci kiigiik yazilmis s6zciigii gosterirse
“Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu kiiciik yazilmis s6zciik.” der. Eger 6grenci kiiciik yazilmis
sO0zcligii gostermezse, kiiciik yazilmis sdzciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu s6zciik kiigiik yazilmis.” diyerek kiigiik
yazilmis sozciigii gosterir ve dgrencinin de gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki
vermesinin ardindan arastirmaci “Uziimde indirim varmus, yani iiziim daha ucuz, o zaman
bir yerine iki salkim iiziim alalim, ne dersin?” der. Iki salkim iiziim aldiktan sonra

aligverise devam edilir.

Aligveris sirasinda armut alirlarken arastirmaci tabelaya dikkat ceker ve “Bak, burada
“Armut bir lira” yaziyor, bu (armut) sozciik biiylik yazilmis.” diyerek 6grenciye biiylik
yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de bilyiik yazilmis sdzciigii gdstermesi i¢in “Haydi,
simdi sen de bana biiyiik yazilmis sdzciigii goster.” der. Ogrenci biiyiik yazilmis sdzciigii
gosterirse “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu biiyiik yazilmis s6zciik.” der. Eger 68renci biiylik

yazilmis s0zcligli gostermezse, biiylik yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma isaret ederse
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ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik biiyiik yazilmis.” diyerek
biiyiik yazilmis sdzciigii gosterir ve dfrencinin de gdstermesini ister. Ogrencinin dogru

tepki vermesinin ardindan aligverise devam edilir.

Arastirmaci ve 0grenci muz alirlarken arastirmaci tabelaya dikkat ¢eker ve “Bak, burada
“Muzlarimiz ¢ok tazedir” yaziyor, burada bir-iki-li¢ tane sézciik var.” diyerek dgrenciye
sozciikleri sayar ve sdzciik sayisini sdyler. Ogrencinin de sdzciikleri sayip, sézciik sayismni
sdylemesi i¢in “Haydi, simdi sen de kag tane sozciik var, soyle.” der. Ogrenci sdzciikleri
say1p sayisini soyleyince “Evet, ¢cok gilizel saydin ve sOyledin, burada ii¢ tane sdzciik var.”
der. Eger 6grenci sozclk sayismi sdylemezse, sozciikleri yanlis sayarsa, sozciik yerine
baska seyleri sayarsa ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, burada bir-iki-ii¢
tane sozciik var.” diyerek sozclik sayisini sdyler ve 6grencinin de sozclikleri sayip sayisini
sdylemesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Muzlar ¢ok
tazeymis, yani yeni toplamislar bu muzlar1 agactan. Eminim tadi ¢ok giizeldir.” der ve

alisverise devam ederler.

Arastirmaci ve 0grenci havug alirlarken arastirmaci tabelaya dikkat ¢eker ve “Bak, burada
“Gozler icin havug” yaziyor, bak bu (gozler) sozciik tabeladaki ilk sézciik.” diyerek
ogrenciye tabeladaki ilk sozciigii gdsterir. Ogrencinin de tabeladaki ilk sozciigii gdstermesi
icin “Haydi, simdi sen de bu tabeladaki ilk sdzciigii goster.” der. Ogrenci ilk sdzciigii
gosterince “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu (gozler) tabeladaki ilk s6zciik.” der. Eger 6grenci
ilk s6zciigli gosteremezse, ilk sozcilik yerine baska bir sozciigii gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu tabeladaki ilk sozciik.” diyerek ilk sozciigi
gosterir ve Ogrencinin de ilk sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki
vermesinin ardindan arastirmaci “Hmm bu havuglardan yedigimizde goézlerimiz ¢ok

gliclenecek galiba.” der.

Daha sonra “Bak bu (i¢in) sozciik tabeladaki ikinci sdzciik.” diyerek dgrenciye tabeladaki
ikinci sdzciigii gosterir. Ogrencinin de tabeladaki ikinci sdzciigii gostermesi igin “Haydi,
simdi sen de bu tabeladaki ikinci sozciigii gdster.” der. Ogrenci ikinci sézciigii gosterince
“Evet, ¢ok giizel gbsterdin, bu (i¢in) tabeladaki ikinci sozciik.” der. Eger 68renci ikinci
sOzcuigli gosteremezse, ikinci sozclik yerine baska bir sozctigli gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu tabeladaki ikinci sozciik.” diyerek ikinci s6zctigii
gosterir ve ogrencinin de ikinci sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki

vermesinin ardindan “Seninle c¢ok giizel bir aligveris yaptik. Gergekten bir manavda
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olsaydik, bu meyve ve sebzeleri satan kisilere meyve ve sebzelerin paralarini da vermemiz
gerekirdi. Ooo, ne kadar ¢ok sey aldik degil mi? Haydi, gel simdi aligveris listesindeki her

seyi aldik mu1, neler aldik, nerelerden aldik bir hatirlayalim.” der ve 6gretim bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Arastirmaci ve 6grenci aligveris listesindeki tiim meyve ve sebzeleri alip almadiklarina,
neler aldiklarina, nerelerden aldiklarina bakarlarken aragtirmaci 6gretim sirasinda caligilan
becerilerle ilgili kartlar ve tabelalar tizerinden “Bana bir sdzciik goster.”, “Peki bu sozciigi
okumaya nereden basliyorum?”, “Bu s6zciigli nereden baslayip nereye dogru okuyorum.”,
“Bana bir harf goster.”, “Bana bu sozciikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu sézciikteki biiyiik
harfi goster.”, “Bana kiiglik yazilmis sozciigii goster.”, “Bana biiyiikk yazilmis sozcigi
goster”, “Bana sozciik sayisin1 soyle.”, “Bana ilk sozcligli goster.”, “Bana ikinci sdzciigii
goster.” yonergelerini yoneltir. Ogrencinin dogru ya da yanlis tepkilerini arastirmaci tepki

vermeden Ogretim sonu degerlendirme formuna isaretler.

Calismayi bitirme:

Aligveris listesindeki her seyi alip almadiklarini, hangi meyve ve sebzeleri aldiklarini,
bunlar1 nerelerden aldiklarini konustuktan sonra arastirmaci 6grenciye “Seninle ¢ok giizel
oyun oynadik. Manavi ve aligveris listesini olusturmamda bana ¢ok yardimei oldun. Simdi

seninle bu bonibonlardan afiyetle yiyebiliriz.” diyerek ¢aligmayi bitirir.

[ Mo | ArmUt Bir Lirg
|

Suat misir geldi
Gozler icin Havug
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EK 11. Zar Atma Oyunu Ogretim Plam

ZAR ATMA OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
12. Ogrenci her istendiginde zar iizerinde bulunan son sdzciige isaret eder.

13. Ogrenci her istendiginde zar iizerinde bulunan iki sdzciik arasindaki bosluga isaret

eder.

14. Ogrenci her istendiginde zar iizerinde bulunan en uzun sdzciigii gosterir.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Uzerinde hayvan resimleri bulundugu ve yaptiklar: hareketlerinin (Tavsan
gibi ziplayalim, kurbaga gibi hoplayalim, yilan gibi siiriinelim, kus gibi ugalim, 6rdek gibi
yiiriiyelim, kopek gibi kosalim) yazdig: biiyiik bir zar.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda yan yana oturur. Arastirmaci dgrenciye
birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun bittikten
sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin ¢ekim
yapilacak olan kameray1 incelemesi icin firsat verir. Arastirmaci 6gretimde kullanacagi

materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmaci 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte
“Zar Atma” oyunu oynayacagiz, oyun sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var. Oyun

sirasinda bir zar kullanacagiz, zar lizerindeki yazilara ¢ok dikkatli bakman gerekiyor. Zar1
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sirayla atacagiz bu ylizden zar atmak i¢in siran1 beklemen gerekiyor. Tiim bu kurallara
uyarsan oyun sonunda seninle bu jelibonlar1 afiyetle yiyecegiz.” der. Daha sonra
arastirmact “Bakalim bu oyunumuzu oynamak i¢in burada ne varmis?” der ve hedef
beceriler i¢in daha 6nceden posetin i¢ine koyarak uygulama siirecinde kullanilmak {izere
hazirlamis oldugu iizerinde hayvan resimleri ve bu hayvanlarmin hareketlerinin yazili
oldugu zar1 posetten ¢ikarir, masanin iizerine koyar. Ogrencinin materyali incelemesi i¢in

firsat verir.

Ardindan “Haydi, hazirsan baslayalim oyuna. Biliyorsun “Zar Atma” oyunu oynayacagiz.
Zar1 srrayla atacagiz ve zari attigimizda zarin {iste kalan yiliziinde hangi hayvan varmis
bakacagiz.” der. Daha sonra arastirmaci cocugun dikkatini zara ¢eker. “Aaa, bak bu zarin
iizerinde hem hayvan resimleri hem de yazilar var. Bakalim mi, acaba hangi hayvanlarin
resimleri var? Bu resimlerin altinda da neler yaziyor acaba?” der. Ardindan birlikte zardaki
hayvan resimlerine bakilir, resimler lizerinde konusulur ve lizerinde yazili olan hayvan
hareketlerini parmak ile yazi1 yoniinii isaret ederek okunur. Zar incelendikten sonra
arastirmact “Oyunumuzu oynarken zarimizi atacagiz ve zari attifimizda zarn iiste kalan
yiiziinde hangi hayvanm hareketini yapmamiz gerektigi yaziyorsa, o hayvanin hareketini

yapacagiz.” der.

Ardindan arastrmaci “Haydi, artik oyunumuza baslayalim, eglence baslasin™ der.
Aragtirmaci ve 6grenci ayaga kalkarlar, ardindan arastirmaci zar1 eline alir ve “Ben simdi
bu zar1 atacagim, hangi hayvan gelirse, onun hareketini okuyup yapacagim.” der ve zari
atar. Zar attiktan sonra hangi hayvan resminin geldigini gosterir, resmin altinda yazili olan

hareketi okuyup o hareketi yaparak oyunun nasil oynanacagma model olur.

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasim ister. Ogrenci zar1 attiginda zarn iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resme
ve resmin altindaki sozciiklere ¢eker. “Aaaa bak, burada sozciikler var. Bu bir sozciik, bu
bir sozciik, bu da bir sdzciik, daha dnce dgrenmistik hatirladin m1?” der. Ogrencinin de bir
sozciik gostermesi i¢in “Bak, burada sozciikler var. Haydi, simdi sen de bir sozciik goster.”
der. Ogrenci sdzciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu bir sdzciik, der. Eger
ogrenci sdzciige isaret etmezse, sdzciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu bir sdzciik, bu bir sdzciik, bu da bir sozcik.”
diyerek sozciiklere isaret eder ve dgrencinin sdzciikleri gostermesini ister. Ogrencinin

dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi
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ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi ugma, drdek gibi yiiriime, kopek gibi kogma, yilan

gibi sliriinme).

Daha sonra arastirmaci zar1 atar. Zari attiktan sonra zarm tizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki so6zctiklere
ceker. “Okumaya buradan baslayacagim” der ve zardaki ciimlenin en basina parmagini
koyar. “Burada “............... ” yaziyor.” der. Daha sonra 6grencinin de ciimleyi okumaya
nereden baslanacagini gostermesi i¢in “Ben buradan okumaya basliyorum. Haydi, simdi
sen de okumaya nereden basladigimi goster.” der. Ogrenci okumaya baslanan yeri
gosterirse “Evet, cok giizel gosterdin, okumaya buradan baglarim.” der. Eger 6grenci
okumaya nereden baslandigini gostermezse, baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben okumaya buradan baslarim” diyerek ciimlenin
basina isaret eder ve O0grencinin de okumaya nereden baslandigini gostermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir
(tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi ugma, 6rdek gibi yiirtime, kopek gibi

kosma, yilan gibi siiriinme).

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasim ister. Ogrenci zar1 attiginda zarn iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resmin
altindaki sozciiklere ceker. Ardindan arastirmaci parmagimni karttaki ilk sdzciiglin iistiine
koyar ve parmagimni yazi yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, burada ......
yaziyor, okuyalim mi beraber?” der. Daha sonra da “Evet, burada ......... yaziyor, diyerek
kartin {lizerindeki yazmin soldan saga yoniinii parmagiyla isaret ederek okur. Sozcugi
okurken “Bak ben bu s6zclikleri buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek yazmin soldan
saga yoniinii dgrenciye gosterir. Ogrencinin de yazi yoniinii gdstermesi icin “Haydi, simdi
sen de bu sozciikleri hangi yone dogru okudugumu goster.” der. Ogrenci yaz1 yoniinii
gosterirse “Evet, cok glizel gosterdin, bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum.” der.
Eger 6grenci yazinin yoniinii gostermezse, bagka bir yone isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa aragtirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum”
diyerek yazinin yoOniinii gosterir ve Ogrencinin de yazmin yoniinii gdstermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir
(tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi ugma, 6rdek gibi yiirtime, kdpek gibi

kosma, yilan gibi siiriinme).
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Daha sonra arastirmaci zari atar. Zari attiktan sonra zarin iizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki sozctiklere
ceker. Sozciiklerdeki harflere tek tek isaret ederek “Bak, bu sodzciikler bir¢ok harften
olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf” diyerek dgrenciye harfleri gosterir. Ogrencinin de bir
harf gostermesi icin “Haydi, simdi sen de bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf
gosterirse “Evet, cok giizel gosterdin, bu bir harf.” der. Eger 68renci bir harf géstermezse,
hartf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, bu sozciikler bircok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir hart” diyerek harf
gosterir ve 6grencinin bir harf gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin
ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi

hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi yiirtime, kopek gibi kosma, yilan gibi siirlinme).

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasim ister. Ogrenci zar1 attiginda zarn iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resmin
altindaki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu s6zctigiin ilk harfi, bu
da bu sozciigiin ilk harfi” diyerek 6grenciye sozciiklerin ilk harfini gosterir. Ogrencinin de
sozciiklerin ilk harfini gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana sozciiklerini ilk harfini
goster.” der. Ogrenci sozciilerin ilk harfini gosterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu
sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci ilk harfleri gostermezse, ilk harf yerine baska bir
kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciigiin ilk
harfi, bu da bu s6zciigiin ilk harfi, bu da bu sézciigiin ilk harfi” diyerek ilk harflere isaret
eder ve 6grencinin de ilk harfleri gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin
ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi

hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi yiirtime, kopek gibi kosma, yilan gibi siirtinme).

Daha sonra arastirmaci zar1 atar. Zari attiktan sonra zarm tizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki sozctiklere
ceker ve “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek 6grenciye sozciikteki biiylik harfi gosterir.
Ogrencinin de sozciikteki bilyiik harfi gdstermesi icin “Haydi, simdi sen de bana biiyiik
harfi gdster.” der. Ogrenci sdzciikteki biiyiik harfi gsterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu
biiyiik harf.” der. Eger 6grenci biiylik harfi géstermezse, biiyiik harf yerine baska bir kisma
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu biiylik bir harf.”
diyerek biiyiik harfi gdsterir ve dgrencinin de biiyiik harfi gostermesini ister. Ogrenci,

dogru tepki verdikten sonra birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama,
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kurbaga gibi hoplama, kus gibi u¢ma, drdek gibi yiirtime, kopek gibi kosma, yilan gibi

siirlinme).

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasim ister. Ogrenci zar1 attiginda zarin iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resmin
altindaki sozciiklere ¢eker. “Bak, burada .............. ” yaziyor, bu sozcik (........ ) kiiciik
yazilmis.” diyerek Ogrenciye kiiciik (punto) yazilmis sozciigii gdsterir. Ogrencinin de
kii¢iik yazilmis s6zcligii géstermesi i¢cin “Haydi, simdi sen de bana kii¢lik yazilmis sd6zctigi
goster.” der. Ogrenci kiiciik yazilmis sozciigii gosterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu
kiiciik yazilmig sozciik.” der. Eger 6grenci kiiciik yazilmig sdzciigli gostermezse, kiigiik
yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmaci iki
kez daha “Bak, bu sozciik kiigiik yazilmis.” diyerek kiiciik yazilmis sozctigii gosterir ve
ogrencinin de gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte
zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi u¢ma,

ordek gibi yiirlime, kopek gibi kosma, yilan gibi siiriinme).

Daha sonra arastirmaci zar1 atar ve zari attiginda zarin tlizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki s6zctiklere
ceker. “Bak, burada “.................. ” yaziyor, bu (........... ) sozcilik biiyiik yazilmis.”
diyerek dgrenciye biiyiik yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de biiyiik yazilmis sdzciigii
gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyiik yazilmis s6zciigii goster.” der. Ogrenci
biiylik yazilmis sozciigii gosterirse “Evet, cok glizel gosterdin, bu biiyiik yazilmis sozciik.”
der. Eger 6grenci bliylik yazilmis sozciigli gostermezse, biiylik yazilmis sézciik yerine
baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu
sozciik biiylik yazilmis.” diyerek bliylik yazilmig sozciigli gosterir ve Ogrencinin de
gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan
hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi

yiiriime, kopek gibi kosma, yilan gibi sliriinme).

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasini ister. Ogrenci zar1 attiginda zarn iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resmin
altindaki sozciiklere ¢eker. “Bak, burada “........... ............. ...l ” yaziyor, burada
bir-iki-li¢ tane sozciik var.” diyerek ogrenciye sozciikleri sayar ve sozciik sayisini sdyler.
Ogrencinin de sdzciikleri sayip, sdzciik sayisini sdylemesi icin “Haydi, simdi sen de kag

tane sdzciik var, sdyle.” der. Ogrenci sdzciikleri sayip sayismni sdyleyince “Evet, ¢ok giizel
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saydin ve soyledin, burada {i¢ tane sozciik var.” der. E8er O8renci sozciik sayisini
sOylemezse, sOzclikleri yanlis sayarsa, s6zclik yerine bagka seyleri sayarsa ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, burada bir-iki-li¢ tane sdzciik var.” diyerek sozciik
sayisin1 soyler ve dgrencinin de sdzciikleri sayip sayisin1 sdylemesini ister. Ogrencinin
dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi
ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi ugma, ordek gibi yliriime, kopek gibi kogma, yilan

gibi sliriinme).

Daha sonra arastirmaci zar1 atar. Zari attiktan sonra zarm tizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki s6zctiklere
ceker. “Bak, burada “........ .......... ” yaziyor, bak bu (........ ) sozcik, ilk
sozciik.” diyerek 6grenciye ilk sdzciigii gosterir. Ogrencinin de ilk sdzciigii gdstermesi igin
“Haydi, simdi sen de ilk sdzciigii goster.” der. Ogrenci ilk sdzciigii gdsterince “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu (...... ) ilk sozciik.” der. Eger 6grenci ilk sozcligii gosteremezse, ilk
sozciik yerine bagka bir sozciigii gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmact iki kez daha
“Bak, bu ilk sozciik.” diyerek ilk sozciigii gosterir ve Ogrencinin de ilk sdzciigi
gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan
hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi

yiiriime, kopek gibi kosma, yilan gibi sliriinme).

Daha sonra “Bak bu (.....) sozciik ikinci sozciik.” diyerek Ogrenciye ikinci sdzciigii
gosterir. Ogrencinin de ikinci sdzciigii gdstermesi igin “Haydi, simdi sen de ikinci sdzciigii
goster.” der. Ogrenci ikinci sozciigii gdsterince “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu (....) ikinci
sozciik.” der. Eger 68renci ikinci sézciigii gosteremezse, ikinci sézciik yerine baska bir
sO0zcligii gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ikinci sézciik.”
diyerek ikinci sozclgli gosterir ve Ogrencinin de ikinci sOzciigii gostermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir
(tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi ugma, 6rdek gibi yiirtime, kdpek gibi

kosma, yilan gibi siiriinme).

Daha sonra “Bak bu (.....) sozciik ise son sdzciik.” diyerek 6grenciye son sdzciigli gosterir.
Ogrencinin de son sdzciigii gdstermesi igin “Haydi, simdi sen de son sozciigii goster.” der.
Ogrenci son sozciigii gdsterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu (....) son sdzciik.” der. Eger
ogrenci son sdzciigli gosteremezse, son sdzciik yerine bagka bir sozciigii gosterirse ya da

tepkisiz kalirsa arastrmaci iki kez daha “Bak, bu son sozciik.” diyerek son sdzciigi
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gosterir ve Ogrencinin de son sozciigii gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki
vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga

gibi hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi yliriime, kdpek gibi kogsma, yilan gibi stiriinme).

Daha sonra arastirmaci dgrencinin zar1 atmasimi ister. Ogrenci zar1 attiginda zarn iizerinde
hangi hayvan var ise arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 68rencinin dikkatini resmin
altindaki sozciiklere c¢eker. Daha sonra “Simdi ben sana buradaki en uzun sézciigi
gosterecegim. Bak bu (.....) en uzun sozciik.” diyerek dgrenciye en uzun sézcligii gosterir.
Ogrencinin de en uzun sdzciigii gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de en uzun sdzciigii
goster.” der. Ogrenci en uzun sozciigii gdsterince “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu (....) en
uzun sozcik.” der. Eger 6grenci en uzun sozciligii gosteremezse, en uzun sdzcik yerine
baska bir sozciigli gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu en
uzun sozciik.” diyerek en uzun sozciigli gosterir ve 6grencinin de en uzun sdzcigl
gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan birlikte zarda yazili olan
hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi hoplama, kus gibi u¢ma, 6rdek gibi

yiiriime, kopek gibi kogsma, yilan gibi siiriinme).

Daha sonra arastirmaci zar1 atar. Zari attiktan sonra zarm tizerinde hangi hayvan var ise
arastirmaci “Aaaa bak bu bir ......” der ve 6grencinin dikkatini resmin altindaki s6zctiklere
ceker. “Bak, burada “........ .......... .l ” yaziyor, bu ilk, bu ikinci, bu da iiglincii
sozciik. Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk™ diyerek
ogrenciye sodzciikler arasindaki boslugu gosterir. Ogrencinin de sdzciikler arasindaki
boslugu gostermesi icin “Haydi, simdi sen de sozclikler arasindaki boslugu goster.” der.
Ogrenci sézciikler arasindaki boslugu gosterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu sozciikler
arasindaki bosluk.” der. Eger 6grenci sozciikler arasindaki boslugu gosteremezse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir
bosluk, bu da bir bosluk.” diyerek sozciikler arasindaki boslugu gosterir ve 6grencinin de
sozciikler arasindaki boslugu gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin
ardindan birlikte zarda yazili olan hareket yapilir (tavsan gibi ziplama, kurbaga gibi

hoplama, kus gibi u¢ma, ordek gibi yiiriime, kopek gibi kosma, yilan gibi siiriinme).

Ardindan arastirmaci “Seninle ¢ok giizel bir oyun oynadik. Hayvan hareketleri yaptik, cok

yorulduk. Haydi, simdi biraz dinlenelim” der ve dgretim bitirilir.
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Ogretim Sonu Degerlendirme:

Arastirmact ve Ogrenci hangi hayvanlarin hareketlerini yaptiklarmi1 hatirlarlarken
arastirmaci 0gretim sirasinda ¢alisilan becerilerle ilgili “Bana bir s6zciik goster.”, “Peki bu
s0zcligii okumaya nereden basliyorum?”, “Bu sOzciligii nereden baslayip nereye dogru
okuyorum.”, “Bana bir hart goster.”, “Bana bu sozclikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu
sozciikteki biiylik harfi goster.”, “Bana kiiclik yazilmis sézcligii goster.”, “Bana biiyilik
yazilmis sozciigli goster”, “Bana sozciikk sayismi sdyle.”, “Bana ilk sdzciigli goster.”,
“Bana ikinci soOzciigii goster.”, “Bana son soézciigli goster.”, “Bana en uzun sdzcigi
goster.”, “Bana sozciikler arasindaki boslugu goster.” yonergelerini ydneltir. Ogrencinin
dogru ya da yanlig tepkilerini arastirmaci tepki vermeden 6gretim sonu degerlendirme

formuna isaretler.

Calismayi bitirme:
Arastirmac1 “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik. Zar1 atmamda bana ¢ok yardimci oldun.

Hayvan hareketlerini ¢cok giizel yaptin. Simdi seninle bu jelibonlardan afiyetle yiyebiliriz.”

diyerek calismayt bitirir.
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EK 12. Balon Patlatma Oyunu Ogretim Plami

BALON PATLATMA OYUNU

Ogretimsel Amaglar:

15. Ogrenci her istendiginde, kagit iizerinde bulunan sdzciikler okunurken okunan

sOzctikleri gosterir.

16.0grenci her istendiginde kagit {izerinde bulunan ilk okunacak satir1 gdsterir.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Balonlar, balonlarin i¢ine gizlenen ve {izerinde hayvanlarla ilgili

tekerlemeler yazan kagitlar, hayvan resimleri ve kiigiik bir kutu.

Tekerlemeler:

Dagdan gelir hop hop.
Ayaginda altm top.
Vizir vizir vizildar.
Ar1 bize bal yapar.

Armudu, bal1 sever.
Et bulur, ot bulur.
Yutar hapir hupur.
Bilsen ay1 ne obur.

Kanad1 var, ucamaz.
Karada da kagcamaz.

Oynamaya can atar.
Ah balik, vah balik.

Diller doktiim diller,
Kafese girmez filler.
Iste bdyle ¢ocuklar,
Cok biiyiiktiir filler.
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Bizim ¢il horozcuk,
Cocuk mu ¢ocuk.
Her sabah ¢inlar sesi,
Uyandirir herkesi.

Ot yemis, etlenmis.
Su igmis, stitlenmis.
Kimali koyun gitti.
Bizim oyun bitti.

Bizim mirnav kedi.
Serilip yatar simdi.
Horulhorul uyur.
Miril mir1l konusur.

Kanadi var, kus degil.
Boynuzu var kog degil.
Pir dereye, pir tepeye.
Kelebek c¢ikt1 sahneye.

Suya gider 1slanmaz.
Islansa da uslanmaz.
Dere tepe sekerek.

Vak vak gelir 6rdek.

Ucan kusla yarisir.
Bazen akli karigir.
Bizim minik tavsan.
Yaman m1 yaman.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda yan yana oturur. Arastirmaci dgrenciye
birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun bittikten
sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin ¢ekim
yapilacak olan kameray1 incelemesi ic¢in firsat verir. Arastirmaci 6gretimde kullanacagi

materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmaci 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte

“Balon Patlatma” oyunu oynayacagiz, oyun sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var.
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Oyun sirasinda hem balonlarla oynayacagiz hem de sirayla balonlar1 patlatacagiz, balon
patlatmak i¢in siran1 beklemen ve balonu patlattiktan sonra iginden ¢ikan kagidi bulman
gerekiyor. Buldugun bu kagitta bir hayvani anlatan tekerleme olacak, bunu sana ben
okuyacagim. Ben tekerlemeyi okurken ¢ok dikkatli dinleyip hangi hayvan ile ilgili ise o
hayvanin resmini bulup kutuya koyman gerekiyor. Tiim bu kurallara uyarsan oyun sonunda
seninle bu jelibonlar1 afiyetle yiyecegiz. Bakalim bu oyunumuzu oynamak i¢in burada ne
varmis?” der. Hedef beceriler i¢in daha 6nceden posetin i¢ine koyarak uygulama siirecinde
kullanilmak iizere hazirlamis oldugu hayvan resimlerini, kiiciik kutuyu ve icinde yazilar
bulunan balonlar1 posetten ¢ikarir, masanin iizerine koyar. Ogrencinin materyali incelemesi

ve balonlarla oynamasi i¢in firsat verir.

Ardindan “Haydi, hazirsan baslayalim oyuna. Biliyorsun “Balon Patlatma” oyunu
oynayacagiz. Balonlar1 sirayla patlatacagiz ve balonu patlattigimizda i¢inden ¢ikan,
iizerinde tekerleme yazili olan kagidi bulacagiz.” der. Daha sonra arastirmaci ¢ocugun
dikkatini hayvan resimlerine ¢eker. “Aaa, bak burada hayvan resimleri var. Bakalim mu,
acaba hangi hayvanlarm resimleri var?” der. Ardindan hayvan resimlerine bakar, resimler

iizerinde konusurlar.

Hayvan resimleri incelendikten sonra arastrmaci “Haydi, artik oyunumuza baslayalim,
eglence baglasin™ der. Arastirmaci ve Ogrenci ayaga kalkarlar, ardindan arastirmaci bir
balonu eline alir ve “Ben simdi bu balonu patlatacagim, i¢inden ¢ikan tekerlemeyi
okuyacagim, tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise onun resmini bulup bu kiiciik kutunun
icine koyacagim.” der ve balonu patlatir. Arastirmaci balondan diisen tekerlemeyi cocugun
kendisine vermesini ister ve “Simdi 6nce ben bu tekerlemeyi okuyacagim ve bak hangi
hayvanla ilgili oldugunu bulacagim, beni dikkatli bir sekilde dinle” der. Sonra tekerlemey1
yiiksek sesle okur ve “Bu tekerlemede hangi hayvani anlatiyor acaba?” diye kendine soru
sorar. Ardindan “Evet buldum .... Diyordu, demek ki ...’dan bahsediyor, simdi ben hemen
resimler i¢inden ....’nin resmini bulup kutuya atayim” der ve tekerlemeyi okuyarak,
tekerleme hangi hayvan ile ilgiliyse o hayvan resmini bulup kii¢lik kutunun i¢ine koyarak

oyunun nasil oynanacagina model olur.

Daha sonra arastirmact ve Ogrenci bir balon se¢ip oynarlar. Ardindan arastirmaci
ogrencinin bu balonu patlatmasmi ister. Ogrenci balonu patlattiginda icinden ¢ikan
tekerlemeyi arastirmaci alir ve 6grencinin dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ¢eker. “Aaaa

bak, burada sozciikler var. Bu bir sozciik, bu bir sozciik... Burada pek c¢ok sozciik var,
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daha 6nce dgrenmistik hatirladin m1?” der. Ogrencinin de bir sdzciik gdstermesi igin “Bak,
burada sdzciikler var. Haydi, simdi sen de bir sdzciik goster.” der. Ogrenci sozciige isaret
ederse “Evet, cok glizel gosterdin, bu bir sdzciik, der. Eger 6grenci s6zclige isaret etmezse,
so0zciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, bu bir sozciik, bu bir sozciik, bu da bir sdzciik.” diyerek sozciiklere isaret eder ve

ogrencinin sozclikleri gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, ben bu tekerlemeyi
okumaya buradan baslayacagim” der ve tekerlemedeki ilk ciimlenin en basina parmagini
koyar. Daha sonra 6grencinin de tekerlemeyi okumaya nereden baslanacagini gostermesi
icin “Ben buradan okumaya basliyorum. Haydi, simdi sen de okumaya nereden
basladigimi1 goster.” der. Ogrenci okumaya baslanan yeri gosterirse “Evet, ¢ok giizel
gosterdin, okumaya buradan baslarim.” der. Eger 6grenci okumaya nereden baslandigini
gostermezse, baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, ben okumaya buradan baslarim” diyerek sozciigiin basina isaret eder ve dgrencinin

de okumaya nereden baslandigini gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci parmagini tekerlemedeki ilk
sOzcligiin Ustline koyar. Parmagin1 yazi yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun,
burada yine bir tekerleme var, okuyalim m1 beraber?” der. Daha sonra da “Evet, burada
......... yaziyor.” diyerek tekerlemeyi yazinin soldan saga yoniinii parmagiyla isaret ederek
okur. Tekerlemeyi okurken “Bak ben bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum.”
diyerek yazinmn soldan saga yoniinii 6grenciye gdsterir. Ogrencinin de yazi yoniinii
gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bu sozciikleri hangi yone dogru okudugumu goster.”
der. Ogrenci yaz1 yoniinii gdsterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu sdzciikleri buradan
buraya dogru okuyorum.” der. Eger 6grenci yazinin yoniinii géstermezse, baska bir yone
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sozciikleri
buradan buraya dogru okuyorum” diyerek yazinin yoniinii gosterir ve Ogrencinin de
yazinm yoniinii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci
tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise 6grencinin o hayvan resmini bulup kiigiikk kutuya
koymasini ister (Arastirmaci tekerlemeyi okurken hayvanin ismini gectigi kismu dikkat

cekerek okur).

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci bir balon secip oynarlar. Ardindan aragtirmaci bu balonu

patlatir. Balonu patlattiktan sonra icinden ¢ikan tekerlemeyi alir ve 6grencinin dikkatini
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tekerlemedeki sozcliklere ceker. Sozciiklerdeki harflere tek tek isaret ederek “Bak, bu
sozciikler bircok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf” diyerek 6grenciye harfleri
gosterir. Ogrencinin de bir harf gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana bir harf goster.”
der. Ogrenci bir harf gosterirse “Evet, ok giizel gdsterdin, bu bir harf.” der. Eger dgrenci
bir harf gostermezse, harf yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa
arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciikler bir¢cok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir

harf” diyerek harf gosterir ve 6grencinin bir harf gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu sézciigiin ilk harfi, bu da
bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozcligiin ilk harfi” diyerek 6grenciye sozciiklerin ilk
harfini gosterir. Ogrencinin de sdzciiklerin ilk harfini gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de
bana sdzciiklerin ilk harfini goster.” der. Ogrenci sozciilerin ilk harfini gdsterirse “Evet,
cok giizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci ilk harfleri géstermezse, ilk
hartf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi”

diyerek ilk harflere isaret eder ve 6grencinin de ilk harfleri gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek
ogrenciye biiyiik bir harf gdsterir. Ogrencinin de biiyiik bir harf gdstermesi i¢in “Haydi,
simdi sen de bana biiyiik bir harf goster.” der. Ogrenci biiyiik bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu biiylik harf.” der. Eger 68renci bliyiik harfi géstermezse, biiyiik harf
yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu
biiyiik bir harf.” diyerek biiyiik harfi gdsterir ve 6grencinin de bliyiik harfi géstermesini
ister. Ogrenci, dogru tepki verdikten sonra arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi
hayvan ile ilgili ise 6grencinin o hayvan resmini bulup kiigiik kutuya koymasini ister

(Arastirmact tekerlemeyi okurken hayvanin ismini gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).

Daha sonra arastirmact ve Ogrenci bir balon se¢ip oynarlar. Ardindan arastirmaci
ogrencinin bu balonu patlatmasmi ister. Ogrenci balonu patlattiginda icinden c¢ikan
tekerlemeyi arastrmaci alir ve Ogrencinin dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ceker ve
“Bak, bu sozciik (........ ) kiiciik yazilmis.” diyerek 6grenciye kiiclik (punto) yazilmig
sozciigii gdsterir. Ogrencinin de kiigiik yazilmis sdzciigii gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen
de bana kiiciik yazilmis sdzciigii goster.” der. Ogrenci kiigiik yazilmis s6zciigii gosterirse
“Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu kii¢iik yazilmis s6zciik.” der. Eger 6grenci kiiciik yazilmis

sO0zcligii gostermezse, kiiciik yazilmis sozciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da
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tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik kiigiik yazilmis.” diyerek kiigiik

yazilmis sozciigii gosterir ve 6grencinin de gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak ,bu (........... ) sozciik biiytik
yazilmig.” diyerek Ogrenciye biiyiikk yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de biiyiik
yazilmis sozciigli gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyilk yazilmis sdzciugi
goster.” der. Ogrenci biiyiik yazilmis sdzciigii gdsterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu
biiylik yazilmis sozciik.” der. Eger 6grenci biiyiik yazilmis sdozctigli gostermezse, bliylik
yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmaci iki
kez daha “Bak, bu sozciik biiyiik yazilmis.” diyerek biiyiik yazilmis s6zclgii gosterir ve
ogrencinin de gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci
tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise 6grencinin o hayvan resmini
bulup kii¢iik kutuya koymasmi ister (Arastirmaci tekerlemeyi okurken hayvanin ismini

gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci bir balon secip oynarlar. Ardindan arastirmaci bu balonu
patlatir. Balon patlattiginda icinden c¢ikan tekerlemeyi arastirmaci alir ve Ogrencinin
dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, burada (ilk satira isaret ederek) bir-iki-
iic...tane sozciikk var.” diyerek Ogrenciye sozciikleri sayar ve sozciik sayisint soyler.
Ogrencinin de sdzciikleri sayip, sdzciik sayisini sdylemesi icin “Haydi, simdi sen de kag
tane sdzciik var, sdyle.” der. Ogrenci sdzciikleri sayip sayismni sdyleyince “Evet, ¢ok giizel
saydin ve sOyledin, burada .... tane sOzclik var.” der. Eger 6grenci sOzclk sayisini
sOylemezse, sOzclikleri yanlis sayarsa, sozclik yerine bagka seyleri sayarsa ya da tepkisiz
kalirsa aragtirmaci iki kez daha “Bak, burada bir-iki-ii¢...tane sdzciik var.” diyerek sézciik
sayismi sdyler ve dgrencinin de sozciikleri sayip sayisini sdylemesini ister. Ogrencinin
dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan
ile ilgili ise 6grencinin o hayvan resmini bulup kiiciik kutuya koymasini ister (Arastirmaci

tekerlemeyi okurken hayvanin ismini gegtigi kismi dikkat ¢cekerek okur).

Daha sonra arastirmact ve Ogrenci bir balon se¢ip oynarlar. Ardindan arastirmaci
ogrencinin bu balonu patlatmasini ister. Balon patladiktan sonra i¢cinden ¢ikan tekerlemeyi
alir ve 6grencinin dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ¢eker. “Bak, bu (........ ) sozcik, ilk
sozciik.” diyerek 6grenciye ilk sdzciigii gosterir. Ogrencinin de ilk sdzciigii gdstermesi igin
“Haydi, simdi sen de ilk sdzciigii goster.” der. Ogrenci ilk sdzciigii gosterince “Evet, ¢ok

giizel gosterdin, bu (...... ) ilk sozciik.” der. Eger 6grenci ilk sozcligii gosteremezse, ilk
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so0zciik yerine bagka bir sozciigii gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmact iki kez daha
“Bak, bu ilk sozciik.” diyerek ilk sozciigii gosterir ve Ogrencinin de ilk sdzciigi

gOstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastrmaci “Bak bu (.....) sozciik ikinci
sozciik.” diyerek Ogrenciye ikinci sozciigii gosterir. Ogrencinin de ikinci sdzciigii
gostermesi igin “Haydi, simdi sen de ikinci sdzciigii goster.” der. Ogrenci ikinci sdzciigii
gosterince “Evet, cok gilizel gosterdin, bu (....) ikinci sozciik.” der. Eger 68renci ikinci
sOzcuigli gosteremezse, ikinci sdzclik yerine baska bir sozcligli gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ikinci sozciik.” diyerek ikinci s0zcligii gosterir ve

ogrencinin de ikinci sdzciigii gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak bu (.....) sdzciik ise son
sozciik.” diyerek ogrenciye tekerlemenin son sozciigiinii gdsterir. Ogrencinin de son
sozciigii gostermesi icin “Haydi, simdi sen de son sozciigii goster.” der. Ogrenci son
sO0zcligii gosterince “Evet, cok giizel gosterdin, bu (....) son sozciik.” der. Eger 6grenci son
sOzcligii gosteremezse, son sozciik yerine bagka bir sézciiii gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu son sozciik.” diyerek son sézciigii gosterir ve
ogrencinin de son sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan
arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise 6grencinin o hayvan
resmini bulup kiigiik kutuya koymasini ister (Arastirmaci tekerlemeyi okurken hayvanin

ismini gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci bir balon secip oynarlar. Ardindan arastirmaci bu balonu
patlatir. Balon patlattiginda icinden c¢ikan tekerlemeyi arastirmaci alir ve Ogrencinin
dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ¢ceker. Daha sonra “Simdi ben sana buradaki (ilk satira
isaret eder) en uzun sozciigii gosterecegim. Bak bu (........ ) en uzun sozciik.” diyerek
ogrenciye en uzun sozciigii gosterir. Ogrencinin de en uzun sdzciigii gdstermesi igin
“Haydi, simdi sen de en uzun sdzciigii goster.” der. Ogrenci en uzun sdzciigii gosterince
“Evet, ¢cok giizel gosterdin, bu (......... ) en uzun sozciik.” der. Eger 6grenci en uzun
sOzcligii gésteremezse, en uzun sozciik yerine baska bir sozciligii gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu en uzun sozciik.” diyerek en uzun sdzcigi
gbsterir ve dgrencinin de en uzun sozciigii gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki

vermesinin ardindan arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise
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ogrencinin o hayvan resmini bulup kiiciik kutuya koymasini ister (Arastirmaci tekerlemeyi

okurken hayvanim ismini gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).

Daha sonra arastirmact ve Ogrenci bir balon se¢ip oynarlar. Ardindan arastirmaci
ogrencinin bu balonu patlatmasini ister. Balon patladiktan sonra i¢cinden ¢ikan tekerlemeyi
alir ve 6grencinin dikkatini tekerlemedeki sozcliklere ¢eker. Arastirmaci yine ilk satira
isaret ederek “Bak, burada “............................. ” yaziyor, bu ilk, bu ikinci, bu da son
so0zciik. Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk™ diyerek
ogrenciye sodzciikler arasindaki boslugu gosterir. Ogrencinin de sdzciikler arasindaki
boslugu gostermesi icin “Haydi, simdi sen de sozciikler arasindaki boslugu goster.” der.
Ogrenci sézciikler arasindaki boslugu gosterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu sozciikler
arasindaki bosluk.” der. Eger 6grenci sozciikler arasindaki boslugu gosteremezse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir
bosluk, bu da bir bosluk.” diyerek sozciikler arasindaki boslugu gosterir ve 6grencinin de
sozciikler arasindaki boslugu gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin
ardindan arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan ile ilgili ise 68rencinin o
hayvan resmini bulup kiiciik kutuya koymasini ister (Arastirmaci tekerlemeyi okurken

hayvanm ismini gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).

Daha sonra arastirmaci ve 6grenci bir balon secip oynarlar. Ardindan arastirmaci bu balonu
patlatir. Balonu patlattiginda i¢inden ¢ikan tekerlemeyi alir ve 6grencinin dikkatini
tekerlemedeki sozciiklere g¢eker ve “Simdi ben bu tekerlemeyi okurken okudugum
sozciikleri gosterecegim” diyerek tekerlemeyi okudukca okudugu sozciikleri gosterir.
Ogrencinin okunan sozciikleri gdstermesi icin “Haydi, simdi ben tekrar tekerlemeyi
okuyayimm. Sen,ben okuduk¢a okudugum sozciikleri gdster.” der. Ogrenci arastirmaci
tekerlemeyi okurken okudugu ilk {i¢c sozciigli gosterirse “Evet, ¢cok giizel ben tekerlemeyi
okudukc¢a sen okudugum sozciikleri gosterdin.” der. Eger 68renci okunan ilk ii¢ sézciigi
gostermezse, farkli sozciikleri gosterirse, sozciik yerine baska seyleri gdsterirse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben tekerlemeyi okuduk¢a okudugum
sozciikleri gosteriyorum.” diyerek tekerlemeyi okuyup okudugu sozciikleri gosterir ve
tekerlemeyi tekrar okuyarak Ogrencinin de okunan sozciikleri gostermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme
hangi hayvan ile ilgili ise 68rencinin o hayvan resmini bulup kii¢iik kutuya koymasini ister

(Arastirmact tekerlemeyi okurken hayvanim ismini gectigi kismi dikkat ¢ekerek okur).
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Daha sonra arastirmact ve Ogrenci bir balon se¢ip oynarlar. Ardindan arastirmaci
O0grencinin bu balonu patlatmasimi ister. Balonu patlattiktan sonra i¢inden ¢ikan
tekerlemeyi alir ve 6grencinin dikkatini tekerlemedeki sozciiklere ceker. Arastirmaci yine
ilk satwra isaret ederek “Bak, burada dort tane satir var (her birini gostererek). Ben ilk
olarak bu satir1 okuyacagim.” diyerek dgrenciye ilk satir1 gdsterir. Ogrencinin de okunacak
ilk satir1 gdstermesi icin “Haydi, simdi sen de ilk satir1 goster.” der. Ogrenci ilk satir1
gosterince “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu ilk satwr.” der. Eger o6grenci ilk satiri
gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ilk satir.” diyerek
okunacak ilk satir1 gdsterir ve dgrencinin de ilk satir1 gstermesini ister. Ogrencinin dogru
tepki vermesinin ardindan arastirmaci tekerlemeyi okur ve tekerleme hangi hayvan ile ilgili
ise Ogrencinin o hayvan resmini bulup kiiclik kutuya koymasini ister (Arastirmaci

tekerlemeyi okurken hayvanin ismini gegtigi kismi dikkat ¢cekerek okur).

Ardindan arastirmaci “Seninle c¢ok giizel bir oyun oynadik. Balonlarimizi patlattik,
tekerlemelerimizi okuduk ve hayvan resimlerimizi kutuya koyduk. Haydi, simdi biraz

dinlenelim” der ve 6gretim bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Aragtirmac1 ve Ogrenci hangi hayvanlarla ilgili hangi tekerlemeleri okuduklarini
hatirlarlarken arastirmaci 6gretim sirasinda c¢alisilan becerilerle ilgili “Bana bir s6zciik
goster.”, “Peki bu sozciigli okumaya nereden basliyorum?”, “Bu sozciigili nereden baslayip
nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir hart goster.”, “Bana bu sozciikteki ilk harfi goster.”,
“Bana bu sozctikteki biiyiik harfi gdster.”, “Bana kiigiik yazilmis sdzciigii goster.”, “Bana
bliylik yazilmig sézclgii goster”, “Bana sozciikk sayisini soyle.”, “Bana ilk sozciigi
goster.”, “Bana ikinci sdzciigli goster.”, “Bana son sozciigli goster.”, “Bana en uzun
sOzcligii goster.”, “Bana sozciikler arasindaki boslugu goster.”, “Okudugum soézciikleri
goster.”, “Bana okuyacagim ilk satir1 gdster.” yonergelerini yoneltir. Ogrencinin dogru ya
da yanls tepkilerini arastirmaci tepki vermeden Ogretim sonu degerlendirme formuna

isaretler.
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Calismayi bitirme:
Arastirmaci “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik. Balonlar1 patlatmamda ve tekerlemeleri
okumamda bana ¢ok yardimci oldun. Simdi seninle bu jelibonlardan afiyetle yiyebiliriz.”

diyerek caligsmay1 bitirir.

e var, UCAMAZ

Karada da kacamaz.

il Oynamaya can atar.

1 Ab babk, vah balik.
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EK 13. Carkifelek Oyunu Ogretim Plami

CARKIFELEK OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
17. Ogrenci her istendiginde kagit iizerinde bulunan okunacak son satir1 gsterir.

18. Ogrenci her istendiginde baslikla ilgili tahminde bulunur.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Renkli kartonlardan yapilmis bir ¢arkifelek tablosu ve dondiirmek i¢in kiigiik
bir cubuk, tablo lizerinde i¢cinde “Ay1 gibi yiirii”, “Topla basket at” , “On kere zipla”,
“Dudugi ottiir”, “Misketleri yuvarla”, ‘“Marakas1 salla”, “Tavuk gibi gidaklayalim”,
“Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et” yazan
resimli gorev kartlariin bulundugu zarflar, kiiciik bir top ve basket atmak i¢in bir kutu,

plastik biiyiik bir top, bir marakas, misketler, diidiik.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda yan yana oturur. Arastirmaci dgrenciye
birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun bittikten
sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin ¢ekim
yapilacak olan kameray1 incelemesi icin firsat verir. Arastirmaci 6gretimde kullanacagi

materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:

Arastirmaci 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte

“Carkifelek” oyunu oynayacagiz, oyun sirasinda uymant istedigim bazi kurallar var. Oyun
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sirasinda bu kiigiik ¢ubugu cevirmen ve ¢ubugu ¢evirdikten sonra ¢ubuk durdugunda ucu
hangi kismi1 gosteriyorsa oradaki zarfi alip igindeki gorevi yerine getirmen gerekiyor. Tim
bu kurallara uyarsan oyun sonunda seninle bu jelibonlar1 afiyetle yiyecegiz. Bakalim bu
oyunumuzu oynamak i¢in burada ne varmis?” der. Hedef beceriler i¢cin daha onceden
kutunun i¢ine koyarak uygulama siirecinde kullanilmak iizere hazirlamis oldugu
materyalleri kutudan ¢ikarir, masanin iizerine koyar. Ogrencinin materyali incelemesi i¢in
firsat verir. Ardindan “Haydi, hazirsan baslayalim oyuna. Biliyorsun “Carkifelek” oyunu
oynayacagiz. Cubugu cevirecegiz ve c¢ubuk durdugunda c¢ubugun ucunun gosterdigi

kisimdaki zarfi alip iginden ¢ikan gorevi yerine getirecegiz.” der.

Daha sonra arastrmaci “Haydi, artik oyunumuza baslayalim, eglence baslasm™ der.
Arastirmaci1 ve Ogrenci carkifelegi masaya koyup, tlizerindeki renkli kagitlara sirayla
zarflar1 koyarlar, diger materyalleri de masanin {izerine dizerler. Arastirmaci ¢gubugu eline
alir ve “Ben simdi bu ¢ubugu dondiirecegim, durdugunda ucu hangi zarfi gosteriyorsa o
zarfi alip icinden cikan gbrevi yerine getirecegim.” der ve ¢ubugu cevirir. Arastirmaci
cubuk durdugunda ucunun gosterdigi zarfi eline alir ve zarfin i¢inden ¢ikan gorevi (“Ay1
gibi yiri”, “Topla basket at”, “On kere zipla”, “Dudigi ottir”, “Misketleri yuvarla”,
“Marakast salla”, “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi
hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et”) sOyleyip yazan gorevi yaparak oyunun nasil

oynanacagina model olur.

Daha sonra arastirmact Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartini alir ve
ogrencinin dikkatini kart tizerindeki sozciiklere ¢ceker. “Aaaa bak, burada sozciikler var. Bu
bir sdzciik, bu bir sézciik... Daha 6nce 6grenmistik hatirladin m1?” der. Ogrencinin de bir
sOzciik gostermesi icin “Bak, burada sozciikler var. Haydi, simdi sen de bir sdzciik goster.”
der. Ogrenci sdzciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu bir sdzciik, der. Eger
ogrenci sdzciige isaret etmezse, sdzciik yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu bir sozciik, bu bir sdzciik, bu da bir sozciik.”

diyerek sozciiklere isaret eder ve 6grencinin sézciikleri gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, ben burada yazan gérevi
okumaya buradan baslayacagim” der ve ilk sOzciigiin en basma parmagini koyar. Daha
sonra Ogrencinin de okumaya nereden baslanacagini gostermesi i¢cin “Ben buradan

okumaya basliyorum. Haydi, simdi sen de okumaya nereden basladigimi goster.” der.
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Ogrenci okumaya baslanan yeri gosterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, okumaya buradan
baslarim.” der. Eger 68renci okumaya nereden baslandigini géstermezse, bagka bir kisma
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben okumaya buradan
baslarim” diyerek sozciigiin basmna isaret eder ve Ogrencinin de okumaya nereden

baslandigini1 gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci parmagmi ilk soézciigiin iistiine
koyar. Parmagmi yazi yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, burada .........
yaziyor.” diyerek yazinin soldan saga yoniinii parmagiyla isaret ederek okur. Yazan gorevi
okurken “Bak ben bu s6zciikleri buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek yazmin soldan
saga yoniinii dgrenciye gosterir. Ogrencinin de yazi yoniinii gdstermesi icin “Haydi, simdi
sen de bu sozciikleri hangi yone dogru okudugumu goster.” der. Ogrenci yazi yoniinii
gosterirse “Evet, cok glizel gosterdin, bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum.” der.
Eger 6grenci yazinin yoniinii gostermezse, bagka bir yone isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa aragtirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum”
diyerek yazinin yoOniinii gosterir ve Ogrencinin de yazmin yoniinii gdstermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci ve dgrenci yazili olan gdrevi
(“Ayr gibi yiri”, “Topla basket at” , “On kere zipla”, “Didiigi ottir”, “Misketleri
yuvarla”, “Marakas1 salla”, “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”,
“Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et”) yaparlar.

Daha sonra arastirmact Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartmi alir ve
ogrencinin dikkatini kart {izerindeki so6zctiklere ¢eker. S6zciiklerdeki harflere tek tek isaret
ederek “Bak, bu sozciikler birgok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf” diyerek
ogrenciye harfleri gosterir. Ogrencinin de bir harf gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de
bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf gdsterirse “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu bir
harf.” der. Eger 6grenci bir harf gostermezse, harf yerine baska bir kisma isaret ederse ya
da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciikler birgok harften olusuyor, bak

bu bir harf, bu bir harf” diyerek harf gosterir ve 6grencinin bir harf gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu sézciigiin ilk harfi, bu da
bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciligiin ilk harfi” diyerek 6grenciye sozciiklerin ilk
harfini gosterir. Ogrencinin de sdzciiklerin ilk harfini gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de

bana sozciiklerini ilk harfini gdster.” der. Ogrenci sozciilerin ilk harfini gosterirse “Evet,
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cok giizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci ilk harfleri géstermezse, ilk
hartf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi”

diyerek ilk harflere isaret eder ve 6grencinin de ilk harfleri gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek
ogrenciye biiyiik bir harf gdsterir. Ogrencinin de biiyiik bir harf gdstermesi i¢in “Haydji,
simdi sen de bana biiyiik bir harf goster.” der. Ogrenci biiyiik bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu biiyiik harf.” der. Eger 68renci bliyiik harfi géstermezse, biiyiik harf
yerine baska bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu
biiylik bir harf.” diyerek biiyiik harfi gdsterir ve 6grencinin de bliyiik harfi géstermesini
ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci ve dgrenci yazili olan gorevi
(“Ay1r gibi yiirii?, “Topla basket at” , “On kere zipla”, “Dudigi ottiir”, “Misketleri
yuvarla”, “Marakas1 salla” , “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”,
“Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et”)yaparlar.

Daha sonra arastirmact Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartini alir ve
ogrencinin dikkatini kart lizerindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciik (........ ) kiiclik
yazilmis.” diyerek Ogrenciye kiiciik (punto) yazilmis sozciigii gdsterir. Ogrencinin de
kii¢iik yazilmis s6zcligii géstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana kii¢lik yazilmis sd6zctigi
goster.” der. Ogrenci kiiciik yazilmis sozciigii gosterirse “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu
kii¢iik yazilmig sozciik.” der. Eger 6grenci kiiciik yazilmig sdzciigli gostermezse, kiigiik
yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmact iki
kez daha “Bak, bu sozciik kiiciik yazilmis.” diyerek kiigiik yazilmis sdzciigii gosterir ve

ogrencinin de gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu (........... ) sozciik biiytik
yazilmig.” diyerek o&grenciye biiyiikk yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de biiyiik
yazilmis sozciigli gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyiik yazilmig sdzciugi
goster.” der. Ogrenci biiyiik yazilmis sdzciigii gdsterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu
biiylik yazilmis sozciik.” der. Eger 6grenci biiyiik yazilmis sdozctigli gostermezse, bliylik
yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmaci iki
kez daha “Bak, bu sozciik biiyiik yazilmis.” diyerek biiyiik yazilmis s6zcligii gosterir ve

ogrencinin de gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci
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ve Ogrenci yazili olan gorevi (“Ay1 gibi yiiri”, “Topla basket at” , “On kere zipla”,
“Dudugi ottlir”, “Misketleri yuvarla”, “Marakast salla” , “Tavuk gibi gidaklayalim”,
“Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin
et”)yaparlar.

Daha sonra arastirmact Ogrencinin cubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartini alir ve
ogrencinin dikkatini kart tizerindeki sozciiklere ¢eker ve “Bak, burada (ilk satira isaret
ederek) bir-iki-lic... tane sozcilik var.” diyerek Ogrenciye sozciikleri sayar ve sozciik
sayismi sdyler. Ogrencinin de sdzciikleri sayip, sozciik sayismi sdylemesi igin “Haydi,
simdi sen de kag tane sdzciik var, sdyle.” der. Ogrenci sozciikleri sayip sayisini sdyleyince
“Evet, cok giizel saydin ve soyledin, burada .... tane sozciik var.” der. Eger 68renci s6zclik
sayisin1 sOylemezse, sozciikleri yanlis sayarsa, sozciik yerine bagka seyleri sayarsa ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, burada bir-iki-li¢... tane sozclik var.”
diyerek sozciik sayisini sdyler ve 6grencinin de sdzciikleri sayip sayisini soylemesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci ve dgrenci yazili olan gdrevi
(“Ayr gibi yiri”, “Topla basket at” , “On kere zipla”, “Didiigi ottir”, “Misketleri
yuvarla”, “Marakas1 salla” , “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”,
“Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et”) yaparlar.

Daha sonra arastirmacit Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip i¢inden ¢ikan gorev kartimi alir ve
ogrencinin dikkatini kart iizerindeki sozciiklere ceker. “Bak, bu (........ ) sozcik, ilk
sozciik.” diyerek 6grenciye ilk sdzciigii gosterir. Ogrencinin de ilk sdzciigii gdstermesi igin
“Haydi, simdi sen de ilk sdzciigii goster.” der. Ogrenci ilk sdzciigii gosterince “Evet, cok
giizel gosterdin, bu (...... ) ilk sozciik.” der. Eger 6grenci ilk sozcligii gosteremezse, ilk
so0zciik yerine bagka bir sozciigii gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmact iki kez daha
“Bak, bu ilk sozciik.” diyerek ilk sozciigii gosterir ve Ogrencinin de ilk sdzciigi

gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastrmaci “Bak bu (.....) sdzciik ikinci
sozciik.” diyerek oOgrenciye ikinci sozciigii gosterir. Ogrencinin de ikinci sdzciigii
gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de ikinci sdzciigii goster.” der. Ogrenci ikinci sdzciigii
gosterince “Evet, cok gilizel gosterdin, bu (....) ikinci sozciik.” der. Eger 68renci ikinci

sOzcugli gosteremezse, ikinci sdzclik yerine baska bir sozcligli gosterirse ya da tepkisiz
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kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ikinci sozciik.” diyerek ikinci s0zcligii gosterir ve

ogrencinin de ikinci sdzciigii gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak bu (.....) sdzciik ise son
sozciik.” diyerek ogrenciye tekerlemenin son sozciigiinii gdsterir. Ogrencinin de son
sozciigii gostermesi igin “Haydi, simdi sen de son sdzciigii goster.” der. Ogrenci son
sO0zcligii gosterince “Evet, cok giizel gosterdin, bu (....) son sozcilik.” der. Eger 6grenci son
sOzcligii gosteremezse, son sozciik yerine bagka bir sézciiii gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu son sozciik.” diyerek son sézciigii gosterir ve
ogrencinin de son sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan
arastirmact ve 0grenci yazili olan gorevi (“Ay1 gibi yiiri”, “Topla basket at” , “On kere
zipla”, “Didiagi ottiir”, “Misketleri yuvarla®, “Marakast salla” , “Tavuk gibi
gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi

tahmin et”) yaparlar.

Daha sonra arastirmact Ogrencinin cubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartini alir ve
ogrencinin dikkatini kart iizerindeki sozciiklere ¢eker. Daha sonra “Simdi ben sana
buradaki (ilk satira isaret eder) en uzun sozcigii gosterecegim. Bak bu (........ ) en uzun
sozciik.” diyerek 6grenciye en uzun sozciigii gosterir. Ogrencinin de en uzun sdzciigii
gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de en uzun sdzciigii goster.” der. Ogrenci en uzun
sO0zciigii gosterince “Evet, cok giizel gosterdin, bu (......... ) en uzun sozciik.” der. Eger
Ogrenci en uzun sézciigi gosteremezse, en uzun sozciik yerine baska bir sozciigli gosterirse
ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu en uzun sozciik.” diyerek en uzun
s6zciigii gdsterir ve dgrencinin de en uzun sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru
tepki vermesinin ardindan arastirmaci ve Ogrenci yazili olan goérevi (“Ay1 gibi yiirli”,
“Topla basket at” , “On kere zipla”, “Didiigi ottir”, “Misketleri yuvarla”, “Marakasi
salla” , “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan
bahsediliyor, haydi tahmin et”) yaparlar.

Daha sonra arastirmacit Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip icinden ¢ikan gorev kartini alir ve
ogrencinin dikkatini kart iizerindeki sdzciiklere ceker. Arastirmaci yine ilk satira isaret
ederek “Bak, burada “........ .......... o ” yaziyor, bu ilk, bu ikinci, bu da son

sozciik. Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk™ diyerek
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ogrenciye sodzciikler arasindaki boslugu gosterir. Ogrencinin de sdzciikler arasindaki
boslugu gostermesi icin “Haydi, simdi sen de sozclikler arasindaki boslugu goster.” der.
Ogrenci sézciikler arasindaki boslugu gosterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu sozciikler
arasindaki bosluk.” der. Eger 6grenci sozciikler arasindaki boslugu gosteremezse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir
bosluk, bu da bir bosluk.” diyerek sozciikler arasindaki boslugu gosterir ve 6grencinin de
sozciikler arasindaki boslugu gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin
ardindan arastirmaci ve ogrenci yazili olan gorevi (“Ay1 gibi yiiri”, “Topla basket at” ,
“On kere zipla”, “Diidigi ottiir”, “Misketleri yuvarla”, “Marakas1 salla” , “Tavuk gibi
gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi

tahmin et”) yaparlar.

Daha sonra arastirmacit Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip i¢inden ¢ikan gorev kartimi alir ve
ogrencinin dikkatini kart tizerindeki sozciiklere ¢eker ve “Simdi ben burada yazan gorevi
okurken okudugum sozciikleri gosterecegim™ diyerek gorevi okurken okudugu sézciikleri
gosterir. Ogrencinin okunan sozciikleri gdstermesi i¢in “Haydi, simdi ben tekrar gorevi
okuyaymm. Sen, ben okuduk¢a okudugum sozciikleri goster.” der. Ogrenci, arastirmaci
gorevi okurken okudugu ilk li¢c sozciigli gosterirse “Evet, ¢ok giizel ben gorevi okudukca
sen okudugum sozciikleri gosterdin.” der. Eger 0Ogrenci okunan ilk ¢ sdzcigi
gostermezse, farkli sozciikleri gosterirse, sozciik yerine baska seyleri gosterirse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben gorevi okudukca okudugum sézciikleri
gostertyorum.” diyerek gorevi okuyup okudugu soézciikleri gosterir ve gorevi tekrar
okuyarak Ogrencinin de okunan sozciikleri gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki
vermesinin ardindan arastirmaci ve Ogrenci yazili olan gorevi (“Ay1 gibi ylri”, “Topla
basket at” , “On kere zipla”, “Diidugi ottir’, “Misketleri yuvarla”, “Marakas1 salla” ,
“Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”, “Tekerlemede hangi hayvandan
bahsediliyor, haydi tahmin et”)yaparlar.

Daha sonra arastirmacit Ogrencinin c¢ubugu dondiirmesini ister. Cubuk durdugunda
arastirmact ¢ubugun ucunun gosterdigi zarfi alip i¢inden ¢ikan gorev kartini (Tekerlemede
hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et) alir ve gorevi okur. Daha sonra 6grenciyle
birlikte resimli tekerleme kartini bulurlar. Arastrmaci 6grencinin dikkatini tekerleme

kartindaki resimlere (bal ve ar1 resmi) ¢eker ve “Bak burada tekerlememiz ile ilgili
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resimler var. Sence tekerlememizin adi ne olabilir? Burada bal ve ar1 resimleri var.” der,
ogrencinin fikirlerini dinler. Ogrenci tekerlemenin baslhigmi dogru tahmin ederek “Ar1” der
ise “Aferin, brova, sen ¢ok gilizel tahmin ettin. Tekerlememizin ad1 “Ar1”.” der. Ogrenci
herhangi bir tahminde bulunamaz ya da yanlig bir tahminde bulunursa arastirmaci “Burada
bal ve ar1 resmi var. Oyleyse tekerlememizin adi “Ar1” olabilir.” diyerek Ogrencinin
baslikla ilgili tahminde bulunmasi i¢in model olur. Daha sonra 6grencinin dikkatini bal ve
ar1 resmine ¢ekip “Evet, buradaki resimlere bak. Sence tekerlememizin basligi ne olabilir,
haydi simdi de sen tahmin et.” der. Ogrenci baslikla ilgili dogru tahminde bulundugunda
(At ya da ar ile ilgili bir tahminde bulunursa) “Evet, ¢ok giizel tahmin ettin. Bu
tekerlemenin baslig1 “Ar1”. der. Eger 6grenci baslikla ilgili tahminde bulunamazsa ya da
tepkisiz kalirsa arastrrmaci iki kez daha “Burada bal ve ari resmi var. Oyleyse
tekerlememizin ad1 “Ar1” olabilir.” diyerek baslikla ilgili tahminde bulunur ve 6grencinin

de baslikla ilgili tahminde bulunmasin ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmact Ogrencinin  dikkatini
tekerlemedeki sozciiklere ceker. Arastirmaci “Bak, burada dort tane satir var (her birini
gostererek). Ben ilk olarak bu satir1 okuyacagim.” diyerek ogrenciye ilk satir1 gosterir.
Ogrencinin de okunacak ilk satir1 gostermesi igin “Haydi, simdi sen de ilk satir1 gdster.”
der. Ogrenci ilk satir1 gdsterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu ilk satir.” der. Eger 6grenci
ilk satir1 gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ilk satir.”

diyerek okunacak ilk satir1 gosterir ve 6grencinin de ilk satir1 géstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, burada dort tane satir var
(her birini gostererek). Ben en son bu satir1 okuyacagim.” diyerek 6grenciye son satiri
gosterir. Ogrencinin de okunacak son satir1 gdstermesi icin “Haydi, simdi sen de son satir1
goster.” der. Ogrenci son satir1 gdsterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu son satir.” der.
Eger 68renci son satir1 gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak,
bu son satir.” diyerek okunacak son satir1 gdsterir ve 6grencinin de son satir1 géstermesini
ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci ve dgrenci yazili olan gorevi
(“Ay1r gibi yiirii”, “Topla basket at” , “On kere zipla”, “Dudigi ottiir”, “Misketleri
yuvarla”, “Marakas1 salla” , “Tavuk gibi gidaklayalim”, “Plastik topu sektir”,
“Tekerlemede hangi hayvandan bahsediliyor, haydi tahmin et”) yaparlar.

Ardindan arastirmaci “Seninle ¢cok giizel bir oyun oynadik. Biitiin gérevleri yerine getirdik.

Haydi, simdi biraz dinlenelim” der ve dgretim bitirilir.
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Ogretim Sonu Degerlendirme:

Arastirmaci ve 6grenci gorev kartlarini zarflarin igin yerlestirip materyalleri toplarlarken
arastirmacit “Bana bir sozciik goster.”, “Peki bu sozciigii okumaya nereden basliyorum?”,
“Bu sozciigii nereden baslayip nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir harf goster.”, “Bana bu
sozciikteki ilk harfi goster.”, “Bana bu sozciikteki biiyiik harfi goster.”, “Bana kiigiik
yazilmig sOzciigi goster.”, “Bana biiyiik yazilmis sézciigii goster”, “Bana sozciik sayisini
sOyle.”, “Bana ilk sozciigii goster.”, “Bana ikinci sozcligli goster.”, “Bana son sozciigii
goster.”, “Bana en uzun sézcligii goster.”, “Bana sozciikler arasindaki boslugu goster.”,
“Okudugum sozciikleri goster.”, “Bana okuyacagim ilk satir1 goster.”, “Bana okuyacagim
son satir1 goster.”, “Bu tekerlemenin bagligi ne olabilir, haydi tahmin et.” yonergelerini
yoneltir. Ogrencinin dogru ya da yanhs tepkilerini arastirmaci tepki vermeden Ogretim

sonu degerlendirme formuna isaretler.

Calismayi bitirme:

Arastirmaci “Seninle ¢ok gilizel oyun oynadik. Gorevleri ¢ok giizel yerine getirdik. Simdi

seninle bu jelibonlardan afiyetle yiyebiliriz.” diyerek ¢alismayi bitirir.
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EK 14. Pastane Oyunu Ogretim Plam

PASTANE OYUNU

Ogretimsel Amaglar:
19. Ogrenci her soruldugunda kitabin adin1 gosterir.
20. Ogrenci her soruldugunda kitabin 6n yiiziinii gdsterir.

21. Ogrenci her istendiginde okumaya hangi sayfadan baslanacagini gosterir.

Ortam: Cocugun devam ettigi okuloncesi kurumda bulunan dikkat ¢ekici uyaranlardan

armdirilmis, bir masa ve iki sandalye bulunan bir sinif.

Materyaller: Bir mutfak 6nliigii, oyuncak yemek tabagi, c¢atal, kasik, bicak, bardak, kek,
pasta, kurabiye, pogaga, meyve suyu, siit maketleri, iki masa ve sandalye, resimli ve yazili

monii kitapgigi.

Ogretime Hazirhk:

Ogrenci ve arastirmaci kiiciik bir masanm etrafinda yan yana oturur. Arastirmaci dgrenciye
birlikte oyun oynayacaklarini ve oyunu kamera ile kayit edecegini, isterse oyun bittikten
sonra nasil oyun oynadiklarmi kameradan izleyebilecegini sdyler ve 6grencinin ¢ekim
yapilacak olan kameray1 incelemesi i¢in firsat verir. Arastirmaci 6gretimde kullanacagi

materyalleri ¢ikarir ve 6grencinin Oniine koyar.

Ogretim Siireci:
Arastirmaci 6grenciye ilk olarak “Simdi seninle yine giizel bir oyun oynayacagiz, birlikte
“Pastane” oyunu oynayacagiz, oyun sirasinda uymani istedigim bazi kurallar var. Oyun

sirasinda bir sen garson, ben miisteri olacagim, bir de ben garson sen miisteri olacaksin.

Ben miisteri oldugumda senin bana bir monii kitap¢igi vermen ve istedigim yiyecekleri,
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icecekleri getirmen gerekiyor. Sen miisteri oldugunda ise monii kitapgigma bakip istedigin
yiyecekleri bana sdylemen gerekiyor. Tiim bu kurallara uyarsan oyun sonunda seninle bu
jelibonlar1 afiyetle yiyecegiz. Bakalim bu oyunumuzu oynamak i¢in burada ne varmis?”
der. Hedef beceriler icin daha onceden kutunun i¢ine koyarak uygulama siirecinde
kullanilmak {izere hazirlamis oldugu materyalleri kutudan ¢ikarir, masanin lizerine koyar.
Ogrencinin materyali incelemesi igin firsat verir. Ardindan “Haydi, hazirsan baslayalim
oyuna. Biliyorsun “Pastane” oyunu oynayacagiz. Ben bu sandalyede oturacagim ve sen de

bana ne yemek, igcmek istedigimi soracaksm.” der.

Daha sonra arastirmaci “Haydi, artik oyunumuza baslayalim.” der. Arastirmaci ve dgrenci
yemek masasina oyuncak tabak, catal, kasik, bardak koyarak diizenlerler, diger masaya ise
maket yiyecek ve icecekleri koyarak tezgah olustururlar. Bu sirada monii kitapgigi cocuga
tanitilir. Arastirmaci “Bak bu bir moni kitapcigi, i¢inde bu pastanede hangi yiyecek ve
iceceklerin satildig1 yaziyor. Sen hi¢ bir pastaneye gittin mi? Pastanede ne yemek
istedigine bu monii kitapcigma bakarak karar verebilirsin.” der. Ogrenciye mutfak onliigii
takilir. Arastrmact Ogrencinin yemek masasimna oturmasini ister ve “Ben miisteri
oldugumda bu sandalyeye oturacagim. Sen bu monii kitapgigini bana getirip vereceksin ve
“Ne yemek, igmek istersiniz?” diye soracaksin. Daha sonra ben sana buradaki yiyeceklerle
ilgili sorular soracagim. Bu yemek lezzetli mi? Bu icecekten var mi? gibi... Buradaki
yiyeceklerle, iceceklerle ilgili monii kitap¢iginda neler yazdigini birlikte inceleyecegiz.
Daha sonra ben sana siparis verecegim. Ornegin ben kek yemek istiyorum diyecegim. Sen
de bu tabagi alip, tezgahtan i¢cine kek koyup bana getireceksin (sOylediklerini yaparak
model olur), sen miisteri oldugunda ise benden moénii kitapcigini isteyeceksin. Moni
kitapgigindaki resimleri birlikte inceleyecegiz ve sen yemek, icmek istediklerini benden
isteyeceksin. Ben sana hazirlayip getirecegim.” diyerek oyunun nasil oynanacagia model

olur.

Daha sonra arastirmaci Ogrencinin tezgaha gecmesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapc¢igini verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci moniiyii getirdiginde birlikte ménii kitapgigindaki resimlerden hangi yiyecekler ve
icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini sdylerler. Daha
sonra arastirmaci 6grencinin dikkatini monii kitapgiginin iizerindeki sozciiklere ceker.
“Aaaa bak, burada sozciikler var. Bu bir sdzciik, bu bir sozciik... Daha 6nce 6grenmistik

hatirladin m1?” der. Ogrencinin de bir sdzciik gostermesi igin “Bak, burada sozciikler var.
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Haydi, simdi sen de bir sdzciik gdster.” der. Ogrenci sdzciige isaret ederse “Evet, ¢ok giizel
gosterdin, bu bir sozciik, der. Eger 6grenci sdzciige isaret etmezse, sdzciik yerine baska bir
kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu bir sdzciik, bu
bir sozciik, bu da bir sozciik.” diyerek sozciiklere isaret eder ve Ogrencinin sdzclikleri

gOstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, ben burada yazan yiyecegin
adim1 okumaya buradan baglayacagim” der ve ilk sézciigiin en basina parmagmi koyar.
Daha sonra 6grencinin de okumaya nereden baslanacagini gostermesi icin “Ben buradan
okumaya basliyorum. Haydi, simdi sen de okumaya nereden basladigimi goster.” der.
Ogrenci okumaya baslanan yeri gosterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, okumaya buradan
baslarim.” der. Eger 68renci okumaya nereden baslandigini géstermezse, bagka bir kisma
isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben okumaya buradan
baslarim” diyerek sozciigiin basmna isaret eder ve Ogrencinin de okumaya nereden

baslandigin1 gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastrmaci parmagmi ilk sozciigiin iistiine
koyar. Parmagimi yazi yoniinde (soldan saga) kaydirarak “Biliyor musun, burada .........
yaziyor.” diyerek yazinin soldan saga yoniinii parmagiyla isaret ederek okur. Yaziyi
okurken “Bak ben bu sozclikleri buradan buraya dogru okuyorum.” diyerek yazmin soldan
saga yoniinii 8grenciye gosterir. Ogrencinin de yazi yoniinii gdstermesi icin “Haydi, simdi
sen de bu sozciikleri hangi yone dogru okudugumu goster.” der. Ogrenci yaz1 yoniinii
gosterirse “Evet, cok glizel gosterdin, bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum.” der.
Eger 6grenci yazinin yoniinii gostermezse, bagka bir yone isaret ederse ya da tepkisiz
kalirsa aragtirmaci iki kez daha “Bak, ben bu sozciikleri buradan buraya dogru okuyorum”
diyerek yazinin yoOniinii gosterir ve Ogrencinin de yazmin yoniinii gdstermesini ister.
Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci bir siparis verir, dgrencinin

siparisi hazirlayip getirmesini ister ve ardindan gelen yiyecegi yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan monii kitapgigm dgrenciye verir. Ogrenci monii
kitap¢igimi1 aldiginda birlikte monii kitap¢iginin resimlerinden hangi yiyecekler ve
icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini soylerler ve
arastrmact Ogrencinin dikkatini monii kitapcigindaki sozciiklere ceker. Sozciiklerdeki

harflere tek tek isaret ederek “Bak, bu sozciikler bir¢ok harften olusuyor, bak bu bir harf,
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bu bir harf” diyerek dgrenciye harfleri gosterir. Ogrencinin de bir harf gdstermesi icin
“Haydi, simdi sen de bana bir harf goster.” der. Ogrenci bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu bir harf.” der. Eger 6grenci bir harf gostermezse, harf yerine baska bir
kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sdzciikler
bir¢ok harften olusuyor, bak bu bir harf, bu bir harf” diyerek harf gdsterir ve 6grencinin bir

harf gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu sdzciigiin ilk harfi, bu da
bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciligiin ilk harfi” diyerek 6grenciye sozciiklerin ilk
harfini gosterir. Ogrencinin de sdzciiklerin ilk harfini gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de
bana sozciiklerini ilk harfini gdster.” der. Ogrenci sozciilerin ilk harfini gosterirse “Evet,
cok giizel gosterdin, bu sozciikteki ilk harf.” der. Eger 6grenci ilk harfleri géstermezse, ilk
hartf yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha
“Bak, bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi, bu da bu sozciigiin ilk harfi”

diyerek ilk harflere isaret eder ve 6grencinin de ilk harfleri gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu biiyiik bir harf.” diyerek
ogrenciye biiyiik bir harf gdsterir. Ogrencinin de biiyiik bir harf gdstermesi i¢in “Haydji,
simdi sen de bana biiyiik bir harf goster.” der. Ogrenci biiyiik bir harf gosterirse “Evet, ¢ok
giizel gosterdin, bu biiyiik harf.” der. Eger 68renci bliyiik harfi géstermezse, biiyiik harf
yerine bagka bir kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu
biiylik bir harf.” diyerek biiyiik harfi gdsterir ve 6grencinin de biliyiik harfi géstermesini
ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci dgrencinin siparisini alir,

hazirlayip getirir. Ogrenci ise gelen yiyecekleri yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci Ogrencinin tezgaha ge¢mesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapc¢igini verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci monii kitapgigini getirdiginde birlikte monii kitapcigmm resimlerinden hangi
yiyecekler ve icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, igcecekleri sevdiklerini
sOylerler. Daha sonra arastirmacit 6grencinin dikkatini monii  kitapgigi iizerindeki
sozciiklere ¢eker ve “Bak, bu sozciik (........ ) kiigiik yazilmis.” diyerek 6grenciye kiiciik
(punto) yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de kiigiik yazilmis sdzciigii gdstermesi igin
“Haydi, simdi sen de bana kii¢iik yazilmis sdzciigii goster.” der. Ogrenci kiigiik yazilmis
sOzcligii gosterirse “Evet, cok gilizel gosterdin, bu kii¢iik yazilmis sozciik.” der. Eger

ogrenci kiigiik yazilmis sozctigli gostermezse, kiiclik yazilmig sozclik yerine baska bir
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kisma isaret ederse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu sozciik kiigiik

yazilmis.” diyerek kiigiik yazilmis s6zcligii gosterir ve 6grencinin de gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, bu (........... ) sozciik bliylik
yazilmig.” diyerek Ogrenciye biiyiikk yazilmis sozciigii gosterir. Ogrencinin de biiyiik
yazilmis sozciigli gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de bana biiyilk yazilmis sdzciugi
goster.” der. Ogrenci biiyiik yazilmis sdzciigii gdsterirse “Evet, cok giizel gdsterdin, bu
biiylik yazilmis sozciik.” der. Eger 6grenci biiyiik yazilmis sdozctigli gostermezse, bliylik
yazilmis sozciik yerine bagka bir kisma igaret ederse ya da tepkisiz kalirsa aragtirmaci iki
kez daha “Bak, bu sozciik biiyiik yazilmis.” diyerek biiyiikk yazilmis s6zcligii gosterir ve
ogrencinin de gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci
bir siparis verir, 6grencinin siparisi hazirlayip getirmesini ister ve ardindan gelen yiyecegi

yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan monii kitapgigmm dgrenciye verir. Ogrenci monii
kitapcigini aldiginda birlikte monii kitapgigmi hangi yiyecekler ve icecekler oldugunu
incelerler. Hangi yiyecekleri, igecekleri sevdiklerini sdylerler ve arastirmaci 6grencinin
dikkatini monii kitapgigindaki sozciiklere ¢eker ve “Bak, burada bir-iki-iic... tane sozciik
var.” diyerek ogrenciye sozciikleri sayar ve sdzciik sayisii soyler. Ogrencinin de
sozciikleri sayip, s0zciik sayisini sdylemesi i¢cin “Haydi, simdi sen de kag¢ tane sézciik var,
soyle.” der. Ogrenci sozciikleri sayip sayismi soyleyince “Evet, ¢ok giizel saydin ve
sOyledin, burada .... tane sozciik var.” der. Eger Ogrenci sozciik sayisini sOylemezse,
sozciikleri yanlis sayarsa, sozciik yerine baska seyleri sayarsa ya da tepkisiz kalirsa
arastirmact iki kez daha “Bak, burada bir-iki-li¢... tane sozciik var.” diyerek sozciik
sayismi sdyler ve dgrencinin de sozciikleri sayip sayisini sdylemesini ister. Ogrencinin
dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci dgrencinin siparigini alir, hazirlayip getirir.

Ogrenci ise gelen yiyecekleri yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci Ogrencinin tezgaha ge¢mesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapcigint verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci monii kitapcigmi getirdiginde birlikte ménii kitapgigindaki resimlerden hangi
yiyecekler ve icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, igecekleri sevdiklerini
sOylerler. Daha sonra arastirmacit 6grencinin dikkatini monii  kitapcigi iizerindeki

sozciiklere ceker ve “Bak, bu (........ ) sozciik, ilk sozciik.” diyerek ogrenciye ilk sozciigi
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gosterir. Ogrencinin de ilk sozciigli gostermesi icin “Haydi, simdi sen de ilk sdzciigii
goster.” der. Ogrenci ilk sdzciigii gosterince “Evet, ¢ok giizel gdsterdin, bu (...... ) ilk
sozciik.” der. Eger 6grenci ilk sdzciigli gosteremezse, ilk sozciik yerine baska bir sozciigl
gosterirse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ilk sozciik.” diyerek ilk

sO0zcligii gosterir ve 6grencinin de ilk sdzciigli gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastrmaci “Bak bu (.....) sdzciik ikinci
sozciik.” diyerek oOgrenciye ikinci sozciigii gosterir. Ogrencinin de ikinci sdzciigii
gostermesi igin “Haydi, simdi sen de ikinci sdzciigii goster.” der. Ogrenci ikinci sdzciigii
gosterince “Evet, cok gilizel gosterdin, bu (....) ikinci sozciik.” der. Eger 68renci ikinci
sOzcugli gosteremezse, ikinci sdzciik yerine baska bir sozcligli gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ikinci sozciik.” diyerek ikinci s6zcligii gosterir ve

ogrencinin de ikinci sdzciigii gdstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak bu (.....) sdzciik ise son
sozciik.” diyerek Ogrenciye tekerlemenin son sdzciigiinii gosterir. Ogrencinin de son
sozciigii gostermesi icin “Haydi, simdi sen de son sozciigii goster.” der. Ogrenci son
sO0zcligii gosterince “Evet, cok giizel gosterdin, bu (....) son sozcilik.” der. Eger 6grenci son
sOzcligii gosteremezse, son sozciik yerine bagka bir sézciiii gosterirse ya da tepkisiz
kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu son sozciik.” diyerek son sézciigii gosterir ve
ogrencinin de son sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan
arastirmact bir siparig verir, 08rencinin siparisi hazirlayip getirmesini ister ve ardindan

gelen yiyecegi yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan monii kitapgigm dgrenciye verir. Ogrenci monii
kitap¢igimi aldiginda birlikte moénii kitapgigindaki resimlerden hangi yiyecekler ve
icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini soylerler ve
arastirmaci 0grencinin dikkatini monii kitapgigindaki sozciiklere ¢eker. Daha sonra “Simdi
ben sana buradaki en uzun sdzciigli gosterecegim. Bak bu (........ ) en uzun sozcik.”
diyerek dgrenciye en uzun sdzciigii gosterir. Ogrencinin de en uzun sozciigii gdstermesi
icin “Haydi, simdi sen de en uzun sozciigii goster.” der. Ogrenci en uzun sdzciigii
gosterince “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu (......... ) en uzun sozclik.” der. Eger 68renci en
uzun sozcligii gosteremezse, en uzun sézciikk yerine baska bir s6zcligii gosterirse ya da

tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu en uzun sozciik.” diyerek en uzun

155



s6zciigii gdsterir ve dgrencinin de en uzun sdzciigii gdstermesini ister. Ogrencinin dogru
tepki vermesinin ardindan arastirmaci dgrencinin siparisini alir, hazirlayip getirir. Ogrenci

ise gelen yiyecekleri yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci Ogrencinin tezgaha ge¢mesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapc¢igini verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci monii kitapcigmi getirdiginde birlikte ménii kitapgigindaki resimlerden hangi
yiyecekler ve icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, igecekleri sevdiklerini
sOylerler. Daha sonra arastirmacit 6grencinin dikkatini monii  kitapcigi iizerindeki
sozciiklere ¢eker ve “Bak, burada “........ ........... ...l ” yaziyor, bu ilk, bu ikinci, bu
da son sozciik. Bu sozciikler arasinda bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk”
diyerek ogrenciye sozciikler arasindaki boslugu gosterir. Ogrencinin de sdzciikler
arasindaki boslugu gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de sozciikler arasindaki boslugu
goster.” der. Ogrenci sozciikler arasindaki boslugu gosterince “Evet, ¢ok giizel gdsterdin,
bu sozciikler arasindaki bosluk.” der. Eger 0Ogrenci sozciikler arasindaki boslugu
goOsteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bu sdzciikler arasinda
bosluklar var. Bak bu bir bosluk, bu da bir bosluk.” diyerek sozctikler arasindaki boslugu
gosterir ve dgrencinin de sozciikler arasindaki boslugu gostermesini ister. Ogrencinin
dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci bir siparis verir, 6grencinin siparisi hazirlayip

getirmesini ister ve ardindan gelen yiyecegi yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan monii kitapgigmm dgrenciye verir. Ogrenci monii
kitapgigini aldiginda birlikte moniide hangi yiyecekler ve icecekler oldugunu incelerler.
Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini soylerler ve arastirmact dgrencinin dikkatini
monii kitapgigindaki sozciiklere ceker ve “Simdi ben burada yazani okurken okudugum
sozciikleri gosterecegim” diyerek monii kitapgiginit okurken okudugu sozciikleri gosterir.
Ogrencinin okunan sdzciikleri gdstermesi icin “Haydi, simdi ben tekrar burada yazam
okuyaymm. Sen, ben okuduk¢a okudugum sozciikleri goster.” der. Ogrenci, arastirmaci g
okurken okudugu ilk ii¢ sozciigii gosterirse “Evet, cok giizel ben okuduk¢a sen okudugum
sozciikleri gosterdin.” der. Eger 6grenci okunan ilk ili¢ sozciigii gdstermezse, farkli
sozciikleri gosterirse, sozciilk yerine baska seyleri gosterirse ya da tepkisiz kalirsa
arastirmaci iki kez daha “Bak, ben okuduk¢a okudugum sozciikleri gosteriyorum.” diyerek

yazani okuyup okudugu sozciikleri gosterir ve yazani tekrar okuyarak o6grencinin de
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okunan sdzciikleri gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan
arastirmac1 Ogrencinin siparisini alir, hazirlayp getirir. Ogrenci ise gelen yiyecekleri

yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci O6grencinin tezgaha ge¢mesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapc¢igini verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci monii kitapcigmi getirdiginde birlikte ménii kitapgigindaki resimlerden hangi
yiyecekler ve icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, igecekleri sevdiklerini
sOylerler. Daha sonra arastirmacit Ogrencinin dikkatini monii kitap¢igr {izerindeki
sozciiklere ceker. Arastirmaci “Bak, burada dort tane satir var (her birini gostererek). Ben
ilk olarak bu satir1 okuyacagim.” diyerek Ogrenciye ilk satir1 gosterir. Ogrencinin de
okunacak ilk satir1 gdstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de ilk satir1 goster.” der. Ogrenci ilk
satir1 gosterince “Evet, cok giizel gosterdin, bu ilk satwr.” der. Eger 6grenci ilk satiri
gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, bu ilk satir.” diyerek

okunacak ilk satir1 gosterir ve 6grencinin de ilk satir1 gostermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bak, burada dort tane satir var
(her birini gostererek). Ben en son bu satir1 okuyacagim.” diyerek &grenciye son satiri
gosterir. Ogrencinin de okunacak son satir1 gdstermesi icin “Haydi, simdi sen de son satir1
goster.” der. Ogrenci son satir1 gdsterince “Evet, cok giizel gdsterdin, bu son satir.” der.
Eger 68renci son satir1 gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak,
bu son satir.” diyerek okunacak son satir1 gosterir ve 68rencinin de son satir1 gostermesini
ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci bir siparis verir, dgrencinin

siparisi hazirlayip getirmesini ister ve ardindan gelen yiyecegi yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan monii kitapgigm grenciye verir. Ogrenci monii
kitap¢igini1 aldiginda birlikte monii kitapgigindaki resimlerden hangi yiyecekler ve
icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini soylerler ve
arastirmact 6grencinin dikkatini monii kitap¢iginin i¢indeki sag ve sol sayfaya g¢eker ve
“Bak, burada (sol) bir sayfa var, burada da bir sayfa var. Ben ilk once bu sayfada yazanlar1
okuyacagim.” diyerek dgrenciye monii kitapgigmin soldaki sayfasini gdsterir. Ogrencinin
de monii kitapciginin sol sayfasini gostermesi i¢in “Haydi, simdi sen de ilk dnce hangi
sayfasin1 okuyacagim goster.” der. Ogrenci sol sayfay1 gosterince “Evet, cok giizel

gosterdin, ben ilk once bu (sol) sayfayr okuyacagim.” der. Eger 6grenci sol sayfayi
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gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, ben ilk 6nce bu (sol)
sayfay1 okuyacagim.” diyerek soldaki sayfay1 gosterir ve 6grencinin de ilk once okunacak
(sol) sayfay1 gostermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci
ogrencinin siparisini alir, hazirlayip getirir. Ogrenci ise gelen yiyecekleri yiyormus gibi

yapar.

Daha sonra arastirmaci Ogrencinin tezgaha ge¢mesini ister. Arastirmaci ise yemek
masasma oturur ve O6grenciye “Garson moni kitapc¢igini verir misin?” diye seslenir.
Ogrenci monii kitapgigini getirdiginde birlikte ménii kitapgiginda hangi yiyecekler ve
icecekler oldugunu incelerler. Hangi yiyecekleri, icecekleri sevdiklerini sdylerler. Daha
sonra arastirmaci 6grencinin dikkatini monii kitap¢iginin 6n kapagindaki resimlere (kek,
pasta, pogaca, kurabiye, icecekler) ceker ve “Bak, burada resimler var. Sence bu monii
kitapcigimizin baslig1 ne olabilir? Burada pasta, kek, pogaca, kurabiye gibi yiyecek, siit,
portakal suyu gibi icecek resimleri var.” der, dgrencinin fikirlerini dinler. Ogrenci bashg1
dogru tahmin ederek “Yiyecekler-Icecekler” der ise “Aferin, brova, sen ¢ok giizel tahmin
ettin. Monii kitapgigimizin  adi “Yiyecekler-Icecekler”.” der. Ogrenci herhangi bir
tahminde bulunamaz ya da yanlis bir tahminde bulunursa arastirmaci “Bak, burada pasta,
kek, pogaca, kurabiye gibi yiyecek, siit, portakal suyu gibi icecek resimleri var. Oyleyse
mdnii kitapgigimizin adi “Yiyecekler-Icecekler” olabilir.” diyerek 6grencinin baslikla ilgili
tahminde bulunmasi i¢in model olur. Daha sonra 6grencinin dikkatini resimlere ¢ekip
“Evet, buradaki resimlere bak. Sence monii kitap¢igimizin basligi ne olabilir, haydi simdi
de sen tahmin et.” der. Ogrenci baslikla ilgili dogru tahminde bulundugunda (yiyecekler -
icecekler ya da buna benzer bir tahminde bulunursa) “Evet, ¢cok giizel tahmin ettin. Bu
monii kitapgigimizin bashgi ‘Yiyecekler-igecekler’ “der. Eger Ogrenci baslkla ilgili
tahminde bulunamazsa ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak, burada pasta,
kek, pogaca, kurabiye gibi yiyecek, siit, portakal suyu gibi icecek resimleri var. Oyleyse
monii kitapcigimizin adi “Yiyecekler-Icecekler” olabilir.” diyerek bashkla ilgili tahminde
bulunur ve dgrencinin de baslikla ilgili tahminde bulunmasmi ister. Ogrencinin dogru tepki
vermesinin ardindan arastirmaci bir siparis verir, 6grencinin siparisi hazirlayip getirmesini

ister ve ardindan gelen yiyecegi yiyormus gibi yapar.

Daha sonra arastirmaci ve Ogrenci yer degistirirler. Arastirmaci, 6grencinin moni
kitapcigmi istemesinin ardindan ménii kitapgigmm dgrenciye verir. Ogrenci monii

kitapcigini aldiginda birlikte monii kitap¢iginin hangi yiyecekler ve igcecekler oldugunu
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incelerler. Hangi yiyecekleri, igecekleri sevdiklerini sdylerler ve arastirmaci 6grencinin
dikkatini moniiniin kapagma ceker ve “Bak, burasit monii kitap¢igmnin 6n yiizii.” diyerek
ogrenciye monii kitapcigmin on yiiziinii gosterir. Ogrencinin de ménii kitapgiginin 6n
yliziinii géstermesi i¢in “Haydi, simdi sen de monii kitap¢iginin 6n yiiziinii goster.” der.
Ogrenci monii kitapgiginin 6n yiiziinii gdsterince “Evet, ¢ok giizel gosterdin, bu monii
kitapciginin 6n yiizii.” der. Eger 6grenci monii kitap¢iginin 6n yiiziinii gosteremezse ya da
tepkisiz kalirsa arastirmact iki kez daha “Bak, bu monii kitap¢igmin 6n yiizii.” diyerek
monii kitap¢iginin 6n yiizlinii gosterir ve 6grencinin de monii kitapgigmin 6n yiiziini

gOstermesini ister.

Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan arastirmaci “Bu ménii kitap¢igmin adi1 neymis
acaba? Bak monii kitap¢iginin adi burada yaziyor” diyerek 6grenciye monii kitapciginin
admi gosterir. Ogrencinin de monii kitapgigmin adini gdstermesi igin “Haydi, simdi sen de
monii kitapgigmin adini gdster.” der. Ogrenci monii kitapgigmin adini gosterince “Evet,
cok giizel gdsterdin, bu mdnii kitapgigmin ad1 “Yiyecekler- Icecekler” der. Eger dgrenci
monii kitapciginin adin1 gosteremezse ya da tepkisiz kalirsa arastirmaci iki kez daha “Bak,
bu monii kitap¢iginin adi.” diyerek monii kitap¢iginin adini gdsterir ve dgrencinin de monii
kitapgiginimn adin1  gdstermesini ister. Ogrencinin dogru tepki vermesinin ardindan
aragtirmac1 ogrencinin siparisini alir, hazirlayip getirir. Ogrenci ise gelen yiyecekleri

yiyormus gibi yapar.

Ardindan arastirmaci “Seninle ¢ok giizel bir oyun oynadik. Karnimizi bir giizel doyurduk.

Haydi, simdi biraz dinlenelim” der ve dgretim bitirilir.

Ogretim Sonu Degerlendirme:

Aragtirmac1 ve Ogrenci materyalleri toplarlarken arastirmaci “Bana bir sézciik
goster.”,”Peki bu sézciigli okumaya nereden basliyorum?”, “Bu s6zcligii nereden baslayip
nereye dogru okuyorum.”, “Bana bir hart goster.”, “Bana bu sozciikteki ilk harfi goster.”,
“Bana bu sozciikteki biiyiik harfi gdster.”, “Bana kiiclik yazilmis sozciigii goster.”, “Bana
biliylik yazilmig sozclgii goster”, “Bana sozciik sayisini sdyle.”, “Bana ilk s6zcigi
goster.”, “Bana ikinci sdzciigli goster.”, “Bana son sozciigli goster.”, “Bana en uzun
sOzcligii goster.”, “Bana sozciikler arasindaki boslugu goster.”, “Okudugum soézciikleri
goster.”, “Bana okuyacagim ilk satir1 goster.”, “Bana okuyacagim son satir1 goster.”,

“Bana kitabm 6n yiizlinii goster.”, “Bana ilk okuyacagim sayfay1 goster”, “Kitabin baslig1
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ne olabilir, haydi tahmin et”, “Bana kitabin adin1 goster” yonergelerini yoneltir. Ogrencinin
dogru ya da yanlis tepkilerini arastirmaci tepki vermeden 6gretim sonu degerlendirme

formuna isaretler.

Calismayi bitirme:

Arastirmaci “Seninle ¢ok giizel oyun oynadik. Karnimizi ¢ok giizel doyurduk. Simdi

seninle bu jelibonlardan afiyetle yiyebiliriz.” diyerek ¢aligsmayi bitirir.
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EK 15. Ogretim Sonu Degerlendirme Ornek Formu

ALISVERIS OYUNU OGRETIM SONU DEGERLENDIRME FORMU

Hedef beceriler Evet |Hayir

Sozclige isaret etme

Yaziy1 okumaya nereden baslanacagini

gOsterme

Yazi1 yoniinu gosterme

Bir harf gosterme

Ik harfi gdsterme

Biiyiik bir harf gosterme

Kiiciik punto ile yazilmis sozciigii gdsterme

Biiyiik punto ile yazilmis sozciigii gdsterme

So6zctik sayisini sdyleme

Ik sdzciige isaret etme

Ikinci s6zciige isaret etme
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EK 16. Uygulama Giivenirligi Kontrol Listesi

UYGULAMA GUVENIRLIGI KONTROL LiSTESI

Ogretim Siireci Uyguland1 | Uygulanmadi

Ortam-Arac ve Geregler

a. Ogretim igin gerekli olan ara¢ gereci ortama

koyar.

b. Kamerayr uygun agida kullanima hazir hale

getirir.

Ogretime Hazirhk Uygulandi | Uygulanmadi

a. Ogrenciye oyun materyallerini tanitir.

b. Oyunun ismini ve amacimni soyler.

c. Oyunu kurallarini soyler.

d. Odiilii s6yler

Ogretim Siireci Uyguland1 | Uygulanmadi

a. Oyunun nasil oynandigini agiklar.

b. Oyunun nasil oynandigini gostermek i¢in model

olur.

c. Calisilan beceriye yonelik model olur.

d. Ogrencinin tepki vermesi icin ydnerge verir.

e. Ogrencinin dogru tepkisini ddiillendirir.

f. Ogrencinin eksik, yanlis tepki vermesi ya da

tepkisiz kalmasi durumunda tekrar model olur.

g. Yonergesini tekrarlar.

h. Ogrencinin tekrar dogru tepkisini ddiillendirir.
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i

Oyunun bittigini soyler.

J-

Ogrenciye kurallar1 uydugu igin &diil verir.
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