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Bu calismanin amaci dijital hikdye anlatim yonteminin Tiirkiye’de bir vakif {iniversitesinde
Ingilizce hazirlik okulunda okuyan ogrencilerin kelime dagarcigi ve okuma becerileri
gelisimine olan etkisini incelemek ve bu uygulamaya yonelik Ogrenci goriislerini
belirlemektir. Bu nedenle aragtirmada bir yandan deneysel yontem uygulanmis ve diger
yandan deneysel yontemle elde edilen bulgular nitel verilerle desteklenerek karma yontem
uygulanmigtir. Dijital Hikdye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle iiniversite Ingilizce hazirlik okulu 6gretim programinda onerilen yontemin
uygulandign smiftaki dgrencilerin Ingilizce okuma becerileri ve kelime dagarcigmin
gelisimine iligkin basarilar1 arasinda anlamhi bir farklilik olup olmadigi sorusuna cevap
aranmistir. Arastirmada on-test son-test kontrol gruplu deneysel desen ve iki veri toplama
araci kullanilmistir. Bu araglardan birincisi ¢alismanin basinda ve sonunda kontrol ve deney
gruplarina uygulanan basari testidir. Basari testi 70 soru i¢ermektedir. Bu sorularin 35’i
Ingilizce kelime dagarcigimin diger 35°i ise Ingilizce okuma becerilerinin dlgiilmesine
yoneliktir. Diger 6lgme araci ise deney grubu dgrencilerine uygulanan 6grenci goriisme
formudur. Nicel bulgularin ¢dziimlenmesi ig¢in bagimli ve bagimsiz 6rneklem (t) testleri
kullanilmigtir. Nitel verilerin ¢6ziimiinde icerik analizi uygulanmistir. Arastirma sonucunda
elde edilen verilere gore dijital hikaye anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer
alan Ogrencilerle ilgili egitim programinda onerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu
siifindaki 6grencilerin kelime dagarcigi basarilari, okuma becerileri basarilar1 ve toplam
basarilart arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark olustugu gozlenmistir. Nitel
verilerinden elde edilen sonucglara gore Ogrenciler siiregten memnun kaldiklarini,
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uygulamanin genel anlamda Ingilizce dil becerilerini aktif bir sekilde kullanmalarini
gerektirmesi sebebiyle yararli oldugunu, siiregte kullanilan Google ve Microsoft araglarinin
dijital hikdye yaratma, dosya paylasimi ve iletisim konularinda yardimci oldugunu
vurgulamistir. Aynm1 zamanda bu uygulamay1 yenilik¢i ve dikkat g¢ekici bulduklarimi
bildirmigler, bu uygulamanin geleneksel sinavlara alternatif bir degerlendirme yontemi
olarak kullanilabilecegini one siirmiislerdir. Bu sonuglar baglaminda dijital hikaye anlatim
yonteminin 6grencilerin kelime dagarcigini, okuma becerilerini ve kelime ile okuma toplam
basarilarin1 gelistirmek igin etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sdylenebilir. Ogrenci
goriislerinden yapilan ¢ikarima gore dijital hikdye hazirlanacak konunun uygulamay1
yapacak kisi tarafindan belirlenmesinin siireci daha verimli kilabilecegi, dijital hikaye
anlatim yonteminin uygulanmasi i¢in gereken destegin saglanmasiin okuma becerileri ve
kelime dagarcigi gelisimini destekleyebilecegi ve bu yontemin farkli disiplinlerde de
uygulanmasinin yararl olabilecegi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler  : Dijital hikaye, dijital hikdye anlatimi, Ingilizce, okuma becerileri,
kelime, sozciik, Web 2.0

Sayfa Adedi 102
Danigsman : Prof. Dr. Yusuf BUDAK
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ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the effect of digital storytelling method on the
development of students’ vocabulary and reading skills at a foundation university English
preparatory school in Turkey. Therefore, in this study on the one hand experimental was
employed and on the other hand mixed method was employed by supporting the findings
obtained by experimental method with qualitative data. An answer was sought to the
question of whether there is a significant difference between the students in the experimental
group class in which the digital storytelling method was applied and the students in the
control group where the method recommended in the university English preparatory school
curriculum was applied, regarding the development of students’ vocabulary and reading
skills. Experimental design with pre-test post-test control group and two data collection tools
were used in the study. The first of these tools is the achievement test applied to the control
and experimental groups at the beginning and end of the study. The achievement test consists
of 70 questions. 35 of these questions are aimed at measuring English vocabulary and the
other 35 to measure English reading skills. The other measurement tool is the student
interview form applied to the experimental group students. Dependent and independent
samples (t) tests were used to analyze the quantitative findings. Content analysis was applied
to analyze qualitative data. According to the data obtained as a result of the research, it was
observed that in terms of vocabulary and reading skills development there was a significant
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difference in favor of the experimental group between the achievements of the students in
the control group class in which the method suggested in the education program was used
and the students in the experimental group class in which the digital storytelling method was
applied. It was also observed that there was a significant difference in favor of the
experimental group between the total achievements of the students in the control group class
and experimental group class. According to the results obtained from the qualitative data,
the students emphasized that they were satisfied with the process, the application was useful
because it requires them to actively use English language skills in general, and the Google
and Microsoft tools used in the process help in digital story creation, file sharing and
communication. At the same time, they reported that they found this application innovative
and attractive, and stated that this application could be used as an alternative assessment
method to traditional exams. In the context of these results, it can be said that the digital
storytelling method can be used as an effective tool to improve students' vocabulary and
reading skills, and their total success in vocabulary and reading. According to the inference
made from the students' opinions, it can be said that the determination of the subject to be
prepared by the person who will prepare the digital story can make the process more
efficient, providing the necessary support for the application of the digital storytelling
method can support the development of reading skills and vocabulary, and that this method
can be useful in different disciplines.

Key Words : Digital story, digital storytelling, English, reading skills, vocabulary,
Web 2.0
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BOLUM I

GIRIS

Bu béliimde arastirmayla ilgili problem durumuna, aragtirmanin 6nemine, amacina, problem

climlesi ve alt problemlere, sayiltilara, sinirhiliklara ve ilgili tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Diinya capinda insanlar1 birbirine baglayan yegéane araglardan bir tanesi dildir. Yeni bir dil
edinmek ayni zamanda yeni bir kiiltiir ve diisiince sistemi de edinmek, o dili konusan
insanlarin diinyasina girebilmek demektir. “Dilin insanlar arasinda iletisim araci olarak
kullanilmas1 dilin toplumsal bir isleve sahip oldugunu ortaya koymakta, ayrica o dil, o
toplumla onun kiiltiirii arasinda iliski kurma roliinii de tstlenmektedir” (Demirel, 2015, s.
2). Boylelikle dil insanlarin duygu, diisiince ve davranislarini etkilemekte ve olaylart daha
genis bir bakis agisiyla degerlendirmesine olanak saglamaktadir (Sahin, 2011, s. 580). Dili
etkili bir sekilde kullanma insanlara 6zgiidiir ve dil insanlarin iletisim kurmasi ve problem
cozmesi i¢in Onemli bir aractir. Yabanci dil egitimi bu baglamda diinya insanlarmin
iletisimini siirdiirmeleri i¢in 6nemli bir yere sahiptir ¢linkii kiiresel iletisim ¢agimizin bir
gerekliligidir. Yabanci dil ile farkli insanlar, kiiltiirler taninabilir, diinya ¢apinda gelismeler

takip edilebilir, is ve egitim hayatinda daha basarili olunabilir.

Giiniimiizde Tiirkiye birgok uluslararas1 kurulusa liye bulunmaktadir ve kuruluslar iletisim
araci olarak birkag ulusun dilini kullanmaktadir (Demirel, 2015). Bu organizasyonlardan biri
1945 yilinda diinya barisin1 ve giivenligini saglamak {izere kurulan ve 193 iilkenin tiyesi
oldugu Birlesmis Milletlerdir (United Nations). Bir¢ok iilkeyi yakindan ilgilendiren bu
orgiitiin alt1 resmi dili vardir; Rusca, Arapca, Ingilizce, Fransizca, Cince ve Ispanyolca.
Birlesmis Milletler biinyesinde kiiresel saglik islerini yonlendirmek ve kiiresel saglik

yardiminda bulunmak iizere kurulan Diinya Saglik Orgiitii’niin (World Health Organization)



kullandig1 ortak diller de Birlesmis Milletler ile aynidir ve saglik sektoriinde diinya ¢apinda
dil engelini ortadan kaldirmayi amaclamaktadirlar. Bir diger organizasyon ise aralarinda
yine Tirkiye’nin de oldugu 18 iilkenin katilimiyla uluslararas: askeri ittifak Orgiitii olan
NATO’dur (North Atlantic Treaty Organization/Kuzey Atlantik Antlasmas1 Orgiitii) ve bu
orgiitiin resmi dilleri Ingilizce ve Fransizcadir. Goriildiigii iizere yabanci dil birlestirici bir
etkiye sahiptir ve insanoglunun diinyadaki konumunu siirdiirmesi, yardimlagsmasi ve
etkilesime gecmesi igin elzem bir rol teskil etmektedir. Tiirkge’nin bilim dili veya
uluslararasi bir dil olmamasi yabanci dil egitiminin 6nemini arttirmaktadir. Uluslararasi
iliskilerin yogunluk kazanmasi sonucu Tiirkiye’de baska dillerin 6zellikle uluslararas1 orgiit
ve kuruluslarin resmi dillerinin 6grenilmesi bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir

(Demirel, 2015).

Uluslararas kiiltiirel bir hayir kurulusu olan ve ylizden fazla iilkede etkinligini siirdiiren
British Council’in ¢ikardigi rapora gore Ingilizce yirmi birinci yiizyiln en yaygin
uluslararasi dili olmustur ve diinya niifusunun ¢eyregini olusturan yaklasik 1.75 milyar insan
tarafindan anlasilabilir seviyede konusulmaktadir (Slavin & Elton, 2013). Iletisimin, bilgi
teknolojilerinin, is diinyasinin, eglence ve diplomasinin dili olan Ingilizce git gide kiiresel
konugmanin ortak dili haline gelmektedir. Bunlarin sonucu birgok iilke gibi Tiirkiye’de de
okullarda 6gretilen yabanci dillerden biri Ingilizce olmustur ve Ingilizce dgretimi ikinci
sinifta baglamakta, zorunlu ders olarak verilmektedir. Bunlarla birlikte, Tiirkiye’de ingilizce
ogretimi incelendiginde British Council ve TEPAV’in (Tiirkiye Ekonomi Politikalari
Arastirma Vakfi) 2013 yilmin Kasim ayinda Tiirkiye’de devlet okullarinda ingilizce
Ogretimi konusunda yaptig1 genis dlcekli bir arastirma goze carpmaktadir (Ozen vd., 2013).
Bu raporda Tiirkiye nin Ingilizce 6gretimi alaninda beklenenden diisiik basar1 sergiledigi ve
bu durumun Tiirkiye’nin ekonomik gelisimini tehdit edebilecegi sonuglarina varilmistir.
Bunun sebepleri arasinda Ingilizcenin iletisim dili olarak degil de sadece ders olarak
ogretilmesi, siif mevcudu, 6gretim programinin 6grenci ihtiyaclarina hitap etmemesi,
ogretmenlerin miifredatta yeterli s6z sahibi olmamalar1 gibi konular yer almistir. Bir diger
onemli bulgu ise yabanci dil simiflarinda 6grencilerin Ingilizce iletisim kurmay1 ve dili
bagimsiz olarak islevsel bigimde kullanmay1 6grenemedikleridir. Buna 6neri olarak giincel
Ingilizce 6gretim yontemlerinin kullanimi, 6zellikle de Ingilizcenin yalmzca dilbilgisi
egitimi olarak oOgretilmesinden ziyade bir iletisim araci olarak goriilmesi gerektigi

raporlanmustir (Ozen vd., 2013).



Bu durumlar 1s18inda bakildiginda Ingilizce dgretiminde kullamlan ydntemlerin dnemi
ulusal ve uluslararast boyuttadir. Gegmisten giiniimiize dil 6gretiminde ¢esitli yontemler
ortaya ¢cikmistir. 1982 yilinda Avrupa Konseyi ile Milli Egitim Bakanligi’nin ortaklasa
diizenledikleri “Yabanc1 Dil Ogretim Programlar1” konulu seminerde belirlenen belli basl
yontemler siniflamasi esas alinmigtir (Demirel, 2015). Asagida uzmanlar tarafindan
benimsenen bu yontemlere ve Demirel'in (2015) bu yontemlerin kullanim 6zelliklerine

iliskin agiklamalarina yer verilmistir.
1.1.1 Dilbilgisi-Ceviri Yontemi (Grammar Translation Method)

Ogrencilere dncelikle okutulacak metinlerdeki dilbilgisi kaliplar1 dgretilir ve 6grenme daha
¢ok verilen metnin incelenmesi sonucu olusur. Ogrencilerin sdzciik dagarciklarinin
gelistirilmesi 6nemli bir konudur. Dilbilgisi kaliplarinin uzun ve kapsamli agiklamalar
verilir. Ogretilmek istenen yabanci dilin kullanimi anadile nispeten daha azdir. Metnin
iceriginden ziyade barindirdig: ciimle kaliplar1 agisindan 6nemlidir. Telaffuz pek fazla 6nem

tasimaz.
1.1.2 Diizvarim Yontemi (Direct Method)

Ogrencilere dnce sozlii 6gretim yapilir, bu sebeple dilbilgisi ve yeni sozciikler sdzel olarak
ogretilir. Sozciiklerin 6gretimi tanimlama, gorsel ara¢ veya pantomim araciligiyla yapilir.
Dilbilgisi kurallar1 tiimevarim yoluyla ogretilir ve amag¢ dilin yogun bir sekilde
kullanilmasini saglamaktir. Ogretmenin hedef dili ¢ok iyi konusmasi istenir. Ogretmen

merkezli 6gretim yapilmasina karsin 6grencilerin derse aktif katilimi istenir.
1.1.3 Kulak-Dil Ahskanh@ Yoéntemi (Audio-Lingual Method)

Yeni yapilar siraya konmustur ve tek tek ogretilir. Tekrar, taklit ve ezber ¢cok onemlidir.
Dilbilgisi timevarim yoluyla ogretilir, dilbilgisi agiklamasi yapilmaz. Dogru cevaplar
tekrarlanarak pekistirilir. Bu yontemde dogal 6grenme siras1 izlenir; dinleme, konusma,
okuma ve yazma. Sozciikler sinirlandirilmistir ve bir baglam igerisinde o6gretilir. Dilin

stirekli degismekte oldugu sdylenir. Telaffuz ve tonlamaya 6nem verilir.
1.1.4 Bilissel Ogrenme Yaklasimi (Cognitive-Code Approach)

Dilin kurallarinin bilingli olarak 6grenilmesi amaglanmaktadir. Duydugunu anlama becerisi
on plandadir. Dilbilgisi kurallar1 timevarim ve tiimdengelim yoluyla dgretilmelidir. Dort
temel beceri (okuma, yazma, konusma, dinleme) esit olarak gelistirilmelidir. Ogretmen ve-

ogrencinin tutumu basarili bir 6grenme ortamu icin dnemlidir. Ogretmen yetkiyi temsil



etmekten ziyade 6grenmeyi kolaylastirict kisi olarak goriiliir. Telaffuz 6gretimine ayri bir

etkinlik olarak yer vermeye gerek goriilmez.
1.1.5 Dogal Yontem (Natural Method)

Bu yontemde 6gretmen konusur, 6grenci dinler. Ogrenciye siklikla mimikle veya yabanci
dilde agiklama yapilir. Ogrenci anlamini tam ¢ikarmamis olsa bile duydugunu tekrarlar.
Ogrenci etkin olmali ve yanlishklara aldirmadan olabildigince konusmalidir. Ogretmen
yanlislar1 diizeltir. Alistirmalar aracilifiyla dilbilgisi yapilar pekistirilir. Ogrenci ¢ekingen
bir karaktere sahipse ona kitaplardan giinliik konusma pargalari ezberletilir. Dil 6grenimi her
seyden once sozciik 6grenimidir ve sik kullanilan sézciikler 6gretilmelidir. Orta zorluktaki
sozciikler secilir ve Ogrenci belirli bir anlama okuma olgunluguna getirilir. Anadile

basvurmadan metinden anlam ¢ikarma hedeflenir.
1.1.6 iletisimci Yaklasim (Communicative Approach)

Ogrenci i¢in anlamli olan sdzlii ve yazili iletisim etkinliklerine agirlik verilir. Ogrenci
merkezli 6gretim vardir. Daha ¢ok etkilesimli etkinlikler kullanilir. Ogretimde hedef dilde
yazilmis ve giinliik iletisimde kullanilan 6zgiin materyaller kullanilir. Ogretmen 6grencilere

etkili iletisim kurabilmeleri i¢in rehberlik yapar.

1.1.7 Se¢meli Yontem (Eclectic Method)
Bu yonteme gore dil 6grenimi anlamli ve gergek hayata doniik olmalidir. Dil 6gretimi hedef
dille yapilmalidir fakat ihtiya¢ duyulursa anadile yer verilebilir. S6zciik 6grenimi 6nemlidir
ve miimkiinse 6grenilen her sozciik ciimle igerisinde kullanilmalidir. Dort temel becerinin
gelistirilmesi esastir. Bir program belirlenmeden Once O6grenme gereksinimi tespit
edilmelidir. Derslerden oOnce Ogrenciye ne Ogrenecekleri ve nicin 6grenecekleri
bildirilmelidir. Dil 6greniminde sézel olmayan iletisim jest ve mimikler, ses tonu, vurgu,
kiiltiirel tavirlar gibi hususlar dikkate alinmalidir. Glidiileme dnemlidir ¢linkii dil 6grenimi
ogrenci istemedikce ve yeterli olmadik¢a gergeklesmez. Ogretim etkinlikleri basitten
karmasiga, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene dogru olmalidir. Sinif i¢i bireysel

farkliliklar g6z ardi edilmemelidir.

Giiniimiizde Ingilizce 6gretiminin giinliik yasama yonelik olmasi, iletisime 6nem vermesi,
dort temel beceriye hitap etmesi, sozel ve sdzel olmayan iletisim kanallarini dikkate almasi
gibi durumlarindan anlagilacagi iizere Ingilizce ogretiminde agirlikli olarak segmeli

yontemin kullanildigr gozlenmektedir fakat dogru yontemin kullanilmasi yabanci dil



Ogretimi icin yeterli bir unsur degildir. Yabanci dil 6gretiminde yasanan ¢esitli 6grenme

sorunlar1 mevcuttur.

Ingilizce 6gretimi zorlu bir siiregtir ve biiyiik caba gerektirir. Egitim sistemimizin ¢iktist
olarak ezbere dayali egitime maruz kalan 6grencilerden ziyade sorgulayici, 6zgiir diisiinen,
elestirel bakis agisina sahip, ¢agin gelismelerine ayak uydurabilen, bilgiye ulasmay1 bilen ve
teknolojiyi ihtiya¢ duydugu bilgiye ulagsmak icin etkili kullanabilen bireylerin yetistirilmesi
amaglanmaktadir (Seferoglu, 2015). Oktay (2015) yabanci dil 6gretimi i¢in milli bir sistem
olmasinin elzem oldugunu vurgular ve ancak bilimsel bir plan ile gerceklestirilebilecegine
dikkat ceker. Istk (2008) egitim sisteminde Ingilizce ders sayismin artmas: ve Ingilizce
derslerinin dordiincii sinifta baglarken ikinci sinifa alinmasi gibi gelismelere ragmen bilimsel
bir planlama olmadig1 miiddetce beklenen sonuclarin elde edilemeyecegini belirtmistir.
Yasanan bir baska sorun da grenci basarisini test etme sistemidir (ilhan & Unal, 2017).
Testlerin genellikle dil bilgisi ve kelime odakli oldugunu ve gergek hayat beklentileriyle
ortismedigi belirtilmistir. Egitim siireci icerisinde yasanan bazi problemler de soz
konusudur. Ogretim programi bu siiregte cok dnemli bir yere sahiptir ve niyet edilen sonuca
ulagsmak i¢in degisiklik yapmaya gidilebilmektedir fakat test edilmek {izere yapilan 6gretim
baslica sorunlardan biridir. Kunnan'a (2005) gore teste dahil olmayan aktivitelere daha az
vakit ayirma yatkinlig1 egitim siirecini olumsuz etkilemektedir. Ogretim yerleri de bir diger
onemli husustur. Ilhan ve Unal'a gére (2017) smif atmosferi, goriiniimii, boyutu ve
siiflardaki ekipman da 6grenim siirecinde dnemli bir yere sahiptir. Yabanci dilin 6grenciler
tarafindan miimkiin olabildigince kullanilabilmesi konusunda bir engel teskil eden kalabalik
siniflar diinyanin birgok yerinde problem yaratmaktadir (Asgalan| vd., 2016). Siniflarin
kalabalik olmasi sonucu 6grencilerin takibi saglikli bir sekilde yapilamamakta ve farkl
etkilesim tipleri etkili olarak uygulanamamaktadir. Bireysel olarak takip edilemeyen
ogrenciler ile kontrol ve disiplin sorunlari da yasanabilmektedir (Butler, 2005) ve

ogretmenin ders planin1 gerceklestirmesi risk altina girmektedir.

[Than ve Unal (2017) dgretim siirecinin uygulanmasinda baslica sorumlulugun 6gretmende
oldugunu belirtmistir ve nitelikli 6gretmenlerin olmamasi halinde egitime yapilan higbir
yatirimin kaliteyi arttiramayacagina deginmistir. Bu sebeple 6gretmenler de dil yetkinlikleri
basta olmak iizere bilgi ve donanimlarmi gelistirmelidir, toplumsal gelismelere ayak
uydurmali ve giincel kalmalidir. Arslan ve Sendurur (2017) egitimle teknolojinin bir araya
gelmesini etkileyen faktorlerdeki degisimi inceleyen ¢aligmasinda 6gretmenlerin hazir igerik

beklentisi, yazilim eksiklikleri, teknoloji yontem karmasasi gibi bulgular elde etmistir ve



dgretmen tutumunun derste teknoloji kullanimini etkiledigini ileri siirmiistiir. Ogrencilere
hitap edebilmek i¢in dgretmenlerin bu gelisimlere uyum saglamalar1 yirmi birinci yiizyil

becerilerine duyarli olmalar1 beklenmektedir.

Ayn1 arastirmacilara gore dgrenciler Ingilizce yetkinliginin éneminin farkinda degildir ve
dili edinmekten ziyade dersi gegme ve yiiksek not alma noktalarina odaklidir. Bu durumun
dogal sonucu olarak o6gretim programinda hedeflenen davranig ve becerilere erisim
zorlasmaktadir. Ingilizce dgrenenler bu siirecte ¢esitli alanlarda zorluk yasamaktadirlar ve

bu alanlardan bazilar1 kelime 6grenme ve okuma becerileridir.

Kelime, Tirk Dil Kurumu sézliigiinde “anlamli ses veya ses birligi, sozciik, liigat” olarak
tanimlanir. Kelime bilgisi 6zellikle yabanci dil 6grenenler i¢in dnemli bir aractir ¢linkii hedef
dilde kisitli kelime bilgisi basarili iletisim kurmanin 6niine gegmektedir. Nation ve Hunston
(2013) kelime bilgisi ile dil kullanimi arasindaki iliskiyi tamamlayici olarak gormektedir;
kelime bilgisi dil kullaniminin 6niinii agar ve dil kullanim1 kelime bilgisinde artisa sebep
olur. Arastirmalar yabanci dil okuyanlarin biiylik oranda kelime bilgisine bagimli oldugunu
belirtmis ve bunun noksanliginin iletisimde biiytlik bir sorun teskil ettigini dile getirmistir
(Coady ve Huckin, 1998). Kelime bilgisi edinmek iletisimsel yeterlilik igin esastir ve
yabanci dil 6grencileri i¢in birincil gorevlerden biridir (Xu, 2010, s. 519). Xu’ya gore kelime
ogrenme dil edinmenin ilk asamasidir. Arastirmaciya gore kelime edinimi ve bunun etkili

yollar1 yabanci dil egitimi alaninda ¢alismalarin odak noktas1 olmustur.

Kelime 6grenirken yasanan bir¢ok zorluk vardir. Schmitt'e gore (2008) bu zorluklarin
basinda Ingilizce dil hakimiyeti i¢in 6grenilmesi gereken kelime haznesi gelir. Arastirmaci
okuma i¢in 8000-9000 ve konusma iginse yaklasik 5000-7000 sozciigiin 6grenilmesi
gerektigini vurgulamistir ve bu genis kelime haznesi gerekliliginin 6grencilere yarattigi
zorluktan bahsetmistir. Kelime edinimi i¢in hem bariz 6grenme hem de kazara 6grenme
gereklidir. Tiirkiye’de dgrencilerin Ingilizce’ye maruz kaldig: alanlar kisithidir (gogunlukla
okul) ve Schmitt (2008, s. 338) kelime 6greniminin en iist seviyeye gelmesi igin 6grencilerin

sozciiklerle olan etkilesiminin arttirilmas: gerektigini belirtmistir.

Ogrencilerin yasadig1 zorluklardan biri de sdzciik yapilarma hakim olmamalari ve bu
durumun yanlis anlamaya sebebiyet vermesidir. Laufer (1988) bir aragtirmasinda birbirine
benzer kelimeleri calismistir ve bazi1 yapilarin 6grenciler icin ozellikle kafa karistiric
oldugunu bulmustur, 6zellikle kelimeler son ekler (comprehensive/comprehensible) veya
sesli harfler haricinde (adopt/adapt) benzerse. Sozciiglin kendisinden ziyade yapisal
benzerlikler olan farkli kelimeler de anlam karmasikligina yol acabilmektedir. Ornek olarak
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poll kelimesi kendi ¢apinda zor olmayabilir fakat benzer yapilarda bulunan birgok farkli
kelime (pool, polo, pollen, pole,pall,pill) potansiyel karmasikliga sebep olmaktadir (Dijkstra
& Grainger, 1992).

Hedef dil 6grenilirken anadilin etkisi de problem yaratabilmektedir ¢ilinkii 6grenci hedef
dildeki bir kelimeyi kendi dilindeki bir kelimeyle benzestirerek yanlis anlayabilmektedir.
Hemchua ve Schmitt (2006, s. 14) Tayland Universitesinde yabanci dil olarak Ingilizce
ogretimi kompozisyon dersinde gozlenen sozciik kullanim hatalarimi arastirmistir ve
ogrencilerin yaklagik dortte birinin anadilin etkisinde kalarak hata yaptigin1 bulmustur.
Yabanci dilde sozciik ararken ana dilin arka planda aktif oldugunu one siiren birgok
psikolinguistik ¢alisma da mevcuttur (Hall, 2002; Jiang, 2002; Kroll & Sunderman, 2006;
akt. Schmitt, 2008, s. 337). Calismalardan da goriildiigii lizere dgrencilerin hedef dilde
kelime ararken deneyimledigi siirecte anadil de aktif bir rol oynamakta ve 6grencinin kelime

secimini etkilemektedir.

S6z obekleri kelime dgrenirken zorluk olusturan unsurlardan bir digeridir. S6z 6bekleri dilde
cok yaygindir, bircok amagla kullanilabilir ve dil ¢iktisinda akiciligi saglar fakat 6grencileri
s6z Obeklerinin anlamlarini arastirmak icin yonlendirme, onlarin arastirmact kimligine
biirinmelerini bekleme bu durumun zorlugunu ortaya koymaktadir (Schmitt, 2008). Birden
fazla kelimenin bir araya gelerek farkli bir anlam kazanmasi sonucu olusan s6z 6bekleri

ogrenciler icin zorlayici bir alan haline gelmistir.

Yabanci dil 6gretiminde dil ile etkilesim her zaman 6nemli bir role sahip olmusgtur. Hulstijn
ve Laufer (2001) kelime Ogrenirken ti¢ temel siirecten bahseder; ihtiyag, arastirma ve
degerlendirme. Ihtiyag istenilen sonuca ulasmak icin dilsel dzellige olan gereklilik; arastirma
gerekli bilgiyi bulmak i¢in yapilan girisim; degerlendirme ise kelimenin hedeflenen
kullanim i¢in uygunlugu, en iyi se¢im olup olmamasi olarak tanimlanmistir. Anlasilacagi

iizere kelime bilgisi 6gretimde basariy1 etkileyen, tizerinde durulmasi gereken bir alandir.

Yabanci dil ediniminde okumanin yeri biiyiiktiir. Arastirmacilar ikinci ya da yabanci bir dil
ogrenirken 6grenenlerin ¢ok fazla okuma girdisine sahip olmalar1 gerektigini 6ne stirmiistiir
(Hsiek vd. 2011; Krashen, 2004). Okuma, dil edinimini gelistiren girdi miktarini ¢esitli
yollardan arttirir; dil bilgisi, kelime, yazim ve okuma akicilig1 gibi alanlara biiyiik etkisi
vardir (Ponniah ve Priya, 2013, s. 10). Ogrencilerin kasitli yahut tesadiifi dgrenme ile dil
edinimlerini okuma yaparak gelistirebilir fakat etkili okuma i¢in hedef dilde yeterlilik 6nemli
bir yer teskil eder. Bamford ve Day (1998) okuma metninin dil edinimi i¢in okuyucularin
yeterli dil yetkinligine sahip olmasi gerektigini dile getirmisler ve okuma materyallerinin
7



ilging olmas1 gerektigini 6ne siirmiiglerdir. Okunan bir metnin kavranip kavranmadigini
gosteren temel beceriler vardir ve bunlardan bazilari ana fikri anlama, sebep sonug iliskisini
kurma, c¢ikarim yapma, kiyaslama ve karsilastirma yapma, siralama yapma ve sonug
cikarmadir (Reading and comprehension skills, t.y.). Bu ve benzeri kavrama becerileri

ogrencilerin okudugunu anlayip anlamadiklarini gdsterir niteliktedir.

Okudugunu anlama ayni1 zamanda Ogrencilerin zorluk yasadigi alanlardan bir digeridir.
Okuma becerileri de kelime bilgisi gibi dil gelisimini 6nemli 6l¢iide etkileyen bir faktordiir.
Yabanci dil 6gretiminde yaygin olan sorunlardan bir tanesi 6grenenlerin okumay1 6grenme
ve okudugunu anlama tekniklerini okumadan ayr1 bir baglamda nitelendirmeleri, aligtirma
eksikligi ve dilbilgisi temelli okuma yapma aligkanliklarindan kaynaklanmaktadir (Grabe ve
Stoller, 2013). Okudugunu anlama becerisinde yasanan zorluklarin gesitli nedenleri vardir
ve bunlardan bazilari Ozmatin (2017) da ¢alismasinda belirttigi iizere &gretim
programlarinda okuma becerisine yeterli agirlik verilmemesi, dgretmenlerin okudugunu
anlamay1 kolaylastirmak i¢in yapmasi gereken 6n hazirligi yerine getirmemesi ve 6grencileri
metne hazirlamamasi, okudugunu anlamada 6nemli bir rol oynayan kelime 6gretiminin
sadece okuma i¢in degil tiim temel beceriler i¢in 6nem tegkil ettiginin bilincinin

olusturulmamasi ve 6grenci motivasyonunun goz ardi edilmesidir.

Okuma becerilerinin gelistirilmesinde kelime dagarciginin 6nemi yadsinamazdir. Johnson
(1998) da yabanci dilde okudugunu anlamada basarisiz olma sebepleri arasinda 6grencilerin
yeni kelime Ogrenirken yasadigi zorluga ve yetersiz kelime bilgisine sahip olmalarina
deginmistir. Ur’a gore (1996) yabanci dilde okuma konusunda zorluk yasayan 6grencilerin
problemleri arasinda 6grencilerin okuduklari par¢anin dilini zor bulmalari, metnin konusunu
uzak bulmalari, kisithh kelime haznelerinden oOtiirii uzun siirede okumalari, bilinmedik
kelimelere takilarak vakit kaybetmeleri, metni anlamak yerine ¢evirmekle ugragmalar1 gibi
sebepler yer almaktadir. Ogrencilerin diisiik motivasyonu okuma becerilerinde giicliik
yaratan bir baska konudur. Nuttall’a gore (1996) kullanilan materyalin 6grencilerin
seviyesine uygun olmayisi, etkili olmayan yontemlerin kullanilmasi, 6grencilerin yetersizlik

hissi gibi sebepler 6grencileri okuma becerisinde basarisizliga sevk etmektedir.

Cagimizda yasanan gelismeler sayesinde dgrencilerin Ingilizce gretimi alanlarinda yasadigt
zorluklarin {istesinden gelmesine yardimci olacak yeni ortam ve araglar ortaya ¢ikmistir.
Dijital medyanin yayginlagmasiyla degisen aliskanliklardan bir tanesi ilerleyen zamanla
artan ¢evrimig¢i ogrenci sayisidir. Uluslararas1 Telekomiinikasyon Birliginin (ITU, 2017)

verilerine gore diinya gencliginin %70’1 c¢evrimigidir. Bu veriler g6z Oniinde

8



bulunduruldugunda egitim ve 6gretimin de bu gelismelerden etkilenmesi dogal bir sonug
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun temel sebepleri arasinda okul dncesi, ilkokul, ortaokul
ve lise 0grencilerimizin dijital yerli olmas1 gosterilebilir. 15-24 yas aras1 genglerin internet
kullanim orani toplam niifustan ¢ok daha fazladir (ITU, 2017). Ulkemizde de &zellikle
iiniversite egitim kademesine giren dgrenciler bu yas grubundadir ve dijital platform ve
internet kullanim oranlar1 giinden giine arttig1 gézlenmektedir. Artik siniflarimiz akill tahta,
projeksiyon ve internet gibi ¢evrimi¢i uygulamalarin kullanimini miimkiin kilan teknoloji

iirlinleriyle donatilmistir.

2015 yilinda Milll Egitim Bakanligi’'nin Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Midiirliigi’niin ¢ikardigi “Yabanci Dil Egitiminde Teknoloji Kullanimi” adli ¢alismada dil
ogreniminde teknoloji kullaniminin gelisim siirecini etkileyen iki unsuru oldugundan
bahsedilmistir. Bunlar sosyal bilimler alaninda ortaya ¢ikan kuramlarin dil 6grenim alaninda

yaptigi etkiler ve bilisim teknolojilerinde yasanan gelismelerdir (Boz ve Coban, 2015).

Dil egitimi yapilan ortamlarda teknolojik gelismelerle ve bu ¢alismada daha 6nce de yer
verilen yabanci dil 6gretim yontemlerinin ortaya ¢ikmasiyla degisiklikler meydana gelmistir.
Buna 6rnek olarak 1960’11 yillarda “Kulak-Dil Aliskanligi Yontemi” sonucu olarak dil
laboratuvarlarinin olusturulmasi, 1980°1i yillarda ortaya ¢ikan “Bilissel-iletisimsel” ydntem
neticesinde yabanci dil 6grenenlerin o dili konusanlar gibi konugsmalarini saglamak amaciyla
dil smiflarinda teknolojik olarak TV’ler ve daha sonra video filmlerin kullanilmasi

gosterilebilir (Boz ve Coban, 2015).

Internetin dil egitimine dahil olmasi bireysel calisma ve dil edinme firsati dogurmustur.
Tiirkiye’de internet 1990’11 yillarda yaygimlasmaya baslamistir. Ilk internet agi projesi
ODTU ve TUBITAK tarafindan baslatilmustir (Tiirkiye 'de internet 21 yasinda, Al Jazeera
Turk, t.y.). Takip eden yillarda Bilkent, Bogazici, Ege ve Istanbul Teknik Universitesi’nde
hayata ge¢mistir. Yasanan bu gelismeler dogrultusunda zamanla dil laboratuvarlarinda
ogrenciler icin gdrev odakli dgrenme ortami ortaya ¢ikmustir. Ozellikle 2010°Iu yillarda
akilli cihazlarin da yayginlasmaya baslamasiyla bilgisayar ve cep telefonu destekli dil
ogrenimine dogru bir gecis yasanmaya baslamistir (Boz ve Coban, 2015). Giiniimiizde cep
telefonlar1 da bir bilgisayar islevi gormekte ve bilgisayarlara alternatif olarak
kullanilabilmektedir. Bilgisayar veya cep telefonu destekli dil 6grenimi bir¢ok imkana firsat
sunmustur ve bunlardan en 6nemlisi zaman ve mekan kisitlamasinin ortadan kalkmasidir.
Internet aglari ile bilgi ve iletisim teknolojilerinde biiyiik gelismeler yasanmistir ve herhangi

bir bilgi diinyanin her yerinden ulasilabilir hale gelmistir (Arslan, 2003).
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Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin birlikte kullanilmasiyla olusturulan Bilgi ve Iletisim
Teknolojisinin (BIiT) okullarda kullanimi egitimi 6grenen odakli yapmak icin kullanilan en
onemli araglardan birisidir ve Tiirkiye gibi gelismekte olan iilkelerde farkli sosyo-ekonomik
smiflar arasindaki dijital ugurumu azaltmaya yardim etmektedir (Singhavi ve Basargekar,
2019). BIT ile cografi kisitlamalar, yoksulluk veya zaman gibi sebeplerle yabanci dil

egitimden mahrum kalanlara kaliteli bir egitim ortam1 sunulabilmektedir.

Bilgisayar destekli 6grenim ile internetin birlesmesi sonucu yasanan gelismelerle goze ve
kulaga hitap eden ¢oklu 6grenme ortamlari ortaya ¢ikmistir. Demirezen (1990) ¢oklu ortam
sayesinde dil 6greniminde duyusgsal, sosyal ve iletisimsel katki ve destek saglandigini

belirtmis ve d6grenilenlerin zihinde kaliciligini olumlu yonde etkiledigini vurgulamistir.

Coklu ortamlar ve teknoloji iiriinii araglarin kullanildig1 siniflarda 6grencilerin yukarida
belirtilen uyaricilarla donanik olmasi nedeniyle daha ilgili ve istekli olduklarindan kusku
yoktur. Coklu ortam boyutlarindan biri de etkilesimli bir ortam saglayan Web 2.0 araglaridir.
Kullanicilarin internet {izerinden bilgiye tek yonlii ulagimi olan, insan iletisim ve
etkilesiminin yer almadigr Web 1.0’in yetersizligi sonucu ortaya ¢ikan Web 2.0 teknolojisi
internet aglan tlizerinden insan etkilesimini miimkiin kilmistir. Web 2.0 Tim O’Reilly'nin
(2005) ortaya attig1 bir terimdir ve Web 2.0 araclarinin en biiylik 6zelligi kullanicilarinin
etkilesimli olmasidir; katilimc1 ve sosyal ag olarak da tanimlanabilir. Bu teknoloji sayesinde
kullanicilar bilgiye daha kolay erisebilmekte ve cok daha elverisli bir paylasim ortami

bulmaktadirlar.

Coklu ortami miimkiin kilan Web 2.0 araglar1 ile kullanicilar ellerindeki veriyi cesitli
kanallarla sunabilme imkani bulmaktadir. Coklu ortam iiriinlerinden bir tanesi de dijital
hikaye anlatimidir (DHA). Sarica, Simsek, Tekeli ve Usluel'in 2018 yilinda Tirkiye’de
dijital hikdye anlatimi alaninda yaptigi calismada da goriilmektedir ki DHA nin egitsel
baglamda kullanilmasi tilkemizde son yillarda artis gostermektedir. Bilgi ¢ag1 ya da dijital
¢ag olarak da adlandirilan yirmi birinci yiizyilda gittik¢e artan sayida egitimci, 6grenci ve
cesitli alanlara ilgi duyan bireyler bilgisayar tabanli resim, yazi, ses kaydi, ses dosyasi, video
gibi ¢coklu ortam unsurlarin1 kullanarak cesitli konularda dijital hikayeler yaratmaktadirlar.

Peki dijital hikaye anlatimi nedir?

Oncelikle hikayeler her zaman insanlari birbirine baglayan bir unsur olmustur ve iletisimin

ilk ortaya ¢iktig1 zamana kadar geri gider ¢linkii hikayeler insan dogasinin bir ihtiyacidir ve

gecmisle glinlimiizii birbirine baglar (Nguyen, 2011). Hikayelerin anlatilmasindan daha

onemli olan bir nokta ise bu hikayelerin paylasilmasidir (Yearta vd., 2018, s. 12). insanlar
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anilarini, yasadiklarini, goriislerini, gelenek ve kiiltiirlerini ve bunun gibi bir¢ok degerlerini
aktarmak i¢in hikayelere basvurmaktadir. Giiniimiizde hikayelerin anlatimi teknolojinin

gelismesiyle bicim degistirmis ve dijital bir hal almistir.

Dijital hikdye anlatimi en basit tanimiyla ¢esitli medya ortamlarini kullanarak hikaye
yaratma sanatidir. Lambert (2010) dijital hikayeyi anlati, fotograf alt1 yazilari, ses, goriintii
ve ¢esitli gorsel efekt gibi ¢evrimigi kaynaklarin giiclii bir hikdye anlatmak i¢in birlestirilip
kullanilmasi siireci olarak tanimlar. Arastirmaci dijital hikayelerin genelde kisa olmakla (iki
dakika ile on dakika arasi) birlikte belirli konular {izerinde genis yelpazeli
hazirlanabilecegini dile getirmistir. Bu hikdye yazma teknigi bazen kisinin kendini
anlatmasi bazen kisa bir tanitim videosu seklinde 6gretmen egitimi bazen de psikolojik bir
caligmaya destek saglayabilecek sekilde olabilmektedir. “Digital Storytelling Cookbook™
isimli kitabinda dijital hikdye anlatimmnin olmazsa olmaz ii¢ anahtar bileseninden
bahsetmistir ve bunlar konusmacinin sesi, gorseller ve diizenli bir sekilde gelistirilmis

organize bir igeriktir.

Temel olarak dijital hikaye anlatim1 (DHA) konu se¢gme, arastirma yapma, senaryo yazma,
ilging bir hikaye gelistirme gibi geleneksel siirecler araciliiyla bilgisayar kullanicilarinin
yaratic1 hikayeci olmalarina olanak saglar. Daha sonra elde edilen materyal bilgisayar tabanli
grafik, ses kaydi, metin, video klipleri ve miizik gibi ¢oklu ortam unsurlariyla bir araya
getirilir (Robin, 2008). DHA igerik yaratmak igin yararli olan bir uygulamadir ve
ogretmenlerin derslerinde yaraticit olmalarint engelleyen teknolojik zorluklarin ortadan
kalkmasina yardim eder (Robin, 2008). Bu anlamda dijital hikaye anlatimi giiniimiizde hizla
yayginlagmaya baslamistir ¢linkli gecmisle giinlimiizii baglayan bir koprii gérevi gormiistiir;
eskiden beri siliregelen hikdye anlatma istegini giiniimiiz teknolojisi ve becerileriyle
bulusturmak igin 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Dijital hikdye anlatimi hikayelerle
bilgisayarlari, kameralari, ses kayit cihazlarini, tarayicilari, ses ve miizik dosyalarini vb.

bulusturarak giiniimiiz genglerine 6zellikle hitap edecek bir hal almistir.

Dijital hikaye anlatiminin ortaya ¢ikisi yirminci yiizyilin son ¢eyregine kadar gitmektedir.
Ik defa StoryCenter’da (Hikdye Merkezi) ortaya ¢ikan bu uygulama Amerika Birlesik
Devletleri’ndeki 1970-80 yillar1 esnasindaki sanatsal ve kiiltiirel olusumlara dayanmaktadir.
Zamanin onde gelen sanatcilar1 sanati herkese erisilebilir hale getirmek istemislerdir. Bu
sanatgilarin eserleri saglik, umut, politik ¢atisma gibi 6nemli konularda giiglii hikayeler
dillendirmistir. Daha sonra 1990’I1 yillarda dijital teknolojideki gelismelerle yeni ifade

yollar1 ve araglari ortaya ¢ikmis ve bu uygulamalara dikkat ¢ceken San Francisco Bay Area
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medya sanat¢ilar1 ve tasarimcilart bir araya gelip dijital medya araclarmin kisisel hikaye
anlatimini nasil gli¢lendirecegi {lizerine ¢alismislardir. 1998 yilinda San Francisco Dijital
Medya Merkezi (San Francisco Center for Digital Media) Berkeley’e tasinmis ve Dijital
Hikaye Anlatim1 Merkezi (Center for Digital Storytelling) olmustur. 2015 yilinda ise sadece
Hikaye Merkezi (StoryCenter) adin1 almistir. Daha sonrasinda on bes bini askin insana
egitim veren bu merkez yiizlerce calistay ile insanlarin hayatlarindan hikayelerini
paylagsmalarina 6n ayak olmustur. Genis ¢apli olan bu ¢alisma degisiklik yaratmada toplum
aktivistlerinin, egitimcilerin, saglik ve insan hizmetleri kurumlarinin, is diinyasinin ve
sanatgilarin kisisel ses kullanmanin giicline olan bakis agisin1 degistirmistir (Our Story —

STORYCENTER, t.y.).

Dijital hikdye anlatiminin (DHA) bir baska kaynagi olarak Burns'in (1990) “I¢ Savas”
baslikl1 belgeseli de goriilmektedir. Belgesel niteligin tasiyan bu videoda Burns birinci sahis
anlatis1 ile Amerika tarihinin trajik bir olayin1 gozler dniine sermistir. Bu belgeseli dijital
hikdye yapan unsurlar Burns’iin kendi ses kaydini, savas arsivinden resimleri, modern
sinematografiyi ve miizigi dahil etmesidir. Daha sonra dijital hikaye anlaticilarina Dana
Atchley, Joe Lambert ve Daniel Meadows katilmistir. Atchley seminerler araciligiyla
dinleyicilerine hikaye anlatimini 6gretmistir; Meadows fotografgr ve Ogretmen olarak
caligmis ve hikaye anlatimin1 Avrupa’ya getirmistir ve Birlesmis Krallik’ta bu metodolojinin

kurucusu olmustur (Digital-Storytelling. info, 2013).

Robin (2008)’e gore dijital hikdye anlatimi (DHA) gesitli konularda olabilmektedir.
Miizelerde ¢esitli sanatsal pargalarin yakinina ilistirilen videolar bunlara 6rnektir. Robin
(2016) DHA’nin kiiltiirel ve sosyal organizasyonlarda, kar amaci glitmeyen kuruluslarda,
saglik bilimlerinde ve egitiminde kullanildigina deginmistir. loannidis vd. (2013) DHA nin
sergilerdeki eserler hakkinda bilgi verme, merak edilen sorulart cevaplama ve ziyaretgilerin
ilgisini ¢ekip aydinlatma amaciyla kullanildigina deginmistir. Robin (2016) 2004 yilinda
dijital hikdye anlatiminin egitimsel kullanimlarini gostermek amaciyla bir web sitesi

kurmustur (http://digitalstorytelling.coe.uh.edu) ve bu uygulamanin gesitli egitsel

aktivitelerde nasil kullanilabilecegini agiklamistir. Yazar makalesinde de bu uygulamanin
ogrenmeyi nasil etkiledigi ve etkilemeye devam edecegini agiklamaya calismistir. Bu
caligma ayn1 zamanda deneyimsiz olanlar i¢in de bu teknolojik uygulamay1 kullanabilmeleri

icin rehber niteligindedir.

California, Berkeley’deki Dijital Hikdye Anlattimi1 Merkezi dijital hikdye anlatiminin yedi

unsurunu gelistirip yaymakla bilinir ve genel olarak dijital hikayelerle caligmaya baslamak
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icin yararl bir baslangi¢ noktasi olarak gosterilir (Educational Uses of Digital Storytelling,

t.y.). Asagida Tablo 1’de bu merkezin gelistirdigi 7 unsur yer almaktadir.

Tablo 1
Dijital Hikdaye Anlatimina Iliskin Yedi Unsur

uUnsur Aciklama

1) Bakis agisi Hikayenin amacini ve kullanilan bakis agisini sdyler.

2) Carpic1 bir soru Coziilmesi beklenen konular1 belirleyerek hikayenin
heyecanin1 belirler.

3) Dramatik igerik Dinleyiciyi yaygin duygularla ve ask, aci, mizah gibi
temalarla igine alir.

4) Can alic1 ses Goriintiilerin anlam kazanmas1 i¢in dinleyiciye yardim
eder.

5) Fon miizigi Hikayenin tonunu belirler.

6) Tasarruf Dinleyiciye asirt bilgi yiliklemesi yapmadan hikayede

yeterli gorsel ve sesin kullanimidir

7) Tempo Hikayenin ritmini belirleyip degisikliklerle dinleyicinin
dikkatini ayakta tutar.

Tablo 1’de goriildiigii tizere dijital hikaye anlatimini olusturan yedi temel unsur vardir; bakis
ag1s1, ¢arpici bir soru, dramatik igerik, can alici ses, fon miizigi, tasarruf ve tempo. Dijital
hikdye anlatimi kullanic1 tabanli igerikten faydalanmak ve Ogretmenlere teknolojiyi
siiflarinda tiretken bir sekilde kullanmalarina yardim etmek i¢in ¢ok uygun olan teknolojik
bir Uriindiir ve bilgisayar kullanicilarinin yaratici hikaye anlaticilart olmalarina olanak
saglamaktadir (Robin, 2008). Bu durum yabanc1 dil 6gretimine de yansimistir. Dijital hikaye
ile 6grenciler hedef dilde istedikleri bir konuda igerik iiretebilmekte ve galigma siirecinde dil
becerilerini kullanmaktadirlar. Bu yontemin kullanilmasiyla 6grenciler temel dil becerilerini
aktif olarak kullanmaktadirlar; hikaye yaratma siirecinde yapilan arastirma ile okuma, hikaye
yaratirken kullanilan dil bilgisi, kelimeler ve yazma, seslendirilen hikaye ile konusma ve
bagkalarinin hazirladig1 dijital hikayeleri izlerken dinleme becerileri s6z konusudur. DHA
ile Ogrencilere dogrudan veya dolayli olarak dili kullanmak ic¢in cesitli firsatlar
sunulmaktadir; DHA dijital yerli olan giiniimiiz 6grencilerinin teknoloji {irtinlerini
hayatlarmin her alaninda oldugu gibi egitimde de kullanmalarma olanak saglayan bir
yontemdir. Robin (2008, s. 224) dijital hikaye anlatiminin siniftaki en biiyiik yararinin ayni
zamanda 6grencilere birgok yirmi birinci yiizy1l becerisi sSunmasi oldugunu dile getirmis ve

s0z konusu becerileri sOyle siralamistir:
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e Dijital okuryazarlik — sorunlar tartigmak, bilgi toplamak ve yardim istemek i¢in

stirekli genisleyen bir toplulukla iletisim kurma yetenegi

e  Kiiresel okuryazarlik — kiiresel bir bakis acisiyla mesajlar1 okuma, yorumlama,

yanitlama ve baglamsallastirma kapasitesi

e  Teknoloji okuryazarlig1 — 6grenme, iiretkenlik ve basariy1 artirmak i¢in bilgisayar ve

diger teknolojileri kullanma becerisi
e  Gorsel okuryazarlik — gorseller araciligiyla anlama, iiretme ve iletisim kurma becerisi
e  Bilgi okuryazarlig1 — bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme becerisi

Dijital hikaye anlatimi i¢in ¢evrimigi ortamlarin kullanimi sarttir. Bu sebeple dgrencilerin
dijital iceriklere erisebilecegi elektronik bir cihaz ve internet baglantisi gerekmektedir.
Bunun ardindan cihazlartyla uyumluluk gdsteren bir program gerekmektedir. Bu donanimsal
ve yazilimsal gereklilikler 6n sarttir ve bunlarin eksikligi siirecte aksakliklara yol agacaktir.
Bir diger gereklilik ise bahsi gecen araclarin temel kullanimina hakim olmaktir. Bu sartlar
saglandiginda rehberlik esliginde 6grencilerin uygulama yapmalarinda bir sikint1 yasanmasi
olas1 degildir. 21. yiizyilda dijital yerli olarak adlandirdigimiz gengler diisiiniildiiglinde bu
gerekliliklerin biiyiik bir sorun teskil etmeyecegi sonucuna ulasilabilir. 2019 TUIK haber
biiltenine gore Tirkiye’de evden internete erisim imkani yaklasik %90’dir (Hanehalk
Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi, 2019) ve bu demektir ki internet erisimi

olan cihazlar da en az %90 oranindadir.

Internet ve cihaz erisimi saglandiginda son olarak dijital video hazirlanacak bir platform
gerekmektedir ve dgrencilerin dijital hikayelerini anlatmak i¢in kullanabilecegi ¢cok sayida
uygulama bulunmaktadir. Bunlardan bazilar1 PhotoStory, MovieMaker ve iMovie’dir. Cogu
bilgisayar laboratuvarinda ve bilgisayarda da halihazirda bulunan Microsoft PowerPoint
uygulamasi bu amag icin kullanilabilecek bir diger aractir. IOS isletim sistemi kullananlarin
erigsiminin oldugu AppStore ve Android isletim sistemi kullananlarin eristigi PlayStore gibi
cevrimi¢i magazalarda glinden gline degisen bircok uygulama da kullanilabilmektedir.
Bunlardan bazilar1 FilmoraGo, WeVideo, Adobe Premiere Rush’dir. Microsoft PhotoStory
uygulamas: kullanici dostu ve fiicretsiz olmasi sebepleriyle 6n plana ¢ikabilmektedir.
Ogrenciler kendilerine gére uygun olan bir uygulamay: kullanip dijital videolarin

olusturduklari siirece uygulama amaca hizmet etmis olacaktir.
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1.2 Arastirmanin Onemi

Glinlimiizde bilgiye erisim ¢ok kolay bir hale gelmistir. Eskiden ansiklopedi sayfalari
karistirilarak veya kiitliphanelerde katalog taramalar1 yapilarak erisilen bilgilere artik
parmak ugclartyla internet {izerinden ulasilabilmektedir. Hanehalki bilisim teknolojileri
kullanim arastirmasina gore internet kullanan bireylerin oran1 2019 yilinda %75,3 olmustur
ve evden internet erisim imkani bir 6nceki yila gore yaklagik %5 artarak %88,3’e ulagsmistir
(Hanehalk: Bilisim Teknolojileri (BT) Kullamm Arastirmasi, 2019). Internet erisim
oranlarindaki bu artis bilgiyi aktarma yolunda da ciddi degisikliklere yol agmuistir.
Ogrencilerimizle konusma seklimiz onlara en az ne dedigimiz kadar énemlidir ve giiniimiiz
kiiltiirtinde 6grencilerin dikkatini gekme meselesi onlarin dinledikleri frekansta konusma ile

alakali hale gelmistir (Dreon vd., 2011).

Dijital yerlilere hitap eden ve onlarin miifredatla baglantilarin1 saglayabilen dijital hikaye
giiniimiiziin en giiclii egitimsel araclarindan birini temsil etmektedir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan dijital video projelerinin dnemi bir¢ok egitimci tarafindan vurgulanmistir ( Berge
& Shewbridge, 2004; Kearney & Schuck, 2005). Dijital hikaye anlatimi (DHA) 6grencilerin
giinliik zamaninin cogunu gegirdigi internet ortamiyla akademik ¢aligmalarini bulusturan bir
koprii niteligi goren uygulamalardan bir tanesi olmustur. Robin (2008) dijital hikaye
anlatiminin yirmi birinci ylizy1l siifi i¢in giiclii bir teknolojik arag oldugunu dile getirmistir.
Bir 6grenme-ogretme araci olan bu uygulamanin 6gretmen ve Ogrencileri yakindan
ilgilendirdigine deginmistir.

Bu aragtirmanin 6nemi, bilgi veya dijital ¢cag olarak adlandirilan, internet ve bilgisayar
destekli dgretimin yayginlagtigi yirmi birinci yiizyilda donemin gereklilikleri gbz oniinde
bulunduruldugunda &grencilerin Ingilizce kelime dagarcigim1 ve okuma becerilerini
gelistirmek i¢in alternatif bir yontem sunmasidir. Bu ¢alisma bulgularinin 6grenme stirecine
canlilik katacak yOntem arayan Ogretmenlere tercihlerinde yardimci olacagi

diistiniilmektedir.

Bir diger 6ngoriilen nokta ise DHA ’nin 6grenme ve 6gretme siirecine olumlu etki yapacagi
ve Ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarint arttiracagi olmasidir. Sinifta 68renci
motivasyonu bagartyr onemli derecede etkileyen baslica faktorlerden biridir. Ogrenci
monoton gectigini diisiindiigii derste farkliliklar aramaktadir. Ingilizce egitimi verilen bir
siifta kelime ezberleme, anlamini verip 6gretme gibi geleneksel yollarin digina ¢ikma
ogrenciye cezbedici gelmektedir. Okuma i¢in ise kitaptaki metinleri takip etmek 6grenci i¢in
ilgi ¢ekiciligini cogu zaman yitirmektedir. Bu ¢alismada egitimde odag1 6gretmenden ziyade
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ogrenciye ¢ekmenin faydalar arastirilmistir. Ogrenciyi 6grenme siirecinden daha ¢ok
sorumlu tutmanin 6grenci basarisini olumlu etkileyecegi diisiiniilmektedir. Cagin teknolojisi
kullanarak bir {iriin yaratmasi i¢in 6grenciye rehberlik etmenin, onu bilgiye gétliirmenin ve
ogrenme isinden sorumlu tutmanin etkileri bu ¢alisma ile 6zellikle ingilizce okuma becerileri

ve kelime dagarcigi bakimindan gozler 6niine serilmistir.

Bu calismada ayni zamanda DHA’nin ulusal ve uluslararasi kaynaknaklarda kullanim
sekillerine yer verilmis ve uygulama yontemlerine deginilmistir. Simsek ve digerleri (2018)
caligmasinda Tirkiye’de DHA konusunda var olan durumu betimlemistir ve arastirmacilara
temel olusturacak bir ¢alisma yapmustir. Tirkiye’de DHA’nin kullanimi1 konusunda bir
yaklagim sorunu oldugunu tespit etmislerdir ve calismalari ile bu hatanin yayilimini
onlemeyi amaclamislardir. Bu arastirma da bu ugurda bagvurulabilecek kaynaklardan birisi

olmasi acisindan 6nemlidir.

1.3 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Ingilizce 6gretiminde dijital hikdye anlatim ydnteminin dgrencilerin
kelime dagarcig1 ve okuma becerilerinin gelisimine etkisini ve deney grubu 6grencilerinin

bu yonteme yonelik goriislerini incelemektir.

1.4 Problem Ciimlesi

Dijital hikaye anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan 6grencilerle, ilgili
egitim programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu sinifindaki 6grencilerin
Ingilizce kelime dagarcigi ve okuma becerilerinin gelisimine iliskin basarilar1 arasinda
anlamli bir farklilik var midir ve DHA yontemi uygulanan deney grubundaki 6grencilerin

bu yonteme iligkin goriisleri nelerdir?

1.5 Alt Problemler

1. Dijital Hikdye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu smifinda yer alan
ogrencilerle, ilgili egitim programinda dnerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu
siifindaki Ogrencilerin kelime dagarcigi gelisimine iliskin basarilar1 arasinda

anlamli bir fark var midir?

16



2. Dijital Hikdye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle, ilgili egitim programinda dnerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu
smifindaki 6grencilerin okuma becerilerinin gelisimine iliskin basarilar1 arasinda
anlamli bir fark var midir?

3. Dijital Hikdye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle, ilgili egitim programinda dnerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu
siifindaki 6grencilerin toplam basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Dijital Hikdye Anlatim yontemine iliskin deney grubu o6grencilerinin gorisleri

nelerdir?

1.6 Stmirhhiklar

Arastirma Tirkiye’de bir vakif iiniversitesinde 2019-2020 egitim 6gretim yilinda hazirlik
okulunda yapilmistir. Calisma bir elementary (baslangic) seviyesinde 6grenci kitabinin son
7 tnitesi ve pre-intermediate (alt-orta) seviyesinde 6grenci kitabinin ilk 6 {initesinde islenen
konularla sinirlandirilmistir. Deney ve kontrol grubu &grencilerinin kelime dagarcigi ve
okuma becerilerinin gelisimine iliskin basarilariyla ve deney grubu dgrencilerinin DHA’na
iliskin goriisleriyle sinirlandirilmistir. Yari yapilandirilmig gériisme formunu arastirmacinin

kendisi uygulamistir.

1.7 Sayiltilar

1. Istenmeyen degiskenler deney ve kontrol grubunu ayni oranda etkilemistir.
2. Deney grubu ogrencileri DHA yontemine yonelik sorulari samimi olarak

cevaplamiglardir.

1.8 Tanimlar

Dijital Hikaye: Dijital hikayeler genel olarak hikaye anlatma sanatinin, ses, gorsel ve video
gibi c¢esitli coklu ortam araglar1 ile birlestirilmesi ile ortaya c¢ikan anlatimlar olarak

tanimlanmaktadir (Robin, 2008).

Dijital Hikaye Anlatim1 (DHA): Ogrencilerin belirli bir konu segip iizerine ¢alisma yaparak
bir senaryo yazmalarini, bir hikaye gelistirmeleri ve daha sonra ellerindeki veriyi bilgisayar

tabanli ¢oklu ortam unsurlariyla birlestirmesi siirecidir.
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Dijital Yerli: Teknolojiyle biiyiiyen, yasamlarin bilgisayarlarla, video oyunlariyla, dijital
miizik oynaticilarla, kameralarla, cep telefonlartyla ve dijital ¢agin diger birgok araciyla

gegiren kisileri tanimlar (Prensky, 2018).

Web 2.0: Internet kullanicilarinin ortaklasa ve paylasarak kullandig1 sistemi tanimlar.
Kullanicilar etkilesime gecebilir. Katilimci ve sosyal ag olarak da tanimlanabilir (O’Reilly,

2005).

Okuma Becerileri: Bu calisma kapsamindaki okuma becerileri ana temayi1 bulma, yan
temalar1 bulma, baglamdaki kelime anlamini ¢ikarma, metinde verilen ve verilmeyen

detaylar1 bulma, ima edilen detay1 bulma, zamir atfin1 bulma gibi becerilerdir.

Ogretim Programi: Bu calismadaki Ogretim programu Ingilizce hazirhk okulunda
ogrencilerin Ingilizce dil yeterligini saglamalar1 i¢in gereken ders ve konular1 kapsayan ders

programidir.

figili Egitim Programinda Onerilen Yontem: Ogrencilerin sunum yapmak iizere
geleneksel yollar1 izledigi, 6n ¢aligmanin ardindan sinifta geleneksel formda sunum yaptigi

yontemdir.

Dijital Hikdye Anlatim Yéntemi: Ogrencilerin sunum yapmak iizere ¢oklu ortamdan
yararlandig1, 6n ¢aligmanin ardindan siifta dijital hikdye formunda video ile sunum yaptigi

yontemdir.
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BOLUM 11

ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Literatiir arastirmasinda, arastirma konusu ile dogrudan veya dolayli iliskili arastirma ve

eserlere rastlanmistir. Bu arastirmalarin icerik 6zetine asagida yer verilmistir.

Baz1 aragtirmacilar DHA’nin 6grencilerin derse olan tutumuna etkisini de inlemistir.
Tanrikulu (2020) “Dinleme Dersinde Dijital Hikayeye Uyarlanan Hedef Dildeki Dinleme
Metinlerinin Etkisi” isimli makalesinde bir eylem arastirmasi yiiriitmiistiir ve lisans
ogrencileri ile dijital hikaye anlatim1 formatindaki 40 metin tizerinden calismistir. Yapilan
nitel arastirmada dijital hikaye anlatimimin dinleme becerilerinin gelisimini olumlu

.....

oldugu ve son olarak 6grenci motivasyonunu arttirdigr bulunmustur.

Chiew ve arkadaslar1 (2019) “Ogrencilerin Dijital Hikdye Anlatimi Kullaniminm Kelime
Ogrenmeye Etkisine Dair Algilar1” bashkli ¢alismasinda 6grencilerin dijital hikaye
anlattmmin kelime 6grenimi ilizerine etkisiyle ilgili algilarini inceleyen bir arastirma
yapmustir. Nitel arastirma modeli kullanan arastirmaci ikinci dil olarak Ingilizce dgrenen
gen¢c Malezyali Ogrenciler ile calismistir. Calismanin sonuglarina gore dijital hikaye
anlatimmin kelime 6grenimi iizerinde olumlu etkileri bulunmaktadir. Ogrencilerin genel
anlamda Ingilizce dil becerileri gelisirken 6zellikle 6rtiilii 6grenme ile kelime dagarciklari

gelismistir. Ogrencilerin ayn1 zamanda motivasyonu ve ilgisi artmistir.

Nnakwe (2019) “Dijital Hikdye Anlatimiyla Ingilizce Dili Ogrencilerinin Akademik
Performansinin Biitiinlestirilmesi: Niceliksel-Nedensel Bir Calisma” baslikli doktora
tezinde oOgrencilerin egitim silirecine dijital hikdye anlatiminin eklenip eklenmedigi
durumlardaki farki incelemek adima 80 Ingiliz Dili ve Edebiyat1 béliim 6grencisi iizerinde
bir ¢alisma uygulamistir. On-test son-test deneysel desen kullanan arastirmaci 40 deney ve

40 kontrol grubu dgrencisi ile ¢alismis ve elde ettigi veriyi bir istatistik programu ile analiz
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etmistir. Yapilan arastirma gosteriyor ki dijital hikdye anlatim1 uygulanan grupta okudugunu
anlama ve sozel iletisim notlarinda puan artis1 gergeklesmistir. Boylelikle dijital hikaye

anlatimi ile 6gretme-6grenme siirecinin giic kazandig1 sonucuna varilabilmektedir.

Beck ve Sitzman (2019) “Dijital Hikayeleri Ogretimde Kullanmaya itici Nedenler: Betimsel
Nitel Bir Calisma” baglikli ¢calismasinda 12 egitimcinin siniflarinda neden dijital hikaye
anlatimini tercih ettiklerini anlatan nitel bir ¢aligma yiiriitmiistiir. S6z konusu caligsmaya
dahil olan oOgrencilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir ve alman veriler
incelenmistir. Calismaya gore en Onemli sebepler sOyledir; medya aracilifiyla dikkat

cekicilik, egitimde farklilik, paylagim, duyma ve isitme hisleri ile diisiinmeye sevk etmesi.

Spante (2019) “Dijital Yaraticilik: Hikdyeye Dayali Dijital Uretimle Ogrenme” isimli
calismasinda 6grenme siireci i¢in yaratict bir model arayis1 lizerine vaka incelemesi
yapmustir. Smif gozlemleri, 6gretmen goriismeleri, 6grencilerin video analizlerini igeren
kapsamli bir eylem aragtirmasi yapilmigtir. Calisma sonuglarina gore 6grencilerin hayal
diinyalarin1 kullanarak yaraticiliklarini arttirdigina ve dijital platformda paylasilan hikayeler
sayesinde farkli okuldaki akranlarina ulasarak 6grenmelerine kisisel, duygusal ve sosyal

boyutlarda katkilarda bulunmuslardir.

Hava (2019) “Yabanci Dil Olarak Ingilizce Egitiminde Dijital HikAye Anlatiminin Ogrenci
Motivasyonu ve Memnuniyetindeki Rolii” baglikli arastirmasinda dijital hikaye anlatiminin
Ingilizce egitimde ogrenci motivasyonu ve memnuniyet seviyelerine olan etkilerini
incelemeyi amaglamistir. 60 6gretmen ile ¢alisan Hava motivasyon 6l¢egi ve dijital hikaye
anlattmi1  memnuniyet anketi ile veri toplamistir. Caligmasina gore Ogrencilerin
ozgiivenlerinde ciddi artiglar gerceklesmistir fakat 6grenci tutumlarinda anlamli bir farka
rastlanmamistir. Ayn1 zamanda aragtirmaci bu uygulamanin 6grencilerin kelime 6grenme ve

okuma, yazma ve konusma becerilerini gelistirmede yardimci oldugunu dile getirmistir.

DHA’nin genel dil becerilerini olumlu etkiledigini 6ne siiren baska ¢aligmalar da mevcuttur.
Alan Hung (2019) alanyazinda ¢okg¢a dijital hikaye anlatimi ile ilgili ¢alisma olmasina
ragmen yabanci dil olarak Ingilizce dgretiminde yeterince arastirmanin bulunmadigina
deginmistir. “Dijital Hikdye Yaratma: Yabanci Dil Ogrencilerinin Katilimi, Biligsel ve
Biligotesi Becerileri” isimli ¢alismasinda bu boslugu doldurmak amaciyla dijital hikaye
olustururken dil Ogrencilerinin biligsel ve bilisotesi becerilerindeki degisiklikleri
incelemistir. Calisma Tayland’da 88 {iniversite 6grencisi lizerinde yapilmistir. Ogrencilerin
biligsel ve bilisiistii becerileri ile katilim oranlarini incelemek {izere toplam ii¢ farkli 6lgek
kullanilmistir. Elde edilen verilere gore dgrencilerin temel dil becerilerinde ciddi bir artig
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gozlemlenmistir ve katilim1 daha yiiksek olan 6grencilerde beceri gelisimi daha ytiksektir.
Bu durum goz Oniine alindiginda dikkatli yiiriitilen bir siire¢ ile 6grenci katiliminin

saglandig1 calismalarda 6grencilerde gelisim gézlemlenememesi ¢ok olasi degildir.

Yearta ve digerleri (2018) “Hikayeler Onemlidir: Sesimizi Dijital HikAye Anlatimi ile
Duyurma” isimli makalesinde &grencilerin  0grenim siirecinde kendi seslerini
kullanmalarimin 6nemli oldugunu ve anlatmak istedikleri hikayeleri kendi sesleriyle
anlatmalarinin fark yarattigini ileri siirmiistiir. Giinlimiiz teknolojik uygulamalarinin
ogrencilerin isine yarayacak sekilde kullanilmasi1 gerektigi dile getirilmekle beraber bu
uygulamalardan dijital hikaye anlatimimnin Ogrencilerin siliregelen, toplu tartigmalara
katilimin arttirdigini ve arkadaslarini dinleyip etkilesim kurarken birbirlerinden 6grendigi
ileri siiriilmiistiir. Ogrenciler DHA sayesinde galismalar1 sonucu bir iiriin ortaya koymaktadir
ve bu somut iiriin &ncelikle motivasyonlarini olumlu yonde etkilemektedir. Ogrendiklerinin
ciktis1 olarak gordiikleri dijital video sayesinde gelecek derslerdeki tutumlar: olumlu olarak
etkilenebilmektedir. Kendi seslerini ve teknolojik becerilerini kullanarak bir caligma yapmis

olmak 6grencilerde fark yaratmaktadir.

Bazi arastirmacilar DHA nin 6grencilerin dil becerileri lizerine etkisini incelemis ve daha
cok hangi becerilere hitap ettigini tespit etmeye calismislardir. Nassim (2018) “Dijital
Hikaye Anlatimi: Ogrencilerin Dil Becerilerini Gelistirmek I¢in Faal Bir Ara¢” adlh
caligmasinda DHA’y1 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede bir arag¢ olarak kullanmaistir.
Ogrencilerin  dijital hikdyelerini degerlendirmek igin bir degerlendirme ydnergesi
hazirlamis, ayn1 zamanda bir anket ile 6grenci goriislerini almistir. Calismasinin sonucuna
gore DHA nin Ingilizce dil 6grencilerine ¢ok yararli bir ara¢ oldugunu ve 6grencilerin
bundan keyif aldigim1 ¢linkii 68rencilerin teknik ve sanatsal yanlarii isin i¢ine kattigini
belirtmistir. Caligmasindan anlasildig: tizere DHA 6grencilerin okuma becerilerini ve kelime

bilgisini de etkilemistir.

Tajeri ve digerleri (2017) “Yiiksek Ogretimde Dijital Hikdye Anlatimi ile Kelime ve Yazma
Becerilerini Gelistirme” baslikli caligmasinda yiliksekogretim yabanci dil siiflarinda dijital
hikaye anlatiminin yararlarini incelemistir. 13 hafta siiren calismada 6n-test son-test yari
deneysel desen kullanilmistir. Verilerin toplanmasi ic¢in nitel veri toplanmis, anket
uygulanmig ve 0grenci goriismeleri kaydedilmistir. Bulgulara gore dijital hikaye anlatimi
yararli bulunmustur ve 6grenciler bu uygulamadan ¢ok sey 6grendiklerini hissetmistir. En
cok gelistirdiklerini diislindiikleri yan1 yazma becerileri ve fazla miktarda artan kelime

dagarciklardir.
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Nam (2017) “Dijital Hikdye Anlatimimimn Cevrimigi Isbirlikli Ogrenme Ortamlarinda
Ogrenci Basarisi, Sosyal Varligi ve Tutumu Uzerindeki Etkileri” baslikli arastirmasinda iki
farkli grup ile calismistir. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin c¢evrimigi isbirlikei
O0grenme deneyimlerini 6lgen aragtirmaci 0grencilerin basar1 ve tutumlarinda anlamli bir
farklilik tespit etmemistir ve iki grubun da ¢evrimigi igbirlik¢i 6grenme deneyimledigini dile

getirmistir.

Rahimi ve Yadollahi (2017) “Cevrimigi ve Cevrimdis1 Dijital Hikdye Anlatiminin Yabanci
Dil Ogrencilerinin Okuma Yazma Becerilerinin Gelisimine Olan Etkileri” baslikli
calismasinda Ogrencilerin dijital hikaye anlatimini ¢evrimici ve ¢evrimdist kullanmalarini
karsilastirmistir. Deneysel desen uygulayan arastirmaci 21 kontrol grubu 21 deney grubu
ogrencisiyle ¢alismistir. Bu gruplara 6devler verilmistir ve ¢alisma 6ncesi ile ¢aligma sonrasi
okuma yazma becerileri degerlendirmeye alinmistir. Arastirma sonucuna gore ¢evrimigi
platform kullanan deney grubunun becerilerindeki artig kontrol grubuna gdre anlamli
olmustur. Calismaya gore 6grencilerin bilgisayar basinda gegirdikleri siire ile Ingilizce dil

becerileri gelisimleri arasinda anlamli bir korelasyona rastlanmistir.

Enokida (2016) “Basamakli Okuma Kitaplari ve Akilli Telefonlar Kullanarak Dijital Hikaye
(Tekrar) Anlatim1” isimli ¢aligmasinda yaygin okuma ve dijital hikaye anlatiminin beraber
kullanilmasimin 6grenenlerin anlama ve anlatma becerilerinin gelisiminde etkin bir rol
oynayacagini ileri siirmiistiir. 1ki yila yayilan ¢alismalarinin verilerinin toplanmasinda
donem sonunda bes secenekli Likert 6lgegi kullanilmistir ve 6grencilerden ayn1 zamanda
proje ile ilgili yorum yazmalari istenmistir. Caligma sonucuna gore d6grenciler dort temel dil

becerilerinin gelistigini, 6zellikle analitik okuma becerilerinin ilerledigini dile getirmistir.

Lee (2014) “Dijital Haber Hikayeleri: Dil Ogrencilerinin Igerik Bilgisini ve Konusma
Becerilerini Gelistirme” baslikli ¢aligmasinda dijital haber hikayelerinin igerik bilgisi ve
sozel dil becerilerini nasil gelistirdigini aragtirmistir. Calisma VoiceThread uygulamasi ile
dijital i¢erik yaratan 15 6grenci lizerinde yapilmistir. Arastirma sonu uygulanan anketlerden
nicel ve nitel veriler toplanmistir. Sonug olarak 6grencilerin kendilerini ifade etmek {izere
kendi seslerini kullanmalari, yansitma yapmalari ve sosyal etkilesimleri birbirini destekleyen
bir topluluk hissi yaratmis olup Ingilizce temel dil becerilerindeki basarilarina katki

saglamistir.

Cheung ve Lee (2013) “Hikaye Yazmadan Dijital Hikdye Anlatimina” adli ¢alismasinda dil
siiflarinda hikdye yazimi ile dil becerilerini ve ¢oklu ortam okuryazarligimi gelistirmek

lizere dijital hikdye anlatimindan nasil faydalanilabileceginden bahsetmistir. Cheung ve Lee
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siiflarda neden dijital hikdye anlatimi kullanmamiz gerektigi ilizerine c¢esitli sebepler
sunmustur. Bunlardan bazilar1 6grencilerin kendilerini ifade etmelerini gelistirmek,
yansitma yapmalarii saglamak ve bireysel farkindaliklarini arttirmak, konusmalarini

gelistirmektir.

Dijital hikdye anlatim yOntemi ayni zamanda Ogrencilerin biligsel becerilerini de
etkilemektedir. Biligsel beceriler en basitinden en karmasigina kadar islerimizi yapmamiz
icin kullandigimiz zihinsel becerilerdir. Dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin genel
Ingilizce dil 6grenimine gesitli etkilerini gosteren c¢alismalar mevcuttur. Brenner (2013)
“Dijital Hikayeler: Ingilizce Smifi Igin 21. Yiizy1l Iletisim Arac1” baslikli ¢aligmasinda
dijital medyaya doymus, teknolojik ara¢ ve {iriin denizinde ylizen 6grencilerin bu durumdan
egitim alaninda da yararlanmalarin1 amaglamis ve dijital medya iiretimi i¢in dijital hikaye
anlatimim incelemistir. Ingilizce dil dgrencilerinden olusan bir sinifta dijital medya iiretimi
deneyimini incelemistir ve dgrencilerinden final 6devi olarak dijital hikdye yaratmalarini
istemistir. Calisma sonunda bu alana ilgi duyabilecek 6gretmenler icin pratik Oneriler
sunmustur. Calisma sonucunda ileri seviyedeki dgrenciler icin Ingilizcenin tiim becerilerini
gelistirmede DHA ’nin ¢ok basarili bir mekanizma oldugunu vurgulamistir. Arastirmasina ve
siiftaki deneyimine dayanarak bilgisayar destekli 6gretimin ve 21. Yizyil iletisimsel
araclarinin ogrencilerin 6grenme ¢iktilarinda biiylik 6nemi ve pozitif etkisi oldugunu 6ne

surmustur.

Morgan (2012) “Ogrencilerin Okuma ve Yazma Becerilerini Gelistirmek I¢in Dijital Hikaye
Projelerinin Kullanim1” baglikli makalesinde gilinlimiiz diinyasinda 6grencilerin dijital yerli
olduklarina vurgu yapmis ve teknolojinin 6neminden bahsetmistir. Teknolojiye fazlaca
maruz kalmanin egitimde yarattig1 degisikliklere dikkat cekmistir. Dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin okuma becerilerini gelistirdigi savunulmustur. Akicilik ve kelime bilgisi, daha
dogru ve hizli okuma gibi konular i¢in de ¢ok 6nemli bir 6ge oldugu vurgulanmistir. Dijital
hikayeler sayesinde Ogrencilerin yeni, dogru ve giiclii kelimeler kullanmalarina imkan
saglandig1 sOylenmistir. Bunlarin yani sira 6grencilerin yarattiklar: hikdyeyi paylasmalari ve

fikir aligverisinde bulunmalarinin olumlu katkilar1 oldugu belirtilmistir.

DHA uygulamasinin her zaman dgrencilerin basarilarinda anlamli bir farka yol a¢tigini s6z
etmek dogru degildir. Hung vd. (2012) “Ogrencilerin Ogrenme Motivasyonunu, Problem
Cozme Yeterliligini ve Ogrenme Basarisini Gelistirmek I¢in Proje Tabanli Dijital Hikaye
Anlatim1 Yaklagimi” baslikli ¢aligmasinda proje tabanli 6grenmenin iyi bilinen ve yaygin

olarak kullanilan bir dgretim stratejisi oldugunu fakat 6grencilerin 6grenme basarilarini

23



arttirmak icin pratik ortamlara etkin bir sekilde uygulamanin gii¢ oldugunu belirtmistir. Bu
problemle basa ¢ikmak dijital hikaye anlatimi projesinin etkinligini gérmek istemistir. Bu
sebeple bir grup 6grenciyi deney grubuna atayip dijital hikaye anlatim1 projesi uygulamaistir,
bir grup 6grenciyi ise kontrol grubuna atayip geleneksel proje tabanli 6grenme yaklagimi
uygulamigtir. Geri doniit alip veri toplamak ve Ogrencilerin 6grenme basarilarini
degerlendirmek i¢in motivasyon 6l¢egi, problem ¢dzme yeterlik dlgegi ve bilim basari testi
uygulanmigtir. Calisma sonuglarina gore dijital hikaye anlatimi kullanilarak yapilan proje
tabanli 6grenmenin ciddi miktarda 6grencilerin motivasyonunu, problem ¢ézme becerilerini
ve basarilarini arttirdig1 gézlemlenmistir. Aragtirma sonucuna gore dijital hikaye uygulamasi
yapilan gruptaki 6grencilerin sosyal buradalik seviyeleri ¢cok daha yiiksek ¢ikmistir. Bununla
beraber ¢alismaya gore iki grup 6grencilerinin basarilarinda ve tutumlarinda herhangi bir

anlamli farka ulasilamamuistr.

Siniflarda dijital hikdye yontemi uygulamasi paylasimin da Oniinii agmaktadir. Siire¢
icerisinde birbirleriyle yardimlasan 6grenciler yaptiklari projeleri de birbiriyle paylagsmakta
ve degerlenmektedir. Bu siirecte farkli uygulamalari géren 6grenciler kendilerini gelistirecek
noktalar1 da tespit edebilmektedir. Bu uygulamanin kullaniminin yararli olup olmadigini
inceleyen bir baska uygulama da Gordon'un (2011) “Smifta Dijital Hikdye Anlatimi: Ug
Vaka Incelemesi” baslikli doktora tezi ¢alismasidir. Gordon ii¢ ortaokul 6gretmeni ile dijital
hikaye anlatim1 projesi ylriitmiistiir. Bu konuda deneyimsiz olan 6gretmenlerin siireglerine
dair {i¢ eylem arastirmasi yiiriitilmiis ve sonuglar karsilastirilmistir. Ogretmenlerin
karsilastiklar1 zorluklara ve nasil {istesinden gelebileceklerine de yer verilmistir. Arastirma
sonuclarina gore 6gretmenler ve dgrenciler uygulamanin kullanilmasi gerektigini ¢linkii bu
uygulamanin 6grenmeyi pekistirdigini ve ¢alistiklari igerik bilgilerinin teknoloji araciligiyla
etkin hale geldigini 6ne slirmiislerdir. En 6ne ¢ikan 6zellik olarak ogrencilerin kendi

yarattiklari bir seyi arkadaslariyla paylagsmanin ¢ok degerli olduguna deginilmistir.

Malin (2010) “Hala Okuma Oldugu Diisiiniiliir mii? Gen¢ Okuyucular1 Kazanmak I¢in
Dijital Video Hikaye Anlatimi Kullanimi” baslikli arastirmasinda lise 6grencilerinin
okuduklar1 metne kendilerini veremedigini ileri slirmiis ve bunu ¢dzmek icin yenilik¢i
cozlimler sunmustur. Sonug olarak dijital videoyu 6grencilerin okumalarina destek olarak
kullanmustir. Veri toplamak i¢in anket ve grup tartismasi uygulamistir ve 6grencilerin dijital
video ile ilgili sevip sevmedikleri yanlari, 6grenmelerine yardimci olup olmadigi

incelenmistir. Arastirma sonuglarina gore dijital video destekli okuma 6grencilerin metni
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anlama ve elestirel analiz becerilerini desteklemis ve okuma deneyiminden genel anlamda

daha ¢ok keyif almalarin1 saglamstir.

Anderson ve Chua (2010) “Etkilesimli Dijital Medya Baglami Olarak Dijital Hikaye
Anlatim1” isimli ¢alismasinda dijital hikdye anlatimini interaktif dijital medya baglaminda
incelemistir. Uygulamanin yararlarindan, egitimdeki yerinden, teori ve uygulamasindaki
farkliliklarindan bahsetmistir. Arastirmacilar dijital hikdye anlatiminin bir aractan ziyade bir
baglam olduguna dikkat cekmistir. Izleyici kitlesinin, amacin, 6grencilerin iistlendigi
rollerin ve iretilen hikayelerin 6neminden bahsederek dikkat edilmesi gereken noktalari

belirtmislerdir.

Christensen (2002) “Teknoloji Entegrasyon Egitiminin Ogretmen ve Ogrencilerin Tutumlar
Uzerine Etkileri” isimli ¢aligmasinda teknoloji iiriinlerinin egitiminde kullanilmasimin
ogrenciler ve 6gretmenler iizerine etkisini konu alan bir calisma yapmistir. Calismada elde
edilen bulgulara gore egitimde ihtiyaca yonelik teknoloji entegrasyonunun ogretmen
tutumuna hizli ve pozitif bir etkisi oldugunu 6ne siirmiistiir ve daha uzun vadede de 6grenci

tutumunu olumlu etkiledigini dile getirmistir.

Yapilan arastirmalara bakildiginda egitimin farkli kademelerinde dijital hikaye anlatiminin
genel olarak Ogrencilerin dil becerileri basarisina etkisinin incelenmis oldugu
gozlenmektedir. Bazi aragtirmacilar ise dijital hikye anlatiminin 6grenci ve/veya 6gretmen
tutumu ve/veya memnuniyeti iizerine etkisini incelemistir. Egitimde neden dijital hikaye
kullanim1 olmali sorusuna cevap arayan caligmalar da mevcuttur. Bunun yani sira bazi
arastirmacilar etkilesimli bir ara¢ olarak veya 21. yiizyil iletisim araci olarak dijital hikaye
kullanimini incelemistir. Bunlarin yani sira arastirmalara bakildiginda goriilmektedir ki
dijital hikaye anlatimi yapmanin cesitli yollar1 mevcuttur. Bu arastirmada bir vakif
{iniversitesinin Ingilizce hazirlik okulunda arastirmacinin ortaya koydugu dijital hikaye
anlatim yonteminin 6grencilerin kelime dagarcigi ve okuma becerileri basarisi tizerine etkisi

incelenmektedir.
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BOLUM 11l

YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, deseni, deney ve kontrol gruplari, veri toplama araglari,

verilerin toplanmasi ve verilerin ¢éziimlenmesine iliskin detayli agiklamalara yer verilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada dijital hikdye anlatim1 (DHA) yénteminin 6grencilerin ingilizce okuma
becerilerine ve kelime dagarciginin gelismesine etkisi incelenmistir. Bu sebeple deneysel
yontem uygulanmistir. Deneysel desen olarak on test, son test (EK 2) kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir.  Calisgmanin bir diger boyutu olarak deney grubu
ogrencilerinin DHAna iliskin goriislerini almak icin yar1 yapilandirilmis goriisme formu
(EK 5) uygulanmistir. Goriisme formuyla elde edilen veriler nitel veri analiz tekniklerinden
icerik analizi teknigi ile analiz edilmistir. Asagida Tablo 2’de aragtirma deseni sematik

olarak verilmistir.

Tablo 2
Aragtirmanmn Deseni
) Goris
On . . Son
Grup Islem Islem Formu
Test Test
Uygulamast
Deney Okuma be((:)el:iulg: ?Ve a 11;:1?1rllrllm1
becerileri ve DHA yontemi ile  DHA yontemi ile . yapran ¥
Grubu . o o kelime goriisme
kelime 1. hikdye sunumu 2. hikaye sunumu N
SR . dagarcig1 formunun
dagarcigi testi .
testi uygulanmast
flgili egitim Tlgili egitim Okuma
Okuma o
Kontrol becerileri ve programinda programinda becerileri ve
kelime Onerilen yontem Onerilen yontem kelime -
Grubu TR ile 1. hikdye ile 2. hikaye dagarcigi
dagarcigi testi .
sunumu sunumu testl
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Tablo 2’de goriildiigii lizere arastirmada deney ve kontrol gruplarina ¢alismanin basinda
okuma becerileri ve kelime dagarcigi basari testi 6n test olarak uygulanmistir. Daha sonra
kontrol grubu iki defa ilgili egitim programinda Onerilen yontem uygulamasi ile hikaye
sunumu yaparken deney grubu iki defa dijital hikdye anlatim y6ntemi ile hikdye sunumu
yapmistir. Bu siirecin ardindan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basarilari arasinda
anlamli farklilik olup olmadigimi 6lgmek amaciyla ayni basari testi son test olarak
uygulanmigtir. Son test uygulamasinin ardindan deney grubu 6grencilerinin DHAna iligskin

gorisleri yar1 yapilandirilmis gériisme formu uygulanarak alinmastir.

Arastirma verileri i¢in hem basar1 testi (EK 2) hem de yar1 yapilandirilmis goriisme
formunun (EK 5) uygulanmasiyla karma yontem modeli kullanilmistir. Karma yontem bir
aragtirmada nicel ve nitel verilerin birlikte kullanilmasini kapsar ve karma yontemin
kullaniminin arastirmacilar tarafindan ¢alisma bulgularini daha giiglii kildigi belirtilmektedir
(Clark ve Creswell, 2009). Creswell (2017) karma yontem arastirmalarini aragtirmacinin,
aragtirma problemlerini anlamak i¢in hem nicel veriler hem de nitel veriler topladigi ve
bunlar1 birbiriyle biitlinlestirdigi, daha sonra bu durumun avantajlarindan yararlanarak

sonuclar ¢ikardig bir arastirma yontemi olarak tanimlar.

Nitel veriler daha ¢ok agik u¢ludur ve ne tarz bir verinin ortaya ¢ikacagi daha 6nceden
belirlenmemistir fakat nicel veriler bunun aksine agik uglu degildir ve ne tarz bir bilginin
toplanacaglr daha onceden belirlenmistir. Bu yontem birden fazla yolla elde edilen veri
sayesinde farkli olasiliklara ve sonuglara da dikkat cekmeyi miimkiin kilar. Hem istatistiksel
hem de metin analizi igerir. Veri tabanlar1 yorumlamasi sayesinde giivenilir sonuglara
ulagilir. Tunali ve digerlerine gore (2016, s. 107) karma arastirma yontemi arastirmanin
giivenirligi agisindan firsat olusturur ve giivenirligi arttirir. Arastirmacilar ayni zamanda bu
yontemin kullanimi ile tek bir yontemin zayifliginin giderildiginden, biitiin bir resim
goriilebilmesine olanak kilindigindan, sayisal ve sozel verilerin birlikte kullanimi ile

aciklamanin kolayliginin saglanmasindan bahsetmistir:

“Aragtirmact, ¢aligmasini farkli veri tiirlerinin toplanmasinin aragtirma probleminin yalnizca nicel
veya nitel veriden daha iyi anlagilmasini sagladig1 varsayimina dayandirmaktadir. Calisma, sonuglar1
bir popiilasyona genellestirmek i¢in genis bir anketle baslar ve daha sonra ikinci asamada, ilk nicel
anketi agiklamaya yardimci olmak i¢in katilimcilardan ayrintili goriisler toplamak amaciyla nitel, agik
uglu goriismelere odaklanir.”

Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasi i¢in deney grubu oOgrencileriyle goriismeler
yapilmis ve bu goriismeler betimsel analiz ile yorumlanmistir. Betimsel analiz Simsek ve
Yildirim'a gore (2006) dort asamadan olusur. Oncelikle analiz igin ¢erceve olusturulur, daha

sonra hazirlanan tematik ¢erceveye gore veri yorumlamasi yapilir. Sonraki agamada elde
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edilen ve diizenlenen bulgular anlasilir bir dille ortaya konur ve dogrudan alintilarla
desteklenir. Son asamada ise bulgular yorumlanir, agiklanir, anlamlandirilir. Bu arastirmada
betimsel analiz olarak tematik analiz kullanilmistir. Tematik analiz toplanan verilerde
temalar1 yani desenleri tespit etme, analiz etme ve raporlama i¢in kullanilan bir yontemdir

(Braun ve Clarke, 2006).

Bu calismada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme sayesinde 6grencilerin uygulamaya
iliskin diisiinceleri, yararl bulup bulmadiklar1 yanlari, kullanilan Web araglar1 hakkindaki
diisiinceleri, uygulamanin degerlendirmesine yénelik yorumlarina ulasilabilmistir. Ogrenci
goriislerinin toplanmasi dijital hikdye anlatimi uygulamasina yonelik birgok yonden
aciklayici sonuglara olanak saglamistir. Goriisme formu sorularinin cevaplart sonucu olusan
temalarin yani sira beklenmeyen, daha 6nce hesaplanmayan yahut diisiiniilmeyen temalara

da ulasmak miimkiin olmustur.

3.2 Deneysel islem

Calisma 25 Ekim 2019 tarihinde o6grencilere On test olarak uygulanan basari testi ile
baslamistir. Bu basar1 testinde 35 okuma becerileri testi ve 35 kelime dagarcigi testi
bulunmaktadir. Gruplarin denkligi kanitlandiktan sonra ¢alisma siiresinin yeterli olmas1 ve
daha giivenilir sonug alabilmek igin deney grubuna toplamda on haftada tamamlanacak iki
dijital hikdye anlatim yontemi uygulamasi yapilmistir. Ayni siire¢ kontrol grubunda ilgili
egitim programinda Onerilen yontem ile uygulanmistir. Dijital hikaye anlatim ydntemi
ogrencilerin ¢oklu ortam araglar1 kullanarak hikayelerini dijital video formunda sunmasiyla
gerceklestirilmistir. Ilgili egitim programinda onerilen ydntem &grencilerin okumakta
olduklar1 Ingilizce hazirhk okulunda halihazirda yiiriitilen sunum ydntemiyle
gergeklestirilmistir. Iki yontem arasindaki temel fark deney grubuna uygulanan yéntemin
dijital; kontrol grubuna uygulanan yontemin geleneksel olmasidir. Asagida Tablo 3’te deney
ve kontrol grubuna uygulanan yontemlerin haftalik ders planlar1 asamalar halinde

verilmistir.
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Tablo 3

Deney ve Kontrol Grubu Haftalik Ders Planlar:

Hafta / Tarih

Deney Grubu Ders Asamasi

Kontrol Grubu Ders Asamasi

Hafta 1

28.10.2019/
01.11.2019

Hafta 2

04.11.2019/
08.11.2019

Hafta 3

11.11.2019/
15.11.2019

Hafta 4

18.11.2019/
22.11.2019

Hafta 5

25.11.2019/
29.11.2019

Hafta 6

02.12.2019/
06.12.2019

Hafta 7

09.12.2019/
13.12.2019

Hafta 8

16.12.2019/
20.12.2019

Hafta 9

23.12.2019/
27.12.2019

Hafta 10

30.12.2019/
03.01.2020

DHA ve sunum egitimi, birinci
kitabin okunmasi i¢in ayrilan
hafta

DHA ve sunum egitimi, birinci
kitabin okunmasi i¢in ayrilan
hafta

DHA ve sunum egitimi, birinci
kitabin okunmasi icin ayrilan
hafta

Kelime ¢alismas1 ve okudugunu
anlama i¢in kitap incelemesi

Ogrencilerin DHA ydntemi ile 1.

hikaye sunumu

Déniit ve ikinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Déniit ve ikinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Déniit ve ikinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Kelime ¢alismasi ve okudugunu
anlama i¢in kitap incelemesi

Ogrencilerin DHA y&ntemi ile 2.

hikaye sunumu ve doniit

Sunum egitimi ve birinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Sunum egitimi ve birinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Sunum egitimi ve birinci kitabin
okunmasi i¢in ayrilan hafta

Kelime ¢alismas1 ve okudugunu
anlama i¢in kitap incelemesi

Ogrencilerin ilgili egitim
programinda Onerilen yontem ile
1. hikaye sunumu

Doniit ve ikinci kitabin okunmasi
i¢in ayrilan hafta

Doniit ve ikinci kitabin okunmasi
icin ayrilan hafta

Doniit ve ikinci kitabin okunmast
icin ayrilan hafta

Kelime ¢alismasi ve okudugunu
anlama i¢in kitap incelemesi

Ogrencilerin ilgili egitim
programinda Onerilen yontem ile
2. hikaye sunumu ve donit
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Tablo 3’te goriildiigii ilizere ¢alisma toplam 10 hafta siirmiistiir. Calisma igin deney ve
kontrol grubu 6grencilerinden 6ncelikle kendilerine atanan kitaplari okumalari istenmistir.
Kitaplar aragtirmaci tarafindan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin seviyelerine uygun
olarak secilip tedarik edilmistir. Kitaplar calisma sonunda yapacaklar1 hikaye sunumuna dair
icerik saglamaya yardimci olmak adina dagitilmigtir. Her 6grenci arastirmacinin atadigi bir
kitaptan sorumlu tutulmustur ve kitabin okunup anlasilmasi i¢in 6grencilere toplamda fi¢
hafta siire verilmistir. Bu siire zarfinda arastirmaci iki gruba da sunum egitimi verirken deney
grubu 6grencilerine sunum egitiminin yan1 sira dijital hikdye anlatimi egitimi vermistir.
Gerekli ¢aligmalar yapildiktan sonra deney grubu ogrencileri DHA yontemi ile hikaye
sunumu yaparken kontrol grubu 6grencileri ilgili egitim programinda Onerilen yontem ile
hikdye sunumu yapmistir. Deney ve kontrol gruplarina yapilan haftalik islemler detayli

olarak agagida Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4

Deney ve Kontrol Grubuna Yapilan Islemler

Hafta Deney Grubuna Yapilan Islemler Kontrol Grubuna Yapilan Islemler
1 e Kazanimlarm ve konunun e Kazanimlarin ve konunun
aciklanmasi aciklanmasi
* A2 ve Bl seviyelerindeki birinci e A2 ve Bl seviyelerindeki birinci
1,2,3 kitaplarmn okunmas kitaplarm okunmasi
Y o Dijital hikaye anlatimi ve sunum e  Sunum egitimi
egitimi
e Kitaptaki bilinmeyen kelimelerin e Kitaptaki bilinmeyen kelimelerin
listelenmesi listelenmesi
4 e Listedeki kelimelerin anlaminin e Listedeki kelimelerin anlaminin
calisilmasi (;a_hsllr_nam
e Kitap inceleme formunun (EK 1) * Kitap inceleme formunun (EK 1)
doldurulmasi doldurulmasi
5 e Dijital hikdye anlatim yontemi ile ° Hgili programda Onerilen yontem ile
hikiye sunumu hikdye sunumu
e A2 ve B1 seviyelerindeki ikinci  A2ve Bl seviyelerindeki ikinci
6,7,8 kitaplarin okunmast l_(ll‘Eaplar.m 0kuflrr1as1 o
e Ogrencilere doniit verilmesi e Ogrencilere doniit verilmesi
e Kitaptaki bilinmeyen kelimelerin * Kitaptaki bilinmeyen kelimelerin
listelenmesi listelenmesi
9 e Listedeki kelimelerin anlaminin o Listedeki kelimelerin anlaminin
calisilmasi (;a_hsllr_nam
e Kitap inceleme formunun (EK 1) * Kitap inceleme formunun (EK 1)
doldurulmasi doldurulmasi
10 e Dijital hikdye anlatim yéntemi ile o ligili programda 6nerilen yontem ile
hikdye sunumu ve doniit verilmesi hikdye sunumu ve doniit

30



Tablo 4’te goriildiigli lizere hem deney hem kontrol grubuna kazanimlarin ve konunun
aciklanmasinin ardindan basamakli kitap (A2-B1 seviyesi) okutulmus, sunum egitimi
verilmis, kelime ¢alismas1 ve kitap incelemesi yaptirilmstir. iki gruptan da deneyimledikleri
stireci hikayelestirerek sunmalar1 beklenmistir. Hikaye sunumlar1 i¢in deney grubu dijital
hikdye anlatim yontemini kullanirken kontrol grubu ilgili egitim programinda onerilen
yontemi kullanmigtir. Siireg iki defa tekrarlanmig ve dgrencilere doniit saglanmigtir. Deney

ve kontrol gruplarina yapilan islemlerin detayli agiklamalarina asagida yer verilmistir.

3.3 Deney ve Kontrol Grubuna Yapilan Haftahk islemler
Bu béliimde yukarida tablo halinde verilen deneysel islemin haftalik ayrintili agiklamalarina

yer verilmistir.

Hafta 1-2-3: Oncelikle dijital hikdye anlatim egitimi asamalar1 asagida maddeler halinde

verilmistir:

¢ Dijital hikaye taniminin agiklanmasi
e Ogrencilere drnek dijital hikdye drnedi gosterilmesi

e Ogrencilerle beraber drnek dijital hikdye hazirlanmasi

Daha sonra iki grup dgrencilerine de sunum egitimi verilmistir. Ogrencilere dncelikle temel
sunum becerileri tanitilmistir ve sunuma hazirlik, etkili giris ve ¢ikis, dogru dil kullaniminin
onemi, dogru telaffuz, beden dili ve durus, sunum siiresi ve etkili kapanig gibi konulara
deginilmistir. Deney grubu 6grencileri DHA yontemi ile hikaye sunum hazirligina baslarken
kontrol grubu 6grencileri ilgili egitim programinda 6nerilen yontem ile geleneksel sunum
hazirhigina baslamistir. Deney ve kontrol grubu o6grencileri sunum hazirligr i¢in kitap

inceleme formundan yararlanmistir ve agsagidaki yolu izlemistir:

e Kitabin tanitilmasi

o Kitap 6zetinin verilmesi

e Kitabin ana temasinin verilmesi

e Kitabin sevilen yanlarma yer verilmesi

¢ Kitabin sevilmeyen yanlarina yer verilmesi

e Kitabin bagkalarina tavsiye edilip edilmeyecegi

Hafta 4 ve 9: Calismanin 4. ve 9. haftalarinda deney ve kontrol gruplari ile kelime ve okuma
calismalar1 yapilmistir. Oncelikle yapilan kelime calismasinda dgrenciler kitapta en ¢ok
karsilarina ¢ikan anlami bilinmeyen kelimeleri listelemis ve daha sonra listedeki kelimelerin
anlamlarini caligmiglardir. Kelime ¢alismasi asagida maddeler halinde verilmistir:
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e Anlami bilinmeyen kelimelerin tespit edilmesi
e Anlami bilinmeyen kelimelerin listelenmesi

e Listedeki kelimelerin anlaminin kestirilmesi

e Kestirimlerin dogrulugunun kontrol edilmesi
e Kelimelerin yeni bir baglamda kullanilmasi

e Ogrencilere doniit verilmesi

Ogrenciler tespit ettikleri bilinmeyen kelimeleri listeleyip anlamini kestirip daha sonra
sozliik araciligryla kontrol etmistir. Ogrencilerden bu kelimeleri yeni bir baglamda yazarak
kullanmalar1 istenmistir ve daha sonra arastirmaci bu kelimeleri toplayip dogruluguna déniit
vermistir. Kelime caligmasinin ardindan deney ve kontrol grubu o6grencileri asagidaki

hedefleri karsilayabilecek sekilde dikkatli okuma yapmalar1 konusunda tesvik edilmistir:

e Kitabin ana temasini bulabilme
e Kitabin 6zetini ¢ikarabilme
e Bilinmeyen kelimeleri 6grenebilme

o Kitabi elestirel bir acidan degerlendirebilme

Daha sonra 6grencilere okuduklari kitaba dair kitap inceleme formu (EK 1) dagitilmistir ve
ogrencilerden adim adim bu formu doldurmalart beklenmistir. Ogrenciler okuma
calismalarint bu form araciligiyla yapmustir. Kitap inceleme formu ii¢ ana boliimden

olusmaktadir. Ilk bdliim giris boliimiidiir ve asagidaki bilgileri igermektedir:

e Bibliyografik kiinye (yazar, baslik, tiir)

e Ana karakterlerin tanitimi

Ikinci boliim olan 6zet boliimiinde o6grencilerden kitaplarinin  dzetlerini  yazmalar
beklenmektedir. Ozet yazarken kullanmak iizere formda &grencilere cevaplamasi gereken iic

soru ve bir yonerge verilmistir:

e Hikayeyi kim anlatiyor?

e Kitap nerede ve ne zaman gegiyor?

e Kitabin genel temasi veya ana mesaji nedir?

e Kitapla ilgili 6nemli bir ayrinti, 6zellikle de kitabin sonunu vermeden kisa bir dzet

yaziniz.

Ucgiincii ve son béliim olan degerlendirme kisminda &grencilerin okuduklari kitabr belirli

bagliklar altinda degerlendirmeleri beklenmistir. Bu basliklar asagidaki gibidir:
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e Kitabin sevdiginiz yanlar1 nelerdir?
e Kitabin sevmediginiz yanlar1 nelerdir?
e Bagkalarina bu kitabi tavsiye eder miydiniz? Neden?

e Diger yorumlar (istege bagli)

Kitap inceleme formunun doldurulmasi i¢in hem deney hem kontrol grubunda asagidaki yol

1zlenmistir:

e Kitap inceleme formu 6grencilere tanitilmasi
e  Ornek olarak doldurulmus kitap inceleme formu dgrencilerle paylasilmasi
e Ogrencilerin kitap inceleme formunu doldurmas:

e Ogrencilere gerekli yardim ve destegin saglanmasi

Kitap inceleme formunun ne oldugu ve nasil dolduruldugu agiklandiktan sonra deney ve
kontrol grubu Ogrencilerinin kitap okumalar1 i¢in ayrilan okuma siiresinin sonunda
ogrencilerden bu formu sinifta doldurmasi istenmistir. Formu basili olarak ya da Word

ilizerinden elektronik olarak doldurma imkéan1 verilmistir.

Hafta 5: Deney grubu 6grencileri daha 6nce egitimlerini aldiklari dijital hikdye anlatim
yontemi ile seviyelerine uygun kitaplar1 okumalari, kelime ve okuma c¢aligmalar
yapmalarimin ardindan Microsoft PhotoStory 3 ve Microsoft PowerPoint araciligiyla dijital
hikdye sunumlarimi yapmistir. Kontrol grubu oOgrencileri ise Microsoft PowerPoint
kullanarak ayni siirecin ardindan ilgili 6gretim programinda Onerilen yontem ile hikaye
sunumlarint yapmistir. Sunum yaparken iki grup da daha once egitiminde gosterilen yolu
izlemistir. Iki grup da sunumunu simifta yapmustir; deney grubu dgrencileri sunumlarini
sadece Onceden hazirladiklar1 videolar1 aracilifiyla yaparken kontrol grubu dgrencileri

sunumlarini sunum giinii geleneksel yolla anlatarak yapmustir.

Hikaye sunumu yapilirken 6grenciler genel bir giris yapmis, daha sonra okuduklar kitaba
dayal1 doldurduklar kitap inceleme formundaki bilgilere dayanarak siireci akici bir sekilde
karsi tarafa aktarmislardir. Bu kapsamda 6grenciler kitabin kiinye bilgilerine, 6zetine, bas
karakterleri gibi noktalarina deginmislerdir. Bunun yan1 sira 6grenciler kitapla ilgili bilgi
verdikten sonra kendi deneyimlerine gore kitabin sevilen ve sevilmeyen yanlarina yorum
yapmustir. Daha sonra okunan kitabin bagkalarmin okumasi i¢in 6nerilip onerilmeyecegini
tartismislardir. Daha sonra “diger yorumlar” baslig: altinda kitap okuma ve sunum yapma
siirecine yorumlarini yapmuslardir. Ogrenciler bahsedilen tiim unsurlari birlestirip bastan

sonra organizasyonu belli olan bir hikdye sunumu yapmustir. Deney grubu o6grencileri
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sunumlarint 6nceden hazirlanmis gorseller ve ses kayitlari igeren dijital video ile sinifta
sunarken kontrol grubu 6grencileri geleneksel yolla yine sinifta sunum ve anlatim yoluyla

sunmustur.

Hafta 6-7-8: Deney grubu 0Ogrencileri ilk sunumlarini tamamlamalar1 ardindan
arkadaslarinin dijital hikaye videolarini izleyerek yeni bir kitap se¢mis ve okumaya
baglamigtir. Kontrol grubu 6grencileri ise smifta arkadaslarinin sinifta geleneksel hikaye
sunumlarini izlemeleri ardindan yeni bir kitap se¢mis ve okumaya baglamistir. Kitap
seciminde kitabi ilk tercih eden kisiye oncelik verilmistir. Herkesin seviyesine uygun farkli
bir kitap okumasma onem verilmistir. 6. Haftada deney ve kontrol grubu o6grencileri

yaptiklar1 hikaye sunumlarina dair asagidaki konularda doniit almigtir:

e Temel sunum becerileri

e Kelime kullaniminin dogrulugu

e Kitap tanitiminin yeterligi

e Kitap 6zetinin agikligi

¢ Kitabin ana temasinin netligi

¢ Kitabin sevilen yanlarina yer verilip verilmedigi

e Kitabin sevilmeyen yanlarma yer verilip verilmedigi

e Kitabin bagkalarina tavsiye edilip edilmeyecegine deginilmesi

Hafta 10: Deney grubu 6grencileri 5. haftada oldugu gibi bu hafta da dijital hikaye anlatim
yontemi ile hikdye sunumu yaparken kontrol grubu 6grencileri ilgili 6gretim programinda
onerilen geleneksel yollarla sunum yapmustir. 1ki grup da sunumlari ardindan yukaridaki

konularda doniit almistir.

Hem deney hem kontrol grubu 6grencilerine siire¢ icerisinde ihtiya¢ duyacaklari bazi Web
2 araglar1 ve bilgisayar uygulamalar1 egitimi hazirlik asamasinda verilmistir. Arastirmanin
yiiriitiilmesinde deney ve kontrol grubu tarafindan kullanilan baslica araglar asagida Tablo

5’te verilmistir.
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Tablo 5
Deney ve Kontrol Grubu Tarafindan Kullanilan Araglar

Arag Deney Grubu Kontrol Grubu
Google Classroom v v
Google Drive v v
Microsoft Word v v
Microsoft Powerpoint v v

Microsoft Photo Story 3 v X

Tablo 5’te deney ve kontrol grubu ogrencilerinin kullandigi araglara yer verilmistir.
Oncelikle Web 2.0 araglarindan Google Classroom ve Google Drive kullanimi
gosterilmistir. Ogrencilerle iletisim Google Classroom iizerinden; dosya paylasimi ise
Google Drive iizerinden saglanmigtir. Microsoft Word kullanimi iki grup tarafindan kitap
inceleme formu doldurmak tizere kullanilmistir. Microsoft PowerPoint uygulamasi hem
geleneksel sunuma hem dijital sunuma ortam saglayabildigi icin her iki gruba da bu
uygulamanin kullanimi gosterilmistir. Deney grubu 6grencilerine dijital hikaye yaratmak

tizere elverisli bir araylizii olan Microsoft Photo Story 3 kullanimi da gosterilmistir.

Calisma boyunca arastirmaci 6grencilerle stirekli iletisim halinde olup sorulara gerekli
cevaplar1 vermistir. Iletisim okulda okul saatleri icerisinde ve Google Classroom iizerinden
saglanmistir. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin ikinci sunumlarini tamamlamasi
ardindan 03.01.2020 tarihinde gruplara son test uygulanmistir ve yar1 yapilandirilmisg

goriisme formu ile deney grubu 6grencilerinin goriisleri toplanmustir.

3.4 Veri Toplama Araglar

Bu caligmada iki veri toplama araci kullanilmistir. Bu araglardan birincisi kontrol ve deney
gruplarina uygulanan basar testidir. Ikincisi ise deney grubu dgrencilerine uygulanan yari

yapilandirilmig gériisme formudur (EK 5).
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3.4.1 Basarn Testi

Calismada veri toplama araci olarak kullanilan basar1 testi random yolla atanan kontrol ve
deney grubu 6grencilerine calisma basinda ve sonunda uygulanmistir. Bu basar testi iki
boliimden olusmaktadir. Ilk olarak 6grencilerin Ingilizce kelime dagarcigini dlgen 35
soruluk bir test (EK 2) ve devaminda 6grencilerin okuma becerilerini 6lgen 35 soruluk bir
test (EK 2) vardir. Toplam 70 soruluk basari testi DHA uygulamasi oncesi On test ve

sonrasinda son test olarak deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmustir.

Basari testi hazirlanirken 6gretim programinda okutulan kitaplardan elementary (baslangig)
seviyesindeki oOgrenci kitabmin son 7 dnitesinden ve pre-intermediate (alt-orta)
seviyesindeki 6grenci kitabinin ilk 6 {initesinden yararlanilmistir ve okuma becerileri ile
kelime dagarcig1 olmak tizere iki boliimden olugmaktadir. Okuma becerileri basari testinin

beceriler tizerine dagilimi asagida Tablo 6°da verilmistir.

Tablo 6

Okuma Becerileri Testi, Beceriler Uzerine Soru Dagilimi

Metinde  Metinde Ima Zamir

Ana Baglamdaki Verilen Verilmeyen Edilen Athi

Okuma

Becerileri Sl-fur?:n g eh;nfl Detay Detay Detay Toplam
orua Sorulari  Sorulari  Sorulai Sorulari
10, 11,
13,15, 2,8, 14,
Nuri(e)l;l;lan :5_'64'2% 32’2’ %% %i’ 22,23, 17,20,24, 5,30 9,2:5-9, 35
’ T 28,29, 27,32,35
33
Toplam 5 7 9 9 2 3 35

Tablo 6°da goriildiigii gibi toplam altt okuma becerisine ait sorulara yer verilmistir. Okuma
becerileri basar1 testinde bes ana tema sorusu, yedi baglamdaki kelime anlamini ¢ikarma
sorusu, dokuz metinde verilen detaya iliskin soru, dokuz metinde verilmeyen detaya iligskin
soru, iki metinde ima edilen detay sorusu ve ii¢ metindeki zamir atfi sorusu; toplamda otuz
bes soru bulunmaktadir. Basar1 testinin ikinci boliimii olan kelime dagarcigi testinin
hazirlanmasinda Ggretim  programinda okutulan kitaplardaki iinitelerin  kapsadigi
kelimelerinden yararlanilmistir. Kelime dagarcig1 sorular1 hazirlanirken yararlanilan iinite
temalarina ve soru sayilarina iliskin veriler asagida elementary seviyesindeki kitap i¢in

Tablo 7°de, pre-intermediate seviyesindeki kitap i¢in Tablo 8’de gériilebilir.
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Tablo 7

Elementary Kitabi Unite Bazinda Sorular

Elementary Unite6 Unite 7 Unite Unite Unite Unite Unite  Toplam

Ogrenci 8 9 10 11 12
Kitabi
Tema Yemek Algveris Tarih  Icatlar Para  Evler Seyahat
ve
Kiiltiir
Soru 1,2 3,8 4,56, 9,10 11, 13, 14,18 18
Numaralari 7 12,35 15,16
Toplam 2 2 4 2 3 3 2 18

Tablo 7°de goriildiigi gibi elementary seviye 6grenci kitabindaki kelimeler 1s18inda toplam
18 soru hazirlanmistir. Her {inite i¢in en az iki en fazla dort soruya yer verilmistir. Asagida
Tablo 8’de pre-intermediate kitabindan yararlanilarak hazirlanan kelime sorularinin {inite

bilgileri ve soru sayilar1 belirtilmistir.

Tablo 8

Pre-Intermediate Kitabi Unite Bazinda Sorular

Pre- Unite1  Unite2 Unite3 Unite4 Unite5 Unite6 Toplam
Intermediate
Ogrenci Kitabi
Tema Insan Insanlar Medya Saglik Dogal  Toplum
Gezegeni Yasam ve Aile
Soru 19, 20 17, 21, 23,24 25, 26, 28, 29, 32, 33, 17
Numaralari 22 27 30, 31 34
Toplam 2 3 2 3 4 3 17

Tablo 8’de belirtildigi gibi pre-intermediate seviye 6grenci kitabindaki kelimeler 1g1ginda
toplam 17 soruya yer verilmistir. Testte bu kitabin her tinitesi igin en az iki en fazla dort soru
dahil edilmistir. Tablo 7 ve 8’den anlasildig: tizere kelime dagarcigi testinin hazirlanmasinda
elementary ve pre-intermediate kitaplarinin toplam 13 {initesinden yararlanilarak arastirmact
tarafindan 35 soruluk kelime dagarcigi basari testi hazirlanmistir. Aragtirmada veri toplama

araci olarak kullanilan basari testi gelistirilirken izlenen adimlar soyledir:

1. Testin hazirhik asamasinda arastirmaci alanyazin taramasi yapmis ve uzmanlarca
belirtilen kriterlere gore 6grencilerin kelime dagarcigi bilgisini ve okuma becerilerini
Olgmek tlizere arastirmaci tarafindan soru havuzu hazirlamistir.

2. Soru havuzu uzman goriisleri dogrultusunda degerlendirilmistir ve soru havuzuna

ilgili diizenlemeler yapilmistir. Dort uzman ile ¢alisilmis ve her birinin doniiti
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sonrast soru havuzuna gilincellemeler yapilmistir. Uzman goriisleri yardimiyla basari
testinin kapsam gegerliligi de saglanmustir.

Arastirmaci tarafindan gelistirilen soru havuzundan okuma becerileri basari testi igin
35 soru ve kelime dagarcig1 basari testi i¢in 35 soru segilmistir.

. Arastirmaci testin giivenirligini arttirmak amaciyla iki teste de otuz beser soru dahil
ederek daha ¢ok madde ile daha yiiksek giivenirlik katsayis1 elde etmeyi amaglamigtir
(Understanding Item Analyses | Office of Educational Assessment, t.y.)

Hazirlanan basari testlerinin pilot uygulamasi 273 6grenci lizerinde yapilmuistir.
Pilot uygulamasinda elde edilen sonuglar lizerinden iki boliimdeki sorularm madde
analizi (EK 3 ve 4) ayri ayr1 yapilmistir ve sorularin zorluk seviyesi ve ayirt ediciligi
incelenmistir. Biitiin sorularin madde zorlugu ve madde ayirt edicilik oranlarinin
makul degerlerde oldugu tespit edilmistir. Madde analizi sonucu yapilan analiz
dogrultusunda giivenirligi arttirmak adina gelistirilebilecek sorular tespit edilmistir
ve gerekli degisiklikler uzman goriisleri alinarak yapilmistir.

Gelistirilen basar1 testinin giivenirlik analizi bir istatistik programi ile yapilmistir.
Aragtirmaci test maddelerinin giivenirlik analizi igin Kuder Richardson (KR-20)
formiili kullanmistir. Bu formiil ayn1 zamanda testin Cronbach Alpha degerini
vermektedir. Bu formiiliin kullanilmasi i¢in madde analizinin yapilmasi on sarttir ve
analiz degerleri 6nceden tespit edilmistir. KR-20 formiiliine gore giivenirlik katsayisi
.70 ile 1 arasinda olan degerler makul kabul edilmektedir. Giivenirlik katsayisi
arttikca testin giivenirliginin arttig1 diisliniilmektedir. Bircok metodoloji uzmani
minimum alfa katsayis1 olarak 0.65 — 0.80 araligini tavsiye etmektedir (Using and
Interpreting Cronbach’s Alpha | University of Virginia Library Research Data
Services + Sciences, t.y.) Bu ¢alismada KR-20 formiilii kelime dagarcigi testi igin
0.74, okuma becerileri testi i¢cin 0.79 sonuglarin1 vermistir. Sinavlarin giivenirlik

katsayilarinin yorumlandigi genel kilavuz asagida Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 9

Simavlarin Giivenirlik Katsayilarumin Yorumlandigi Genel Kilavuz

Giivenirlik Aciklama

Katsay1si

.90 ve Miikemmel giivenirlik; standartlastirilmis testler seviyesinde
yukarisi

.80 -.90 Smaifi test etmek icin ¢ok iyi

.70 -.80 Sinifi test etmek i¢in iyi; cogunlugun bulundugu aralik. Muhtemelen
gelistirilebilecek birkag madde olabilir.

.60—-.70 Biraz diisiik. Sonuglardan emin olmak igin test bagka dlgtimlerle
desteklenmeli (6rnek olarak daha ¢ok test). Muhtemelen gelistirilebilecek
bazi1 maddeler var.

.50 -.60 Oldukgca kisa degilse (on soru veya alt1) test tekrar gdzden gegirilmeli.
Test notlandirma yapabilmek icin kesinlikle farkli 6l¢timlerle
desteklenmeli (6rnek olarak daha ¢ok test).

.50 veya Stipheli glivenirlik. Bu test dersin notlandirilmasini ¢ok fazla
alt1 etkilememeli ve gozden gecirilmesine ihtiyag var.

KR-20 formiili'niin kelime dagarcig: testi igin 0.74, okuma becerileri testi i¢in 0.79
sonuglarini vermesi Tablo 9’da goriildiigii tizere basari testlerinin sinifta kullanimina uygun

oldugunu gostermektedir.

Giivenirlik i¢in kullanilan 6l¢iim Cronbach’in Alfasi’dir. Bu, daha yaygin olarak bildirilen
KR-20'nin genel seklidir ve farkli yanit alternatifleri i¢in farkli puanlara sahip maddelerden
olusan testlere uygulanabilir. Her bir 6genin sadece bir dogru cevabi oldugu ve tiim dogru
cevaplarin ayn1 sayida degere sahip oldugu testlere alfa katsayisi uygulandiginda elde edilen
katsay1r KR-20 ile aynidir (Madde Analizini Anlama | Egitimsel Degerlendirme Ofisi, 1.y.).
Test giivenirliginin daha detayli agiklamalart Nunnally'nin (1967, s. 196) Psychometric
Theory isimli ¢alismasinda bulunabilir. Tablo 8 incelendiginde goriilityor ki aragtirmacinin
hazirlamis oldugu basar testinin giivenirlik analizi sonuglar1 kullanilan birgok testle ayni
giivenirlik derecesine sahiptir. KR-20 formiiliiniin verdigi sonuclar kabul edilebilir

giivenirlik araligindadir.
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3.4.2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Bir diger veri toplama araci olarak ¢aligma sonunda deney grubu dgrencilerine yiiz yiize yari
yapilandirilmig goriisme formu uygulamasi yapilmistir (EK 2). Bu uygulamanin sebebi
DHA ile alakali daha derinlemesine goriisler almak ve bunlar1 degerlendirmektir. DHA
uygulamasina dahil olan deney gurubu O6grencilerinin 6znel goriislerini almak tizere
uygulanan yar1 yapilandirilmis goriigme formu ile arastirmaci, katilimeilarin dijital hikaye

anlatimi1 deneyimlerine dair detayl bilgiye erismistir.

Cohenvd. (2017) goriismelerin hazirlik asamasinda arastirmanin amacinin netlestirilmesinin
oneminden bahsetmistir. Goriismelerin ¢alismanin teorik temeli, amaglari, kullaniglilik
degeri ve neden goriisme yoOnteminin secildiginin agiklamalariyla baglayabilecegini dile
getirmektedir. Daha sonra arastirmanin genel amaclarinin daha detayli ve 6zel hedeflere
cevrilebilecegini ve bunun en 6nemli asama oldugunu sdylemistir. Arastirma problemine
hitap edecek tatmin edici cevaplar i¢in dogru veri elde etmenin ancak hedeflerin dikkatlice
belirlenmesiyle miimkiin olabilecegine deginmistir. Aragtirmact da bu dogrultuda goriisme
formunun kullanim amaglarini netlestirmistir. Goriisme formuna dahil edilecek sorular
ogrencilerin DHA’na yonelik goriisleri, tutumlari, elestirileri, tavsiyeleri, yararli ve yararsiz
bulduklar1 noktalar1 gibi konular1 kapsamaktadir. Goriisme formu ile daha derinlemesine ve

kiyaslanabilir bilgi edinilmesi amag¢lanmistir.

Sonuglarin inandiricilig arastirmact ve okuyucu igin arastirma sonuglarinin degerini ortaya
koyan en biiyiik unsurlardan biridir. Gegerlik ve giivenirlik bu bakimdan en yaygin
kullanilan iki Olgiittiir fakat nitel arastirmalarda gecerlik-gilivenirlik saglanmasi nicel
caligmalara gore farklilik gosterir (Yildirim ve Simsek, 2006). Guba ve Lincoln (1985) nitel
calismalarda gecerlik ve giivenirlikten ziyade inandiricilik olmasi gerektigini vurgulamis ve
bunun i¢in yaygin olarak kabul edilen dort temel kriter belirlemistir; bunlar inandiricilik,
giivenilirlik, onaylanabilirlik ve aktarilabilirlik. Nitel bir arastirmada bulgularin
dogrulugunu kontrol etmek i¢in bu kriterlerden bir ya da daha fazlasinin yerine getirilmesi
onerilmektedir (Creswell, 2017). Bu kriterlerin karsilanmasi nitel arastirmalarda ayni

zamanda gecerlik ve giivenirligin saglandigi anlamina gelmektedir.

Bu arastirmada inandiricilik kriterini karsilamak {izere uzun siireli etkilesim yontemi
kullanilmistir. Houser, (2008), Streubert ve Carpenter (2018)’e gore arastirmacinin ¢alisma
grubu ile uzun zaman ayni ortamda bulunmasi, karsilikli giivene dayali dostca bir iliskinin

kurulmasi yanitlarin dogru, eksiksiz ve samimi olmasma yardimci olur, bu da verilerin
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gegerliligini saglar. Bu calisma gegerligi de bu yontem ile saglanmistir; arastirmacinin dijital

hikaye anlatim yontemini bizzat uygulamig olmasi samimi bir ortama olanak saglamistir.

Giivenilirlik saglamak i¢in uzman gorlisiine basvurulmustur. Verilerin analiz ve
yorumlanmasi i¢in ¢alisma katilimcilariyla hemen hemen hi¢ temasi olmayan ve gerekli
degerlendirmeyi yapabilecek, DHA yontemini bilen fakat ¢alismadan bagimsiz li¢ meslektag
uzman ile arastirma liggenlemesi yapilarak verilerin giivenirligini saglanmistir (Carpenter &
Streubert, 2018). Goriisme formunun giivenilirligi konusunda {i¢ uzman arasindaki goriis

tutarlilik diizeyi (4,86/5) %97,2 olarak bulunmustur (EK 6).

Arastirmact aynit zamanda calismanin yuriitildiigii hazirlik okulunda farkli bir donemde
okuyan 12 0Ogrenci ile pilot uygulama yaparak gorliisme sorularini 6nden uygulamis,
katilmc1 ve uzman doniitlerine gore gerekli degisiklikleri yapmis ve c¢alismanin
objektifligini artirmistir. Bu sekilde Guba ve Lincoln’tin inandiricilik kriteri karsilanmus,

caligmanin gegerlik ve giivenirligi saglanmistir.

3.5 Verilerin Toplanmasi

Calismaya katilan 6grenciler Tirkiye’de bir vakif iiniversitesinde egitim alan hazirlik
ogrencileri arasindan segilmistir. Ogrencilerin yapilacak uygulamaya olan bakis agisini
degistirmemek ve daha giivenilir sonuclar almak icin ilk etapta yapilan dijital hikaye
anlattim1 uygulamasinin arastirma amagli oldugu belirtilmemistir. Calisma sonunda ise

gerekli bilgilendirmeler yapilmistir ve 6grenciler riza formu doldurmuglardir.

Karma yontemin kullani1ldig1 arastirmada nicel verilerin toplanmasi igin gelistirilen kelime
dagarcig1 ve okuma becerileri basar: testleri deney ve kontrol gruplarina deneysel islem
oncesinde On test olarak uygulanmustir. Test sonuglarina gore gruplar arasi1 denkligin
saglanmasinin ardindan deneysel islem uygulanmistir ve deneysel islemin ardindan basari
testleri deney ve kontrol grubuna son test olarak uygulanmistir. Nicel verilere iliskin

uygulama siireci asagida Tablo 10’da verilmistir.
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Tablo 10

Deney ve Kontrol Gruplarindan Nicel Verilerin Toplanmast

Grup N On Test Islem Son Test
Okuma becerileri ve Dijital hikaye Okuma becerileri
Deney Grubu 21 kelime dagarcigi anlatim yontemi ile ve kelime
testi sunum dagarcigi testi
o Mgili egitim o
Okuma becerileri ve Okuma becerileri
) programinda )
Kontrol Grubu 21 kelime dagarcig _ ve kelime
) Onerilen yontem ile )
testi dagarcig testi
sunum

Tablo 10°da goriildiigii gibi deney ve kontrol gruplarinda 21°er dgrenci bulunmaktadir. iki
gruba da deneysel islem Oncesinde On test olarak uygulanan okuma becerileri ve kelime
dagarcigi testi daha sonra islem sonrasinda da son test olarak uygulanmistir. Elde edilen nicel
verileri destekleyebilmek ve arastirma sonuglarinin giivenirligini artirmak amaciyla basari
testinin ardindan deney grubu Ogrencilerine yar1 yapilandirilmis goriisme formu
uygulanmistir (EK 2). Bu goriisme formu g¢alisma sonunda DHA’na iliskin sorularin
ogrencilere yoneltilmesiyle gerceklesmistir. Goriismeler Ogrencilerle gruplar halinde
yapilmistir. Asagida Tablo 11°de yar1 yapilandirilmig goriisme formu uygulama siirecine

dair baz1 bilgilere yer verilmistir.

Tablo 11
Yari Yapiulandirimig Gériisme Formu Uygulamasi
Uygulanan Grup Goriisme Gruplart ~ Ogrenci Sayisi Siire (Dakika)
Grup 1 5 17
Grup 2 5 10
Deney Grubu Grup 3 5 24
Grup 4 4 18
Grup 5 2 10
Toplam 5 21 79

Tablo 11°de goriildiigii tizere goriisme toplam 21 kisiden olusan deney grubu 6grencileriyle
yapilmistir. Calismada toplam 4 grup goriismesi planlanmistir fakat ¢alismaya katilan iki
ogrencinin goriismelerin yapildig1 giin devamsizlik yapmasi iizerine o dgrencilerle daha

sonra goriisiilmiis ve toplam bes grup goriismesi yapilmistir. Gorligme siireleri 6grencilerin
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verdigi cevaplara gore degisiklik gdstermistir. ilk goriisme 5 6grenci ile yapilmis olup 17
dakika stirmiistiir, ikinci goriisme 5 6grenci ile 10 dakika, tiglincli goriisme 5 6grenci ile 24
dakika, dordiincii gortisme 4 6grenci ile 18 dakika, besinci goriisme 2 6grenci ile 10 dakika

sirmistur.

Gortismeler Tiirk¢ce yapilmistir ve gorliisme baslarinda arastirmaci 6grencileri selamladiktan
sonra ses kaydi almasmin bir sakincasi olup olmadigimi sormustur. Ogrencilere ses
kayitlarinin sadece arastirma amagh kullanilacagir ve arastirmaci tarafindan dinlenecegi
belirtilmistir. Goriismeye baslamadan once Ogrencilere goriismeyi tamamlamak
istemedikleri bir durum olustugunda ayrilabilecekleri, her soruya cevap vermek zorunda
olmadiklar1 belirtilmistir. Arastirmaci goriismenin dinamiklerinden sorumludur. Ornek
olarak goriismeyi siirdiirebilmeli, katilimeilart diisiincelerini, hislerini ve deneyimlerini
paylagsmak icin motive etmeli ve goriismedeki giic dengesizliginden kaynaklanacak
problemlerden kagmmmalidir. (Cohen vd., 2017). Bu diisiince dogrultusunda arastirmaci
goriisme igin gerekli sartlarin yerine getirildiginden ve 6grencilerin goriismeye katilma
rizasindan emin olduktan sonra goriismeyi kaydetmeye baslamistir. Arastirmact dijital
hikaye anlatimi uygulamasina iliskin sorularmi 6grencilere yoneltmistir ve dgrencilerin
sadece basari testi sonuglarina bakilmamasi ve bunun Otesine gecilebilmesi i¢in siireg
hakkindaki diisiincelerini alarak yapilan miidahalenin etkisini derinlemesine incelemeyi

amaclamistir.

3.6 Verilerin Coziimlenmesi

Elde edilen veriler istatistik programi kullanilarak analiz edilmistir. Gruplarin okuma
becerileri ve kelime dagarcigina iligkin basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini tespit etmek i¢in deney ve kontrol grubunun kendi i¢lerinde test sonuglar1 bagimli
orneklem (t) testi ile belirlenmistir. Iki grubun toplam basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik

olup olmadigini tespit etmek i¢in de bagimsiz drneklem (t) testi kullanilmistir.

Calismada yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla toplanan nitel veriler {izerinde igerik
analizi yapilmis ve elde edilen bulgular betimsel olarak analiz edilmistir. Ogrencilerle olan
goriismeler yaziya dokiilmiistiir ve Nvivo yazilimi ile gorlismelerin igerik analizi yapilmigtir.
Olusturulan temalarin gegerlik ve giivenirligi akran degerlendirmesi ve uzman goriisleri
alimmasi yoluyla saglanmistir. Asagida Tablo 12°de arastirma alt problemlerine ait veri

analiz yontemlerine yer verilmistir.
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Tablo 12

Arastirma Alt Problemlerine Ait Veri Analiz Yontemleri

Arastirmanin Alt Problemleri Yo6ntem Veri Analizi
AP1: Dijital hikaye anlatim yontemi uygulanan deney
grubu smifinda yer alan Ogrencilerle, ilgili egitim

programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol ) Bagimli
grubu sinifindaki  &grencilerin  kelime dagarcig Nicel 5rneklem t testi
gelisimine iliskin basarilart arasinda anlamli bir fark

var midir?

AP2: Dijital hikaye anlatim yontemi uygulanan deney
grubu smifinda yer alan Ogrencilerle, ilgili egitim

programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol Bagiml

grubu siifindaki 6grencilerin okuma becerilerinin Nicel orneklem t testi

gelisimine iliskin basarilart arasinda anlamli bir fark

var midir?

AP3: Dijital hikaye anlatlm"yvénter'ni uygqlar}gn dfnpy Bagiml

grubu simifinda yer alan ogrgn01lerle, ilgili egitim _ Srneklem t testi

programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol Nicel 5

grubu smifindaki ogrencilerin  toplam basarilar ) Bagimsiz

arasinda anlamli bir fark var midir? Grneklem t testi

AP4: Dijital hikaye anlatim yontemine iliskin deney . Betimsel igerik
e . Nitel 7

grubu 6grencilerinin gorisgleri nelerdir? Analizi

Bu arasgtirmada Tablo 10’da goriildigi gibi dijital hikaye anlatim yontemi uygulanan sinifla
ilgili egitim programinda &nerilen yontemin uygulandigi siiftaki 6grencilerin Ingilizce
okuma becerileri ve kelime dagarciginin gelisimine iliskin basarilar1 arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadig: incelenmistir ve dijital hikaye anlatiminin uygulandigi 6grencilerin
gorisleri toplanmistir. Bu problem 1s18inda kontrol ve deney grubu 6grencilerinin okuma
becerileri ve kelime dagarcigi gelisimine iliskin basarilarinda ve toplam basarilarinda
anlamli bir fark olup olmadigina dair nicel veriler bagimli ve bagimsiz 6rneklem t testleri ile
cozlimlenmistir. Deney grubu Ogrencilerinin  goriisleri nitel yontemlerden yari

yapilandirilmig gériisme formunun betimsel igerik analizi ile ¢oziimlenmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde 6rnekleme ve ¢alismanin alt problemlerine iligskin elde edilen bulgulara ve
yorumlara yer verilmistir. Toplanan nicel ve nitel veriler analiz edilmis ve elde edilen

bulgular tablolar halinde sunulmustur.

4.1 Deneklere Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu arastirmada bir deney, bir kontrol olmak tizere iki grup s6z konusu olmustur. Tiirkiye’de
bir vakif iiniversitesi Ingilizce hazirlik okulundan segilen bir sinif deney grubunu bir sinif
ise kontrol grubunu olusturmustur. Arastirmaci uygulamay bizzat kendisi yapmigstir. Deney
ve kontrol gruplar aragtirmanin bagimli degiskenleri dikkate alinarak olusturulan basari testi
sonuclarina gore denk olan iki sinif arasindan random yolla gruplara atanmistir. Aragtirmada
yer alan 6grencilere iliskin veriler asagida Tablo 13’°de verilmistir.

Tablo 13

Ogrencilerin Cinsiyet ve Sayilarina Iliskin Veriler

Gruplar Cinsiyet Frekans (n) Yiizde (%)
Deney Grubu Kiz 9 43

Erkek 12 57
Kontrol Grubu Kiz 10 48

Erkek 11 52
Toplam Kiz 19 45

Erkek 23 55

Tablo 13’te goriildiigii lizere arastirmaya toplam 44 6grenci katilmistir. 9 kiz 12 erkek olmak

iizere deney grubunda 21 6grenci; 10 kiz 11 erkek olmak tizere kontrol grubunda 21 6grenci
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vardir. Arastirmadaki deneklerden %45°1 kiz; %55°1 ise erkektir. Deneklerden elde edilen
verilerin analizinden 6nce, bu analizde kullanilacak olan bagimli 6rneklem (t) testi ile
bagimsiz orneklem (t) testi i¢in bir 6n kosul olan normallik testi yapilmistir. Giirbiiz ve
Sahin’in (2015) “Sosyal Bilimlerde Arastirma Y ontemleri: Felsefe — Yontem — Analiz” adl1
kitabinda da bahsedildigi gibi kontrol grubu ile deney grubunda bulunan katilimci sayisi
30°dan diisiik oldugu i¢in Shapiro-Wilk testi tercih edilmistir. Bu amagla uygulanan Shapiro-
Wilk testinin sonuglarina gore, uygulanan tiim testlerden (kelime 6n testi, kelime son testi,
okuma 0On testi, okuma son testi) elde edilen veriler her iki grup i¢in de 0.05 manidarlik

diizeyinde normal dagilim gostermektedir (Tablo 14).

Tablo 14
Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonuglar

Testler Gruplar N p
Deney Grubu 21 ,080
Kelime On testi
Kontrol Grubu 21 214
] . Deney Grubu 21 ,078
Kelime son testi
Kontrol Grubu 21 ,340
Deney Grubu 21 ,052
Okuma 0On testi
Kontrol Grubu 21 217
. Deney Grubu 21 ,071
Okuma son testi
Kontrol Grubu 21 ,073

Tablo 14°te yer verilen Shapiro-Wilk testinin sonuglarina gére anlamlilik seviyeleri kelime
on testi deney grubu i¢in .080, kontrol grubu i¢in .214 diizeyinde; kelime son testi deney
grubu i¢in .78, kontrol grubu i¢in .340 diizeyinde; okuma 6n testi deney grubu igin .052,
kontrol grubu i¢in .217 diizeyinde; okuma son testi deney grubu i¢in .071, kontrol grubu i¢in
0.73 diizeyindedir. Uygulanan tiim testlerden elde edilen verilerin 0.05 degerinden yiiksek
olmasi sebebiyle dagilimin normal dagilimdan anlaml bir farklilik sergilemedigi sonucuna

ulasilmistir. Buna gore veriler normal dagilim gostermektedir.

Elde edilen sonuclarin normal dagildiginin goriilmesinin ardindan, c¢alismada yer alan
kontrol grubu ile deney grubunun arasinda deneysel islem Oncesi kelime dagarcigi diizeyi
acisindan anlamli bir fark olup olmadigini test etme amaciyla bagimsiz 6rneklem (t) testi

yapilmistir. Bagimsiz 6rneklem (t) testi sonucu asagida Tablo 15°te verilmistir.
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Tablo 15
Deney ve Kontrol Grubu Kelime On Testine Iliskin T Testi Sonuglar

Test Gruplar N SD X S t p
_ Deney 21 6829 9,376
Kelime  Grubu 40 1,438 158
On Testi Kontrol ! !
o 21 6352 11,92
rubu

Tablo 15’e gore deney grubunun kelime dagarcigi basarisina iliskin 6n test puan ortalamasi
68,29; kontrol grubunun kelime dagarcigi basarisina iliskin 6n test puan ortalamasi
63,52°dir. Tablo 15’te goriildiigii gibi deney grubuna iliskin standart sapma 9,376 iken
kontrol grubuna iliskin standart sapma degeri 11,92°dir. Bu verilere gore kelime dagarcigi
basarisina iliskin On test basar1 puanlari arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark
olmadig1 sdylenebilir. Bu sonuca gore deneysel islem oncesinde gruplarin kelime dagarcigi
basarilarinin denel islem 6ncesinde denk oldugu sdylenebilir. Deney grubu ile kontrol grubu
arasinda denel islem Oncesinde okuma becerileri diizeyi agisindan anlamli bir fark olup
olmadigini test etmek amaciyla bagimsiz 6rneklem (t) testi yapilmistir. Asagida Tablo 16°da

bagimsiz 6rneklem (t) testi verilmistir.

Tablo 16
Deney ve Kontrol Grubu Okuma On Testine Iliskin T Testi Sonuclart

Test Gruplar N SD X S t D
Deney 21 80,00 9,803
Okuma Grubu
On Testi | 40 1,901 ,065
rontro 21 72,80 14,324

Grubu

Tablo 16’ya gore deney grubunun okuma becerileri basarisina iliskin 6n test puan ortalamasi
80,00; kontrol grubunun okuma becerileri basarisina iliskin 6n test puan ortalamasi
72,80°dir. Tablo 16’da goriildiigii gibi deney grubuna iliskin standart sapma 9,803 iken
kontrol grubuna iligkin standart sapma degeri 14,324’tiir. Bu verilere goére okuma becerileri
basarisina iligkin 6n test bagar1 puanlar1 arasinda 0.05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark
olmadig1 sdylenebilir. Bu sonuca gore deneysel islem dncesinde gruplarin okuma becerileri
basarilariin denk oldugu soylenebilir. Asagida Tablo 17°de deney grubu ile kontrol
grubunun arasinda baglangi¢c diizeyinde kelime dagarcigi ve okuma becerileri toplam
basarilarinda anlamli bir fark olup olmadigini test etme amaciyla bagimsiz 6rneklem (t) testi

yapilmistir. Bagimsiz 6rneklem (t) testi sonucu agsagida Tablo 17’°de verilmistir.

47



Tablo 17

Deney ve Kontrol Grubu Toplam Basarilarina Iliskin T testi Sonuglar:

Testler Gruplar N SD X S t p
Kelime ve Deney
Okuma Grubu 21 4,14 781
On | 40 1,992 ,055
Testleri ~ Kontrol 5, 68,16 1145

Ortalamasi Grubu

Tablo 17’ye gore deney grubunun kelime dagarcigi ve okuma becerileri toplam basarisina
iligkin On test puan ortalamasi 74,14; kontrol grubu kelime dagarcigi ve okuma becerileri
toplam basarisina iligskin 6n test puan ortalamasi 68,16’dir. Tablo 17°de goriildiigii gibi
deney grubuna iliskin standart sapma 7,81 iken kontrol grubuna iliskin standart sapma
degeri 11,45tir. Bu verilere gore kelime dagarcigi ve okuma becerileri basarilarina iliskin
On test toplam basar1 puanlari arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark

olmadig1 sdylenebilir.

4.2 Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Alt Problem 1: Dijital Hikaye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle, ilgili egitim programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu
siifindaki 6grencilerin kelime dagarcigi gelisimine iligkin basarilar1 arasinda anlamli bir

fark var midir?

Bu alt problemin ¢6ziimii i¢in nicel veriler toplanmis ve bulgular (t) testiyle analiz edilerek
yorumlanmistir. Calisma kapsaminda uygulanan miidahalenin gruplar ig¢inde kelime
dagarcig1 alaninda istatiksel olarak anlamli bir farka yol agip agmadigini belirlemek
amactyla bagimli 6rneklem (t) testi uygulanmustir. Oncelikle deney grubunun kelime

dagarcig1 On testi ile son testi karsilagtiritlmistir (Tablo 18).

Tablo 18

Deney Grubunun Kelime Dagarcigina Iliskin T testi Sonuclart

Test Deney Grubu
Kelime On Testi 21 68,29 9,376
Kelime Son Testi 21 40 87.48 7174 -12,281 ,000
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Tablo 18’¢ gore deney grubunun kelime dagarcigina iligskin 6n test puan ortalamasi 68,29;
son test puan ortalamas1 87,48dir. On teste iliskin standart sapma 9,376 iken son teste
iliskin standart sapma degeri 7,174 tiir. Bu verilere gore deney grubunun kelime dagarcigi
On test ve son test basar1 puanlar1 arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark
oldugu soylenebilir. Bu sonuca gore deneysel islem sonrasinda deney grubunun kelime
basarisinda anlamli bir artis oldugu soylenebilir. Asagida Tablo 19°da kontrol grubunun

kelime dagarcigi on testi ile son testi karsilagtirilmasi verilmistir.

Tablo 19

Kontrol Grubunun Kelime Dagarcigina Iliskin T testi Sonuclar

Test Kontrol Grubu
N SD X s t )
Kelime On Testi 21 63,52 11,92
Kelime Son Testi 21 0 81,42 043 133 000

Tablo 19’a gore kontrol grubunun kelime dagarcigina iliskin 6n test puan ortalamasi 63,52;
son test puan ortalamasi 81,42’dir. On teste iliskin standart sapma 11,92 iken son teste iliskin
standart sapma degeri 9,43’tiir. Bu verilere gore kontrol grubunun kelime dagarcigi on test
ve son test basari puanlar1 arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark oldugu
sOylenebilir. Bu sonuca gore kontrol grubunun kelime basarisinda anlamli bir artis oldugu
sOylenebilir. Deneysel islem sonrasinda deney grubu ile kontrol grubu arasinda kelime
dagarcig1 alaninda istatistiksel olarak anlamli bir fark olusup olugsmadigini belirlemek
amaciyla bagimsiz drneklem (t) testi yapilmistir. Bagimsiz drneklem (t) testi sonucu asagida

Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20
Deney ve Kontrol Grubu Kelime Dagarcigina Iiskin T Testi Sonuclar

Test Gruplar N SD X S t p
_ Deney 5 8748 7,174
Kelime ~ Grubu 40 2339 024
Son Testi Kontrol ' '
21 8143 943
Grubu

Tablo 20’ye gore deney grubunun kelime son testi sonuglarina iligkin son test puan
ortalamasi 87,48; kontrol grubunun ise 81,43’tiir. Deney grubu sonucunun bu teste iliskin
standart sapmasi 7.174 iken kontrol grubunun 9.43’tiir. Tablo 20°de yer alan verilere gore

kelime dagarciginin gelismesine iliskin son test basari puanlari arasinda .05 manidarlik
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diizeyinde deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sdylenebilir. Bu sonuca gére DHA

yonteminin kelime dagarcig ile ilgili basarty1 anlamli derecede artirdigi sdylenebilir.

4.3 ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Alt Problem 2: Dijital Hikdye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle ilgili egitim programinda Onerilen yontemin uygulandigt kontrol grubu
sinifindaki 6grencilerin okuma becerilerinin gelisimine iliskin basarilar1 arasinda anlamli bir

fark var midir?

Bu alt problemin ¢6ziimii i¢in nicel veriler toplanmis ve bulgular T testiyle analiz edilerek
yorumlanmigtir. Calisma kapsaminda uygulanan miidahalenin gruplar icinde okuma
alaninda istatiksel olarak anlamli bir farka yol agip agmadigini belirlemek amaciyla bagiml
orneklem (t) testi uygulanmgtir. Oncelikle deney grubunun okuma becerileri 6n testi ile son

testi karsilastirilmistir (Tablo 21).

Tablo 21

Deney Grubunun Okuma Becerilerine [liskin T testi Sonuglar:

Test Deney Grubu
N SD X s t p
Okuma On ) 80,00 9,803
Testi
40 5,595 002
OkumasSon 89,10 8,608
Testi

Tablo 21’e gore deney grubunun okuma becerilerine iligskin 6n test puan ortalamasi 80,00;
son test puan ortalamasi 89,10’dur. On teste iliskin standart sapma 9,803 iken son teste
iligkin standart sapma degeri 8,608’dir. Bu verilere gore deney grubunun okuma becerileri
On test ve son test basar1 puanlar1 arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark
oldugu sdylenebilir. Bu sonuca gore deneysel islem sonrasinda deney grubunun okuma
basarisinda anlamli bir artis oldugu sdylenebilir. Asagida Tablo 22’de kontrol grubunun

okuma bilgisi On testi ile son testi karsilastirilmasi verilmistir.
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Tablo 22

Kontrol Grubunun Okuma Becerilerine Iliskin T testi Sonuclari

Test Kontrol Grubu
N SD X s t p
Okuma On Testi 21 72,80 14,32
40 -1,37 ,186
Ok“T”;;iSO” 21 76,85 16,79

Tablo 22’ye gore kontrol grubunun okuma becerilerine iliskin 6n test puan ortalamasi 72,80;
son test puan ortalamasi 76,85’tir. On teste iliskin standart sapma 14,32 iken son teste iliskin
standart sapma degeri 16,79’dur. Bu verilere gore kontrol grubunun okuma becerileri 6n test
ve son test bagar1 puanlari arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir
farka rastlanmamistir. Bu sonuca gore kontrol grubunun okuma basarisinda anlamli bir artis
oldugu sdylenemez. Deneysel islem sonrasinda deney grubu ile kontrol grubu arasinda
okuma becerileri alaninda istatistiksel olarak anlamli bir fark olusup olugmadigini

belirlemek amaciyla bagimsiz 6rneklem (t) testi yapilmistir (Tablo 23).

Tablo 23

Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Becerilerine liskin T testi Sonuglar:

Testler Gruplar N X SD t p
Okuma Deney Grubu 21 89,10 8,608 . -
SonTesti  Kontrol 21 76,89 16,79 ' ’
Grubu

Tablo 23’e gore deney grubu okuma becerilerine iliskin son test puan ortalamasi 89,10 iken
kontrol grubu okuma becerilerine iligkin son test puan ortalamasi 76,89 dur. Tablo 23’de
gozlendigi gibi deney gurubuna iligkin standart sapma 8,608 iken kontrol grubuna iliskin
standart sapma degeri 16,79°dur. Bu verilere gore okuma becerilerine iligkin son test basari
puanlart arasinda ,05 manidarlik diizeyinde deney grubu lehine anlaml bir fark oldugu
sOylenebilir. Bu sonuca gére DHA yonteminin okuma becerileriyle ilgili bagariyr anlamli

derecede artirdig1 sOylenebilir.
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4.4 Ugiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar
Alt Problem 3: Dijital Hikaye Anlatim yontemi uygulanan deney grubu sinifinda yer alan
ogrencilerle ilgili egitim programinda Onerilen yontemin uygulandigi kontrol grubu

siifindaki 6grencilerin toplam basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemin ¢6ziimii i¢in nicel veriler toplanmis ve bulgular (t) testiyle analiz edilerek
yorumlanmistir. Calisma kapsaminda uygulanan miidahalenin gruplar i¢inde kelime ve
okuma alanlarinda alinan ortalama puanlar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farka neden
olup olmadigii belirlemek amaciyla bagimli 6rneklem (t) testi uygulanmistir. Asagida
Tablo 24°’te deney grubunun 6n ve son test ortalama basar1 puanlarinin karsilastirilmasi

verilmistir.

Tablo 24

Deney Grubunun Ortalama Basar: Puanlarina Iliskin T testi Sonuglar:

Test Ortalama Deney Grubu
N SD X S t p
On Test 21 7414 7,81
Ortalama
40 -17,35 ,000
Son Test 21 88.28 6,70
Ortalama

Tablo 24’e gore deney grubunun 6n test ortalama basar1 puani 74,14; son test ortalama basari
puan 88,28’dir. On test ortalamasma iliskin standart sapma 7,81 iken son teste iliskin
standart sapma degeri 6,70’tir. Bu verilere gore deney grubunun 6n test ve son test ortalama
basar1 puanlar1 arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlamli bir fark oldugu sdylenebilir. Bu
sonuca gore deneysel islem sonrasinda deney grubunun ortalama basarisinda anlamli bir artig
olmustur. Asagida Tablo 25’te kontrol grubunun 6n test ve son test ortalama basari

puanlarinin karsilagtirilmasi verilmistir.
Tablo 25

Kontrol Grubunun Ortalama Basar: Puanlarina Iliskin T testi Sonuclari

Test Ortalama Kontrol Grubu
N SD X S t p
On Test 21 68.16 11,45
Ortalama
40 -6,43 ,000
Son Test 21 7914 11,90
Ortalama
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Tablo 25’¢ gore kontrol grubunun 6n test ortalama basari puani 68,16; son test ortalama
basar1 puan1 79,14tiir. On test ortalamasina iliskin standart sapma 11,45 iken son teste
iliskin standart sapma degeri 11,90’dir. Bu verilere gore kontrol grubunun 6n test ve son
test ortalama basar1 puanlar1 arasinda 0,05 manidarlik diizeyinde anlaml1 bir fark oldugu
sOylenebilir. Deneysel islem sonrasinda deney grubu ile kontrol grubu 6n test ile son test
ortalama basar1 puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olusup olusmadigini
belirlemek amaciyla bagimsiz 6rneklem (t) testi yapilmistir. Bagimsiz 6rneklem (t) testi

sonucu asagida Tablo 26’da verilmistir.
Tablo 26

Deney ve Kontrol Grubu Ortalama Basarisina Iliskin T testi Sonuclar

Testler Gruplar N X SD t p
Son Test Deney Grubu 21 88,28 6,70
on Tes
3,066 ,004
Ortalama  Kontrol 21 7914 11,90
Grubu

Tablo 26’ya gore deneysel islem sonrasi deney grubunun ortalama basari puan ortalamasi
88,28; kontrol grubunun 79,14’tiir. Deney grubuna iligkin standart sapma 6,70 iken kontrol
grubuna iliskin standart sapma degeri 11,90’dir. Bu verilere gére miidahale sonrasi ortalama
basar1 puanlar1 arasinda, 05 manidarlik diizeyinde deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu
sOylenebilir. Bu sonuca gére DHA ydnteminin kelime dagarcigi ve okuma becerileriyle ilgili

toplam basarty1 anlamli derecede artirdig1 sdylenebilir.

Ozetle, iki gruba da calisma baslangicinda uygulanan testlerde gruplar aras1 anlamli bir fark
bulunamamis, ancak miidahale sonrasinda tiim alanlarda istatiksel olarak anlamli bir fark
meydana gelmistir. Sonug olarak, miidahalenin uygulandig1 deney grubu, kontrol grubuna
kiyasla, okuma ve kelime alanlarinda. 05 anlamlilik seviyesinde istatiksel olarak daha

anlamli bir basar1 artis1 sergilemistir.

4.5 Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar
Alt Problem 4: Dijital Hikdye Anlatim yoOntemine iliskin deney grubu &grencilerinin

goriisleri nelerdir?

Bu alt problemin ¢6ziimii i¢in yar1 yapilandirilmis gériisme formuyla toplanan nitel veriler
izerinde igerik analizi yapilmis ve elde edilen bulgular betimsel olarak analiz edilmistir.

Nitel veri analizinden elde edilen sonuclara dayanarak deney grubu &grencilerinin (DGO)
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bakis agilarini, goriislerini, deneyimlerini yansitan konular temalara ayrilarak 6grenci

goriisleriyle desteklenmistir. Asagida Tablo 27°de nitel verilerin analizi sonucu elde edilen

temalar listelenmistir. Dijital hikdye anlatim y6ntemine iliskin bulunan temalar ve desenler

katilimcilardan alintilar alinarak aciklanmastir.

Tablo 27

Yari Yapulandirilmis Gériismelerden Cikarilan Temalar

Betimsel Analiz Sonucu Cikarilan Temalar

En ¢ok kullanilan dil becerileri

o Okuma
o Kelime
o Gramer

Dil 6grenimine katkilar
o Okuma
o Kelime
o Ingilizce igerik iiretme (dijital hikaye)
Giiglii yonleri
o Alternatif degerlendirme
o Tiim becerilerin kullanimi
o Yenilik¢i uygulama
Gelistirilmesi gereken yonleri
o Konu se¢imi
o Sire
Kullanilan uygulamalarin sagladig kolaylik
o Google Classroom
o Google Drive
o Microsoft PhotoStory
o Microsoft PowerPoint
Ogrenci Tavsiyeleri
o Dijital hikaye videolarina degerlendirme
o Farkli alanlarda DHA

Tablo 27°de goriildiigii gibi uygulamada en ¢ok kullanilan dil becerilerinin okuma, kelime

ve gramer oldugu; dijital hikayenin Ingilizce dil 6grenimlerine katki sagladigi; alternatif bir

degerlendirme olarak kullanilabilecek, dil becerilerinin aktif kullanildigi yenilik¢i bir

uygulama oldugu; uygulama esnasinda kullanilan Google ve Microsoft {irtinlerinin pratikligi

ogrenci goriisleri arasindadir. Ogrenciler dijital hikayelere degerlendirme yazilarinin
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yazilmasmin faydali olabilecegini ve ayni zamanda dijital hikdyenin farkli alanlarda

kullanilabilecegini dile getirmistir.
o En cok kullanilan dil becerileri

Ogrencilerin goriislerine gére en ¢ok yukaridaki beceriler 6n plana ¢ikmistir. Ogrenciler
dijital hikaye anlatimi uygulamasimin kapsamli oldugunu diistinmektedir. Sekil 1’de
dijital hikaye anlatim1 uygulamasi sonucu 6grencilerin 6ne ¢iktigini diisiindiigii beceriler

verilmistir.

16

14
12
10

Okuma

[ee]

(e}

NS

N

mOkuma ®Yazma ®Konusma ®Dinleme mGramer mKelime ®Telaffuz

Sekil 1. Ogrencilere gére DHA uygulamasi sonucu 6ne ¢ikan beceriler

Sekil 1’e gore dgrenciler Ingilizcede yukaridaki alanlarin 6n plana giktigim diisiinmektedir.
En ¢ok okuma, kelime ve gramer alanlarinda aktif oldugunu diisiinen 6grenciler dinleme ve
telaffuz alanlarinda c¢ok fazla bir etki deneyimlememistir. Genel cergeveye bakildiginda

ogrenciler dijital hikaye anlatim1 uygulamasinin kapsamli oldugunu diisiinmektedir.
DGO6

“Bence hem kitap incelemesi olarak hem dijital hikdye olarak bizim tiim becerilere katki
sagladi. Hem yeni kelimeleri ogrenmis oluyoruz hem kitapta kullanilan gramere bakmug
oluyoruz hem okumamizi de geligtirmis oluyor hem de birazcik da olsa arastirma yontimiizii

de one ¢ikariyor. Hepsine etki ediyor.”
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DGO14

“Hepsine etki eden bir olaydi. Insanlarla aramizda yabanci dilde iletisim kurmak
iletisimimizi etkileyen bir olaydi. En onemli faktor kitabr okuma ve yorumlama. Yabanci bir

’

dilde yapma o dili yorumlamamizi sagliyor ve bize katkist oldugunu diistintiyorum.’
DGO23

“Ben okumamin gelistigini diisiiniiyorum ¢iinkii bir sey okuyorsun ve Ingilizce. Bunu

anlamaya ¢alisiyorsun. Sinavilarda da karsimiza bu tarz seyler ¢ikiyor.”
DGO24

“Benim en ¢ok kelime yetenegim gelisti. Kelimelerin nasil kullanildigini gordiim. Daha ¢ok
edilgen ciimle nasil yaptiklarini gérdiim. Konusma dilinde de hikdye anlatim tarzlarinda da

’

bunlara katkida sagladigim diigiiniiyorum.’
e Dil ogrenimine katkilar

Ogrenciler dijital hikdye anlatiminin Ingilizce 6grenimlerine gesitli agilardan katkilarda

bulundugundan bahsetmistir.
DGO1

“Ingilizce kitap okuyunca ¢ok mutlu oldum, akti gitti. Okumak daha zevkli oldu, bir daha

>

alip okumak istedim. Daha énce bir defa Ingilizce kitap okumustum.’
DGO4

“Ben de mesela bazen bilmedigim kelime asiri fazlaydi onun igin asirt efor sarf ettim
normalde bir sorumluluk olmasa bu kadar sarf etmezdim hemen birakirdim ama biraz da

i)

sorumluluk olunca daha ¢cok anlamina baktim.’
DGO9

“Bence de bir kelimeyi en az 3 kere gormiis olduk okuma ve yazma becerimizi gelistirdigini

diistintiyorum ¢iinkii hep okurken goriiyoruz tekrar ediyoruz hem de yaziyoruz.”
DGO13

“Stirecin en 6nemli ve bizim tarafimizdan en ¢ok keyif alinan kismi video hazirlama kismiydi
¢linkii diger olaylar bizim giin icerisinde burada yaptiklarimizla benzer seyler ama bir

’

hazirlik sinavinda bir video hazirlamak giizel bir deneyim.’
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DGO14

“Videoda belli bir dakika siiresi var o siirede anlatmak istediklerinizi aktarmak zorundasiniz
onun igin organizasyonu ve se¢tiginiz kelimeleri iyi kullanmalisiniz. Bu dil i¢in ¢ok onemli
bir sey ayrica yaptigimiz videoda sadece sesimiz degil gorsel seyler de kullanabiliyoruz bu

)

da ayrica bir olayi birlestirme ve gorsellestirme agisindan ¢ok yararl oldu.’
DGO15

“Ben de ¢ok eglendim yaparken. Ingilizcenin yani swra arkaya sarki koyduk, enteresan
yvazilar yazdik ya da filtreler koyduk gorsellere. Bunu yaparken eglendim ve bu tarz édevler
daha ¢ok katki sagliyor bizim Ingilizcemize ¢iinkii belirli bir konu iizerine ¢alisilmiyor tiim

konulart kullanabiliyoruz ve ciimleleri kendimiz olusturuyoruz, faydalvydi.”
DGO16

“Basta gereksiz gelmisti kitap incelemesi ama sonra fark ettim ki videoyu olustururken sana

’

taslak gibi geliyor ne yazman ne soylemen gerektigine yardimci oluyor o yiizden iyi oldu.’
DGO20

“Mesela bu dijital hikdyede kitabin ozetini ¢ikardigimiz igin ciimle kurma becerim artti ve
kelime dagarcigim da artt, kitaptaki kullandigim kelimeleri kullandim ve kullanmak i¢in
anlamini bilmem gerektigi icin anlamini da 6grendim. Video yapmak ¢ok hosuma gitti, boyle
fotograflart ekleyip aralara gegisleri ekleme, miizik ekleme, sesini kaydet falan gergekten
hosuma gitti ¢linkii kendim i¢in soyleyeyim, ilk kez gercekten uzun bir video hazirlayisimdi

ve hosuma gitti.”
DGO22

“Benim i¢in ilk tecriibeydi. Ve yurtta bir arkadasimla birlikte yaptuim ilk videomu, o bana
yardimci oldu, bir tane programi kullanmayr ogrendim ve bana ¢ok katkist olacak. Ben bu
zamana kadar bu sekilde video hazirlamamistim. Bunlar iiniversite hayatimizda da daha

’

sonra da ¢ok isimize yarayacak seyler.’
DGO2

“Video kismi konusma becerimi gelistirdi. Okudugum seyi anladim ve kendi ciimlelerimle
ifade etmeye calistim elimden geldigince. Aynmi zamanda kelime bilgimi de gelistirdi.
Kullanmak istedigim ifadeyi bilmiyorsam kelimenin ne olduguna ayrica baktim sozliikten.

Hem konusma becerimi hem kelime bilgimi gelistirdi.”
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e  Giiclii yonleri

Ogrencilere goriisme esnasinda oncelikle alternatif degerlendirmenin ne oldugundan
bahsedilmis ve ardindan yaptiklari uygulamanin alternatif degerlendirme yontemi olarak
kullanimi hakkinda goriisleri toplanmistir. Ogrenci yanitlarmin dagilimi asagida Sekil 2°de

verilmistir.

m Kullanilmali = Yorum Yok

Sekil 2. DHA uygulamasi alternatif bir degerlendirme olarak kullanilmali mi1?
Elde edilen verilere gore ogrencilerin %83’ bu uygulamanin kullanilabilecegini dile

getirmistir. Bazi yorumlar agagidaki gibidir:
DGO8
“Bence de alternatif olarak kullanabiliriz ¢iinkii sadece bir sey gériiyoruz sonra sinavina

giriyoruz ve bize o simavdan sonra belki de ¢ok sey katmayacak ama bunu okudugumuz

stiregte biz ¢ok sey ogreniyoruz.”
DGO9

“Biitiin becerilerimizi kullandigimiz i¢in bence degerlendirilebilir. Hem ¢ok vakit alan bir

’

sey de degildi. Uygun bence.’
DGO10

“Bence kullanilabilir ¢iinkii hem bizim igin keyifli hem de bir¢ok yonden bize artist olan bir

)

uygulama.’
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DGO11

“Gayet giizel bir uygulama, ¢iinkii kolaya kagmamak oluyor. Ciinkii direkt sinava girmek
sonrasinda belki size bir sey katmayabilir ama once kitabr okuyorsun sonra elestirini

yapryorsun sonra video hazirliyorsun gayet giizel.”
DGO14

“Bence bir ogrenci sinavlari kitaptaki seyleri egzersizleri ezberleyebilir ama bunu
ezberleyemez video ve sunum hazirlarken ezberlenecek bir sey yok o yiizden digerlerinden

’

kat kat daha onemli ve faydali bence.’
DGO23

“Bence giizel bir sey ¢iinkii ¢ogu seyde bizi test ¢ozdiirerek 6l¢gmeye ¢alisiyorlar ve bu bence

’

veterli bir 6l¢iim degil bu daha uygun bir ol¢iim diye diistintiyorum.’
DGO24

“Sadece testle bizim yeteneklerimizin oélgiilmesinden ziyade bu bizim okuma, sunum ve
glinliik hayatta gelecekte kullanacagimiz yetenekleri gelistirmeye yonelik oldugunu

diisiindiigiim icin ¢ok faydali buluyorum.”

Ogrenciler aym zamanda dijital hikdye anlatimi uygulamasinin daha &nce karsilastiklart
uygulamalardan daha farkli olmasina istinaden yenilik¢i olduguna dair vurgulamalar

yapmuistir. Buna iliskin bir 6grenci goriisii asagidaki gibidir:
DGO24

“Ben cevremde ilk defa duydum bu uygulamayi. Kesinlikle yenilik¢i bir uygulama arti
gelisimimize katkida bulunan bir uygulama. Her zaman sunum yapma imkani bulmuyoruz
hem okuyup hem anlayip hem konusma becerilerimizi gelistirip hem de topluma hitabetimizi
gelistiren bir uygulama oldugu i¢in sonuna kadar yenilik¢i bir uygulama oldugunu

savunuyorum.”’
o Gelistirilmesi gereken yonleri

Ogrencilerden bazilar1 uygulamanin zayif ve/veya gelistirilmesi gereken noktalarindan da
bahsetmistir. Ogrenci goriislerine gore en baskin problem konu se¢imi ile alakali olmustur.
Konu se¢imi bu ¢alismada kitap secimiyle alakalidir ¢linkii 6grenciler okuduklart kitaplar

lizerinden dijital videolar hazirlamistir. Bu sebeple Ogrenciler okuyacaklart kitaplar
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kendileri secerlerse siirecin daha verimli gegecegine dair goriisler belirtmistir. Ogrencilerin

%350’si kitap se¢iminin siireci etkiledigini belirtmistir.

DGOl

“Genel olarak giizeldi, eksisi suydu, kitap se¢cimi motivasyonu ¢ok etkiliyor.”
DGO3

“Kitaba gore degisiyor, bir kitapta bilmedigim ¢ok kelime vardi ve siirekli o kelimeye
bakinca ¢ok karisiyor, bir bakimda konudan uzaklasiyorsun sadece yeni kelime
ogreniyorsun bu yandan bence kétii ama eger okudugun seviyeye uygun bir kitap secersen

1

yine bildigin kelimeler ¢ikacagi i¢in daha kolay olur.’
DGO4

“Kitap segimi kotiiyse eger sikabiliyor.”

DGO20

“Ikinci kitabi simiftan secmeseydik de kendimiz getirseydik. Bir yerden sonra séyleyecek cok

sey kalmadi, ayni ozetler oldu.”
DGO24

“Tek problem kitap secimleri ile alakali. Bu siireci daha keyifli hale getirmek adina yardim

)

alabiliriz.’
DGOS

“Art1 yonleri ¢ok var, eksi yonleri su sekilde, ikinci kitaplarimizi ¢ok isteyerek okumadik.

)

Sectigimiz kitaplari neye gore sectigimizi bilemedigimiz igin sikict oldu bazen.’

Arastirmanin giivenirligi acisindan dijital hikayeler arastirmacinin 6grencilerin seviyelerine
gore sectigi basamakl kitaplar kullanilarak yapilmistir. Aragtirmanin ikinci asamasinda
ogrenciler arkadaglarinin hazirladig1 dijital hikayeleri dinleyerek okuyacaklari kitab1 sinif
icinden se¢mislerdir. Ogrenciler ilk asamada kendilerinin sececegi kitaplarin daha yararli
olacagim belirten goriislere yer vermistir. Ikinci asamada ise istedikleri kitabi her zaman
yine okuyamadiklarini ¢linkii arkadaslarinin kendilerinden 6nce davrandigini sdylemistir.
Bunun yam sira kitap se¢iminden bagimsiz olarak siirecin yararli olduguna ileri sliren bir

goriis asagidaki gibidir:
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DGO6

“Ben pek fazla eksi bir yanini goremiyorum. Kitap se¢imi ne kadar kotii olursa olsun sonug

olarak degistirme firsati sunulursa pek bir sikinti olacagini diistinmiiyorum.”
DGO14

“Ikinci kitab1 bir arkadasimizdan yapilan bir sunum iizerinden se¢memiz de énemli ciinkii
bir kiyas yapmamiz gerekiyor. Diger tiirlii sadece kendi kitaplarimizi yaparsak kiyas

yapamayiz.”
Birkag 6grenci siirecin daha uzun bir siirece yayilmasinin faydali olacagini diistinmiistiir:
DGO13

“Bence kitabt okuma stireci olduk¢a faydali ve kesinlikle olmasi gerekiyor ama ben bunun
biraz kisa oldugunu diigiintiyorum. Siire¢ genel anlamda biraz daha uzasa biz kitaplarla

daha ¢ok bagdagssak daha iyi olurdu.”

DGO14

“Stirecin uzatilmasi gerekiyor. Aceleye gelmemeli.”
e Kullanilan uygulamalarin sagladigi kolaylik

Ogrencilere dncelikle siirecte kullanilan Web araclar1 hatirlatilmistir. Bunlar temel olarak
PhotoStory, Microsoft PowerPoint, Google Drive, Google Classroom’dur. Tiim 6grenciler
slire¢ boyunca duyurulari takip etmek iizere ve dosya paylasimi yapmak iizere Google Drive
ve Google Classroom kullanmistir. Dijital hikaye uygulamasi agamasinda PhotoStory ve
Microsoft PowerPoint uygulamalar1 6grencilere 6gretilmistir ve dijital hikdye hazirlamak
i¢in baska program kullanmak isteyenlere esneklik saglanmistir. Ogrencilerin kullandiklart

Web araglarina iliskin goriigleri asagidaki gibidir:
DGO1

“Classroom ve Google Drive’da bir zorluk ¢ekmedim. Ben Windows 'un kendi programiyla

yaptim, giizeldi.”
DGO2

“PhotoStory hem ses kaydidir hem resimdir zaten otomatikten hepsini birlestiriyor o yiizden

¢cok yardimct oldu.”
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DGO6

“Ben Microsoft PowerPoint kullanarak yaptim. O biraz zorlamisti ama bence Google
Classroom ve Google Drive kesinlikle kullanilmasi gereken seyler. Hem c¢ok kolaylik
saglyor flash tasimiyorsun hem de kaybolma silinme ihtimali yok. Google Classroom da o
sekilde, emaille ugrasmiyorsun gitti mi geldi mi ve yapacagimiz tiim seyleri oraya

1

yaziyorsunuz, oradan bildirim geliyor.’
DGOS8

“Google Classroom ve Microsoft PowerPoint kullandim. Dijital Hikdye i¢in PowerPoint
kullandim. Benim i¢in bir sorun yoktu ses ekleyebiliyordum ¢iinkii. Ama Classroom bence

¢ok etkili ve giizel bir uygulama.”
DGO21

“Google Drive hayat kurtarryor. Bildirim geliyor ya son tarih yarin bak yarin geliyor bugiin
gece yap artik hadi diye, o ¢ok iyi.”

DGO23

“Ben ses kaydi olarak PowerPoint’ten boyle bir sey yapudigini bu uygulamada 6grendim
ve zor olmadi. Hi¢ video tasarlamamistim ve zor olacagim diigiinmiistiim ama o6yle bir

’

ozelligi oldugunu ogrendigim i¢gin kolay geldi ve zorlanmadim.’
e Ogrenci Tavsiyeleri

Ogrencilere gdriisme sonunda bu siireci giiclendirmek igin yapilabilecek seyler sorulmustur
ve siireci daha ¢ekici hale getirmek iizere goriisler alinmistir. Bunlardan bazilar1 asasidaki
gibidir:
DGOl

“Kitaptan belki kiiciik bir kesit alinabilir ve karsilikli tiyatro gibi bir sey yapilabilir

’

canlandirma gibi ama kiigiik bir boliim giizel olur renk katar.’
DGO3

“Bir kitabin degerlendirirken ikinci kisi de degerlendiriyor ya bazen ayni goriisler ¢ikmis
olabiliyor, kitabt tekrar anlatmis oluyoruz, onun yerine belki biraz daha ne diigiindiigiimiizii
kitap hakkinda nelere daha ¢ok dikkat edilmesi gerektigini séylesek daha iyi olabilir ¢iinkii
icerik aymi kalacak degisen bir sey yok, aymi seyi anlatmak yerine farkli gériislerden

’

bahsetmek daha iyi olabilir.’
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DGO16

’

“Arkadagslarimizin videolarina degerlendirme yazisi yazabiliriz.’
DGO17

“Belirli zamanlarda size ihtiyacimiz oluyor bir sey sormamiz gerekiyor ama okulda degiliz.
Size ulasabilecegimiz belirli bir saat olursa daha iyi olur. Mail de olabilirdi ama sizin de

evde ozel isiniz olabilir, okul disinda su giin su saatte olsa iyi olurdu.”
DGO19

“Bence dijital hikdye sadece kitapla kisith kalmamali, dile sadece etki eden sey kitap degil.
Ben Ingilizcemin ¢ogunu oyun oynayarak ya da dizi izleyerek 6grendim sadece kitapla kisitl

’

kalmamalr bence.’
DGO24

“Belki siire kisitlamasi olmayabilir. Fragmanlara da baktigimiz zaman iki dakika olan da
var bes dakika olan da var. Belki bu siire ile alakali daha esnek olunabilir. Video siiresi.

’

Onun haricinde genel olarak ¢cok kapsamli. Gayet her seyin yeterli oldugunu diistiniiyorum.’

Dijital hikdye anlatim ydnteminin Ingilizce 6gretiminde kullanilmasi sonucu dgrencilerden
gelen doniitlere bakildiginda dijital hikdye hazirlanirken aktif olarak Ingilizce kullanimi
gerektigi, bu sebeple hemen hemen tiim Ingilizce dil becerilerinin kullandig1
gozlenmektedir. Ogrenci goriislerine gore agirlikli olarak kullanilan dil becerilerinin okuma,
kelime ve gramer oldugu goriilmektedir. Ogrenciler dijital hikdye anlatim yd&nteminin
uygulanmasi ile geleneksel sinavlara alternatif bir degerlendirme olabilecegini de dile
getirmektedir. Bu yontemin yenilik¢i oldugunu dile getiren 6grenciler uygulama esnasinda

kullandig1 teknolojik araglarin kullanigh ve yardimei oldugunu belirtmektedir.

Ogrenciler yontemin gelistirilmesi {izerine oncelikle dijital hikdye hazirlarken konu
seciminin uygulamay1 yapan kisi tarafindan se¢ilmesini Onermistir. Ayni zamanda
hazirlanan dijital hikayelerde siire kisitlamasinin olmamasi gerektigini ve o sekilde daha
dogal olabilecegini; aksi takdirde verilen siireyi doldurma konusunda sikinti
yasanilabilecegini dile getirmislerdir. Baz1 goriislere gore 6grenciler birbirinin dijital olarak
hazirladig1 hikaye sunumlarina degerlendirme yazmanin faydali olabilecegini ve ayrica bu

yontemin farkli alanlarda kullanilmasinin da etkili olabilecegini 6ne siirmiistiir.
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BOLUM YV

SONUC VE TARTISMA

Bu boliimde aragtirma sorulari dogrultusunda elde edilen bulgularin sonuglarina,

tartigmasina Ve onerilere yer verilmistir.

5.1 Birinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Deney grubu o6grencilerinin kelime dagarcigi basarilarinda kontrol grubu 6grencilerine
kiyasla yapilan basari testi sonuglari ¢oziimlenmesinden elde edilen verilere gore anlamli bir

farklilik ortaya ¢ikmistir.

Ogrencilerin dijital hikdye anlatim ydntemini kullanarak bilgisayar destekli 6gretim ile
cesitli konular iizerinden dijital videolar hazirlamasi onlar1 arastirmaya sevk etmektedir. lgi
duyduklar1 alanlarda kendi yapacaklar1 arastirma ve hazirhga gore bir igerik
hazirlanmaktadir ve yabanci dil 6gretiminde Ogrencilerin kendilerini ifade etmek iizere
yaptiklar1 kelime caligmalar1 kelime bagarilarini ister istemez etkilemektedir. Dijital hikaye
anlattim yonteminin Ogrencilerin kelime &grenmelerine etkisine yonelik algilarinin
incelendigi bir diger aragtirmada tiim katilimcilar olumlu doniitler vermistir; yabanci dil
olarak Ingilizce grenen calisma grubunun tamamu dijital hikdye anlatim ydnteminin kelime
bilgilerini arttirdigini ve bunun yani sira Ingilizce dgrenme siireglerini olumlu ydnde
etkiledigini dile getirmistir (Chiew vd., 2019). Dijital hikdye hazirlarken caligmalarini
stirdiiren 6grenciler dogru kelimeleri kullanmak i¢in ¢alismalar yapmaktadir ve bu durum

ogrencilerin kelime dagarcigi gelisimini olumlu etkilemektedir.

Ayni sonucu destekleyen baska calismalar da mevcuttur. Tajeri vd. (2017) de iiniversite
yabanci dil siniflarinda dijital hikdye anlatim yontemini kullanmis ve 6grencilere anket verip

onlarla goriismistlir. Arastirmasi sonucu elde ettigi bulgulara gore Ogrenciler DHA
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yontemini yararli bulup siiregten ¢ok sey 6grendiklerini dile getirmistir. Tajeri vd.'nin (2017,
S. 46) arastirma bulgularina gore katilimcilar dijital hikaye anlatiminin kendilerini g¢esitli
sOzciik aramaya, bulmaya, 6grenmeye ve bu kelimeleri birbirine 6gretmeye tesvik ettigi
sonucuna ulasilmistir. Mevcut arastirmada da oldugu gibi 6grenciler dijital hikaye anlatim
yontemini ¢alismaya motive edici bir unsur olarak gérmiis ve gorevlerini yerine getirmek
icin ¢alismaya tesvik olmustur. Siire¢ sonunda 6grencilerin birbirleriyle paylastiklar: dijital
hikayeleri sayesinde etkilesimli bir 6grenme ortami olusmaktadir. Dijital hikaye anlatiminin
Ingilizce kelime 6grenimi iizerine etkisiyle ilgili algilar1 inceleyen Chiew vd. (2019)
ogrencilerin ortiilii 6grenme ile kelime dagarciklarinin gelistiginden bahsetmis, dijital hikaye
anlatimmin 6grencileri motive ettigine deginmistir. Mevcut arastirmada toplanan deney
grubu Ogrencilerinin goriislerine gore de dijital hikdye anlatimi motivasyonu arttirict bir

unsurdur.

Hikayeler sesimizi duyurmak i¢in Onemlidir. Yearta vd. (2018) de arastirmasinda
hikayelerin 6nemli oldugunu dile getirmekle beraber sesimizi dijital hikdye anlatimi ile
duyurabilecegimizden bahsetmistir. Ogrencilerin kendi seslerini kullanarak istedikleri
hikayeleri anlatmalarinin etkili bir yontem oldugunu ve bu siirecin 6grenciler i¢in dgretici
oldugunu savunmustur. iletisim kurmanin yollarindan biri olan hikdye anlatiminin dijital
formda bir {iriin ortaya koyarak yapilmasi 6grenci tutumunu olumlu yonde etkilemekle
beraber kelime gibi genel dil becerilerinin de gelistirilmesinin zeminini hazirlamistir.

Dijital hikaye anlatimmim genel dil becerilerini gelistirdigini one siiren bir diger ¢alisma
Alan Hung (2019) tarafindan yapilmistir. 88 {iniversite 6grencisi lizerinde yaptig1 ¢aligma
sonucu Ogrencilerin kelime de dahil olmak {izere temel dil becerilerinde ciddi bir artig
gozlemlemistir. Lee (2014) de dijital hikayelerle 6grencilerin igerik bilgisi ve konusma
becerilerindeki gelisimi aragtirmak iizere yaptig1 ¢alismasinda dgrencilerin kendi seslerini
kullanarak bir topluluk halinde dijital hikAye hazirlamalarmin Ingilizce dil becerilerindeki
basarilarinda artig sagladigini dile getirmistir. Buna gore dijital hikye anlatim ydntemi
uygulamasinin dgrencilerin Ingilizce kelime dagarcigini gelistirmek iizere etkili bir arag

olarak kullanilabilecegi sdylenebilir.

5.2 Ikinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Deney grubu ogrencilerinin okuma becerileri basarilarinda kontrol grubu 6grencilerine
kiyasla yapilan basari testi sonuglari ¢coziimlenmesinden elde edilen verilere gore anlamli bir
farklilik ortaya ¢ikmuistir.
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Bu arastirmada ogrencilere Ingilizce 6gretimi siirecinin bir parcasi olarak basamakli
Ingilizce okuma kitaplar1 dagitilmis ve 6grencilerden bu kitaplar1 okumalar1 ardindan bir
degerlendirme yazmalar1 istenmistir. Daha sonra ellerindeki verilere dayanarak dijital
hikayeler hazirlayan 6grenciler bu siirecte hazirlik asamasinda ingilizce kaynakli okuma ve
arastirma yaptiklarindan dijital hikdye hazirlayacaklar1 icin hem motive olmuslar hem de
okuma becerileri tizerine dogrudan ve dolayl olarak ¢alisma yapmistir. Malin (2010) de
yaptig1t bir arastirmada Ogrencilerin okudugu metinlere kendilerini veremedigini
gozlemlemesi sonucu dijital hikdye yontemini 6grencilerin okumalarina destek olarak
kullanmistir ve oOgrenciler okuduklart metinler hakkinda elestirel dijital videolar
hazirlamistir. Aragtirma sonuglar1 dijital hikdyenin 6grencilerin okuma siirecinden daha ¢ok
keyif almasini saglayip okuma ve elestirel analiz becerilerini destekledigini ortaya

cikarmistir.

Bu durumu destekleyen bir diger ¢alisma Enokida (2016) tarafindan yapilmistir; iki yila
yayilan ¢alisma sonucu okuma ve dijital hikaye anlatim yonteminin beraber yiiriitiilmesinin
ogrencilerin dncelikli olarak analitik okuma becerilerini gelistirdigi ve iistelik diger Ingilizce
becerilerini de destekledigi ortaya ¢ikmustir. Nnakwe'nin (2019) doktora tezinde yaptigi
caligmasinda dijital hikdye anlatiminin Ingiliz Dili ve Edebiyati boliimii 6grencilerinin
akademik performansina etkisini niceliksel ve nedensel yonden incelemis ve dijital hikaye
anlattimmin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdigi sonucuna varmaistir.
Dijital hikaye anlatimimin 6grencilerin okuma becerileri basarisina etkisini inceleyen mevcut
arastirmada da benzer bir sonuca ulasilmis ve 6grencilerin okuma becerilerinin arttigi
sonucuna ulasilmistir. Bu durumdan anlasilacagi tlizere dijital hikdye anlatim yontemi
uygulamasinin 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmek i¢in etkili bir ara¢ olarak

kullanilabilecegi sdylenebilir.

5.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Deney grubunda yer alan katilimcilarin okuma ve kelime alanlarinda miidahale sonrasi
akademik basarilari, kontrol grubunda yer alan katilimeilara kiyasla anlamli derecede yiiksek

olarak belirlenmistir.

Nassim (2018) dijital hikaye anlatimimin 6grencilerin dil becerilerine etkisini inceleyen bir
arastirma yapmistir ve 6grencilerden topladigi verilere gére Ingilizce dil 6grencilerinde ¢ok

faydali bir uygulama oldugu, 6grencilerin bu uygulamadan keyif aldigi sonuglarina
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varmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin okuma ve kelime alanlarinda gelisim gézlemlendigine

de arastirmasinda yer vermistir.

Dijital hikaye anlatim yonteminin kullanildig1 arastirmalara bakildiginda 6grencilerden
alian doniitler sonucu DHA nin agirlik gozetmeksizin 6grencilerin tiim dil becerilerini aktif
olarak kullanmaya tesvik ettigi sonucuna ulasilmaktadir (Hava, 2019; Malin, 2010;
McLellan, 2008; Robin, 2016). Cok yonlii bir yontem olan dijital hikaye anlatimi yabanci
dil 6gretimi i¢in tercih edilebilir ¢linkli 6grenciye hedef dilin tiim becerilerini kullanma

1mkani sunar.

Morgan (2012) da “Ogrencilerin Okuma ve Yazma Becerilerini Gelistirmek i¢in Dijital
Hikaye Projelerinin Kullanim1” adli makalesinde teknolojiden yararlanmanin egitim ve
ogretime etkisinden bahsederken dijital hikdye anlatiminin 6grencilere birgok beceride fayda
sagladigin1 savunmustur. Arastirmaciya gore 6grencilerin hem kelime dagarcigini artirmis
hem de daha dogru ve hizli okuma yapmalarina olanak saglayan bir unsur oldugunu dile
getirmistir. Mevcut arastirmada elde edilen sonuglara gore de yapilan basari testi sonuglarina
gore dijital hikdye anlatiminin kullanildigi deney grubunun kelime dagarcigi ve okuma

becerileri gelisme gostermis, 6grenciler siiregten olumlu etkilenmistir.

Okuma becerilerinde ve kelime 6grenmede dijital hikayelerin etkili bir arag¢ oldugunu
gozlemleyen bir diger arastirmacit Hava'dir (2019). Hava arastirmasinda yabanci dil olarak
Ingilizce egitiminde dijital hikdye anlattiminin Sgrencilerin dzgiivenlerinde ciddi artis
sagladig1 fakat 6grenci tutumlarinda anlamli bir fark yaratmadigi sonucuna varmistir. Bu
arastirmada 6grenci Ozgiivenlerine dair bir veri toplanmazken 6grenci goriislerine dayanarak
ogrencilerin tutumlarmin olumlu yo6nde etkilendigi sonucuna ulasilmistir. Bu durumla
benzerlik gosteren bir ¢alisma Hung vd. (2012) tarafindan yapilmistir; verilerini motivasyon
Olgegi ve bilim basar testi ile toplayan arastirmacilar dijital hikdye anlatimi kullanilarak
yapilan proje tabani1 6grenmenin dgrencilerin motivasyonunu, problem ¢ézme becerilerini
ve basarilarini arttirdigini gézlemlerken dijital hikaye anlatimi projesi yapan ve yapmayan

siniflarin basar1 ve tutumlari arasinda anlamli bir farka ulasamamustir.

loannidis vd. (2013) ile Robin (2016)’in de belirttigi lizere saglik ve sanat gibi farkli
disiplinlerde de kullanilabilecek olan dijital hikdye anlatim yontemi kullanicidan dijital
hikayenin hazirlandig: dilde bilgi sahibi olmasini gerektirdiginden yontemi kullanicilarinin
sOzciik dagarcigini gozden gecirmesi ve gelistirmesini, alanda okumalar yapmasini gerektirir
ve bu durum Ingilizce dgretimine uygulandiginda s6z konusu alanlarda gelisim dogal bir
sonuctur. Bu durumda dijital hikaye anlatiminin dgrencilerin hem okuma becerilerini hem
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de kelime dagarciginmi gelistirdigi ve 6grencilerin bu iki alanda toplam basarisini artirdigt

sOylenebilir.

5.4 Dérdiincii Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Calisma neticesinde elde edilen verilere gore deney grubu 6grencilerinin hem basarilarinda
bir artis gézlemlenmis hem de keyif aldiklar1 sonuglarma ulasilmistir. Oncelikle 6grenci
gorlslerine gore on plana ¢ikan alanlar okuma ve kelimedir, bununla birlikte 6grenciler
DHA’nin kapsamli oldugunu belirtmis ve siirecte tiim becerilerini harekete gegirmesinden
otiirli katki sagladigini dile getirmistir. DHA nin okuma, yazma, konugma, dinlemeyi i¢eren
dort temel dil becerisini gelistirdigini 6ne siiren birtakim arastirmacilar da mevcuttur (Lee,
2014; Nishioka, 2016; Tsou vd., 2006). Bu yontemin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasi
Ogrencilerin icerik yaratmak iizere okuma yapmasini, bulduklarini yazmasini, video
hazirlarken konusmasini, kendi videosunu ve akranlari tarafindan hazirlanan videolar ile
dinlemesini harekete gecirmektedir. Dil kullanim1 i¢in en 6nemli unsurlardan biri olan
sozciik kullanimi da siirecin elzem bir parcasidir zira 6grenciler karsilastiklart bilgileri

anlamak ve kendilerini ifade etmek i¢in siirekli bir kelime calismasi icerisindedirler.

Dijital hikaye anlatimi ayni zamanda geleneksel yontemlerin disina ¢ikan, yenilikg¢i bir
uygulamadir ve 0grenci gorilisleri de bunu desteklemektedir. Basarinin sadece testlerle
Olclilmesini yeterli bulmayan Ogrenciler bu tarz uygulamalarin basarilarin1 daha ¢ok
yansittigini ¢iinkii siirece yayildigini belirtmistir. Benzer sekilde Beck ve Sitzman (2019) da
DHA’nin farklilik yaratmasi, hisleri harekete gecirmesi ve dikkat ¢ekici olmasi bakimindan
ogretimde dijital hikAye anlatimimin tercih edilebilecegini belirtmistir. Ingilizce 6gretiminde
DHA’nin kullanilmas1 6grencilere dili ger¢ek diinyadaki gibi kullanmalar: i¢in bir imkéan
sunmaktadir.

Dijital hikaye anlatimi bilgisayar destekli bir dil 6grenme ydntemidir. Ogrenci goriislerinin
ortak noktalarindan bir tanesi de dijital videolarim1 hazirlarken kullandiklar1 bilgisayar
araglaridir. Ogrenciler i¢in DHA ydntemini kullanmalarini saglayacak araglar dnem teskil
etmektedir ¢linkii araglarin basit ve pratik olmasi 6grencilerin dikkatini i¢erige vermelerine
ortam saglamaktadir. Bu sebeple bu arastirmada dijital hikaye hazirlamak i¢in kullanim ve
erisim kolaylig1 sebebiyle temel olarak Microsoft PhotoStory ve Microsoft PowerPoint
kullanilmistir. Bu uygulamalar ile 6grenciler ¢coklu ortam olusturabilmisler ve videolarina
son sekli verebilmislerdir. Ogrenci goriislerinden elde edilen verilere gére katilimcilarin
tamami bu uygulamalart kullanic1 dostu olarak gormiistiir. Hung vd. (2012, s. 368) de
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arastirmasinda deney grubu 6grencilerinin dijital hikdye yaratmalar1 i¢in kullanim kolaylig:
sebebiyle bu uygulamadan yararlanmistir. Ogrencilerin ortaya ¢ikardiklari {iriinii depolama
problemi yasamamalar1 i¢in aragtirmaci bir Google Drive hesabi agmis ve Ogrencilerle
paylasmistir; boylece belirtilen zamanda hedeflenen icerik herkesin erisiminin oldugu ortak
bir klasorde toplanmistir. Ayn1 zamanda deney siiresince iletisim i¢in Google Classroom
kullanilmig olup duyuru, soru ve cevaplar ayni zamanda bu platform {izerinden
yiiriitiilmiistiir. Ozellikle bu uygulamanin mobil versiyonunun olmasi, yaklasan teslimler
icin bildirim géndermesi ve kullanim kolayligi 6grencilere cezbedici gelmistir. Algahtani
(2019) arastirmasinda Google bulut uygulamalarinin egitimde kullanimini ve uygunlugunu
200 6grenci lizerinden test etmistir. Aragtirmasinda kullandig kullanilabilirlik 6lgegine gore
minimum deger 100 iizerinden 68 olarak belirlenmistir ve Google Classroom kullanilan
Olgege gore en yliksek kullanilabilirlik degerini elde etmistir (86,45). Bunu takiben Google
Plus ve 76,75 kullanilabilirlik degeri ile Google Drive olmustur. Arastirmact Google bulut
uygulamalarinin kullaniminin arastirma grubundaki 6grencilerin basarisint artirdigini dile
getirmistir. Mevcut arastirma katilimcilarinin  goriisleri de bu calismaya paralellik

gostermekte olup olumlu izlenimler ortaya ¢ikarmistir.

DHA uygulamasinin bagarili olmasi i¢in gerekli kosullar1 saglamak uygulamadan elde edilen
verimi 6nemli oranda etkileyecek niteliktedir. Oncelikle ¢oklu ortam kullanimi gerektiren
DHA uygulamasi i¢in bireylerin arastirma ve uygulama yapacaklar1 akilli telefon yahut
bilgisayar gibi bir cihaza ihtiyaglar1 vardir. Daha sonra bireylere egitim verilmeli ve yeterli
stire taninmalidir. DHA ile tanisan bir bireyin yol haritas1 yaninda olmalidir ve ilk etapta
danisacagi bir rehbere ihtiyact vardir. Siirecin gozetim altinda tutulmasi verimli bir
calismaya zemin hazirlayacaktir. Bireylere ayni zamanda gerekli teknik destek de
saglanmalidir. Taalas vd. (2018) yabanci dil 6gretiminde dijital hikaye anlatimmin avantaj
ve dezavantajlarindan bahsetmistir. Arastirmasina gére cogu 6grenci dijital hikaye anlatimi
ile oOgrenme konusunda motiveyken bazi Ogrencilerin motivasyonunda  diisiis
gbzlemlenmistir. Bu diislislin sebepleri olarak dgrencilere yeterince kilavuzluk yapmama,
uygulamaya yeterli vakit ayirmama ve teknik destek eksikligi gibi konular 6ne siiriilmiistiir.
Bu kosullar géz 6niinde bulunduruldugunda sonuglar daha tatmin edici olacaktir. Sonug
olarak dijital hikaye anlatim yonteminin uygulanmasina iliskin 6grenci goriisleri olumludur
ve dgrenciler Ingilizce 6gretiminde DHA ydnteminin kullanilmasinin Ingilizce becerilerini

gelistirecek etkili bir arag olarak kullanilabilecegini savunmustur.
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5.5 Alt Problemlere Iliskin Sonuclar

Bu boliimde alt problemlere iliskin toplanan verilere ve literatiir taramasindan elde edilen

bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglara yer verilmistir.

1. Kelime dagarcigma iliskin deney grubu 6grencileriyle kontrol grubu o6grencileri
basar1 puan ortalamalar1 arasinda deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir fark
oldugu gozlenmistir. Bu farkin nedeni olarak DHA ydntemi kullanan 6grencilerin
sunum yapmadan Once arastirma ve calisma firsati bulup hazirlik yapmalari,
caligmalar1 sonrasinda bir iirlin ortaya koyacak olmalar1 ve bunun tesvikiyle
kelimelere daha ¢ok ©nem verip dogru kullanmaya o6zenmeleri gosterilebilir.
Dolayistyla DHA yonteminin kelime dagarcigimin gelismesinde kurumun ilgili
Ogretim programinda 6ngoriilen yonteme gore daha etkili oldugu sdylenebilir.

2. Okuma becerilerine iliskin deney grubu 6grencileriyle kontrol grubu 6grencileri
basart puan ortalamalar1 arasinda deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir fark
oldugu gozlenmistir. Bu farkin nedeni olarak DHA y6nteminin 6grencileri arastirma,
icerik liretme ve okumaya sevk ederek etkin kilmasi gosterilebilir. Bu nedenle DHA
yonteminin okuma becerilerini kazandirmada kurumun Ongoérdigli Ogretim
programinda Onerilen yonteme gore daha etkili oldugu sdylenebilir.

3. Hem okuma becerileri hem de kelime dagarcigi toplam basar1 ortalamalarina
bakildiginda deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir fark oldugu gézlenmektedir.
Bu durumun sebebi deney grubu 6grencilerinin igerik liretme amaciyla yaptiklar
arastirma ve hazirligin daha nitelikli olmasi ve kendilerini ifade etmek {izere
kullanacaklar1 kelime se¢imine daha ¢ok 6nem vermeleri gosterilebilir. Sonug olarak
DHA yo6nteminin ilgili 6gretim programinda 6nerilen yonteme gore gére dgrencileri
daha etkin kildig1 ve daha etkili oldugu sdylenebilir.

4. Dijital hikdye anlatim yénteminin kullanilmas: grenci goriislerine gore Ingilizce dil
becerilerini desteklemektedir. Ogrenciler agirlikli olarak okuma, kelime ve dil bilgisi
alanlarinda gelisim kaydettiklerini dile getirmistir. Bunun sebebi olarak 6grencilerin
mevcut arastirmada dijital hikdye yontemi ile hikdye sunumu yaparken oncelikle
kitap okumalar1 ve buna dayali olarak igerik hazirlamalar1 ve igerik hazirlarken
calisma ihtiyaci duymalari, siire¢ sonunda ortaya dijital video olarak ¢ikan iiriine
Ozen gostermeleri gosterilebilir. DHA yontemi Ogrenci goriislerine gore ayni
zamanda geleneksel yontemlerin disina ¢ikan, yenilik¢i bir uygulamadir. Dijital

icerik hazirlama siirecinde teknolojik ara¢ kullaniminin motive edici bir unsur oldugu
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belirtilmistir. Ogrencilerin bdyle diisiinme sebebi ilgili 6gretim programinda énerilen
yontemler dahilinde dijital medya kullanmay1 tesvik eden bir uygulamanin olmamasi
olabilir. Dijital cagin merkezinde bulunan 6grenciler giinlilk hayatlarinda asina
olduklar1 videolar1 bir ders aracina doniistiirmeleri ve bu siirecten egitimsel baglamda
yararlanmalar1 nedeniyle yontemi yenilik¢i olarak nitelendirmis olabilir. Ogrenciler
hazirlayacaklar1 dijital igerigin siire sinirlamast olmasinin ve konuyu kendilerinin
se¢memesinin siirece olumsuz etki ettigini dile getirmistir. Bunun sebebi olarak
ogrencilerin kendi ilgi alanlarina gore arastirma yapip bir dijital hikaye ¢ikarmay1
daha motive edici bulmalar1 ve ¢aligmalarini daha sevkle yapmalar1 sonucu siiregten

daha ¢ok yararlanabilmeleri gosterilebilir.

5.6 Diger sonuclar

5.

Dijital hikdye anlatimi i¢in kullanict dostu bir video olusturma programi
gerekmektedir. Ogrencilerin igerik iiretmek i¢in kullanimi basit ve ihtiyaglarina hitap
edecek bir program kullanmalar siirece odaklanmaya yardimci olacaktir ve dikkat
dagilimini dnleyecektir.

Ogrenciler tarafindan iiretilen igerikleri depolamak icin bir bulut hesabina ihtiyag
vardir. Bu bulut hesaplar1 sayesinde d6grenciler kendi ve akranlarinin igeriklerine yer
ve zaman kisitlamasi olmadan ulasabiliyor olacaktir. Bu durum arastirmacinin da
stirece hakimiyetini gii¢lendirip igerikleri kontrol etme imkan1 verecektir.
Ogrencilerle iletisim igin sanal bir simif olusturulmasi uygulamaya yardimci
olacaktir. Sanal simif sayesinde belirlenen zaman cizelgesinin takibi saglanabilir,
ogrencilere gerekli duyurular yapilabilir ve odev atamalari
gerceklestirilebilmektedir.

Dijital hikdye anlatim videolar: iizerine daha gok ¢aligma yapilabilir. Ogrenciler
dijital videolarim1 hazirladiktan sonra birbirlerinin  videolarin1 izlemeleri
istenmektedir fakat daha dikkatli izleme ve inceleme i¢in farkli ¢calismalar yararl
olacaktir.

DHA uygulamasinin alternatif degerlendirme olarak kullanilmasi igin sistematik bir
yol izlenmesi gerekir. Calisma siiresi arttik¢a siirecin agamalar1 ayrilmasi ve ayri

puanlanmasi gerek 6grenciler gerek calismayi yiiriiten i¢in kolaylik saglayacaktir.
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5.7 Alt Problemlere iliskin Oneriler

Bu boliimde alt problemlere iliskin toplanan verilere ve literatiir taramasindan elde edilen

bulgulara dayali olarak ulagilan 6nerilere yer verilmistir.

1. Deney grubundaki ogrencilerin dijital hikdye anlatim yontemi baglaminda
kullandiklar1 bilgisayar ve dijital araglarla g¢esitli konular tizerinden dijital videolar
hazirlamis olmalarinin onlar1 arastirmaya sevk ettigi gdzlenmistir. Boylece deney
grubu 6grencileri ilgi duyduklar: alanlarda kendi yaptiklar1 arastirma ve hazirliklara
gore bir Ingilizce igerik hazirlamaktadir. Bu durum nedeniyle kelime dagarcigi
gelisimine iliskin puan ortalamasit deney grubunda daha yiiksek cikmistir. Bu
cergevede yabanci dil 6gretiminde Ogrencilerin kendilerini ifade etmek {tizere
yaptiklart kelime g¢alismalarinin kelime dagarciginin gelismesinde etkili oldugu
sdylenebilir. Dijital hikdye anlatim ydnteminin ogrencilerin Ingilizce kelime
dagarcigini gelistirmek i¢in kullanilmasi uygun olur.

2. Deney grubundaki 6grenciler dijital hikaye anlatim yontemi baglaminda seviyelerine
uygun kitap okumasi ve kitap incelemesi yapmustir. Ogrencilerin okuma yaptigi
kitaplara dayali dijital videolar hazirlamalarinin onlar1 daha dikkatli ve 6zenli okuma
yapmaya sevk ettigi gézlenmistir. Béylece deney grubu 6grencileri okuma yaptiklari
alanlarda kendi incelemelerine gore bir Ingilizce igerik hazirlamaktadir. Bu durumun
getirisi olarak 6grencilerin okuma becerileri gelisimine iliskin puan ortalamasi1 deney
grubunda daha yiiksek ¢iktigi sdylenebilir. Bu baglamda yabanci dil 6gretiminde
ogrencilerin igerik hazirlamak {izere yaptiklart okuma ¢alismalarmin okuma
becerilerinin gelismesinde etkili oldugu soOylenebilir. Dijital hikdye anlatim
yonteminin bu sekilde 6grencilerin Ingilizce okuma becerilerini gelistirmek icin
kullanilmas1 uygun olur.

3. Deney grubundaki ogrenciler dijital hikdye anlatim yontemi g¢ercevesinde
kullandiklar ¢esitli araclarla cesitli konular iizerinden videolar hazirlamistir. Bu
caligmalar kapsaminda bir yandan 6grencilerin kendilerini ifade edebilmesi amaciyla
kelime caligmasi yapilmis diger yandan igerik hazirlamak {izere seviyelerine uygun
secilmis kitaplar okutulmus ve bu kitaplar iizerine inceleme formu doldurtularak
okuma becerileri ¢alismas1 yapilmistir. Ogrenciler daha sonra kendi cabalariyla
calistiklart konular1 Ingilizce igerik iiretme amaciyla dijital video formatinda
sunmustur. Bu sebeple deney grubu Ogrencilerinin kelime dagarcigr ve okuma

becerileri toplam basarisina iliskin puan ortalamasi daha yiiksek ¢ikmistir. Bu
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cergevede yabanci dil 6gretiminde Ogrencilerin kendilerini ifade etmek iizere
yaptiklar1 kelime calismalarinin ve igerik hazirlamak tiizere yaptiklari okuma
caligmalarinin kelime dagarcigi ve okuma becerileri gelisiminde etkili oldugu
soylenebilir. Dijital hikdye anlatim yonteminin 6grencilerin Ingilizce kelime
dagarcig1 ve okuma becerilerini gelistirmek i¢in kullanilmasi uygun olur.

4. Ogrenci goriislerinden yapilan ¢ikarima gore dijital hikdye hazirlanacak konunun
uygulamay1 yapacak kisi tarafindan belirlenmesinin siireci daha verimli kilabilecegi,
dijital hikaye anlatim yonteminin uygulanmasi i¢in gereken destegin saglanmasinin
okuma becerileri ve kelime dagarcigr gelisimini destekleyebilecegi ve DHA
yonteminin  farkli  disiplinlerde de uygulanmasmin yararli olabilecegi

degerlendirilmektedir.

5.8 Diger Oneriler

5. Yapilan arastirmalar sonucu erigime agik, iicretsiz ve kolay ara yiizlii bir program
olan Microsoft PhotoStory 3 yazilimi onerilmektedir. Glinimiizde yaygin olarak
kullanilan ve hemen hemen her bilgisayarda yer eden Microsoft Office
uygulamalarindan Microsoft PowerPoint uygulamasi da bu uygulama ig¢in
kullanilabilir. Iki program igin de 6grencilere rehberlik saglanmasi gerekir.

6. Bir bulut hesabi sayesinde toplanilan tiim igeriklere erisim i¢in zaman ve mekan
kisitlamas1 ortadan kalkacaktir. Google Drive bu maksatla kullanilabilir. Bulut
hizmetleri sunan OneDrive veya Yandex.Disk ayni maksatla kullanilabilecek diger
seceneklerdir.

7. Ogrencilerle iletisim siirecin sorunsuz islemesinde ¢ok oOnemlidir. Bu amagla
kullanilacak araglardan bir tanesi olan Google Classroom biiyiik kolaylik
saglayacaktir. Google Classroom ile sanal bir sinif olusturulabilir, gerekli rehberlik
videolar1, ¢aligma kagitlart vb. sisteme yiiklenebilir yahut 6grenciye d6dev atanabilir
ve son teslim tarihi belirtilebilir. Buna alternatif olarak Remind uygulamasi da

kullanilabilir (https://www.remind.com/). Bu uygulama da 6grencilere ulagsmak igin

yardimci olacak unsurlar1 biinyesinde barindirmaktadir.
8. Dijital hikdye anlatim videolarina degerlendirme yazis1 yazdirilabilir. Boylelikle
hazirlanan dijital igeriklerin kullanim alan1 artirilabilir ve 6grenciler Ingilizce

gelisimleri i¢in bu siirecten daha fazla yararlanabilir.
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9. Giiniimiizde bircok okulun uyguladigi geleneksel olarak adlandirilacak
degerlendirme yontemi vardir. Ag¢ik uglu sorular, kisa cevapli sorular veya ¢oktan
se¢meli sorulardan olusan yeri ve tarihi belli olan bir¢ok degerlendirme yontemi
vardir. Ogrenci, basarisin1 her zaman bu smavlarda gostermeyebilir, bir oturumluk
sinavdan ziyade siirece yayilan bir degerlendirme olan DHA 6grencilerin daha rahat
hissetmelerini saglarken dil gelisimlerini bir¢ok acgidan olumlu etkileyebilir ve
ogrencilerin kazanim edinmelerine yardimci olabilir. DHA ile o6grenciler dil
ogrenimindeki tiim becerilere yonelebilir ve bunlara ¢alisabilir. DHA uygulamasinin
degerlendirme siireci igin dikkat edilmesi gereken bazi hususlar vardir. Oncelikle
DHA yonteminin uygulanist safhalara boliinmeli ve bu sathalarin tamamlanmasi igin
yeterli siire verilmelidir. Bu safhalar kabaca hazirlik, uygulama, iiretim asamalari
olarak belirlenebilir. Bu asamalarin puan degeri 6nceden belirlenmeli ve 6grencilere

bildirilmelidir.

5.9 Arastirmacilara Yonelik Oneriler
1. Arastirmacilar Ingilizce 6gretiminde dijital hikdye anlatim ydnteminin dgrencilerin
yazma, konusma gibi diger Ingilizce becerileri iizerindeki etkilerini de arastirmalart
onertilir.
2. DHA yonteminin Tirkge ogretiminde ve dolayisiyla Tiirkge dort becerinin
gelistirilmesinde etkili olup olmadig: arastirilabilir.
3. DHA yonteminin farkli derslerde veya disiplinlerde etkili olup olmadigi

arastirilabilir.
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EK 1. Kitap Inceleme Formu

Book Review Form

Reviewer: Date:

Class:
Introduction

++ Bibliographical Information (Author, Title, Genre)

+#* Introduction of the main characters

Summary

Who narrated the story?
What is the time period and location the book is set in?

L - »
t.. 0’0 0‘0

What is the overall theme or message of the book?

L

L3
*'

Give a brief plot summary without giving away any key details, particularly ending.
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EK 1 (Devam)

Evaluation

+*#+ What did you like about the book?

+#» What did you dislike about the book?

*+ Would you encourage others to read this book? Why or why not?

++ Other comments (optional):
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EK 2. Okuma Becerileri ve Kelime Basari Testi

ACHIEVEMENT TEST

Vocabulary and Reading

Name Surname Vocabulary  Answers1  Column 1
Classroom : Reading Answers 1 Column 2
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EK 2 (Devam)

l. vocaBULARY
l. For questions 1-35, read the sentences below and for each blank fill in the letter of the
best answer on your answer sheet.

1. A:What would you like to order? 5. The center between
B: | like seafood, so do you serve buildings is an open space with
any dish? SOMe green areas.

(A) salmon (A} entrance
(B) beef (B) courtyard
(C) chicken (C) wall

(D) lamb (D) market

2. Balanced enough rest 6. You should give more attention to
and regular exercise make you your lessons and your
healthy. grades to have a high GPA.

(A) memory (A) focus on
(B) brain (B) stayin

(C) vitamin (C) read about
(D) diet (D) move on

3. A:| bought this skirt cnline, but | 7. Thereisn't an age limit to
can’t wear it because it is very participate in this competition, but
small. participants must
B: You should always between 50 and 100 kilograms.
clothes before you buy them. (A) weigh
(A) pay for (B) lengthen
(B) check (C) widen
(C) try on (D) measure
(D) spend

8. A:lthink you should buy that red
4. A: Eliot says that his apartment is dress. It is 5o stylish.
on the sixth floor. Is there a B: Yes, | know, but it is a bit
? expensive right now. I'm looking
B: No, I'm afraid not. We will use fora because | hope
the stairs. to find it on sale.
(A) flat (A) product
(B) door (B) price
(C) lift (C) discount
(D) gate (D) service
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9.

10.

11.

12.

13.

She received from a
famous doctor for her illness and
now she seems much better.

(A) trial

(B) refund

(C) complaint

(D) treatment

Leonardo da Vinci was famous for
his such as helicopter
and diving suit because he was the
first person to think and create
them.

(A) products

(B) inventions

(C) experiments

(D) equipments

Some credit-card companies
interest for everything

you buy and as a result you pay

more for a product or service.

(A) charge

(B) lend

(C) afford

(D) pay

When I checked my bank account, |
that there was no

money.

(A) added

(B) lent

(€} noticed

(D) looked

A: | believe the new mayor will
create the best living environment
for our .

B: | am not sure. Not everybody in
this town likes him.

(A) department

(B) community

(C) center

(D) fence

14.

15.

16.

17.

18,

You will make a powerful
connection with people when
you face to face.
(A) practice
(B) communicate
(C) feel
(D) celebrate
A: 1 don't know how to

energy at home.
B: You can start by changing your
light bulbs with energy efficient
ones.
(A) turn
(B) have
(C) switch
(D) save

A: What should we do before we
begin the task?

B: You should read the

on top of the page carefully.

(A) position

(B) construction

(C) instruction

(D) coordination

The food last night was
. I have never had such
an awful dish.
(A) disgusting
(B) reckless
(C) miserable
(D) cruel

A: Do you think that Sarah has a/an
personality?

B: Yes, because she is not

influenced or controlled in any way

by other people.

(A) interesting

(B) fascinating

(C) intelligent

(D) independent
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19.

20.

21.

22,

23.

The climate in Pingtung

is and extremely hot
in summer. It makes pecple
uncomfortable and they sweat all
the time.

{A) mild

(B) humid

(C) clear

(D) bright

| hate places, but |

even if it is full of people.
(A) guiet

(B) moving

(C) indoor

(D) crowded

He was afan person.
He never gave up and, in the end,
always achieved his goals.

(A) determined

(B) ordinary

(C) sociable

(D) confident

Alex always smiles and has joyful

time with her friends. She is a very
persan.

(A} generous

(B) cheerful

(C) polite

(D) casual

A: Maya Hawke has become a
very quickly.

B: That's because she is a very

successful actress and she has

famous parents.

(A) journalist

(B) presenter

(C) celebrity

(D) blogger

24,

25.

26.

27.

28.

A: Do you watch TV?

B: | usually watch

shows. The participants perform
different activities such as singing,
dancing, acting, playing an
instrument.

(A) talent

(B) lifestyle

(C) game

(D) news

Martell lives with alopecia areata.
Itis afan and it causes
hair loss.

(A) depression

(B) damage

(C) injury

(D) dizease

If you have regular contact with
animals, you need to
protect yourself from potential
ilinesses.

(A} pressure

(B) vaccination

(C) surgery

(D) operation

A:ldon't you to
follow your friends' advice.
B: But their opinions are very
important to me.

(A) reveal

(B) remember

(C) recommend

(D) reach

The storm did great to
the crops. The loss is too much.

(A) cause

(B) plant

(C) harm

(D) illness
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29.

31

32.

33.

. liveina calm,

We were standing at the edge of
the and we watched
the waves on the shore far below.
(A) cliff

(B) coast

(C) island

(D) peak

Lt'sa climb to the top

of the mountain, but the view is
worth it.

(A) magical

(B) strange

(C) wild

(D) steep

village
without any conflict or violence.
(A) warm

(B) peaceful

(C) impressive

(D) exciting

For young people, isa
critical period for character
development. They are betwean
being a child and an adult.

(A) adolescence

(B) relevance

(C) retirement

(D) determination

She was depressed because she
had no options for work and felt
totally about the
future.

(A) careless

(B) fearless

(C) hopeless

(D) useless

34

35.

. When someone is to

me, they lose my respect. | can't
stand rude behaviors.

(A) unable

(B) unkind

(C) unlucky

(D) unusual

She has a very small business at
first, but she made a lot of
in years and now, as a
result, she is very rich.
(A) analysis
(B) information
(C) advice
(D) profit
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B. READING

I. For questions 1-35, read the following passages and choose the best answer for
each guestion. Fill in the letter of the answer on your answer sheet.

THE LOST LAND

Most people have heard the story of the
lost island of Atlantis. But is any part of
the story true?

The Greek writer Plato wrote that Atlantis
was an island in the Atlantic Ocean. The
island's wealthy people designed many
great buildings and canals and they worked
really hard. At the center of the island they
built a beautiful golden temple. But the
Atlanteans became greedy - they had
everything, but they wanted more. The
gods became angry, and shortly after,
there were earthquakes and great waves.
Finally, the whole of Atlantis sank into the
sea.

Throughout history, explorers have
reported finding Atlantis, but they never
did. In 2004, the explorer Robert Sarmast
reported finding the island’s remains on an
undersea mountain near Cyprus. However,
Sarmast and other scientists later found
out these findings were natural, not man-
made.

Many people think Atlantis is simply a
story. The purpose of the story was to
teach people about the evils of greed.
Richard Ellis published a book on Atlantis in
19393. He says "there is not a piece of solid
evidence" for a real Atlantis.

S0, was the island real or not? Only one
thing is certain: the mystery of Atlantis will
be with us for a long time.

1. Another title for this reading could be
(A) Atlantis Sinks into the Sea

(B) Atlantis: Real Place or Just a Story?
(€) The Hunger of the Atlanteans

(D) | Found the Island of Atlantis

2. According to the 27 paragraph, which
of the following sentences is NOT TRUE
about the story of the Atlanteans?

(A) They became angry.

(B) They built many buildings.

(€) They were hardworking.

(D) They were rich.

3. The word “greedy” in the 2" paragraph
probably means someone who

(A) is very upset

(B) is afraid of the gods

(€) builds great buildings

(D) wants more than s/he needs

4. What is the main idea of the 3™
paragraph?

(A) Atlantis sank near Cyprus.

(B) No one has really found Atlantis.

(€) Explorers found the real Atlantis a long
time ago.

(D) Atlantis can be found under water.

5. Which of the following can be inferred
from the 4" paragraph?

(A) Richard Ellis wrote a book about a real
city.

(B) Most people think that Atlantis is not
imaginary.

(C) Atlantis probably does not exist.

(D) There is some evidence for a real
Atlantis.
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MY GRIZZLY SUMMER JOB

Russell Chadwick remembers the summer
he turned 16 - it was the time he wrestled
with grizzly bears!

Russell's adventure started when he came
to stay at Wasatch Rocky Mountain
wildlife, an animal training center in Utah.
Doug and Lynne Seus run this center. They
train wild animals to be actors in television
and movies.

Doug and Lynne asked high-school student
Russell to help them take care of two four-
month-old grizzly bear cubs called Little
Bart and Honey Bump. That's more difficult
than it sounds, because even baby bears
are pretty big.

Russell's job was to play with the bears to
get them used to humans. At the same
time, he had to remember that movie
bears are still wild animals: "One time,
Bump took a bite out of my back, and | had
to wrestle her to the ground. But it also
showed me how smart she is. She knew she
had done something wrong and
'apologized' by putting her head in my lap.”

Russell found that bears can understand
more than just "sit" and "stay." For
example, when Russell called out
"Peckaboo!" to the adult bear, Tank, he
covered his eyes with his paws, just like a
little kid.

Although he didn't get a lot of money for
the job, Russell says the experience is more
valuable than money. When you've
wrestled with a grizzly bear, things like
work and exams don't seem so difficult
anymore!

6. What is the main topic of the passage?
(A) How to get a summer job in Utah

(B) What Russell did for his summer job
(€) Why wild animals make good actors
(D) What you can do for money

7. In the 2" paragraph, the word “run”
means

(A) managing a company

(B) doing sports

(€) walking in the wild

(D) getting training

8. Which of the following is NOT TRUE
about Doug and Lynne Seus?

(A) They work Wasatch Rocky Mountain
Wwildlife.

(B) They got help from somecne.

(€) They are animal trainers.

(D) They are movie actors.

9. In the 5'" paragraph, “he" refers to
(A) Russell

(B) Peckaboo

(€) Tank

(D) a little kid

10. According to the last paragraph, which
of the following is TRUE about Russell?
(A) He earned a lot in his job without
much effort.

(B) He thinks money is mare important
than experience.

(€) He thinks wrestling with a grizzly bear
is easy.

(D) His job helped him get prepared for
other things in his life.
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NATURE'S CLASSROOM

Look around your classroom. Do you see
students sitting at desks? Are teachers
writing on a board and giving lectures? At
Southern Cross School, near the famous
Kruger National Park in South Africa, things
are different. It is not a normal school.
Here, nature is the classroom.

Both the park and the school are home to
wild animals such as giraffes, impalas, and
warthogs. Students at the school study the
same subjects as other students in South
Africa. But at Southern Cross, the staff and
students go out into the wild to learn.

In one lesson, students apply the principles
of mathematics to the study of local
wildlife. Younger students count how many
kinds of animals drank at the nearby water
channels during the night. Older students
measure the amount of water the animals
drank and calculate how much water the
animals will need over weeks or months.

In language classes, a commen topic is
conservation of the envirenment. In one
recent debate, students discussed an
important question: should people give
water to wild animals during a drought?
Another project consists of finding cut how
an animal died.

The director of the school is Ant de Boer.
His main aim is for students to learn the
importance of caring for the environment.
De Boer says, "When they leave school, we
want them to be champions of the natural
environment." As the school motto says,
Southern Cross aims to be a "School for the
Planet."

11. According to the 1*t paragraph, the
students at Southern Cross School

(A) study in a traditional way.

(B) use nature to study school subjects.
(€) write on a board to study nature.
(D) sit at desks in their classrooms.

12. According to the 2™ paragraph, “to go
out into the wild” probably means

(A) to be outdoors

(B) to hunt animals

(€) te find animals

(D) to study geography

13. The purpose of the 3™ paragraph is
(A) to explain the importance of
mathematical rules.

(B) to describe the various subjects that
students study at Southern Cross.

(C) to give examples of how Southern
Cross students study mathematics.

(D) to show why it's important to learn
about mathematics.

14. According to the 4% paragraph, which
of the following is NOT one of the topics
that students talk about?

(A) Protecting nature

(B) Giving water to wild animals

(€) Discovering how an animal died

(D) Having a pet from wildlife

15. According to the last paragraph, what
is the primary purpose of the school
director Ant de Boer?

(A) Taking care of giraffes, impalas, and
warthogs

(B) Learning more about animals

(€) Teaching students the significance of
caring for nature

(D) Calculating how many animals there
are in the park
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THE ICE HOTEL

Are you into skiing? |s winter your favorite
time of year? If you like snow and ice,
maybe you should stay at the lce Hotel in
Quebec, Canada. But you can only check in
to this hotel during the winter. Why?
Because this hotel is made entirely of ice
and snow!

This amazing hotel is built every December.
It has 32 rooms, and 80 people can stay
there each night. The hotel has a cinema,

an art gallery, and a church. Of course, all.

of these parts of the hotel are made of ice.
In fact, all the furniture, art, lights, and
even plates and drinking glasses are made
of ice. Because this hotel is so unusual, it
has become very popular. People from all
over the world come to the Ice Hotel to
look at the fantastic ice art, drink and eat
from designer ice dishes, and experience
the unigue atmosphere. It is the only place
for such an experience. Some couples have
even gotten married in the hotel's ice
church.

However, all the guests keep their winter
coats on! Because of all the ice, the
temperature inside the hotel is always
between -2 and -5°C. Surprisingly, sleeping
is not a problem in the freezing cold hotel
rooms. Guests get a special cold-weather
sleeping bags and some

fur blankets. These keep them cozy and
warm until morning.

16. This passage is mainly about
(A) how they built the Ice Hotel

(B) why the Ice Hotel is made of ice
(€) the news about the Ice Hotel
(D) the Ice Hotel experience

17. According to the 2™ paragraph, which
of the following is NOT POSSIBLE at the
hotel?

(A) Finding ice materials

(B) Watching a theatre play

(C) visiting an art gallery

(D) Getting married

18. In the 2" paragraph, the word
“unigue” is closest in meaning to
(A) unusual

(B) standard

(€) universal

(D) common

19. In the last paragraph, “them” refers to
(A) guests

(B) fur blankets

(C) sleeping bags

(D) the Ice Hotel

20. According to the passage, which of the
following is NOT TRUE about the Ice
Hotel?

(A) It is not always open.

(B) They build it every year.

(€) You get cold when you sleep.

(D) There are special ice dishes.
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HOW DID THOSE GET IN THERE?

A young actress is about to go onto the
stage. As she waits by the side of the stage,
she looks nervous. You might hear her
whisper to her friend, “I've got butterflies
in my stomach.” Butterflies in her
stomach? How did those get in there? The
feeling of butterflies comes from chemicals
procduced by the body in stressful
situations.

One chemical that the body makes under
stress is cortisal. This chemical assists the
body in normal situations. In fact, it helps
the body start normal activities in the
morning after waking up. It is also
important because it is useful for the body
and mind when you do healthy exercise.
However, when the body is under stress,
extra cortisol begins to affect the stomach.
For some people, cortiscl shuts down the
stomach, and it produces the funny feeling
of butterflies. For others, cortisol speeds up
the way the stomach works, so it makes
these pecple feel sick.

All you need to do to get rid of a few
butterflies in the stomach is just relax.
Laughing with, or talking to, others about
your stress can help reduce it. Stepping out
onto the stage will alse help those
butterflies fly away.

21. The word “those” in the 1** paragraph
refers to

(A) stomachs

(B) butterflies

(€) chemicals

(D) stressful situations

22_ The 2" paragraph is mainly about
(A) how an actress feels on the stage
(B) butterflies in nature

(€) the cause of a feeling

(D) how you can avoid stress

23. According to the 27 paragraph, what
is TRUE about the cortisol?

(A) It can benefit the body.

(B) 1t shuts down the body.

(€) You can take it from foods.

(D) It is produced by butterflies.

24. According to the 3™ paragraph, which
of the following is probably NOT a good
way to avoid butterflies in the stomach?
(A) Chilling out

(B) Having fun

(€) Chatting with friends

(D) Taking some cortisol

25. Which of the following is a possible
situation to “have got butterflies in the
stomach”?

(A) After a well-spent day
(B) After a competition

(€) During a pleasant dinner
(D) Before a difficult exam

96



EK 2 (Devam)

LIFE BEYOND EARTH?

Is there intelligent life on other planets?
For years, scientists said “no,” or “we don't
know.” But today this is changing. Seth
Shostak and Alexandra Barnett are
astronomers. They believe intelligent life
exists somewhere in the universe. They
also think we will soon contact these
beings.

Why do Shostak and Barnett think
intelligent life exists on other planets? The
first reason is time. Scientists believe the
universe is about 12 billion years old. This
is too long, say Shostak and Barnett, for
only one planet in the entire universe to
have intelligent life. The second reason is
size — the universe is huge. Tools like the
Hubble Telescope “have shown that there
are at least 100 hillion ... galaxies,” says
Shostak. And our galaxy, the Milky Way,
has at least 100 billion stars. Some planets
circling these stars might be similar to
Earth.

Until recently, it was difficult to search for
signs of intelligent life in the universe. But
now, powerful telescopes allow scientists
to identify smaller planets — the size of
Mars or Earth — in other solar systems.
These planets might have intelligent life.

Have beings from space already visited
Earth? Probably not, says Shostak. The
distance between planets is too great.
Despite this, intelligent beings might
eventually contact us using other methods,
such as radio signals. In fact, they may be
trying to communicate with us now, but we
don't have the right tools to receive their
messages. But this is changing, says
Shostak. By 2025, we could make contact
with other life forms in our universe.

26. The purpose of the text is

(A) to show how life started

(B) to explain some beliefs of scientists
(€) to introduce some communication
methods

(D) to inform the reader about our solar
system

27. According to the 27 paragraph, which
of the following is NOT a reason to think
intelligent life exists on other planets?
(A) The universe exists for too long.

(B) The universe is extremely big.

(C) There are a lot of galaxies.

(D) There are some radic signals.

28. It can be inferred from the 3™
paragraph that it was difficult to search for
signs of intelligent life in the universe
because

(A) we did not have the right equipment.
(B) we did not have enough scientists.

(C) there were no signals.

(D) planets were far away.

29. According to the 3™ paragraph, which
of the following is TRUE?

(A) There isn't intelligent life in the
universe,

(B) There is new eguipment for
exploration.

(C) Telescopes are not powerful enough
for identifying planets.

(D) Mars and Earth have life.

30. Which of the fellowing can be inferred
about beings from space from the last
paragraph?

(A) They visit us.

(B) They live close to Earth.

(€) They try to contact us.

(D) They understand us.
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DUBAI: THEN AND NOW

Dubai is like no other place on Earth. It is
the world capital of living large — a city of
big business, luxury hotels, skyscrapers,
and huge shopping malls. In the early 20*
century, Dubai was a successful trading
port. Pecple from all over the world
stopped in Dubai to do business. But it was
still a small city, and most people lived as
fishermen, merchants, or by raising
animals. Then in 1966, oil was discovered.
In time, this brought a lot of money into the
region, and soon Dubai began to change.

Today Dubai is one of the world's most
influential business centers. In fact, each
year most of the city's annual earnings
come from business, not oil. The city is also
a global trading port. Dubai is also one of
the world's fastest growing cities.
Construction is everywhere. Buildings
(some of the tallest on Earth) are built in
months. The city also has a number of man-
made islands. one of these, the Palm
lumeirah, is shaped like a palm tree and is
particularly beautiful.

Recently Dubai has become a popular spot
for tourists. People from abroad come to
relax on its beaches, and every year,
milliens visit just to go shopping!

The city is still an amazing mix of pecple
from different backgrounds. Individuals
from 150 countries live and work in Dubai,
and foreigners now outnumber Dubai
natives eight to one! Many pecple
welcome the city's growth. But an
increasing number of Dubai natives have
concerns about the speed of change.

31. In the 1% paragraph, “living large”
probably means having

(A) success in trade

(B) a lot of oil

(C) wery tall buildings

(D) a luxurious lifestyle

32. According to the 1* paragraph, before
the mid-1560s, many people in Dubai lived
by some works EXCEPT

(A) catching fish

(B) dealing with trade

(€) selling oil

(D) raising animals

33. According to the 27 paragraph, Dubai
(A) has artificial islands.

(B) earns from oil more than anything else.
(€) does not have new buildings.

(D) does not experience rapid growth.

34. In the last paragraph, the word
“outnumber” probably means

(A) to increase the number

(B) to be more in number

(€) te gain in number

(D) to add in number

35. Which of the following is NOT TRUE
about Dubai?

(A) It has people from different
backgrounds.

(B) It is an important center for business.
(C) It attracts many tourists.

(D) It is the richest city in the world.
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EK 5: Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

1)

2)

3)

4)

5)

Ogrenci Goriisme Formu

Dijital Hikaye Anlatim1 uygulamasinda en ¢ok hangi dil becerisini veya becerilerini
kullaniyorsunuz?

Sonda: Okuma, yazma, konugsma, dinleme, gramer, kelime becerilerinden
hangileri nasil kullaniliyor?

Dijital Hikdye Anlatimimin Ingilizce 6greniminize katkis1 var midir? Varsa nasil?

Sonda: Okuma, yazma, konusma, dinleme, gramer, kelime becerilerinden
hangilerinin nasil gelistigini diisiiniiyorsunuz?

Dijital Hikdye Anlatim1 uygulamasinin programda alternatif bir degerlendirme
olarak kullanilmasi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Sonda: ingilizce egitiminizi nasil etkiliyor?
Dijital Hikaye Anlatiminin giiclii ve zayif yonleri nelerdir?
Sonda: Uygulamasi ile ilgili diisiinceler

Puanlanmasi ile ilgili diislinceler

Programiniza yenilik getirmesi ile ilgili diigiinceler

Dijital Hikaye Anlatiminin daha etkili olabilmesi i¢in neler yapilabilir? Bu
konudaki onerileriniz nelerdir?

Sonda: Daha ¢ekici hale getirme

Uygulama ve puanlama siireci
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EK 6. Ogrenci Goriisme Formuna iliskin Uzman Gériisleri

Goriisme sorusunun uygunluk derecesi

Soru Tam (5) Cok (4) Orta (3) Az (2) Hic (1) Toplam
N| % | N| % [ N|%|N| % | N| %

1 3 | 100 | - - - - - - - - 5

2 3 | 100 | - - I I i ) 5

3 1 3333 2 |6633| - - - - - - 4,3

4 3 | 100 | - - - - - - - - 5

5 3 | 100 | - - I i I 5
Ortalama 4,86
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