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Igerisinde bulundugumuz teknoloji ¢ag1 birgok alana etkileri ile gelisimini giinden giine
stirdiirmektedir. Gelisimler hiz kesmeden siirmekte ve teknolojinin hayata olan etkisi daha
fazla hissedilmektedir. Teknolojide ki hizli ilerleme sadece hayat kosullarini degil meslekleri
de etkilemektedir. Geg¢misten bu giine dek teknoloji gelisiminin her evresinde her meslek
alaninda yenilikler meydana gelmis, bu yenilikler yaninda kolayliklar ve avantajlar
getirmistir. Sanat alan1 da yillar boyu yasanan degisimlerden etkilenerek gelisimini
stirdiirmiistiir. Teknolojinin plastik sanatlara olan etkisi beraberinde egitiminin de giiniin
kosullarina uygun sekilde yiiriitilmesi ihtiyacin1 dogurmaktadir. Konuya bu ydnden
bakildig1 zaman Resim-Is egitiminin de ¢agm kosullarma ayak uydurmasi gerekmektedir.
Bilgisayarin, sanat iiretiminde her gegen giin etkin hale gelmesi disiplinleri birlestirmesinin
yani sira yeni alanlarin ortaya ¢ikmasina ve yeni bilgilerin egitiminin verilmesi gerekliligini
ortaya koymustur. Gorsel tasarimlarin hayatimizin her alaninda yer aldigi bir dénem
icerisinde yasadigimizi sdyleyebiliriz. Bu agidan Resim-Is egitiminin yalmzca klasik
yontemler ile verilmesi glintimiiz gergekleri ile ¢eliskili bir durum ortaya ¢ikarmaktadir. Tez
kapsaminda bu geligsmeler g6z oniine alinarak temel sanat egitimi ¢ercevesinde bir arastirma
yuritiilmistir. Arastirmada gozlem yolu ile nitel bir arastirma yapilarak, uygulama
kapsaminda dgrenci ¢aligmalari iizerinden ¢ikarimlar yapilmistir. Ayni1 zamanda literatiir
taramasi yapilarak konu hakkinda veriler toplanmistir. Calismanin amaci, sanat egitiminde
en Onemli derslerden biri olan temel sanat egitiminde, giiniimiiz teknolojik gelismeleri
diistintildiiglinde ¢izim ve tasarim i¢in gelistirilmis aygitlar ve yazilimlar ile renk ¢alismalari
yoluyla 6grencilerin dijital alandaki becerilerin belirlenmesidir. Bunun yani sira, bu yolla
Ogrencilere resim sanatinda yeni yontemlerin benimsetilmesi ve sanat egitimine yeni bir
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bakis acisindan 151k tutmaktir. Bu arastirmanin amaci, giiniimiiz teknoloji olanaklarini g6z
Oniline alarak 6grencilere dijital alanda uygulama yaptirmak ve bu uygulama iizerinden
cikarimlar yapmaktir. Mesleki anlamda yeni ve alternatif yollar1 kesfetmelerini saglamaktir.
Aragtirmada nitel yontem kullanilmistir. Nitel arastirma deseni olarak ise olgu bilim
kullanilmistir. Arastirma evrenini, Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-Is Egitimi Temel Tasarim dersi olusturmaktadir. Orneklem ise, ¢alisma yapilacak
olan 13’0 kiz, 2’si erkek olmak flizere toplam 15 6grencidir. Calismanin sonucunda,
bilgisayar ortaminda renk ¢aligsmasi kapsaminda uygulama boyutunda basarili sonuglar elde
edilmis ayn1 zamanda katilm gosteren Ogrenciler yapilan ¢alismayr ve konuyu
benimsemisleridir.

Anahtar Kelimeler : Temel Sanat Egitimi, Sanat Egitimi, Sanat, Teknoloji
Sayfa Adedi 191
Danisman : Dr. Ogr. Uyesi Gonca YAYAN
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ABSTRACT

Today, technology age continues its devolopment day by day with its effects on many areas,
devolopments continue rapidly and each day impact of the technology on lifestyle felt deeper
than before. Rapid development in technology affects not only the lifestyle but also the
professions. From past to present, technologic developments have created innovations for
all professions and these innovations have brought facilities and advantages. The art field
has also been influenced by the changes experienced over the years. The effect of technology
on plastic arts require the education to be carried out in accordance with contemporary
conditions. When the subject is examined in this respect, education of art should also keep
up with today’s conditions. In addition to combining disciplines, each day computer is
getting effective in the art production and thus it causes emerge of new fields. Besides, it has
also revealed that a new teaching method and curriculum is necessary for contemporary
conditions. We can say that we live in a period in which visual desings take place in every
aspect of our lives. From this respect, using classical methods on the education of art
contradicts with recent realities. Within the scope of the thesis, by considering these
developments, a research has been carried out within the framework of basic art education.In
the research, a qalitative research was conducted with the observation method. Besides
within scope of the survey, deductions are made from the studies of students. At the same
time, data on the subject were collected by literatiire review. Basic art education which is
one of the most important courses in art education. The aim of this study is to determine the
students skills in digital art through devices and software devoloped for drawing and desing,
and color studies according to today’s technological devolopments. Another aim is to
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encourage students to adopt new methods in painting and to shed light on a new aspect in
the education of art. The aim of the research is to make applications in digital field and to
make inferences on this application by taking into consideration the current technological
opportunities. To discover new and alternative ways in the professional sense. Qualitative
method was used in the research. As a qualitative research desing, the case was used in
science. The universe of the study consists of Gazi University, Faculty of Fine Arts,
Department of Art and Crafts Education. The sample is a total of 15 students, 13 of which
are female and 2 of which are male. At the end of study, successful results are obtained about
the application of colors in the computer environment, at the same time students who
participated in the study adopted the study and the subject.

Key Words : Basic Art Education, Art Education, Art, Technology
Page Number 191
Supervisor . Assist. Prof. Dr. Gonca YAYAN
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BOLUM I

GIRIiS

Sanat egitimi ¢ergevesinde temel sanat egitimi baslangigta verilen, tasarim ilkeleri ile
elemanlarinin  dgretilmesi icin en 6nemli ders konumundadir. Ogrenciler bu egitimin
sonucunda edindikleri beceri ve bilgileri sanat egitimlerinin geri kalan kisminda yaptiklar
caligmalarda edindikleri kazanimlar1 uygulayarak, tasarim ve teknik yoniinden daha bilingli
caligmalar ortaya koyarlar. Temel Sanat Egitimi, sanat egitimi alacak bireylere bir hazirlik
asamas1 gorevindedir. Ogrencilere yaraticiliklarini kullandirarak maddeyi bigimlendirme,
cesitli malzemeleri kullanmayi, baglantilar ve iligkilendirmeler yapmayi, rengi kullanmayt,
bosluk-doluluk, ritim, denge, 151k-gblge, hareket, acik-koyu, birlik gibi unsurlar
caligmalarina yansitabilme becerileri kazandirir. Sanatin ilkeleri ve elemanlar1 kavratildiktan
sonra, kazandiklar1 bilgi ve beceri birikimleri ¢alismalarina yansitabilmeleri amaglanir

(Tepecik & Toktas, 2014, s.33).

Temel Sanat Egitimi ilk kez Bauhaus okulunun biinyesinde ortaya ¢ikmistir ve bu okulun
egitim misyonu endiistrilesme ile yakindan iligkilidir. Almanya’da 1919 yilinda Walter
Gropius tarafindan kurulan Bauhaus okulunda sanat egitimi temel olarak {i¢ ana béliimden
olusmaktaydi; temel sanat egitimi, teknik sanat egitimi ve yapisal egitim. Bu okulun amaci
sanatctyl, var oldugu toplumun sosyal konular1 hakkinda bilinglendirmek ve sorumluluk
yiiklemekti. Sanatgr ve zanaatkdrin giiclenmesi goriisii 6n planda tutulmus ve sanatin,

toplumun sorunlarina ¢6zim getirmesini istenmisti (Erbay, 2013, s.39).

Giiniimiize geldigimiz zaman Bauhaus okulunun ortaya koydugu fikirlerin daha biiyiik 6nem
tasidigr goriilmektedir. Sanat iiretimi icin ortaya ¢ikan yeni teknolojiler ile sanatin

giinlimiizde daha fazla endiistriye hizmet ediyor olusu Bauhaus fikrinin donemine gore ne



kadar devrimsel oldugunu ortaya koymaktadir. Temel sanat egitiminin sanat egitimi
baslangicinda en O6nemli ders oldugu diisiiniildiigli zaman teknolojik yeniliklerin sanat
egitiminde kullanilmasi gerekliligini 6n plana ¢ikarmaktadir. Temel sanat egitimi alan
bireylerin sanat alaninda kullanilan teknolojik yenilikleri bu egitim kapsaminda tanimasi
daha sonrasinda meslekleri adina, ¢agimiz dinamikleri diisiiniildiglinde ¢ok biiyiik 6neme

sahiptir.

21. ylizyilin gorsel iletisim alanlari, teknolojinin hizli ilerleyisi ile beraber biiyiik gelisimler
gostermigstir. Gorsel iletisimin 6nem kazanmasi, gorsel sanatlarinda teknolojik agidan
gelisimler gostermesini ve olanaklarinin gelismesine zemin hazirlamigtir. Biitiin bu
gelismeler goz Oniine alindiginda, sanatsal tasarimlarin ileri bilgisayar teknolojisiyle yeni ve

daha genis alanlara yayildig1 goriilmektedir (Artut, 2009, s. 142).

Bauhaus okulunun fikirleri temelinde giiniimiiziin teknolojik gelismeleri goz o6niine alinirsa
Temel Sanat Egitiminin sadece geleneksel yontemler gosterilerek verilmesi bu egitim
anlayisina ters bir durum olusturmaktadir. Plastik sanatlar, glinlimiizde sadece geleneksel
yontemler ve tekniklerle iiretilmemekte ve endiistriye hi¢ olmadigi kadar hizmet etmektedir.
Ulkemizde sanat egitimi veren kurumlarin biiyiik kisminda teknoloji kullanimi ve egitimi
diisiik seviyelerde oldugu sdylenebilir. Bu durum, sanat kurumlarinda yetisen bireylerin
zamani yakalayamamasi ile sonuglanmaktadir. Sanat egitiminde teknolojiden yararlanma ve

getirdigi olanaklar konusu yeterli diizeyde olmasa bile arastirmalara yansimaktadir.

Bu calismada, Resim-is Egitimi Anabilim Dali, Temel tasarim dersi kapsaminda
gerceklestirilen uygulamalarda dijital ortamda tasarimin 6nemi, sanat egitimi ve temel sanat
egitimindeki rolii ve etkisi belirlenecektir. Bu ama¢ dogrultusunda geleneksel ¢izim ve
boyama yontemleri ile dijital cizim teknikleri, kullanilan malzemeler ve yontemler,

uygulama basamaklarinin amag ve yontemleri tez kapsami igeriginde ele aliacaktir.

1.1. Problem Durumu

Bu arastirmada, “Lisans Diizeyi Temel Sanat Egitiminde Ozgiin Tasarimlarn Bilgisayar
Ortaminda Aktarilma Becerisi” baslig1 altinda 6grencilerin, temel tasarim dersi kapsaminda
bilgisayar ortaminda yaptiklar: renk ¢aligmasinda uygulama becerileri ile pratik bakimdan

edindikleri bilgi ve beceriler incelenmistir. Bunun yani sira, dijital ¢izim geregleri ve



uygulamalarinin temel sanat egitimi icerisinde ki gerekliligi, egitimdeki yeri ve ne gibi

avantajlar getirecegi sorular1 problem durumunu olusturmaktadir.

1.1.1. Alt Problemler
1. Temel Sanat egitiminde teknoloji kullanimi1 ne gibi faydalar saglamaktadir?
2. Dijital ¢izim uygulamalarinin renk bilgisine katkis1 ne diizeydedir?
3. Dijital ¢izim yontemleri 6grencilere nasil benimsetilebilir?
4. Dijital ¢izim teknolojilerinin Resim-Is Egitimi icin dnemi nedir?
5. Sanat egitiminde teknoloji yeteri kadar kullanilmakta midir?
6. Normal ve dijital ¢izim arasindaki yontem ve zaman farki nedir?
7. Ogrencilerin grafik tablet ile dijital ¢izimi kavrama becerileri ne diizeydedir?

8. Ogrencilerin dijital ¢izim teknolojilerine hazir oluslari ne seviyededir? Sorularina cevap

aranmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismadaki temel amag, Ogrencilere temel tasarim dersi kapsaminda bilgisayar
ortaminda grafik tablet aracilig ile yapilan renk ¢aligmasi ile renkleri, kompozisyonlari ve
diger dgeleri dijital ortamda aktarma becerilerinin gézlemlenmesidir. Bunun yani sira dijital
cizim yontemleri, gerecleri ve yazilimlar: hakkinda bilgi verilip meslekleri adina egitimlerini
tamamladiktan sonra yeni ve alternatif yonelimlere yabanci kalmamalari ve uyum

gostermelerinin yolunu agmak amaglanmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Temel sanat egitiminde giiniimiiziin teknolojik olanaklarinin kullanilmasi ve bu yontemlerin
ogrencilere benimsetilmesi ¢agimizin gelismeleri géz oniline alindiginda ciddi bir konu
olarak yerini almaktadir. Temel sanat egitimi, sanat egitiminde temel tasarim ilke ve
elemanlarinin 6gretildigi en 6nemli ders olma 6zelligindedir. Bu agidan bakildigi zaman,
tasarim alani i¢in gelistirilmis teknolojilerin egitiminin hem teorik hem de uygulamali olarak

verilmesi gerekmektedir. Giinlimiizde teknolojik olanaklar arttig1 halde 6zellikle iilkemizde
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egitimin her alanina ulasmis durumda olmadig1 goriilmektedir. Tiim egitimde oldugu gibi
sanat egitiminde de kullanilabilecek, yetisen bireyleri giiniimiize ve gelecege daha hazir hale
gelmelerine yardimer olacak birgok teknoloji mevcut ve her gecen giin bir yenisi daha
eklenmektedir. Dijital sanat ve resim sanatinda-egitimde dijitale yonelim gibi konularda
yabanci kaynakli arastirmalar iilkemizde yapilan arastirmalara nazaran daha fazla sayida
oldugu goriilmektedir. Ulkemizde kapsamli ve yonlendirici ¢alismalar mevcut fakat bu
caligmalarin nicelik agisindan artmasi, konunun giincel tutulmasi bakimindan 6nem arz
etmektedir. Konunun giincel tutulmasi, giiniimiize ve gelecege 151k tutarak sanat egitiminde
yeni yapilanmalarin zeminini hazirlamada yardime olabilir. Yapilan uygulamali calismada
ogrencilere Bristol kagit lizerine guvas boya ile yaptiklar1 ¢aligmalarin aynilar1 bilgisayar
ortaminda yaptirilmak suretiyle dijital ¢izim ile bulusturup bu yontemler ile neler
yapabileceklerini, ne gibi avantajlar getirdigi anlatilip hem dijital hem de normal yontem ile
yaptiklar1 calismalar uzman goriisii alinarak degerlendirilmistir. Ogrenim siireleri igerisinde
konu hakkinda egitim almamis olsalar bile bu caligma ile farkindalia ve bilgiye sahip

olacaklar1 6ngoriilmiistiir.

Gorsel sanat ve tasarim egitiminin en 6nemli agamasi olan temel sanat egitiminin dogru ve
nitelikli bir sekilde uygulanabilmesi fazlaca 6neme sahiptir. Bunu da ¢agdas teknolojinin ve
yetkin egitimcilerin deneyimleri olanakli kilmaktadir (Ak¢adogan, 2006, s.11). Resim-Is
Egitimi boliimiinde egitim goriip mezun olan bireylerin gliniimiiz sartlarin1 da goz oniinde
bulundurarak, edindikleri bilgi ve beceriler ile mesleklerini belli bir noktadan ¢ikarip daha

genis alanlara yaymalarini saglamak ¢alismanin temel fikrini olugturmaktadir.

1.4. Varsayimlar

1. Dijjital ¢izimin anlagilmasi ve kavranmasi ile geleneksel resim yontemlerinin yaninda,
egitiminin verilmesi yetisecek egitimci adaylarinin bilgi diizeyinin geligsmesinin yani sira
is olanaklar1 bakimindan daha genis bir yelpazeye sahip olacaklari,

2. Dijital ¢izim yontemleri hakkinda on bilgiye sahip olacak Ogrencilerin, bu ydntemi

benimseyebilecekleri,
3. Uzman goriisii alinan degerlendirme 6Slgiitlerinin yeterli oldugu,

4. Aragtirmanin temel sanat egitimi ve sanat egitimine yeni bakis acilar1 kazandirabilecegi

varsayilmaktadir.



1.5. Simirhliklar

1.

Bu arastirma, Gazi Egitim Fakiiltesi Resim-Is Egitimi Anabilim Dali Temel Tasarim dersi

ile smirl1 tutulmustur.
Arastirma kapsaminda yapilacak uygulama 1. Siniftan 15 6grenci ile siirli tutulmustur.
Kagit lizerine yapilacak renk ¢aligmalar1 guas boya teknigi ile sinirh tutulmustur.

Dijital ¢izim uygulamasinin yapilacagi araglar bilgisayar ve ¢izim tableti ile siirh

tutulmustur.

Dijital ¢izim yontemi ile yapilacak kompozisyon calismasinda kullanilacak ¢izim

programinda desen ve boyama asamasi i¢in tek fir¢a ayari kullanilmistir.

Calisilacak normal ve dijital ¢izim ¢aligmalariin tiimi 30x30 boyutunda siirl

tutulmustur.



BOLUM II

ILGILI ARASTIRMALAR

Akgadogan (2006) “Temel sanat egitimi ve dijital ortam” adli kitabinda, temel sanat
egitiminde gliniimiizlin dijital ortamlarindan ve olanaklarindan yararlanilmasinin egitim
alaninda sanat egitimi alan 6grencilere getirecegi faydalara vurgu yapilmistir. Bunun yan
sira dijital ortamda grafik yazilimlarinin gorsellestirme agsamasinda kullanilisi, programlarda
kullanilan ayarlar vb. anlatilmistir. Ek olarak 6grencilerin dijital ortamda yaptiklari birtakim

temel tasarim ¢alismalara yer verigmistir.

Akdogan (2015) “Dijital sanatta nesne” adli tezinde, resim sanatinin tarihsel gelisimi 18.
yiizyildan itibaren incelenmis sonrasinda dijital donem ile birlikte fotograf ve video gibi
teknolojilerin etkisi iizerinde durulmustur. Ana konu olan nesnenin dijital sanatta yeri ve

dijitalin sanatgilara getirdigi olanaklara vurgu yapilmistir.

Avcr (2013) “Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin giizel sanatlar egitimine
entegrasyonu: Bir eylem aragtirmasi” adli tezinde, teknolojik gelismeler kapsaminda
egitimin ve sanat egitiminin ne sekilde etkilendigi lizerinde durulmus, giiniin kosullarina
uydurulmasi gerekliligi vurgulanmistir. Dijital Sanat dersi araciligi ile teknolojilerin sanat
egitimine entegresi sorununa cevap aranmistir. Arastirmanin uygulamasinda se¢meli olarak
acilan Dijital Sanat dersi kapsaminda Ogrencilere birtakim uygulamalar yaptirilarak

kazanimlar1 yorumlanmugtir.

Bozan (2011) “Dijital teknolojinin plastik sanatlara sagladigi olanaklar” adli tezinde,
plastik sanatlarin ge¢misten bu giine gelisimi incelenmis ve giiniimiizdeki teknolojik
gelismeler ile birlikte hayatimiza giren aletler, yazilimlar, baski teknolojileri ile ilgili
arastirma yapilip bu gelismelerin yeni kusak sanatci adaylari i¢in bilgilendirici ve yon Vverici

bir ¢alisma olmasi hedeflenmistir.



Candemir (2006) “Cagdas teknolojinin sanat dallarina etkileri ve yardimct yazilimlarla
bilgisayarda resim yapmak” adli makalesinde, arastirmada giiniimiiz teknolojilerinin sanat

dallarina olan etkisi, teknoloji ile beraber olusan farkli tarzlar ve yontemler incelenmistir.

Degerli (2015) “Giizel sanatlar ve egitim fakiiltelerinde resim egitimi alan égrencilerin
sanat egitimi stirecindeki teknoloji algilar1” adli tezinde, teknolojinin giliniimiizdeki
gelismeler 15181nda plastik sanatlar alanina ne sekilde etkisi oldugu ve gerekliligi bu doktora
tezi calismasimnin ana fikrini olusturmaktadir. Bu kapsam igerisinde Tiirkiye capinda 14
iiniversite ve 28 fakiilte ile birlikte calisilmis ve 964 katilimci ile anket calismasi ile
fakiiltelerde 6grenim goéren katilimcilarin teknoloji yeterlilikleri, teknolojiyi algilama-
kullanma becerileri ve teknolojinin sanat egitimi siirecinde kullanilip kullanilmadig:

Olctilmiistiir.

Keles (2012) “Ilkégretim gérsel sanatlar dersinde dijital kiiltiiriin égrencilerin yaratim
stirecine etkileri” adl1 tezinde, dijital ¢agin gliniimiiz yagsam kosullarina ve egitime yaptigi
etkilerin dnemine vurgu yapilmistir. Dijital ortamdan uzak kalmis 6grencilerin bu ortamda

edinebilecekleri kazanimlar incelenmistir.

’

Kivrak (2015) “Dijital ¢izim ve gorsellestirme tekniklerinin desen egitiminde kullanilmast’
adl tezinde, dijital ¢izim yOntemlerinin ve uygulamalarinin desen egitimi 6zelinde giizel
sanatlar egitiminde neden bulunmasi gerektigi ve mevcut sanat egitimi sorunlari
irdelenmistir. Arastirma, literatiir taramasi ve alanda uzman kisilerin goriisleri ile
desteklenmistir. Dijital ¢izim yontemleri ile yapilmis birgok calisma eklenerek konu bu

gorseller ile birlikte desteklenmistir.

Ozkaplan (2009) “Giiniimiiz resim sanati ve teknoloji” adli tezinde, teknolojik gelismeler
sonucunda fotografin ortaya c¢ikmasi ile birlikte bunun resim sanatina olan etkisi ve
sonrasinda giiniimiiz teknolojileri bilgisayar ve internetin de devreye girmesiyle sanatgilara
getirdigi avantajlar ve dezavantajlar tizerinde durulmustur. Teknolojik gelismelerin 6nemine
vurgu yapilmis ve bu durumun sanatgilar agisindan nasil dogru bir sekilde kullanilabilecegi

lizerine aragtirma yapilmistir.

Faber (2009) “Digital drawing tablet to traditional drawing on paper: A teaching studio
comparison” adli makalede bir eylem arastirmasi yapilmistir. Ogrencilerin kagit iizerine
geleneksel ¢izim caligmalar1 ve dijital ¢izim tableti ile yaptiklar1 ¢aligmalarin arasindaki

farklar ile 6grencilerin farkliliklar1 nasil analiz ettikleri incelenmistir.
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Geiger (2009) “The art educator's role in technology education " adli tezinde, dijital medya
kaynaklarinin sanat smiflarinda kullanimi ve farkindaliginin yani sira teknolojinin sanat,

sanat egitimi ve sanat diinyasinin iletisiminde nasil kullanildigina dair 6rnekler verilmistir.

Lin (2005) “A dream of digital art: Beyond the myth of contemporary computer technology
in visual arts” adli makalesinde giiniimiizde yogunluk kazanan, dijital sanati yeni medya
sanati, internet sanat1 gibi kavramlarin tanimlar1 ve siniflandirilmasi ve nasil tanimlanmasi
gerektigi lizerinde durulmugtur. Geleneksel sanat formlariyla dijital sanat formlarinin
kiyaslamasina yer veriliyor. Bilgisayar teknolojisinin etkileri ve ¢agdas gorsel sanatlarin

gelistirilmesi hakkinda tartigmalara yer verilmistir.

Lovejoy (2005) “Digital currents: Art in the electronic age” adli kitabinda, teknolojinin
sanatsal uygulamalar ve gorsel kiiltiir lizerinde yarattig1 etki konu edilmistir. Video ve dijital
enstalasyonlar, net sanat1 ve artiritlmis gerceklik gibi konular ve bu yeni olusumlar1 ortaya

koyan sanatc¢ilar incelenmistir.

Lynch (2010). “How technology affects art education: A review of the literatiire” adli bu
makale caligmasinda teknolojinin sanat egitimini ne sekilde etkiledigi iizerine bir arastirma
yapilmistir. Simniflara teknoloji entegrasyonu konusu, konu hakkindaki makaleler ve

akademik arastirmalar ile incelenmistir.

Marshall (2014) “Emerging technologies in art education” adli bu tez ¢alismasinda
teknolojinin gorsel sanatlar egitimi ile biitiinliik icerisinde olmasi gerekliligi iizerinde
durulmustur. Teknolojinin egitimde daha ¢ok var olmasi ve dgrencilerin kiiresel diinya
sartlarina ayak uydurmalarmin gerekliligi vurgulanmistir. Teknolojinin sanat egitimine

faydalar1 ve uygulanmasinda ne gibi etkiler getirecegi tartisilmstir.

Menano & Fidalgo (2017) “Art and technology the practice and influence of art and
technology in education” adli kitabinda, Sanatin kiiltiirel bir ifade bigimi olarak egitim
sistemi icerisinde Onemi iizerinde durulmustur. Ayrica teknolojinin sanatin gelisiminde
onemli bir giic oldugu ve 21. ylizyilda Ogrencilerin sanati teknoloji ile birlikte

kullanmalarinin énemine dikkat ¢ekilmistir.

Thomas (2008) “White heat or blue screen? Digital technology in art & desing education”
adli makalede, giizel sanatlar egitiminde bilgisayarin rolii irdelenmistir. Bilgisayarin giizel
sanatlar egitiminde bir arag olarak kullanilmasinin ne gibi etkileri olabilecegi, farkli 6grenme
yaklagimlarma olan etkisi ve gelecekte verecegi fayda ve sinirlamalar1 incelenmistir.
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BOLUM I11

KURAMSAL CERCEVE

3.1. Bauhaus Okulu ve Egitim Anlayisi

Bauhaus, Walter Gropius ve Van de Velde tarafindan kurulmus olan bir sanat okuludur.
Makine iiretimine sanatci kisiligini katarak yeni arastirmalara yon vermek amaglanmisti.
Okul Mimarlik ekseninde kurulmustu fakat diger sanat alanlarini1 da inceliyordu ve bu yolla
giizel sanatlar egitimi i¢in yeni bir 6gretim sekli olusturmak amaclanmisti (Turani, 2007, s.
22). Bauhaus, Modern Sanat ve Mimarligin ortaya ¢ikisindaki katkisindan dolay1 en 6nemli
egitim kurumudur. Almanya’da 1919-1933 yillar1 arasinda on dort yil boyunca faaliyetlerini
stirdiirmiistiir. Weimar kentinde yer alan iki sanat okulunun yoneticiligine davet edilen
Walter Gropius, uygulamali sanatlar ve tasarim alaninda egitim veren bu okullar1 birlestirip
“Bauhaus” adiyla yeniden yapilandirmis ve bunun sonucunda Modern Cag’in sanat ve
mimarlik bakimindan en devrimci tesebbiislerinden birini baslatmistir. Bauhaus okulu bir
devrimi baslatmis olup o giine kadar gelen tiim sanat kavramlarini degistirip biitlin diinyada
sanat ve mimarlik egitimini ilkeleri dogrultusunda yeniden ydnlendirmistir ve etkileri
giiniimiize kadar ulasmistir. Sanat, mimarlik ve endiistri alanlar1 arasindaki kopuklugun
yeniden kurulma ¢abas1 vardi. Bauhaus’un ortaya ¢ikisinda Endiistri Cagi’nin 6nemli etkisi
vardir. Bu ¢ag ile birlikte liretim bicimleri, {iretilen tiriinler ve toplum yapist biiyiik ¢aplh
degisimler gegcirirken sanat bu degisimlere dogru bir yonelim gdstermemisti (Sozen &

Tanyeli, 2016, s. 47).



Sekil 1. Weimar'da yer alan Bauhaus Okulu binasi. (Germany Travel. (2013).
Weimar_Bauhaus-Uni_c-weimarGmbH_RET.jpg.  http://www.germany.travel/en/media-
gallery/gallery-detail-bauhaus-and-its-sites-in-weimar.html sayfasindan erisilmistir)

Bauhaus’un Ronesans’tan beri siiregelen bir anlayisi yiktigi sdylenebilir ve bu durum
Bauhaus’u Modern Sanat ve Mimarligin gelisim ¢izgisindeki en 6nemli dénemeglerden biri
haline getiriyor. Ronesans doneminde sanatsal etkinlikler giizel sanatlar ve zanaatlar
seklinde iki gruba ayrilmist1 ve daha sonra ki donemlerde glizel sanatlar yliceltiliyor digeri
ise hor goriilityordu. Bu durum sanati mimarlik, resim ve heykel alanlarina indirgemekteydi.
Endiistrinin olusturdugu sartlarla beraber kullanim esyasinin tasarim sorunu giindeme
gelmis olup geleneksellesmis yonelimlerin endiistri doneminin kosullar ile uyusmayacagi
anlasildi. Dénemin sanatgis1 endiistri kosullarinin tasarim isteklerine ve endiistri tasarimi
kavramina yabanci kalmisti. Yeni sanat¢i tipinin ortaya ¢ikmasi ve bunun i¢in de yeni bir
ogretim sistemi gelistirilmesi gerekiyordu. Bauhaus okulu sanatin disiplinler arast genis bir

cergeveye oturtulmasini sagladi (S6zen & Tanyeli, 2016, s. 49).

Bauhaus’un ele aldig1 temel mesele, Endiistri devrimidir. Ingiltere’de 18.yy ortalarinda
baslayan bu modernlesme siireci, hayatin neredeyse tiim alanlarinda huzursuzluga yol
acmisti. Mekanik araglarin, ticaretin eski araglarinin yerini aldigi koklii bir degisim meydana
geldi. Glinliik kullanim egyalarinin {iretimi i¢in kosullar degisti ve makine iiretimi ile uyumlu
yeni bir tasarim geregi ortaya ¢ikti. 19. Yilzyilin ortalarina kadar bu sorunu ¢6zmek adina

somut ¢abalar oldu. Bauhaus, bu donem igerisinde ortaya ¢ikan, sanatsal ve teknik {iretim
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arasindaki kopriiyli kurmak i¢in gayret eden “modernizm” girisiminin bir pargastydi

(Siebenbrodt & Schobe, 2009, s. 8).

Bauhaus'un esas amaci: Fonksiyon ve konstriiksiyon idi. Bu s6zciiklerin ima ettigi gibi, teknik
diinyasina dogru bir yon alintyordu. Teknik, zamanin zorunlu gorevi olarak kabul ediliyordu.
Teknik ve sanat arasindaki ugurumun kapatilmasi gerekiyordu. Bireyci tablo resminin zamanini
doldurmus oldugu kabul ediliyordu. Duvar resmine de, fonksiyonlu duvar resmi lehine son
veriliyordu (Turani, 2010, s. 626).

Bauhaus okulu 1920 yilindan itibaren teknige bagli form diisiincesinden yola ¢ikarak bazi
prensiplerle her tarafta yayillmaya basladi. Makine ile {iiretim temeline gore form
tasarlanmasi, esyalarda siisten kacinma, malzeme ve iscilikten tasarruf gibi prensiplerdi
bunlar. Bu durumun olugsmasinda savastan yenik ¢ikmis Orta Avrupa devletlerindeki maddi
sikintilar etkili olmustur. Walter Gropius yeni sanat hareketi yani Bauhaus’un akademiler ve
tatbiki giizel sanatlarda gelisecegine inanmiyordu ve bu duruma karsiydi. Gropius, sanat i¢in
sanat fikrinin karsisindaydi, akademilerin kii¢iik Rafaeller yetistiren modas1 ge¢mis okullar
oldugunu ve topluma hizmet etmediklerini diisliniiyordu. Ressamlar yaratici giiciinii el
sanatlart ile birlestirerek verimli ve faydali olabilirdi, ressamin ekonomik yasama sirtini
cevirmemesi ve endiistriye adapte olmast gerektigini diisiiniiyordu Gropius. Buradan yola
cikarak sanati endiistrinin hizmetine vermek ve bu dogrultuda elemanlar yetistirmek icin

Bauhaus Okulunu kurdu (Yada, 2017, s. 554).

Okul teskilatlanmasinda ¢ok 6nemli kisiler yer aldi. Olusturulacak 6gretim kadrosu i¢in ¢ok
giiclii ve cagdas isimlerdi bunlar. Ilk olarak kuruma katilan 6gretmen Itten’den sonra
donemin Almanya’sinin en basarili sanatcilar1 ve yabancilar kadroya katildi. 1922 yilinda
ressam Wassily Kandisky, 1923 yilinda grafik sanatcis1 ve fotograf¢r L.Moholy-Nagy, 1924
yilinda ressam ve yazar P.Klee ve sahne tasarimcist O. Schlemmer okulun egitim kadrosuna

dahil oldular (S6zen & Tanyeli, 2016, s. 48).
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Sekil 2. Walter Gropius'un dairesel semasi. (Bauhaus, J.  (ty.). Walter Gropius
Diagram. https://ww.bauhaus100.de/en/past/overview/whatwasthebauhaus.html sayfasindan
erisilmistir)

Bugiin de var olan ve tasarimin ilk ve en 6nemli asamasi olan temel sanat egitimi Bauhaus
bilinyesinde gelismistir. Bauhaus diisiincesine gore sanat Ogretilemezdi fakat zanaat
ogretilebilirdi ve bu fikirden yola ¢ikarak atdlyeler kuruldu. Burada egitim alanlar sanatgi,
kisiligini ve 6zgiinliiglinii yitirmeden farkl teknikleri bir arada kullanmay1 ve zengin anlatim
tarzlar1 gelistirmeyi 6grendiler (Erkmen, 2017, s.20). Okulda ki en 6nemli egitimlerden biri
on hazirlik kursu veya diger bir tabir ile temel kurslardi. Hazirlik kurslari, gesitli egitim
gecmisine sahip veya becerisi olan gengleri tasarim ilkelerine dayanarak akademik
caligmalara girisleri i¢in bir temel olusturdu. Bauhaus atdlyelerine kabul edilmek ig¢in
ogrencilerin bu kurslar1 basarili bir sekilde tamamlamasi gerekiyordu. Ayrica 6grenciler bu
kurslarda herhangi bir yetenegi olup olmadigini test edebiliyorlardi. Farkli atdlyelerde farkli
alanlar kesfetme sansina sahiplerdi. “Kendini bulma kursu” olarak adlandirilabilecek olan
bu kurslar sirasinda hayal giicli ve yaraticilik, duyarlilik, 6zen ve takim ¢alismasi gibi yonler
test edilirdi. Hazirlik kurslar1 Bauhaus icadi degildi ve bu tradisyon 19. Yiizyildan 20.
Yiizyilin baglarindaki sanat okulu reformuna kadar gitmektedir (Siebenbrodt & Schdbe,
2009, s. 39).

1925 yilinda okul zorunlu olarak Dessau’a tasindi, bunun sebebi Bauhaus okuluna karsi olan
Nasyonal Alman Isci partisiydi. Bauhaus, 1932 yilinda Dessau kentinden de ayrilmak
zorunda kald1 ve faaliyetlerini Berlin kentinde devam ettirmek istedi fakat bu girisimlerde
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basarisiz oldu. Okulun kapanmasiyla birlikte Almanya’da on dort yil faaliyet gdsteren
Bauhaus girigimi son bulmadi, okulun bazi sanat¢ilart Amerika’ya go¢ ederek diisiincelerini
orada siirdiirdiiler. Bu sanatgilar basta Walter Gropius olmak iizere, Moholy-Nagy, Josef
Albers ve Herbert Bayer’di (Turani, 2010, s. 628).

3.2. Bauhaus Sisteminin Tiirk Sanat Egitimine Yansimasi

Kisa adlari ile bilinen Akademi (Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi), Gazi (Ankara
Gazi Terbiye Enstitiisii Resim-Is) ve Tatbiki (Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu) Tiirkiye’de
sanat ve tasarim egitimi konusunda ii¢ 6ncii kurum olma 6zelligini tagir. Bu kurumlar sanat

ve tasarim alaninda farkli ihtiyaglari karsilamak, hizmet etmek adina kurulmustur (Ak, 2017,
s. 313).

Batililasma c¢abasi igerisinde bazi alanlarda yapilan yenilikler sanat alaninda da kendisini
gostermeye baslamisti. Bu batililagma hareketleri 18. Yiizyildan itibaren gerceklesiyordu.
Gelisen siire¢ icerisinde Sanayi-1 Nefise Mektebi Gilizel Sanatlar Fakiiltesi 1883 yilinda
kurulmustu. Fakiiltenin kurucular Fransiz akademik egitimi almis ve sanata bakis agilari,
felsefeleri bu yondeydi. Sanayi-i Nefise o yillarda gozlemcilik ve izlenimciligin sinirlar
cercevesinde egitim veriyor ve kendi egitimci kadrolarini yetistirmeye calistyordu. Mektebin
Anadolu’da ki pedagojik gereksinimleri karsilayamadigi ve bdyle bir amaci olmadigi

tartisma konusu olmustur (Pekmezci, 2017, s. 278).

Cagdas toplum anlayis1 ve toplumun yeniden canlandirilmasi diisiincesi yeni Cumhuriyet
yonetiminin baslica hedefiydi. Cagdaslasma hareketi ile sanayi alaninda, egitim sisteminde,

kiiltiirde, sanatta yeni ve ¢agdas bir toplumun ingasi diistintiliiyordu (Pekmezci, 2017, s.
290).

Tirkiye Cumhuriyeti Bakanlar Kurulu’nda Alman mimar Prof. Dr. Ing. Adolf G. Schneck’le
Milli Egitim Bakanligi’nin bir sézlesme yapmasina 1955 yilinda karar verilir. Milli Egitim
Bakanligi, el sanatlar1 i¢in yaratici elemanlar yetistiren yeni bir okul agmak istemektedir. Boyle
bir fikir, 1930’lu yillarda Almanya’nin sanatg1 yetistiren kurumlarini Milli Egitim Bakanlig1
adma inceleyen Ismail Hakki Tongug’ta vardir. Ancak, orta dgretim icin resim-is 6gretmeni
yetistiren boliim, once 1932 yilinda Konya’da agilmis, sonra Ankara Gazi Egitim Enstitiisii icine
alinmstir (Aslier, 2017, s. 303).

Tiirkiye’de Cumhuriyet sonrasinda sanat ve sanayiyi biitlinlestirmek adina calismalar
yapilmistir ve bu dogrultuda 1932 yilinda Ankara Gazi Terbiye Enstitiisii Resim-Is boliimii
kurulmustur. Ismail Hakki Baltacioglu bdliimiin kurulmasinda ve gelismesinde &nemli bir

rol almistir. Sectigi kisileri Almanya’ya gonderilerek burada Bauhaus tesirine girmislerdir
13



ve bu kisiler kurucu kadroyu olusturmustur. Ismail Hakki Baltacioglu egitimin
modernlesmesi siirecinde ki 6nemli pay sahiplerindendir. Ismail Hakki Baltacioglu
onderliginde kurulan bu boliimiin amaci, Anadolu’daki orta 6gretim kurumlar1 igin
Ogretmen yetistirmek, sanat ve zanaat ¢alismalariyla modern diizeyde, ¢aga uygun bireyler

yetistirmekti (Artun, 2017, s. 13).

1883 yilindan beri tek giizel sanatlar okulu Sanayi-i Nefise’ydi. Sanayi-i Nefise’nin
anlayisina modern bir segenek gelistirilmesi diisiiniiliiyordu. Gazi Terbiye Enstitiisii hem
Sanayi-i Nefise okuluna alternatif olma gorevini hem de Cumhuriyet’in sanat egitimi i¢in
gerekli kadrolarini yetistirme gorevini listlenmisti. Bu yonde Baski sanati, grafik ve fotograf

gibi alanlar ilk kez giizel sanatlar 6gretim programina katilmistir (Artun, 2017, s. 14).

Gazi Terbiye Enstitiisiinde Tatbiki Gilizel Sanatlar Okulu’nun agilmasi giindeme gelir.
Resim-is boliiminiin ilk {i¢ mezunu Almanya’ya yeni agilacak Tatbiki Giizel Sanatlar
okulunun kurulusunu yiiriitmeleri i¢in egitime gonderilirler. 1935 yilinda egitime
gonderilmelerine ragmen o donem savasin ortaya ¢ikardigi durumlar sebebi ile okulun agilist
1957 yilma tekabiil eder. Okul Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Okulu’nun temellerini
olusturur. Okulun yonetim kadrosunda Resim-ig’in kuruculari arasinda yer alan Hayrullah
Ors, Sait Yada ve Stuttgart Giizel Sanatlar Akademisinden Prof. Schneck ile yedi kisilik
kadrosu yer almaktadir ve hepsinin ilham kaynaginda Bauhaus yer almaktadir. Tatbiki’nin
ogretim programi Temel Sanat Egitimi ¢izgisinde sekillenir ve Temel Sanat Egitimi daha
sonra Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’nde de biitiin bdliimlere yonelik olarak

teskilatlandirilir (Artun, 2017, s. 15).

3.3. Temel Sanat Egitimi ve Onemi

Ik olarak Bauhaus mimarlik ve sanat okulu biinyesinde ortaya ¢ikan Temel Tasarim,
Tasarimi 6gretmek icin ortaya ¢ikan modern bir disiplindir. Temel Tasar olarak ’ta ifade
edilir. Temel Tasar olarak’ ta ifade edilen Temel Tasarim egitimi ilk olarak Bauhaus
Mimarlik ve Sanat okulunda ortaya ¢ikan bir egitimdir. Endiistri Cagi ile beraber eski
tasarim Ogretileri yerini ¢aga uygun modern egitim anlayislarina birakiyordu. Fonksiyona
yonelik bicim, renk, doku, ritm gibi problemleri ele alarak ¢aligmalar yapilmaya
calisiliyordu. Giliniimiizde, diinyada neredeyse biitiin sanat okullarinda egitimin ilk asamasi

durumundadir (S6zen ve Tanyeli, 2016, s. 298).
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Turani (2007)’ nin aktarimiyla Temel Tasarim “Cizgi, nokta, hacim, yiizey ve renk olarak
malzemelerin biinyesine uygun kompozisyonel arastirma, yaratici ve bigimlendirici ¢alisma.
Malzemelerin imkanlarin1 aragtirarak yapilabilecek sonsuz bi¢imlendirme ve diizen
caligmalari. Bu sozciikk ilk kez Bauhaus okulundaki 6gretmenlerin arastirmalarinda

dogmustur” (s. 21).

Bauhaus okulunda Temel Tasarim egitimi 6grencilerin okula kabul edilme agamasinda yer
alan alt1 aylik sik1 bir egitim siirecini kapsamaktaydi. Hem teorik hem de pratik olarak iki
asamal1 uygulanmas: planlanmsti. flerleyen siirecte dersin uygulamadaki basaris1 deneme
amacindan siyrilip daimi olmasinin yolunu agti. Bauhaus’ta o donem Temel Tasarim
egitiminin farkli donemlerde farkli sanat egitimcileri tarafindan veriliyor olmasi anlayis ve
deneysel ¢aligmalar bakimindan avantaj sagliyordu. Farkli disiplinlerin meydana getirdigi
biitiinliik, bir disiplin ve ders olarak Temel Tasarimi sanat egitimine kazandirmis oldu

(Seylan, 2005, s. 15).

Itten, Schlemmer, Kandisky ve Klee gibi soyut ekspresyonist sanat¢ilar Temel Sanat
egitiminin ilk egitmenleri arasinda yer alir. Sanatin temel O6geleri ile birlikte birgok
malzemenin imkanlarindan en iyi derecede yararlanarak deneysel yonde g¢alismalar bu

egitimcilerin kilavuzlugunda ger¢eklesmistir (S.Bulat, M.Bulat ve Aydin, 2014, s. 111).

Ressam ve kuramci olan Itten, Temel Tasarim dersini olusturan ve uygulayan kisiydi.
Bauhaus’dan ayrildiktan sonra hayatinin geri kalan boliimiinde 6gretilerini siirdiirmeye ve
yazmaya devam etti (Smock, 2004, s. 7). Johannes Itten, diislince giiclerinin yonettigi i¢
diinya ile dis diinyaya yonelik bilimsel ve teknolojik gelismelerin uyum igerisinde olmasi

gerektigini savunuyordu (Seylan, 2005, s. 24).

Bauhaus’da sanat egitimi temel olarak {i¢ ana boliimden olusmaktaydi, temel sanat egitimi,
teknik sanat egitimi ve yapisal egitim. Bu okulun amaci sanatciyi, var oldugu toplumun
sosyal konular1 hakkinda bilinglendirmek ve sorumluluk yiiklemekti. Sanat¢1 ve zanaatkarin
giiclenmesi goriisii 6n planda tutulmus ve sanatin, toplumun sorunlarina ¢éziim getirmesi
istenmisti. Sanat¢1 ve zanaatkar arasindaki ayrimin ortadan kaldirilmasi fikri 6n plana

cikiyordu (Erbay, 2013, s. 39).

Sanatta tasarlamanin hayatin temel bir pargasi oldugu fikri temel sanat egitiminin yolunu
belirleyen temel prensiptir. Sanatginin yaratict giicinii giinliilk hayatimiza yerlestirmek

amaclanmistir. Temel sanat egitimi objeler arasindaki yapisal, bi¢imsel, ritimsel vb.
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iligkilerin algilanmasi, gbzlem yapilmasi, aragtirilmasi ve uygulanmasina dayanir. Sorunlara

pratik ve akilci ¢oziim yollari gelistirilmesini saglar (Gence ve Orhon, 2006, s. 12).

Tasarimcinin, tasarim problemlerinin iistesinden gelebilmek i¢in gorsel anlamda bir dile
vakif olmasi gerekmektedir. Tasarim olusturmanin temelinde bu gorsel dil yer almaktadir.
Tasarim i¢in belli kurallar, ilkeler ve kavramlar bulunmaktadir. Tasarimcilar kural, ilke ve
kavramlardan herhangi birinin bilgisi olmadan ¢aligmalar ortaya koyabilir fakat bu kavram
ve ilkelerin biitlin olarak anlasilmasi gorsel tasarim alaninda ki kabiliyeti mutlaka
artiracaktir. Buna gorsel dilin dil bilgisi diyebiliriz. Tasarimin dilbilgisi denilebilecek bu
egitim, tim liniversite sanat boliimlerinde ve sanat okullarinda miifredatta ilk y1l yer alan bir

derstir (Wong, 1976, s. 5).

Temel Tasarim egitimi, iilkemizde ilk olarak Istanbul Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu’nda
“Temel Sanat Egitimi” adiyla uygulanmaya baslanmis, ancak degisik akademik kurumlarda daha
farkli adlarla uygulanmstir. Mimarlik, I¢ Mimarlik egitimi veren kurumlarda “Temel Tasarim
ve Temel Tasar” adlariyla da izlenmektedir (Sahin’den aktaran Seylan, 2005, s. 16).

Temel Tasarim dersi 6grencileri bircok beceriye yoneltmeyi amaclayan bir baslangic egitimi
ozelligindedir. Ogrencilerin bireysel farkliliklarmi ortaya cikararak; gdrme, diisiinme,
yaraticilik, problem ¢oziimlerine farkli bakis agilari ile yaklagsmak, kendilerinde var olan
potansiyellerini kesfetmelerini saglamak esas amaclardir. Bu sayede 6zellikle alana mahsus

bir biling gelistirilmesi saglanir (Seylan, 2005, s. 23).

Ogrencilerin, sanatin temel ilke ve elemanlar1 grendigi ders olan Temel Tasarim, iist siniflar
icin bir hazirlik niteligindedir. Bu ders kapsaminda 6grencilerin yeniliklere agik, diisiinen,
arastiran, teknolojik gelismeleri g6z oniine bulundurarak yeni bigimler gelistiren ve yaratici
fikirler ortaya koyan kisiler olmalari hedeflenir. Buradan yola ¢ikarak tasarim ilke ve
elemanlarin1 degerlendirerek estetik aginda n eser iiretmeleri, gorsel anlatim bakimindan
olgunlagmalar1 hedeflenir. Ayn1 zamanda, yeniliklere kapali olmamalari ve sorunlara farkli

acilardan bakabilmeleri dersin kapsamui igerisindedir (Tepecik & Toktas, 2014, s. 39).

3.4. Tasarim Eleman ve Ilkeleri

Baslangicta tasarimin tanimim ele alacak olursak S6zen ve Tanyeli (2016)’ nin belirttigi
sekliyle “Bir tasarlama eylemi sonucunda beliren ve asil yapitin gergeklestirilmesi sirasinda
yonlendirici olan proje, ¢izim, maket vs. gibi {iriinlerin timi ” (s. 295) olarak ifade

edilmistir.

16



Tasarim kavraminin kokeni tasari kelimesine dayanmaktadir. Tasar1 ise tasar kokiinden
gelmektedir. Tasar1 anlam olarak, kisinin yapmay1 istedigi seyi tasarlamasi neticesinde
zihninde meydana gelen sekil olarak tanimlanir. Arapgada “tasavvur” sdzciigiiyle es
anlamhdir. Tasavvur; diistinmek, zihinde canlandirmak, g6z onilinde canlandirmak
anlamlarina gelir. Bati dillerinde ise tasarim kavrami isim ve fiil olarak yer alir. Isim olarak
kullanildiginda “zihni bir plan”, fiil olarak kullanildiginda ise ““ sanatta bir plan” seklinde

izah edilir (Bayazit, 1997, s. 394).

Tasarimin tanimlanmasi gegmisten giiniimiize farkli sekillerde ele almmustir. Ornegin; 16.
Yiizyilda plan, proje ve amag anlamlarinda, 17. Yiizyilda resim, heykel, mimarlik ve oyma
sanat1 olarak kullanilmistir. 19. Yiizyilda “yaratici insan eylemi” olarak tanimlanmis olup,
giiniimiizde de bu anlami ile kullanilmaktadir. Teknolojik gelismelerin ivme kazandig:
donem, yani 20. Yiizyilda tasarim kavraminin teknoloji kavrami ile entegrasyonu so6z
konusudur. Siireg icerisinde 20. Yiizyilin ikinci yaris1 teknolojideki biiyiik gelisim ile tasarim
kavramu, fikirlerin ve her tiir objenin insan tarafindan meydana getirilmesi seklinde dontistim

gecirmistir (Bayazit, 1997, s. 395).

3.4.1. Tasarim Elemanlar1

Tasarim asamasinda temel tasarim ilkeleri vasitasiyla kompozisyonlarin olusmasi temel
tasarim elemanlan ile gerceklesir. Tasarim ilke ve elemanlarinin kullanilmasi tasarimin

gerceklesmeni saglayan etkenlerdir (Bayraktar vd., 2012, s. 14).

Tasarim eleman ve ilkelerinin dogru bir sekilde uygulanmasi ortaya ¢ikacak olan eserin
niteligini belirler. Bu anlamda tasarim elemanlar1 tiim gorsel tasarimlarin temelidir

(Ayaydin, 2011, s. 113).

3.4.1.1. Nokta

Wong (1976) nokta kavramini su sekilde ifade etmistir “Bir nokta pozisyonu gosterir.
Uzunlugu veya genisligi yoktur. Herhangi bir alan alanim iggal etmez. Bu bir ¢izginin

baslangici ve ¢izgisidir ve iki ¢izginin birlestigi veya kesistigi yerdir” (s. 7).

Nokta, baslangicta var olan ve kozmik bir 6gedir. Boyutsuz degildir. Diizlemsel, sonsuz ve
kii¢iik bir elemandir. Ik hareketi gerceklestiren, yani bicimi olusturan elemandir (Klee,
2012, s. 193).
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Kalem, ¢ivi, igne gibi gereglerin ylizeye vurusu ile olusmus olan ize nokta denir. Bulundugu
yer igerisinde merkezde yer alan benektir. Tasarimda esas Ogelerin basinda gelir. Gorsel
ifade acisindan degerlendirildiginde geometrik, farkli biiyiikliiklerdeki yuvarlaklar olarak
ifade edilir (Tasoren, S6zer & Talas, 2017, s. 34).

Tasarim egitimi kapsaminda Ogrenciler nokta caligmalariyla iki ve li¢ boyutlu c¢aligsmalar
yaparlar. Noktay1 yogun ve seyrek sekilde kullanarak farkli kompozisyonlar elde ederler
(Tepecik & Toktas, 2014, s. 42).

3.4.1.2. Cizgi

Cizgi, noktalarin birlesmesi ile meydana gelir ve bigimsel bir diizenlemenin baslangicidir.
Geometrik bir 6ge olan ¢izgi, sinir belirtir, nesneyi tanitir ancak tabiatta tek basina goriilmez.
Plastik bir eserin temelini olusturan ¢izginin, farkli malzemelerle sonsuz tiirleri
olusturulabilir. Bir sanat yapitinin olusumunda tasarim elemanlarini birbirine baglayan ve
baslatan esas 0ge cizgidir. Cizgi tek basina anlam ifade etmez ancak, c¢izgilerden

kompozisyon meydana gelince anlamli hale gelir (Artut, 2009, s. 150).

Cizgiler farkl 6zelliklerde olabilirler. Kalin, ince, keskin, diiz vb. Cizgiler bulunduklar1 yere
ve sergiledikleri karakterlere gore farkli iletiler verebilirler. Ornegin; yatay ¢izgi durgunlugu
ifade eder, kosegen cizgiler canliligi, kivrimli ¢izgiler zarafeti, dikey ¢izgi de sayginligi

(Becer, 2009, s. 56-57).

Bir sanat¢inin eserinden onun ruhsal disavurumu kullandigi cizgiler ile anlasilabilir.
Cizgilerin kullanim bi¢imi bu yonde emareler verebilir. Cizgiler farkli bigimlerde yansitilir;
uzayip kisalan, hareketli veya kirik, dalgali veya sade gibi bir¢cok yelpazede ortaya cikabilir
(Ayaydn, 2011, s. 113-114).

3.4.1.3. Leke

Turani (2007)’ ye gore leke “Resim ylizeyi tlizerinde boya ile yapilmis iz. Leke, izlenime

dayanan bir fir¢a tusu halinde resimde yer alir” (s. 86) seklinde ifade edilmistir.

Gorsel algilama insanin bigimi, detaylar1 ve goriintiiyii ayirt edebilme yetenegi ile ilgili bir
durumdur. Gorme ve kavrama; 151k, géz ve beyin sayesinde gergeklesir. Isik kaynaklari
degiskendir, bu sebepten Otiirii bicim goriiniimlerinde farkliliklar agiga ¢ikar. Bigimin

derinlik ve hacim kazanabilmesi 151k ve gdlge sayesinde olur. Kompozisyonun anlamli bir
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temele oturmasi koyu ve acik lekelerin bigim iizerine stabil bir bi¢imde yansimasi ile

meydana gelir (Artut, 2009, s. 159-160).

3.4.1.4. Yon

Herhangi bir tasarim olusturulurken bir hareket olusur, bu hareket nokta ve ¢izgilerin farkl
yonlere hareket etmesiyle meydana gelir. Bu hareketleri yonlendirmek tasarimcinin

verecegi ileti dogrultusunda miikellef oldugu bir eylemdir (Becer, 20009, s. 62).

3.4.1.5. Form

Form, bir sanat eserinde tasarim eleman ve ilkelerinin uygulanmasi ile ortaya ¢ikan, yapitin
son seklidir. U¢ boyutlu bir objenin varligin1 ifade eder. Form iki grupta ifade edilir,
geometrik ve serbest. Geometrik olarak ele alindiginda, bu alanda formun sinirlar1 vardir
ancak serbest bigimlerde sinir1 yoktur. Plastik sanatlar alaninda gesitli birgok malzeme
bulunmaktadir ve her malzemenin kendine 6zgii 6zellikleri vardir, bigimlerin ortaya ¢ikmasi
bu ozellikler ile baglantilidir. Bir sanat yapitim1 olusturan kisinin yontem bilgisi ve

malzemenin tiirli, bicimi meydana getirir (Artut, 2009, s. 161)

3.4.1.6. Doku

Iki grup olarak degerlendirildiginde doku, gorsel ve dokunsal olarak ifade edilebilir. Gérsel
doku, izleyicide dokunma duygusu uyandirir fakat iki boyutludur. Goziin sectigi ve
algiladig1 doku cinsidir (Wong, 1976, s. 79).

Objelerin bigimleri ve kendilerine 6zgii tipik yiizey 6zellikleri bulunur, sahip olduklar
dokular bu 6zellikleri olusturmaktadir. Piiriizlii veya ¢entikli, girintili veya ¢ikintili gibi
ozelliklere sahiplerdir. Diinya tizerindeki her obje farkli yiizey ozelliklerini kendinde

barindirir (Tasoren, Sézer & Talas, 2017, s. 71).

Objelerin karakterlerini belirleyen unsur onlarin dokularidir. Yeryiiziinde var olan nesnelerin
yiizeyleri organik ve inorganik olarak farklilik gosterir. Doku, plastik sanatlar ¢ergevesinde
gorme ve dokunma ile idrak edilebilen bir unsur olarak tanimlanabilir. Sanat¢ilarin pek cogu

dokuyu tarzlarin1 yansitmak icin etkili bir bigimde kullandig1 goriiliir (Artut, 2009, s. 155).
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3.4.1.7. Renk

Rengin ortaya ¢ikmasindaki temel etken 1siktir. Isigin kirilmasi ile renkler olusur. Herhangi
bir objeyi renkli gbrmemiz dogal veya yapay 1s1k sayesinde gerceklesir. Isigin kuvveti ile
rengin kuvveti birbiri ile iliskili ve paraleldir, 15181 kuvvetli olmas1 rengi de kuvvetli yapar

(Ayaydin, 2011, s. 116).

Isik ve renk iizerine incelemeler yapan Newton, teleskop gelistirme siirecinde yaptigi
deneylerde prizmadan gecen 15183in gokkusagindaki gibi renk gaminin olustugunu
gozlemlemistir. Bu gozlem sonrasinda 1s181n biitiin renkleri barindirdigini ortaya koymustur

(Bayraktar vd., 2012, s. 21).

Bilimsel alanda renklerin insan duygulari iizerinde tesirlerini arastiran pek c¢ok caligma
yapilmistir. Bu arastirmalarin yani sira Bauhaus okulunda egitimci ve sanat¢i olan Josef
Albers’in aragtirmalari da renk konusuna katkilar sunmustur. Bauhaus’ta egitim verdigi
yillarda kare seklini temel alarak renk denemeleri yapmustir. Optik illiizyonlardan yola

cikarak renkler arasindaki iligkileri kesfetmistir (Becer, 2009, s. 57).

Renk, resim sanatinda temel elemandir. Renkler insanlarda gesitli duygular uyandirirlar.
Renklerin birbirleri ile uyum veya uyumsuzlugundan farkl etkiler ¢ikar. Birbirine uyumsuz
renkler bir araya geldiginde kendini belli eden, uyustugu zaman ise rahatlatici etkiler birakir.
Sanatgilar yaptiklart calismalarda renk perspektifine 6nem vermisleridir, bunun sebebi

renklerin insanlarda biraktig1 derinlik hissidir (Turani, 2007, s. 121).

Artut (2009)’un ifadesiyle “Dogada ii¢ ana renk vardir. Kirmizi, Sari, Mavi. Bunlarin
karisimindan ara renkler olusturulur. Ornegin, mavi ile sarinin karisimindan yesili, kirmiz
ile sarinin karisimindan turuncuyu, mavi ile kirmizinin karigimindan ise mor renk elde edilir”

(s. 157).

Renkler arasi iliskiyi ¢oziimlemede renk ¢emberi kullanilir. Renk ¢emberini, Becer (2009)
su sekilde ifade etmistir “Ana ve ara renklerin ardisik olarak iizerinde siralandigi cember.
Bu ¢ember ekseni lizerinde hareketlidir ve dondiiriildiiglinde beyaz goziikiir. Renk ¢arki

renklerin birbirleriyle iligkilerini gozlemeye olanak verir” (s. 58).
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Sekil 3. Renk g¢emberi. (Forumtr. (2017). Renk c¢emberi nasil gizilir.
https://www.frmtr.com/cizim-atolyesi/7176152-renk-cemberi-nasil-cizilir.html sayfasindan
erisilmistir)

Ozellikleri bakimindan incelendiginde renk etkileri yedi farkli zithk ekseninde
degerlendirilebilir. Renk tasarlama eyleminin kdkenini bu yedi zitlik olusturur. Tek tek ele
alindiginda her biri gorsel olarak, ifade bicimi olarak ve sembolik anlamda degerler

olustururlar (Itten, 1970, s.32).

Itten (1970) zithiklar su sekilde siralamistir “Yalin renk zithgi, agik-koyu zithigi, sicak-soguk

z1thig1, tamamlayici zithik, eszamanl zithik, kalite zithig1 ve miktar zithig1” (s. 32).

3.4.2. Tasarim ilkeleri

20. Yiizyilda sanat alaninda ortaya farkli tisluplar, akimlar ve okullar ¢ikmistir, bu durum
tasarim ilkelerinin olusumunda etki sahibidir. Ozellikle Bauhaus okulunun &gretileri,

giinlimiizde tasarim adina yaptigimiz uygulamalarin temellerini olusturur (Becer, 2009, s.

63).

3.4.2.1. Tekrar

Tekrar, herhangi bir unsurun farkli sayilarda kullanilmasi ile meydana gelir. Tasarimda

kullanilan objeler veya sekillerin birbirleri ile olan benzerlikleri bagdastirici olur. Tekrar

eyleminde objelerin benzerliklerinden ortaya ¢ikabilecek tekdiizeligi, tasarimda yer alan
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diger unsurlarin farkliliklar1 veya hareketliligi ortebilir. Dort ¢esit tekrar tiirli vardir bunlar;

tam tekrar, tekrar, degisken tekrar ve aralikli tekrardir (Alpaslan, 2003, s. 68).

3.4.2.2. Uygunluk

Cisimler arasinda birbirine yakin ya da ortak yanlarin bulunmasi uygunluk olarak
adlandirilir. Uygunluk tasar olusumunda cisimler arasinda baglanti kurulmasina uygun
ortam hazirlar, bu baglanti cisimlerin renk, 6l¢ii ve bigim gibi yanlarin biri ya da birkag tanesi
ile baglantili olabilir. Uygunlukta salt benzerlik degil, andiran bir yakinlik olusmas1 s6z
konusudur, bu bakimdan tekrar ile zitlik arasindaki asama olarak degerlendirilebilir.
Uygunluk, yapilarina gore dort baslikta ele alinir, bunlar; fiziksel, hizmet, bigim ve {islup

uygunlugudur (Giingor, 2005, s. 118).

3.4.2.3. Zithk

Bir tasarimda karsitliklar olusturmak o tasarima hareketlilik kazandirir. Bunun yolu
kullanilan elemanlar1 zit olanlari ile birlikte kullanmaktir. Ornegin; biiyiik objelerin yaninda
kiiciik objeler, koyu rengin yaninda acik ve canli renk, diiz bir ¢izgi ile birlikte yatay bir ¢izgi
kullanmak gibi (Gence & Orhon, 2006, s. 41).

Bir eser olusumunda zitliklar; ¢izgi, renk, yon gibi unsurlar arasinda olusur. Yatay ve dikey
cizgiler gibi, sicak ve soguk renkler gibi. Zitliklarin olusumu eseri tekdiize olmaktan kurtarir.
Kullanilan zitliklar sayesinde olusan eser daha dikkat ¢ekici hale gelir (Tepecik & Toktas,
2014, s. 48).

3.4.2.4. Koram

Koram yani diger adiyla derecelenme, aksi iki ucu agamalarla birbirine baglayan kopriidiir.
Koramda ansizin gecisler olmaz, bunun sebebi, uyumlu bir sekilde asama agama kontrast
degerlerin bir noktada birlesmesi gerekliligidir. Koram’in olusmasinda yonler, araliklar ve
olciiler etkilidir. Ornek vermek gerekirse; sekillerin diizenli bir sekilde yataydan dikeye,

siktan seyrege olusturulmasidir (Y1lmaz, 2010, s. 39).

Koram eksensel ve odaksal olarak ikiye ayrilir. Bir eksen iizerindeki sekillerin biiyiikten
kii¢iige dogru diizenlenmesi eksensel koram olarak adlandirilir. Eksensel dereceleme diiz

veya kirik cizgilerle olusturulabilir. Odaksal koram ise sekillerin merkezden belirli
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istikamette ve disa dogru biiylikten kiiclige veya tam tersi sekilde siralanmasidir. Koram
Ogesi Ozellikle siisiileme sanatlar1 basta olmak iizere grafik sanatlar ve mimarlikta sikc¢a

kullanilir (Alpaslan, 2003, s. 75).

3.4.2.5. Egemenlik

Alpaslan (2003)’a gore “Kompozisyonda, bi¢im, 6l¢ii, renk, doku gibi 6gelerden birinin ya

da bir grubun digerine egemenlik kuracak istiinliikte olmasiyla egemenlik olusur” (s. 73).

Herhangi bir kompozisyonda egemenligi olusturan 6ge pek ¢ok kez zithiktir. Tasarimda
elemanlarin bir araya gelmesi ile belirgin bir odak haline gelen egemenlik, denge ve birlik

elemanlari ile etkili hale gelir (Gence & Orhon, 2006, s. 34).

3.4.2.6. Denge

Denge zitliklar ile meydana gelir. Bir resmin olusumunda ¢izgilerin, renklerin, bigimlerin
vs. bir tamamiyet olusturmasi gereklidir ve bu denge ile olusur. Denge yalnizca renk degil

bigimlerle de olusturulur (Ayaydin, 2011, s. 121).

Bir tasarda tasar Ogeleri birbirleri igerisinde olusturduklari uyum sayesinde dengeyi
kurabilmeliler. Ogelerden herhangi biri agirligi kendi tarafina alirsa bu durumda denge
olusmaz. Aranjmanlarda baz1 objeler agirlik merkezini olusturabilir fakat diger boliimlerde
yer alan objelerde agirlik merkezini kendi tarafinda giiglii kilarak dengeyi olusturmalidirlar.

Simetrik ve asimetrik olmak {izere iki denge tiirii vardir (Giingdr, 2005, s. 145).

3.4.2.7. Birlik

Herhangi bir tasarimi olusturan gorsel unsurlar kompozisyon igerisinde tamamiyet
olusturacak bi¢cimde bir araya gelip daginiklig1 engellemis olur. Tasarimi olusturan kisi
unsurlart uyumlu sekilde hazirlamali ve bu sekilde biitiinliigli olusturmali. Nesnelerin
benzerlikleri onlar1 gruplara ayiririz, benzerlige dayali bir biitiinliik olusmas1 halinde olusan
biitiinliik igerisindeki degisik ogeler dikkat ¢ekici hale gelir. Birlik en onemli tasarim

ilklerinden biridir (Becer, 2009, s. 72).

Kompozisyon igerisinde yer alan unsurlar tek baslarima degil, digerleri ile birlikte

biitiinleserek, uygun iliskiler kurarak birligi olusturur. Resimde sadece bir degil biitiin
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kompozisyon Ogeleri arasinda uygun baglanti kurulup tasarimda birlik olusturulmalidir

(Yilmaz, 2010, s. 36).

3.5. Sanat ve Teknoloji Iliskisi

Endiistri devriminin etkileri ile beraber teknolojinin sanatin sinirlarini genislettigi diistincesi
ve sanata getirdigi nitelikler reddedilen bir durum degildir. Teknolojinin sagladig:
imkanlarin sanata olan etkisi ge¢cmisten bu yana gozlemlenebilen bir durumdur. Sanat
alanina endiistri devriminin etkisi ile baglayan teknolojik gelismelerin yasandigi dénemler,
Ingiltere’de ortaya cikan Sanat ve El Sanatlar1 hareketini baslatmistir. Bu hareketin temelini
geleneksel tiretimi makine iiretimi ile birlestirmek ve sanatin endiistriye hizmet etmesi
olusturuyordu. Sanat ve El Sanatlar1 hareketinin oncii kisileri arasinda William Morris, Van
de Velde ve Hermann Muthesius yer almaktadir. Van de Velde 1912 yilinda Almanya’da
Bauhaus okulunu tesis ederek Plastik Sanatlar ile ilgili caligmalar1 burada ortaya koymaya

cabalamistir (Turani, 2010, s. 762).

Sanat ve teknoloji iliskisinde tarihsel bir siralama yapilacak olursa eger su sekilde
siralanabilir; Elektronik Sanat 1940’11 yillarda, Data Art 1950’lerde, Random Art 1960°larda
ortaya ¢ikmustir. Sonrasinda; Bilgisayar Sanati 1970’li yillarda, Sentetik imaj Sanati ise
1980’11 yillarda olusmustur. Berlin’de 1991 yilinda gergeklestirilen Metropolis sergisi farkli
sanat yapitlarimi igeriyordu. Bu sergiye katilan sanatcilar estetik, artistik ve teknolojiyi
sentezleme ugrasindaydilar, ayn1 zamanda toplum, ¢evre ve teknolojiyi de farkli bicimde
yorumlama yoluna gitmiglerdi. Bu sanatcilar ayn1 zamanda 20. Yiizyil sanat akimlarindan
ilham almiglardir. Bilgisayar sanatinin ortaya ¢ikisinda fotograf onemli bir yere sahiptir.
Fotografin olusturdugu imkéanlar sayesinde basta video olmak iizere dijital imajlar olusturma
artmistir. Teknolojik ilerleyis ile birlikte bilgisayar da sanat¢inin ¢alisma alanina girmistir

(Turani, 2010, s. 766).

1950 ve 1960’11 yillarda sanat ve teknoloji arasindaki irtibatin artmasi beraberinde sanat
kavramini da daha fazla sorgulanir hale getirmisti. Bu donemlerde sanatcilar eserlerinde
endirekt yollarla teknolojiyi yorumlama yoluna gittiler ve izleyiciye gorsel-isitsel

deneyimler kazandirmaya ¢alistilar (Huhtamo, 2016, s. 75).

Bulundugumuz zaman diliminde imge olusturmada biiyiik oranda bilgisayar teknolojisi rol

almaktadir. Gegmisin geleneksel tiretim bigimleri, fotograf ve film sayesinde mekaniklesti,
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bdylece ressam ve heykeltirasin bu alandaki nakletme vazifesi de bitmis oldu (Turani, 2015,
s. 109).

Endiistri devrimi ile birlikte makinelesme hizlanmis ve bu her alanda oldugu gibi sanat
alanina da etki de bulunmustur. Gorsel sanatlarin bu durumdan etkilenmesi endiistri devrimi
ile paraleldir. Teknolojinin devamli ilerliyor olusu haliyle gorsel sanatlarin teknolojiden
yararlanmasini da genis bir alanda beraberinde getirmistir. Video sanati, sinema, bilgisayar
destekli grafik sanati ve fotograf sanati gorsel agidan teknoloji temeli ile meydana
getirilmektedir. Gelisen bilgisayar teknolojisi ve internet ortamu hig sliphesiz gorsel sanatlar
alanina ¢ok genis bir alan agmistir. Sanat liretiminde yeni se¢enekler devreye girmis, liretim
asamasinda ¢ok farkli yonler ortaya ¢ikmistir. Cesitlik birgok grafik yazilimi sayesinde her
cesit tasarim yapilabilmektedir (Unalan, 2010, 5.155).

Bilim ve teknolojinin katkisiyla sanat yeni boyutlara ulagsmaktadir ve katkist her gecen giin
artmaktadir. Teknoloji, sanat i¢in bir aract veya asil bilesen olabilmektedir. Giiniimiizde
sosyal medyanin da yogun etkisi sanat ve teknoloji iliskisinde yeni bir pencere agmaktadir.
Sosyal medya iizerinde paylasim ve katilim bilim ve sanat etkilesimine katki sunmasinin

yaninda yeni kapsamlara ulasmaktadir (Earnshaw, 2017, s. 3).

3.5.1. Dijital Sanat

Dijital sanatin adlandirilmas1 farkli bigimlerde yapilmaktadir. Uretiminde daha ¢ok
bilgisayarin yer almasindan dolay1 genel olarak bilgisayar sanati olarak adlandirilsa da dijital
sanat kavrami daha genistir. Buna ragmen bilgisayarlarin dijital sanat liretiminde fazlasiyla

miihim bir yere sahip oldugu sdylenebilir (Saglamtimur, 2010, s. 217).

Dijital sanatin miladi, ENIAC adh ilk bilgisayarin icat edilmesi ile birlikte insanlarin
bilgisayar teknolojisinin matematiksel islevlerinden estetik alanda yararlanmak i¢in harekete
gecmesi ile basladi. ENIAC, 1946 yilinda Pennsylvania Universitesinde gelistirilmisti
(Wands, 2006, s. 24).
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Sekil 4. 1k bilgisayar ENIAC. (Furkanhan. (2016). [Ilk Bilgisayar Emac.
http://furkanhan.blogspot.com/2016/06/ilk-bilgisayar-enac.html sayfasindan erigilmistir)

Sanatcilar, tradisyonel iiretim bigimlerinin yanina dijital olanaklari kabullenmeleri ile dijital
sanatin gelisim siirecinin bagladigi sdylenebilir. Bu gelisim siirecini 1960 ile 1990 yillari
arasinda ele aldigimizda ilk olarak fotograf ve sinema alaninda deneysel caligsmalar
yapilmustir. Video kameralar ve bilgisayar deneysel calismalarin yapildigi diger alanlar
olmustur. 1990’11 yillara gelindiginde internet sanatcilar icin kreatif ortam olmustur ve
giiniimiize geldigimizde de teknolojik ilerleyis ile birlikte sanatin alani her gecen giin daha

da genislemektedir (Yiicel, 2012, s. 30).

Geleneksel yontemler igerisinde temel sanat ilke ve elemanlarinin kullanildigr gibi ayni
sekilde dijital alanda sanat liretiminde de yine ayni ilke ve elemanlardan faydalanilmaktadir.
Dijital sanatin iiretiminde kullanilan yazilimlar ve diger gerecler tasarimcilara hayal
gliciiniin smirlarin1  zorlayan tasarimlar yapmalar1 igin genis imkanlar vermektedir

(Saglamtimur, 2010, s. 217).

Dijital sanat gilinlimiize gelinceye dek hizla gelisimini siirdiirdii. Dijital sanatin
olusturulmasinda olanaklar genisledi. Sanatcilar dijital alanda ¢alismalar iiretebilmek i¢in

kendi donanim ve yazilimlarimi gelistirdi (Paul, 2016, s. 6).

Giliniimiizde dijital teknolojilerin gelisimini net bir sekilde gozlemliyoruz. Hayatin tiim

alanlarinda dijitallesme yogun bir sekilde etkisini gostermektedir. Sanatin {iretim bigimleri
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de bu donemde degismis durumdadir. Artik geleneksel sanat bi¢imlerinin yerini mekanik
iiretim bi¢imleri almaktadir. Sanatcilar, giinlimiizde iirettiklerini belli bir sinir igerisinde

degil genis bir sosyal zemin iizerinde degerlendirmektedirler (Yiicel, 2012, s. 29).

3.6. Sanat Egitimi ve Teknoloji

21.ylizytlin bulundugumuz zaman diliminde her alanda oldugu gibi sanat alani da
teknolojinin etkisi altina girmis bulunmaktadir. Bundan onceki boliimlerde de aktarildig:
gibi sanat ge¢misten bu giline aslinda teknolojinin gelisimini siirdiirdiigii her dénem bu
durumdan etkilenerek gelisimini siirdirmeye devam etmistir. Burada 6nemli olan nokta
elbette teknolojinin ne kadar verimli kullanilabildigi ve egitimde ne derece yararlanilabildigi
konusudur. Bugiin dijital devrimin en yogun olarak yasandigi ve etkisini hissettirdigi bir

donemi yagamaktay1z.

Teknolojinin bu noktalara gelmesiyle plastik sanatlar alanina yonelik birgok yenilik ve
degisim kendini gdstermis bulunmaktadir. Ornegin; resim sadece kagit-kalem veya boya ile
heykel ise sadece kil veya diger malzemeler ile tiretilmemektedir. Bilgisayarlara ve hatta
akilli telefonlara neredeyse herkesin sahip oldugu diisiiniildiigiinde, teknolojinin artik
gecmisteki gibi belli yerlerde ve belli kisilerde bulunan ¢ok pahali, ulasilmaz bir sey
olmadigr goriilmektedir. Artik bilgisayarlarin yani sira mobil teknolojinin bu denli gelisim
gostermesi ¢izim yapmayi, yazi yazmayi, grafikler iiretmeyi cebimize kadar tasimis
durumdadir. Bu noktada plastik sanatlar alninda 6zellikle resim egitiminde, aslinda yillardir
var olan ve dijital alanda eserler iiretmek i¢in kullanilan teknolojilerin egitim alaninda

kullanilmas1 ve benimsetilmesi gliniimiiz sartlar1 ile net bir sekilde ortiismektedir.

Bulundugumuz dijital ¢cagda 6grencilerin teknolojinin getirdigi olanaklardan faydalanmasi
ve yaraticiliklarini dijital araglarla baglanti kurar hale getirmeleri, ayn1 zamanda sanat
egitimcilerinin de teknolojinin kullanimu ile ilgili arastirmalar yapmaya gereksinimleri
bulunmaktadir. Teknolojinin sinif ortamlari ile biitiinlesmesi gerekmektedir (Lynch, 2010,
s. 3).

Gorsel sanatlar alaninda giliniimiiz teknolojiklerinin hem kalite hem de orijinallik anlaminda
alana biiyiik bir katki sundugu inkar edilemez. Teknolojinin alana getirdigi olanaklar bu is
ile ilgilenen herkes i¢in bir avantaj olusturmustur. Sanat egitimi ve sanat faaliyetleri

cercevesinde bilgisayarin sagladigi islevleri dogru zemine oturtmak, egitimini verebilmek
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g0z Oniine alinmasi gereken bir durumdur. Dijital alanda 6grencilerin el becerilerine etki
etmeyecek sekilde sanatsal becerilerini gelistirebilmelerini saglamak gerekmektedir

(Alakus, 2005, s. 139).

Resim-is egitimi genel egitim kapsaminda onemli yere sahip olmasina ragmen bu alanda
yeni yaklagimlar konusunda bu giine kadar sonug alindig1 sdylenemez. Giiniimiiz gelismeleri

gdz dniine alindiginda yenilikler ciddi bicimde incelenmelidir (Unalan, 2010, s. 148).

Teknolojide ki gelismeler pek cok alana etki etmektedir. Bu gelismelerin yalnizca bilim
dallarima 06zgli oldugu diisliniilmemelidir. Dolayisiyla sanat alani da teknolojik
gelismelerden etkilenmektedir ve buna ihtiya¢ duymaktadir. Cagi1 yakalayabilmek icin sanat
egitmeni yetistirme gorevini lstlenen egitim fakiiltelerinin resim-ig egitimi anabilim
dallarinda modern ve vizyon sahibi bir sanat egitimi anlayis1 ile hareket edilmelidir

(Boliikoglu, 2002, s. 254).

Sanat egitiminde dijitalin dneminin yaninda bazi soru isaretleri de bulunmaktadir. Sanat
egitimi veren kurumlarin teknolojik alt yap1 bakimindan ne kadar yeterli oldugu bu sorularin
basinda gelmektedir. Ulkemizde 6zellikle maddi ve baska cesitli sorunlardan dolay: alt
yapinin sorunlu oldugu sdylenebilir. Bunun yani sira sanat egitimcilerinin, sanat alanindaki
teknolojiler ile ilgili hem teorik hem de pratik anlamda ne diizeyde yer aldiklar1 da bir diger

soru olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

3.7. Temel Sanat Egitimi ve Bilgisayar Ortami

Temel sanat egitiminde giiniimiiziin teknolojik olanaklarinin kullanilmasi ve 6grencilere
benimsetilmesi biiylik 6nem tasimaktadir. Temel sanat egitimi, sanat egitiminde temel
tasarim ilke ve elemanlarinin 6gretildigi en 6nemli ders olma 6zelligindedir. Bu acidan
bakildig1 zaman, tasarim alani i¢in gelistirilmis teknolojilerin egitiminin hem teorik hem de

uygulamali olarak verilmesi gerekmektedir.

Temel sanat egitiminde dgrenciler tasarim ilke ve elemanlarin1 6grenerek 6zgiin diislinceyi
ve gorsel algilarin gelistirirler. Denemeler yapmak, problemlere farkli agilardan bakmak bu
egitimin baslica hedefleri arasinda sayilir. Gliniimiiziin ¢agdas teknolojileri ile bu egitimin

uygulanmasi kaliteli ve dogru bir tasarim egitimi i¢in gereklidir (Ak¢adogan, 2006, s. 11).

Temel Tasarim dersi, sanatin ilke ve elemanlarin1 6grencilere kazandirmak i¢in uygulanan

bir derstir. Burada 6nemli olan nokta, 6grencilerin aldiklar1 bu temel bilgiler hem gorsel hem
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de teorik bakimdan sanatsal gelisimler i¢in ¢ok Onemlidir. Temel tasarim derslerinde
hélihazirda ekseriyetle yontem ve teknik kisminda ge¢misten bu yana uygulanan egitim
devam etmektedir. Fakat bu durumun zaman kaybina sebep oldugu sdylenebilir. Teknik ve
yontem i¢in tliketilen zaman dijital, yani bilgisayar ortaminda verilmesi halinde 6grenciler
teknolojinin sagladig1 birgok olanak ile farkli ¢aligmalar yapabileceklerdir (Ayaydin, 2010,
S. 60).

Geleneksel yontemler ile dijital ortamda ki yontemler farklilik gostermektedir. Bilgisayar
ortaminda tasarim yapilabilmesi i¢in; nasil ki geleneksel yontemler ile tasarim yapilirken
kagit tlirlerini, boya tiirlerini, kalemleri vb. tanimak gerekiyorsa, bilgisayar ortaminda
tasarim yapabilmek icin yazilimlart ve tasarim igin gerekli aygitlar1 tanimak gerekir.
Ornegin; kitap resimleme, dergilerde yer alan resimlemeler, web ortaminda yer alan
gorseller, video oyunlar i¢in hazirlanan konsept tasarimlari, animasyonlar i¢in hazirlanan
tasarimlarin neredeyse timii bilgisayar ortaminda olusturulmaktadir. Sanat egitiminin
sadece geleneksel yontemler ile verilmesi, bu egitimi alan kisileri giinlimiiziin genisleyen
yeni alanlarindan uzak tutmaktadir. Bunun 6niine gegebilmek i¢in Temel Tasarim dersinde

dijital olanaklardan yararlanilmasi 6nemli bir konu olmaktadir.

Bilgisayar ortaminda tasarim olusturmak artik giiniimiizde sadece grafik sanat ile ilgili bir
durum degildir. Grafik tabletler ve dijital kalemler sayesinde nasil kagit iizerine bir ¢izim,
eskiz ve tasarim yapiliyorsa, ayni sekilde ve hatta daha genis varyasyonlarla bilgisayar

ortaminda ayni iglemler yapilabilmektedir.

Temel tasarim dersinin dijital ortamda verilmesi glinlimiiz sartlarinda olmas1 gerekendir.
Egitimi alan kisiler klasik yontem ile egitim aldiktan sonra kendilerini dijital ortamda
gelistirmek icin fazladan zaman harcayacaklari diisiiniildiigii zaman, hem bu ac¢idan hem de
genel sanat egitimi acisindan ciddi bir mesele olarak karsimiza ¢ikmaktadir. En basta Temel
Tasarim dersinde dijital yonelimleri 6grenmek daha sonra ki ¢alismalarinda ve hayatlarinda

ogrencilere biiyiik avantajlar kazandiracaktir.

Bulundugumuz c¢agin bir mecburiyeti olarak tasarimi bilgisayar ortaminda miimkiin kilan
yazilimlart G6grencilerin Temel Sanat Egitimi kapsaminda o6grenmesi gerekmektedir.
Ogrencilerin bu yazilmlar1 kullanmas1 ¢alismalarinda alternatifleri arttirmanin yaninda

hayal giiclerini kullanma konusunda sinirsiz olanaklar imkanlar saglamaktadir. Dijital
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olanaklarin kullanilmasi ayn1 zamanda giiniimiizde gelisen tasarim egilimleri hakkinda bir

saggorii olusmasini saglayacaktir (Ak¢adogan, 2006, s. 12).

3.8. Dijital Tasarim Yazilimlar1 ve Gerecleri

Dijital ortamda tasarim olusturabilmek icin gelistirilmis pek ¢ok yazilim kullanilmaktadir.
Calismalar bu yazilimlar iizerinde gerceklestirilmektedir. Nasil ki farkli ylizeyler tizerine
¢izim veya boyama yapilirken kalem ve fir¢a kullaniliyorsa, dijital ortamda ¢izim veya
vektorel calisma yapma araglar1 da grafik tabletlerdir. Bu cihazlar cesitli boyut ve
ozelliklerde yiizeyler ve Stylus adi verilen dijital kalemlerden olusmaktadir. Burada
bilgisayar, yazilim ve gereclerin ana iissii konumundadir. Yazilimlar bilgisayar {izerinde
caligmaktadir, geregler ise bilgisayara haricen baglanir. Her gecen giin gelisen teknoloji

sayesinde haricen kullanilan grafik tabletlerin disinda hem bilgisayar hem tablet 6zelligi

bulunan mobil cihazlarda gelistirilmistir.

Sekil 5. Gelismis bir grafik tablet. (Trusted Reviews. (2012). Wacom Outs ‘Affordable’
Cintig 22HD, High-End Cintiq 24HD. https://www.trustedreviews.com/news/wacom-outs-
affordable-cintig-22hd-high-end-cintig-24hd-with-touch-and-97-percent-adobergb-
2904202 sayfasindan erigilmistir)

Dijital goriintiiler olusturabilmek i¢in pek ¢ok yazilim bulunmaktadir. Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, Autodesk Sketch Book, Corel Draw ve Corel Painter bunlarin baslica
olanlaridir. Bunlarin arasinda en popiiler ve yaygin olaninin Adobe Photoshop oldugunu

belirtmek yanlis olmayacaktir.

Iki boyutlu gdriintiiler yaratan sanatgilarin, Adobe Photoshop gibi yazilim paketleriyle donanmis
stiidyolar1 vardir. Isminin ¢agristirdig1 gibi, bu yazilim esasen fotograflarla ¢alismak amaciyla
yaratilmistir. Sanatgilar bu uygulamayla da ¢izim yapabilirler; nitekim ticari illiistrasyonlarda ise
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yarayan asli araglardan birisidir bu. Photoshop, ya piksel tabanli goriintiiler ya da vektor
tasarimlar tiretme tercihini sunar (Wands, 2006, s. 34).

Sayisallastirma terimi grafik tabletler i¢inde kullanilmaktadir, dolayisiyla grafik tabletlerde
birer sayisallagtirma gorevi goriir. Grafik tabletler basinca duyarl sekilde iiretilmistir, bu
sayede ger¢ek ¢izim deneyimini bilgisayar ortaminda basing duyarliligi sayesinde simiile
eder. Kalemler degisken genislik ve tarzlara sahip olabilirler ve bu kalemler ¢izim
yapmamiza olanak verir. Grafik tabletler sekilleri, 6zellikleri ve boyutlar1 agisindan
degiskenlik gosterebilir. Amator ve profesyoneller i¢in farkli modellerde tretilirler (Kolle,

2001, s. 9).

Sekil 6. Cizim 6zellikli tablet bilgisayar. (Business World. (2017). Lenovo Yoga Book: A
true ultraportable with steep learning curve. http://www.bworldonline.com/lenovo-yoga-
book-true-ultraportable-steep-learning-curve/ sayfasindan erigilmistir)

Geleneksel yollarla caligsmalar iiretmenin yaninda dijital ¢aligmalar {iretmek i¢in ortamlar
mevcuttur; Bilgisayar, grafik tablet, monitorler, yazicilar vb. Sanat¢ilar goriintii olugturmada
uzmanlasan teknolojiler ve yazilimlar sayesinde serbest ¢izim, fotograf diizenleme, vektorel
yontemle tasarim olusturma ve ii¢ boyutlu modelleme gibi pek ¢ok ¢alisma yapabilirler

(Wands, 2006, s. 34).

Giliniimiizde ¢izim ve tasarim i¢in gelistirilmis uygulamalar tasarimcilara ¢ok fazla ¢esitlilik
sunmaktadir. Bu uygulamalarda benzersin efektler kullanilabilir, farkli tekniker
kullanilabilir ve bunlar1 yaparken pek ¢ok c¢esitte ara¢ yardimet olur. Bu 6zelliklerin yam
sira 16,7 milyon renk paleti ve ¢izim esnasinda hassaslik kontrolii, saydamlik ve basinca
duyarlilik gibi 6zellikleri de bu uygulamalarin yetenekleri arasinda yer alir (Pender, 1998, s.

197).
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BOLUM IV

YONTEM

4.1. Arastirma Modeli

Arastirmada, “Lisans Diizeyi Temel Sanat Egitiminde Ozgiin Tasarimlarin Bilgisayar
Ortaminda Aktarilma Becerisi” baslig1 altinda 6grencilerin kagit iizerine guas boya ile
yaptiklar1 6zglin renk calismalarini bilgisayar ortaminda grafik tablet araciligi ile

aktarimlarini incelemek adina nitel arastirma yontemi kullanilmistir.

Herhangi bir konu ile ilgili aragtirmada nitel arastirmacilar, konu ile ilgili belli basli sorularin
cevabini bulmaktan ziyade konuyu daha derin analiz ederek genis bir perspektiften bakma
egiliminde olurlar. Ornek vermek gerekirse; okul ortaminda bir dersin ne sekilde dgretildigi,
hazirlik asamasi, 6grencilerin ders i¢i faaliyetleri vb. gibi konular 6gretici ve Ogrenci
tecriibeleri tabii ortam igerisinde miisahede edilir ve elde edilen veriler bu sekilde rapor
haline getirmeye c¢aba gosterilir (Biiyilikoztiirk, K.Cakmak, Akgiin, Karadeniz & Demirel,
2016, s. 244). Dogal ortaminda herhangi bir olayin incelenmesi nitel arastirmalarin en agik
ozelliginden biridir ve bu sebeple nitel arastirmalar1 saha arastirmalar1 seklinde tanimlamak
da yanlis bir sdylem olmaz. Dogal ortam herhangi bir yer olabilir, bir okul veya o okulun
icerisinde ki bir sinif veya bir klinik gibi. Bir dogal ortamda arastirmacilar ortam igerisinde
biiyiik bir zaman dilimini arastirmanin katilimcilart ile birlikte gegirerek buradan edindigi
izlenimleri not tutma yoluyla veya bunun disinda goriintii kayd1 ve ses kayd ile rapor haline

getirilebilir (Biiyiikoztiirk vd., 2016, s. 245).

Arastirmada nitel arastirma deseni olarak olgu bilim (Fenomenoloji) kullanilmistir.
Christensen, Johnson ve Turner (2015)’a gore “Arastirmacinin, bir ya da daha fazla
katilimcinin bir fenomeni (olay, durum, kavram vb.) nasil deneyimledigini agiklamaya

calist1g1 nitel arastirma yontemi” (5.408) seklinde ifade edilmistir.
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Saban ve Ersoy (2016)’a gore ise “Fenomenoloji, daha ¢ok pozitivist paradigmanin
karsisinda gercekligi bireysel bakis ve deneyimlerde arayan bir akim olarak gelismistir”

(s.53).

Bu dogrultuda, 6grencilerin Temel Tasarim dersi kapsaminda bizzat arastirmacinin gézetimi
altinda bilgisayar ortaminda yaptiklar1 ¢aligma gozlemlendikten sonra buradan yola ¢ikarak
cikarimlar yapilmis ve bilgisayar ortaminda yaptiklar1 ¢aligmalar incelenerek bunlarin timii
rapor haline getirilmistir. Ayrica yapilan ¢alismalar 3 uzman tarafindan degerlendirilmistir.
Degerlendirme o6lceginde bes madde kapsaminda her bir madde bes puan iizerinden
degerlendirilerek, alinan sonuglarin ortalamasi her bir 6grencinin ¢alismasi igin tablolar

halinde yansitilmistir.

4.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Resim-Is Egitimi Temel
Tasarim dersi olusturmaktadir. Orneklem ise; geleneksel yontem ve dijital yontem ile renk
caligmas1 yaptirilacak olan, toplam 15 katilimcidan olusan 1. Smif 6grencileridir.

Katilimeilarin 13’iinii kiz 6grenciler, 2’sini ise erkek dgrenciler olusturmaktadir.

4.3. Veri Toplama Teknikleri

Bu arastirma icin; Temel sanat egitimi, sanat egitimi, sanat tarithi ve dijital sanat ile ilgili
Tiirkge ve Ingilizce kitap, makale ve tezler incelenerek literatiir taramas1 yapilmistir. Ayni
zamanda Ogrencilerin geleneksel ve dijital yontemler ile yaptiklari renk caligmalar
incelenerek; caligmalar arasindaki farklar, uygulamaya etkileri, katkilar iizerinde gézlem
kayitlarindan faydalanilarak c¢ikarimlar yapilmistir. 3 alan uzmani c¢aligmalar
degerlendirerek puanlama yapmislardir. Verilen puanlarin aritmetik ortalamasi alinarak

yansitilmistir.

4.4. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Elde edilen verilerin analiz edilmesinde betimsel analiz ve igerik analizi teknikleri
kullanilmigtir. Analiz edilen veriler ile 6grencilerin dijital ortamda, geleneksel yollarla
yaptiklar1 renk ¢alismalarinin aynilarini ne sekilde aktardiklari ve bunun 6grencilere ne gibi

katkilar sagladig1 analiz edilmistir.
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4.5. Uygulama

Yapilan ¢alisma dogrultusunda Ogrencilerin, Bristol kagit iizerine guas boya ile 30x30
boyutunda yaptiklari renk ¢alismalarinin aynilari bilgisayar ortaminda yine ayni boyutlarda
yaptirilmistir. Bilgisayar ortaminda ki ¢alismalar Photoshop programi iizerinde ve grafik
tablet kullandirilarak yaptirilmistir. Cogu 6grencinin programi ve grafik tableti kullanmay1
bilmedigi varsayilarak, Photoshop programinda sadece belli ayarlar ve komutlar
kullanilmigtir. Calismaya ge¢cmeden Once Ogrencilere bilgisayar ortaminda nasil tasarim
yapildig ile ilgili bilgi verilmistir. Grafik tablet cihazi, dijital kalemi tanitilmis ve nasil
kullanildigr ile ilgili bilgi verilmistir. Son olarak, verilen teorik bilgileri pekistirmek adina
dijital ¢izim ve tasarimlarin yer aldig1 yirmi sayfalik bir kitap¢ik ¢calismada yer alacak olan

biitiin 6grenciler tarafindan incelenmistir.

Bilgisayar ortaminda calismaya baslandiginda ilk asama yaptiklar1 ¢alismalarin taslagini
cizmek olmustur. Ayrica, ¢izime gecmeden Once dijital kalemi ve grafik tableti ilk kez
kullanacak olmalarindan dolay1 olusan heyecani yenmeleri adina her birinden isteklerine
gore akillarindan gegen herhangi bir seyi ¢cizmeleri istenmistir. Sonrasinda, ¢izim esnasinda
olusacak yanlisliklar1 diizeltmek i¢in neler yapacaklari, hangi diigmenin ve komutun ne ise
yaradigl, program, bilgisayar ve grafik tabletin nasil entegre calisti§i, arasindaki
koordinasyonun nasil saglanacagi anlatilmistir. Ogrencilerin bu asamada tikandigi ve
yaptiklar1 yanliglar1 diizeltemedikleri anlarda miidahalede bulunulmustur. Bunun disinda bir
miidahalede bulunulmamistir. Caligmanin renkli asamasina gegilmeden once Ogrenciler

dijital ortamda olusturacaklar1 kompozisyonlarin desenini ¢izmistir.

Calisma, 1.Siif Temel Sanat Atdlyesinden 15 6grencinin katilimi ile gergeklestirilmistir.
Ogrenciler Bristol kagit iizerine guas boya ile yaptiklar1 renk ¢alismalarini temel tasarim
dersi kapsaminda, bilgisayar ortaminda yapilacak ¢alismadan dnce bitirmislerdir. Ogrenciler
guas calismalarinin ne kadar siirede yapildigini belirtmistir ve bu siirelere calismalarin
karsilagtirildigi boliimde yer verilmistir. Bilgisayar ortaminda yapilan ¢alismada, ¢alismanin
yapilacagi bilgisayar ve grafik tablet aragtirmacinin kendisine ait olup, bu konuda enstitiiden

herhangi bir yardim alinmamagtir.

Calisma icin Gazi Universitesi Etik Komisyonundan gerekli izin alinmustir (EK 1).
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Tablo 1
Uygulama Takvimi

Ogrenci Calisma Tarihi Caligsma Siiresi
01 22.05.2018 85 Dakika
02 23.05.2018 95 Dakika
03 24.05.2018 80 Dakika
04 25.05.2018 105 Dakika
05 28.05.2018 90 Dakika
06 29.05.2018 65 Dakika
07 30.05.2018 130 Dakika
08 31.05.2018 120 Dakika
09 04.06.2018 70 Dakika
010 05.06.2018 60 Dakika
011 06.06.2018 70 Dakika
012 07.06.2018 120 Dakika
013 08.06.2018 110 Dakika
014 11.06.2018 100 Dakika
015 12.06.2018 25 Dakika

Not: Tabloda yer alan siireler bilgisayar ortaminda yapilan ¢aligmaya aittir.

4.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci ¢aligsma siireci kapsaminda ¢alismay1 organize etme, ¢alisma hakkinda egitim
verme, ¢alisma aninda gerekli goriildiigii yerlerde miidehalede bulunma ve gézlemeci roliinii

istlenmistir.
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BOLUM V

BULGULAR VE YORUM

Calismada yer alan 6grencilerin biiyiik kismi daha once bilgisayar ortaminda higbir ¢alisma
yapmadigini belirtmis, ayn1 zamanda dijital ¢izim, grafik tabletler ve ¢izim yazilimlari ile
ilgili herhangi bir bilgiye sahip olmadiklarini belirtmislerdir. Calismalarin degerlendirmesi

bu kriterler g6z 6niine alinarak yapilmistir.

Calismalar yontem agisindan kiyaslandigr zaman; Cesitli kagitlar ve fon kartonlarinin
iizerine uygulanabilen Guas boya, calisma esnasinda boya ile ¢izilebilecegi gibi kursun
kalemle hafifce eskiz yapilarak da boyama yapilabilir. Boyamada agiktan koyuya, koyudan
ac1ga gidilmesi uygundur. Guag boyanin uygulanmasinda ince ve yumusak suluboya firgalar
kullanilabildigi gibi sert ve kalin yagliboya firgalar1 da kullanilabilmektedir. Boyalarda renk
karisimlarini elde edebilmek icin ise paletlere ihtiya¢ duyulur (S.Buyurgan & Buyurgan,
2007, s.147). Siire olarak bakildig1 zamanda Guas tekniginde Renk skalasi ve benzeri bir
caligmanin yapilmasi hayli zaman alabilmektedir. Olusturulan kompozisyona gore ¢alisma
icin harcanan vakit degisebilir. Bilgisayar ortaminda ki ¢alismalarda ise bilgisayar, grafik
yazilimi, grafik tablet ve dijital kalem calisma yapilabilmesi i¢in gerekli olanlardir. Bu
ortamda yapilan ¢aligmalarda renk varyasyonlar1 olduk¢a kapsamlidir. Yapilan ¢aligmalar
lizerinde defalarca diizeltme yapmak miimkiindiir, sinirsiz bir 6zgiirliik alan1 bulunmaktadir

ve zaman agisindan daha kisa siirede netice elde edilmektedir.

Calisma siireci igerisinde bilgisayar ortaminda yapilan ¢alismada gézlem yolu ile elde edilen

veriler, guas ve dijital caligmalarin karsilastirilmasi yoluyla aktarilmistir.
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5.1. Calismalarin Dijital Desen Asamalari

Ogrenciler, bilgisayar ortamindaki renkli calismaya ge¢meden oOnce olusturacaklari
kompozisyonlarin desenlerini ¢izmislerdir. Bu asamada her bir desen 5-10 dakikalik siireler

igerisinde ¢izilmistir

Sekil 7. O1-Dijital desen ¢alismasi

Sekil 8. O2-Dijital desen calismasi
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Sekil 10. O4-Dijital desen calismasi
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Sekil 11. O5-Dijital desen ¢alismasi

Sekil 12. O6-Dijital desen calismasi
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Sekil 13. O7-Dijital desen calismas

T L

- —

Sekil 14. O8-Dijital desen calismasi

Sekil 15. O9-Dijital desen calismasi
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Sekil 17. O11-Dijital desen calismasi
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Sekil 18. O12-Dijital desen ¢alismasi

Sekil 19. O13-Dijital desen calismasi
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Sekil 20. O14-Dijital desen ¢alismasi

Sekil 21. O15-Dijital desen calismasi
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5.2. Calismalarin Karsilastirma ve Incelemeleri

O1 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢aligmast:

Sekil 22. O1-Guas ¢alismasi Sekil 23. O1-Renkli dijital ¢alismasi

Sari, yesil ve mavi renklerin kullanimiyla olusturulmus bir calisma. Kompozisyon
bakimindan incelendiginde kagit lizerine yapilan desen, dijital ortamda kiigiik farkliliklarla
basarili bir sekilde uygulanmistir. Renk uygulamasinda ise dijital ortamda renklerin biiytlik
oranda dogru uygulanmis oldugu goriilmektedir. Goze ¢arpan belirgin bir farklilik olarak,
yilan deseninin sarili oldugu sekilde guas calismasinda sar1 renk daha yogun kullanilmisken
dijital ortamda daha ¢ok yesil renk kullanilmistir. Renk gecisleri, guas tekniginde yapilan
calismada oldugu gibi basaril bir sekilde, baz1 ufak farkliliklar ile uygulanmis. Ogrenci daha
once bilgisayar ortaminda hi¢ calismadigimi fakat konu hakkinda az da olsa bilgiye sahip
oldugunu belirtmistir ve bunun caligmasina da yansidigi goriilmektedir. Genel olarak
kompozisyon, renk kullanimi ve renk gecisleri bakimindan basarili bir ¢alisma oldugu

sOylenebilir.
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Tablo 2

OI Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 5 5 4 4,6
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 4 4 5 4,3
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 4 5 5 4,6
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 5 5 5 5
becerisi

Bilgisayar ortaminda 5 5 4 4,6

kompozisyon uygulama becerisi

02 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin galismast:

Sekil 24. 02-Guas ¢alismast Sekil 25. O2-Renkli dijital ¢alismast

Mavi ve bordo renkler ile olusturulmus bir kompozisyon. Zeminde dikey cizgiler
kullanilmis, 6n planda ise oval ve kdseli sekillere yer verilmistir. Kompozisyonda yer alan
sekillerin yerlesimi ve c¢izimleri dijital ortamda bazi farkliliklarla uyarlanmistir. Sekiller
biiyiik oranda benzerlik gosterirken kompozisyonun sag tarafinda yer alan yildiz sekli guas
boya ile yapilan ¢alismadakine oranla daha farkli ¢izilmistir. Renklerin uygulaniginda
kirmiz1 ve koyu tonlari, ¢aligmada kullanilan diger renk olan mavi ve tonlarina gore daha
dogru bigimde uygulanmistir. Dijital ortamda ki ¢alismada mavi renk nerdeyse hig
uygulanmamustir.  Ogrenci daha 6nce bilgisayar ortammda hi¢ ¢alismadigim ve konu

hakkinda bilgisi olmadigini belirtmistir.
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Tablo 3

O2 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 2 4 4 3,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 2 4 4 3,3
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 3 3 4 3,3
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 3 5 3,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 4 4 4 4

kompozisyon uygulama becerisi

O3 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin galismast:

Sekil 26. O3-Guas calismasi Sekil 27. O3-Renkli dijital ¢alismasi

Yesil ve kirmizi rengin tonlari ile olusturulmus bir calisma. Calisma kompozisyon acisindan
incelendiginde dijital ortamda olusturulan desen ve sekiller, kagit iizerine yapilan
calismadan bazi farkliliklar sergilemekte. Kompozisyonun ortasinda yer alan sekil dijital
ortamda biraz daha farkli yansitilmistir. Renk kullanimi karsilastirildiginda ise dijital
ortamda asil calismaya gore hemen hemen ayn1 renklerin daha agik tonlariin kullanildig:
goriilmektedir. Renk gegcislerinde hem kagit lizerinde hem de dijital ortamda daha genis
fircalar ve az sayida renk gecisi uygulanmistir. Ogrenci daha dnce bilgisayar ortaminda

herhangi bir g¢alisma yapmadigin1 fakat grafik tabletler hakkinda bilgisi oldugunu
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belirtmistir. Calisma esnasinda heyecanli olmadigi ve calismayr kolayca kavradig

gbzlemlenmistir.

Tablo 4

O3 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman Il. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 3 4 3 3,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 4 3 3,3
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 3 3 3 3
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 4 4 3,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 2 4 3 3

kompozisyon uygulama becerisi

04 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin galigmast:

Sekil 28. O4-Guas ¢alismasi Sekil 29. O4-Renkli dijital ¢alismasi

Calisma kompozisyon bakimindan degerlendirildiginde dijital ortamda daha farkli
olusturuldugu goriilmektedir. Cigek yapraklarini andiran sekiller dijital ortamda daha
belirgin sekilde yansitilmis. Guas ¢alismasinda sar1 ve kirmizi renkler ile kompozisyonun
her bolgesinde kirmizidan sariya, saridan kirmiziya renk gecisleri uygulanmisken dijital
ortamda uygulanan renkler yakin fakat ayni degildir. Dijital ortamda kirmizi renkler turuncu

ve yer yer kahverengi olarak uygulanmistir. Sar1 renkler ise dijital ortamda daha fazla
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bolgede uygulanmistir. Renk gegislerinin dijital ortamda basarili bir sekilde uygulandigi
soylenebilir. Ogrenci daha dnce bilgisayar ortaminda herhangi bir calisma yapmadigmi ve
grafik tableti ilk kez gordiiglinii belirtmistir. Calismanin baslangicinda tutuk ve heyecanl

olmasina ragmen ilerleyen sathalarda adapte olarak ¢aligmay1 siirdiirdiigii gdzlemlenmistir.

Tablo 5

O4 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 4 3 3 3,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 4 4 3,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 3 4 4
gegcislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 3 4 3,3
becerisi

Bilgisayar ortaminda 3 3 3 3

kompozisyon uygulama becerisi

05 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢aligmast:

Sekil 30. O5-Guas ¢alismasi Sekil 31. O5-Renkli dijital ¢alismasi

Kompozisyonda sar1 ve yesil renklerin tonlart ile olusturulmus bir kelebek deseni yer
almaktadir. Dijital ortamda yapilan ¢alismada kelebek deseni, Bristol kagit iizerinde ki
caligmaya gore ufak farkliliklar ile ¢izilmistir. Kompozisyonda ki ¢izgi ve ¢izgi yonleri ise

biiyiik oranda dogru bir sekilde uygulanmistir. Renk uygulamalarinda ise dijital ortamda ki
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renkler, guas ile yapilan ¢alismaya gore daha acik veya koyu sekilde uygulanmistir. Renk
gegcigleri ise biiyiik oranda dogru uygulanmis, bazi alanlarda sert gecisler uygulanmistir.
Ogrenci ¢aligmanin baslangicinda ki tutukluk ve heyecanini ilerleyen asamalarda asarak
caligsmasina devam ettigi gozlemlenmistir. Ayrica daha dnce bilgisayar ortaminda herhangi

bir calisma yapmadigini belirtmistir.

Tablo 6

05 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I1l. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 5 3 5 4,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 4 4 3,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 3 5 4,3
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 4 3 4 3,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 4 3 5 4

kompozisyon uygulama becerisi

06 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢aligmast:

Sekil 32. 06-Guas Calismas1 Sekil 33. O6-Renkli dijital ¢alismasi

Calismalar kiyaslandiginda, bilgisayar ortaminda yapilan ¢aligmada renklerin uygulanisi
basarili. Renk bulma konusunda ise kismen basarili oldugu sdylenebilir. Renk gecislerinde

ise koyudan agiga - agiktan koyuya yer yer dogru gecisler bulunmakla beraber
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kompozisyonun bazi boliimlerinde devam eden renkten bagka renge gecilmis. Guas
caligmasinda mavi ve bordo renklerin daha dengeli bicimde kullanildiklar1 goriiliirken,
bilgisayar ortaminda ki ¢alisma da mavi rengin baskin sekilde kullamildigi goriiliiyor.
Kompozisyon bakimindan incelendiginde ise, 6gelerin dizilisi, bi¢cimlerin olusturulmasi ve
¢izgi yonleri basarili sekilde uygulanmis. Ogrenci, daha dnce grafik tablet ile birka¢ kez
calistigin1 ve konuya fazla yabanci olmadigini belirtmistir. Dolayisiyla bu ¢aligsmasina da

yansimistir. Calismasini sadece birkag hatirlatma ile devam ettirmistir.

Tablo 7

06 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 5 5 5 5
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 2 4 5 3,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 5 5 5
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 5 4 5 4,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 5 4 5 4,6
kompozisyon uygulama

becerisi

O7 Temel Sanat 1.Smif &grencisinin calismast:

Sekil 34. O7-Guas calismasi Sekil 35. O7-Renkli dijital ¢alismasi
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Rasgele cizgiler ile olusturulmus bir ¢alisma. Kompozisyonda herhangi bir figiir veya
belirgin bir sekil yer almamaktadir. Guas ¢alismasinda yogunlukta turkuaz renk kullanilmis
bazi bolgelerde ise kirmizi renk. Dijital ortamda olusturulan calismada cizgiler guas
caligmasinda oldugu gibi benzer sekilde yapilmaya c¢alisilmis ve benzerlik gostermistir.
Dijital ortamda ki renk uygulamasinda ise guas ile yapilan ¢alismanin aksine kirmizi renk
kompozisyonun genelinde kullanilirken turkuaz rengin yerine lacivert renk kullanilmistir.
Yani renk kullaniminda tam tersi uygulanmistir. Renk gegislerinde ise dijital ortamda daha
basarili oldugu goriilmektedir. Ogrenci daha once bilgisayar ortaminda hi¢ calisma
yapmadigini belirtmistir. Bunun yani sira ¢alisma esnasinda zorlandigi ama bir miiddet sonra

alistig1 ve ¢ogu zaman yardim almadan ¢aligmaya devam ettigi gdzlemlenmistir.

Tablo 8

O7 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 4 4 4 4
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 1 4 3 2,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 ) 2 4
gegcislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 4 3 3,3
becerisi

Bilgisayar ortaminda 2 4 3 3
kompozisyon uygulama

becerisi
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08 Temel Sanat 1.S1mif &grencisinin ¢alismast:

Sekil 36. O8-Guas Calismasi Sekil 37. O8-Renkli dijital ¢alismas1

Sar1 ve kirmizi rengin tonlari ile olusturulmus bir ¢aligsma. Calismanin zemin kisminda yatay
yonde, iist kisminda ise dikey yonde cizgiler kullanilmistir. Cizilen sekiller agisindan
incelendiginde dijital ortamda olusturulan cizimler, kagit iizerinde yapilan g¢alismada
olduguna yakin bir sekilde olusturulmaya c¢alisilmis. Dijital ortamda ki renk
uygulamalarinda ise bazi kisimlarda ani renk gegisleri yapilmis. Ornegin bazi béliimlerde
koyu kirmizidan agiga dogru gidislerde araya farkli renkler uygulanmis. Sari renk
gecislerinde de baz1 boliimlerde ayni sekilde sert gegisler oldugu goriilmektedir. Ogrenci
daha oncesinde bilgisayar ortaminda ¢aliyma yapmadigin1 ve konu hakkinda higbir bilgisi

olmadigini ifade etmistir.

Tablo 9

08 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman 1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 2 3 2 2,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 4 4 4 4
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 2 3 3 2,6
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 2 2 3 2,3
becerisi

Bilgisayar ortaminda 4 3 4 3,6

kompozisyon uygulama becerisi
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09 Temel Sanat 1S1nif Ogrencisinin ¢alismast:

Sekil 38. 09-Guas ¢alismasi

Mavi ve kirmizi rengin tonlari ile olusturulmus bir kompozisyon. Bristol kagit iizerine guas
ile yapilan ¢aligma ile dijital ortamda yapilan ¢aligma arasinda renk kullanimlar1 bakimindan
farkliliklar bulun maktadir. Kompozisyonda olusturulan sekilde ise ufak farkliliklar
bulunmaktadir. Guas ¢aligmasinda mavi renk daha agiktan koyuya giderken, dijital ortamda
ki ¢alismada mavi renk ti¢ tonda kullanilip kirmizi renge direk gecis yapilmistir. Bilgisayar
ortaminda ki calismada daha az renk kullanildigi goriilmektedir. Renk gecislerinde ise
keskin gecisler goze carpmaktadir. Ogrenci ¢alismanin baslangicinda ¢ok tutuk ve heyecanli
durumda oldugu gézlemlenmistir, bunun yani sira daha 6nce bilgisayar ortaminda herhangi

bir ¢alisma yapmadigint belirtmistir. Caligmanin ilerleyen zamanlarinda iizerinde ki

Sekil 39. O9-Renkli dijital ¢alismasi

heyecani atlatarak devam ettigi gézlemlenmistir.

Tablo 10

09 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman 1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 3 3 3 3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 1 3 2 2
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 1 3 2 2
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 2 3 2,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 3 2 3 2,6

kompozisyon uygulama becerisi
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010 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢alismast:

204

Sekil 40. 010-Guas Calismas1 Sekil 41. O10-Renkli dijital ¢alismasi

Sar1 ve kirmizi renkler ile olusturulmus bir kompozisyon. Kompozisyonda yer alan daire
sekillerinin diziliminde ufak farkliliklar bulunmakta. Dijital ortamda ki daire sekillerinin
boyutlar1 ise guas ¢alismasinda yer alanlardan daha farkli. Guas calismasinda ki renk
uygulamasi diger caligmalardakilere gore daha genis lekelerle ve daha az belli olan ton
farklari ile olusturuldugu igin tek renk ile olusturulmus izlenimi vermektedir. Sadece bazi
kisimlarda renk gecisleri belirgin olarak goriinmektedir. Dijital ortamda ki renk
uygulamasinda gegisler daha belirgin ve genis sekilde uygulanmistir. Zemin kisminda yer
alan kirmizi rengin dijital ortamda ten rengine yakin sekilde uygulanmis oldugu
goriilmektedir. Ogrenci daha énce bilgisayar ortaminda herhangi bir ¢alisma yapmadigin
belirtmistir. Buna ragmen basarili bir ¢alisma ¢ikardigi sdylenebilir. Calisma esnasinda ¢ok

heyecanli olmadig1 ve kisa zamanda adapte oldugu goézlemlenmistir.

Tablo 11

010 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman 1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 2 3 2 2,3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 3 3 3
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 3 2 4 3
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 3 3 3
becerisi

Bilgisayar ortaminda 3 2 3 2,6

kompozisyon uygulama becerisi
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O11 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢alismast:

Sekil 42. O11-Guas calismasi

Sar1 ve kirmizi renkler ile olusturulmus bir ¢alisma. Calismada yatay yonde c¢izgiler
kullanilmigtir. Kompozisyonun merkezinde pirlanta sekli yer almaktadir. Renkler oldukca
genis firga ile uygulanmistir. Renk gegislerinin 6zellikle dijital ortamda ki ¢alismada daha
basaril sekilde uygulandigi sdylenebilir. Bunun yani sira hem kompozisyon, renk kullanimi1
ve renk gecisleri dijital ortamda basarili sekilde yansitilmistir. Ogrenci bu ¢alismadan 6nce

lisans doneminden once lise egitimi esnasinda Photoshop egitimi aldigini1 ve az bir siire de

olsa grafik tablet kullandigin1 belirtmistir.

Tablo 12

011 Uzman Degerlendirmesi

Sekil 43. O11-Renkli dijital ¢alismas1

Degerlendirme Olgiitleri l.Uzman II.Uzman  I1l. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 4 5 4 3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 4 5 4 3
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 5 5 5
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 4 4 4 4
becerisi

Bilgisayar ortaminda 5 4 4 4,3

kompozisyon uygulama
becerisi
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012 Temel Sanat 1.Sinif dgrencisinin ¢alismast:

Sekil 44. O12-Guas ¢alismast Sekil 45. O12-Renkli dijital ¢alismas1

Sar1 ve kirmizinin tonlari ile olusturulmus bir ¢alisma. Kompozisyonun merkezinde iki kedi
figlirii yer almaktadir. Figiirlerin birinde kirmiz1 ve tonlar1 digerinde ise sar1 ve tonlari
kullanilarak renk gegisleri yapilmistir. Mekan olusturulurken de yine kedi figiirlerinde
kullanilan renkler ile gegisler yapilmistir. Dijital ortamdaki ¢alisma kompozisyon
bakimindan degerlendirildigi zaman, figiirlerin yerlesiminin asil ¢alismada kine yakin
oldugu sdylenebilir. Dijital ortamdaki caligmada kedi figiirlerinin daha basik oldugu
goriilmektedir. Dijital ortamda renk kullanimi1 degerlendirildigi zaman kirmizi kullaniminda
ogrencinin biraz zorlandig1 goriilmektedir. Kirmiz1 renk kullanilmasi gereken bolgeler
turuncu ve kahverengine yakin sekilde yansitilmig. Renk gegislerinde ise daha keskin ve
genis gecisler yapildigi goriilmektedir. Ogrenci daha ©nce bilgisayar ortaminda
caligmadigini ve konu hakkinda bilgisi olmadigini belirtmistir. Calisma esnasinda baglarda

heyecanli olsa da ilerleyen siire igerisinde calismay1 kavrayarak devam etmistir.
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Tablo 13

012 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 4 4 4 4
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 4 4 3,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 3 5 3 3,6
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 3 4 3 3,3
becerisi

Bilgisayar ortaminda 4 4 4 4
kompozisyon uygulama

becerisi

013 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢alismast:

Sekil 46. O13-Guas calismasi Sekil 47. O13-Renkli dijital ¢alismasi

Mavi ve sar1 rengin tonlar1 kullanilarak olusturulmus bir kompozisyon. Maviden yesile,
yesilden sariya gecisler kullanilmis. Kiigiik daire sekilleri de mavi renkten baslayarak sari
renge dogru uygulanmis. Calismanin dijital ortamda yapilanina bakildiginda uygulanan
renkler, kagit lizerine uygulanan renklerin daha farkli tonlar1 oldugu goériilmektedir. Dijital
ortamda sekillerin ¢izimi kagit iizerinde ki ¢alismaya yakin olusturulmus fakat farkliliklar
s0z konusudur, renk gegisleri ise ¢alismanin bazi1 boliimlerinde kararl bazi boliimlerinde ise
daha aceleci uygulanmistir. Ogrenci daha énce bilgisayar ortaminda hi¢ ¢alisma yapmadigimi

belirtmistir.
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Tablo 14

013 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 5 5 4 4,6
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 3 5 3 3,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 5 4 4,6
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 4 5 5 4,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 4 4 4 4

kompozisyon uygulama
becerisi

014 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin galismast:

Sekil 48. O14-Guas calismasi

Sar1 ve kirimizi rengin tonlari ile olusturulmus bir kompozisyon. Kompozisyonun
merkezinde iki deve figiirii yer almaktadir ve bir ¢6l manzarasi olusturulmustur. Dijital
ortamda yapilan calisma guas ile yapilan ¢alismaya biiylik oranda benzetilmistir ve hatta
daha iyi oldugu goriilmektedir. Renk kullanimina bakildiginda ise ufak farkliliklar olmasina
ragmen dijital ortamda basarili bir sekilde uygulandig1 goriilmektedir. Deve figlirlerinde
guas ile yapilan ¢alismadan farkli olarak yogunlukta sar1 renk kullanilmistir. Ayn1 sekilde
zeminde de sar1 renk daha ¢ok kullanilmistir. Ortada yer alan giines ve etrafina yayilan 1gikta
da guas ile yapilan calismaya sadik kalinarak renkler uygulanmistir. Renk gegisleri

gozlemlendiginde dijital ortamda basarili sekilde yorumlanmistir. Ogrenci bu ¢alismadan

Sekil 49. O14-Renkli dijital ¢alismasi



once bilgisayar ortaminda birkag kez ¢alisma yaptigin1 fakat hic¢ grafik tablet kullanmadig1
belirtmistir.

Tablo 15

014 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri I.Uzman Il. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 5 5 5 5
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer 4 5 5 4,6
rengi bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 5 4 5 4,6
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 5 4 5 4,6
becerisi

Bilgisayar ortaminda 5 4 5 4,6
kompozisyon uygulama

becerisi

015 Temel Sanat 1.Smif Ogrencisinin ¢aligmast:

Sekil 50. O15-Guas ¢alismast Sekil 51. O15-Renkli dijital ¢alismasi

Sar1 ve kirmizi renklerin tonlar1 ile olusturulmus bir ¢aligma. Kagit {izerine guas boya ile
yapilmis olan ¢aligmada ortada yer alan ¢icek sekli ve arka planinda yine ayni renklerden
olusturulmus zemin yer almaktadir. Ortada yer alan ¢icek seklinin iizerinde kirmizidan
sartya ve tekrar saridan kirmiziya renk gegisleri uygulanmistir. Arka planda ise daha ¢ok
kirmizi rengin tonlar1 kullanilmistir. Dijital ortamda yapilan ¢calismada ise, ¢icek ¢izimi sekil

olarak benzese de yon ve hacim bakimindan ayn1 sekilde ¢izilememistir. Dijital ortamda ki
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renk gecislerinde de genis lekeler kullanilarak daha az sayida renk tonu elde edilmistir.

Ogrenci bu ¢aligma esnasinda heyecanlanmani yaninda, program ve tablet kullanimini tam

olarak kavrayamadigi i¢in ¢caligmay1 yarim birakmustir.

Tablo 16

015 Uzman Degerlendirmesi

Degerlendirme Olgiitleri 1.Uzman I1. Uzman I11. Uzman Ortalama
Bilgisayar ortaminda rengin 3 3 3 3
kullanimindaki teknik becerisi

Bilgisayar ortaminda benzer rengi 4 2 4 3
bulma becerisi

Bilgisayar ortaminda renk 3 2 3 3
gecislerini uygulama becerisi

Bilgisayar ortaminda ¢izim 1 1 1 1
becerisi

Bilgisayar ortaminda 1 1 1 1

kompozisyon uygulama becerisi

60



BOLUM VI

SONUC VE TARTISMA

21.Yiizyil’in teknolojik gelismeleri goz oniline alinarak Temel Sanat Egitimi kapsaminda
caligma yiiriitiilmistiir. Bu boliimde problem ve alt problemler kisminda yer alan sorularin
cevaplar1 elde edilen bulgular 1s18inda yanitlanacaktir. Calismada ogrencilerin ders
kapsaminda Guas boya teknigi ile yapmis olduklari renk ¢aligmalarinin aynilar1 bilgisayar
ortaminda yaptirilmistir. Bu ¢alismanin amaci, 6grencilerin dijital ortamda uygulama ve
yaptiklar1 ¢alisma dogrultusunda renk bulma becerilerinin gézlemlenmesinin yani sira, bu
caligmanin sonucunda dijital ortamda gerek ¢izim gerekse tasarim hakkinda edinecekleri
bilgi, deneyim ve kazanimlardir. Bu dogrultuda yapilan ¢alismada, Temel Tasarim dersi
birinci smifindan 15 Ogrenci ile gergeklestirilen uygulamada gdzlemlerler
gergeklestirilmistir. Ogrencilerin bilyiik kismiin daha 6nce bilgisayar ortaminda ¢izim veya
tasarim deneyimi olmadigindan dolay1 heyecanlandigi ve ayrica yapilacak olan ¢alismanin
merak uyandirdig1 gézlemlenmistir. Calisma baslamadan 6nce 6grencilere gosterilen dijital
¢izim ve tasarim Ornekleri 6grenciler tarafindan incelendikten sonra bu 6rnek galigmalarin
iizerlerinde oldukca olumlu bir etki biraktigi ve meraklarin arttigi gézlemlenmistir.
Bilgisayar ortaminda c¢alismaya gegcildikten sonra her 6grencide baslangic asamasinda
yapamama kaygis1 ve heyecan olugmustur fakat calismanin ilerleyen asamalarinda
bilgisayar, yazilim ve grafik tablet ile ilgili 6gretilen bilgiler dogrultusunda ¢aligmay1 kisa
zaman icerisinde kavradiklar1 goriilmiistiir. Calismanin sonucunda 6grencilerinin hemen
hemen tliimiiniin bilgisayar ortaminda ilk kez caligmalarina ragmen basarili bir sekilde
tamamladiklar1 ve ortaya basarili calismalar c¢ikardiklar1 goriilmiistiir. Dijital alanda
verilecek kapsamli bir egitimin renk bilgisine de olumlu katkilar1 olacag: diisiiniilebilir.
Yapilan kisa uygulama siirecinde 6grencilerin kagit iizerinde uyguladigi renklere bakarak

dijital ortamda ayn1 veya yakin renkleri bulmalari bunun bir kanit1 olarak goriilebilir. Dijital
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ortamda yazilimlarin sundugu renkler devasa ¢esitliliktedir. Klasik yontemlerin zorlayici ve
zahmetli uygulamalari dijital alanda s6z konusu degildir. Tez kapsaminda yapilan uygulama
sonucunda c¢alismalar arasindaki yontem ve zaman farki da ortaya cikmustir. Klasik
yontemler ile yapilan calismalarda pek cok malzemeye gerek vardir. Ornegin uygulama
kapsaminda yapilan renk ¢alismasinda guas boya kullanilmistir. Guas boya c¢alismalarinda
firalar, farkli renkte boyalar, boyayr inceltmek icin su kullanilir. Caligsmalar yapilirken
dogru renkleri bulma, uygulanan rengin kurumasimi bekleme, boyay1 inceltmek igin
kullanilacak suyun miktarini belirleme gibi zaman alict bir siire¢ vardir ve yapilan ¢alisma
kompozisyona bagli olarak giinlerce stirebilir. Fakat bilgisayar ortaminda, yazilimlar ve
tasarim ig¢in Uretilmis geregler yeterlidir. Firca, renk ve cetvel gibi araglarin hepsi
yazilimlarin igerisindedir. Ogrencilerin dijital ¢izim teknolojilerine hazir olus seviyelerinin
yiiksek olusu bir diger gézlem sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yapilan ¢caligmaya kisa
stirede adapte oluslar1 bunun gostergesi. Kolay adaptasyon siireci gelisen teknoloji ile
yayginlasan bilgisayarlar, tablet ve mobil cihazlarin yaygin kullanimai ile agiklanabilecek bir

durum olarak goriilmektedir.

Temel sanat egitiminde gilinlimiiz ¢izim teknolojilerinin kullanim1 bir¢ok ac¢idan sanat
egitimine katki sunmaktadir. Temel Sanat egitimi, sanat egitiminin ilk ve en dnemli dersi
konumundadir. Bu ag¢idan bakildiginda var olan teknolojinin bu egitim kapsaminda
bireylere dgretilmesi gliniimiiz kosullar1 g6z 6niine alindiginda hayli dnemli bir konu olarak
giindeme getirilmelidir. Plastik sanatlarin artik sadece geleneksel yontemler ile yapilmadigi
goriilmektedir. Hatta igin artistik tarafi bir kenara birakilacak olursa ticari olarak artik hemen
hemen her alanda tasarimlar bilgisayar ortaminda yapilmaktadir. Bu acidan bakildiginda ilk
ve en onemli derslerden biri olan Temel Tasarim dersinde dijital olanaklardan yararlanmak,
yeni yetisecek sanatgr ve egitimci adaylart acisindan Onemlidir.  Temel Tasarim
disiplinlerinin egitimini dijital ortamda almalar1 mesleklerini giiniimiiz kosullarina uygun
ilerletmelerini saglayacaktir. Konu ile ilgili Akcadogan, L.I. (2006) temel sanat egitimi ve
dijital ortam isimli ¢alismasinda da konunun énemine dikkat ¢ekmistir. Kitapta temel sanat
egitiminde dijital ortamda egitim verilmesinin hem Temel Sanat egitimi hem de sanat egitimi
icin onemli bir konu oldugu ¢agimizin gereklilikleri gz oniine alinarak vurgulanmigtir. Ayni
zamanda Ozkan, Z.C. (2008) temel tasarim egitimi ve dijital ortam isimli tez ¢alismasinda

da arastirmaci yine ayni konu iizerinde durmustur.
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Sanat egitiminde teknolojik olanaklarin yeteri kadar kullanilmadig1 goriilmektedir. Bu tez
calismasinda, dijital ¢izim ve renk uygulamasi yiiriitiilen 6grencilerin neredeyse tiimiiniin
konu hakkinda higbir bilgisinin olmamasi bunu gostermektedir. Gerek ilk ve orta
ogretimde gerekse lisans diizeyinde bu konu hakkinda baz1 okullarin giizel sanatlar egitimi
veren fakiilteleri disinda herhangi bir egitim verilmemektedir. Sanatin teknoloji ile
baglantisini inceleyen kaynaklarda dijital fotograf makinesi, tepegdz gibi araglardan
bahsedilmektedir fakat artik giliniimiizde bu araglarinda Gtesinde sanat {iretiminde
kullanilan yazilimlar ve gere¢ler mevcuttur. Avci, E. (2013) dijital sanat baglaminda dijital
teknolojilerin giizel sanatlar egitimine entegrasyonu isimli doktora tezinde bu konuya
dikkat ¢ekilmis ve se¢meli dijital sanat dersi kapsaminda 6grencilerle bu kapsamda bir dizi
uygulamalar yapilmistir. Dijital teknolojilerin giizel sanatlar egitiminde yer almasinin

onemi ve gerekliligi izerinde durulmustur.

Resim-Is egitiminde klasik yontemlerin yaninda dijital teknolojilerden istifade edilerek
egitim verilmesi glinlimiiz gelismeleri ¢ergevesinde sanat egitimi adina yetisecek bireyler
icin onemli bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Teorik ve pratik bakimdan egitim
verilmesi, yetisecek bireyleri glinimiiz sartlarina uygun hale getirecek ve bu sayede
gelecege de hazirlikli olacaklardir. Pratik bakimdan egitim verilebilmesi alt yapinin
gelistirilerek teknolojik olanaklarin kurumlarda yer almasina bagl bir durumdur. Pratik
alanda egitim her egitim kurumunda kisa vadede gergeklesmeyebilir, boyle bir durumda
en azindan teorik olarak alanda teknolojik gelismelerle ilgili egitim verilmesi
gerekmektedir. Bu konu da olusturulacak farkindaligin, bireylerin kendilerini s6z konusu
alanda gelistirmesi bakimindan yararli olacagi diisiiniilebilir. Dijital y6nelimlerin
yetisecek bireyler tarafindan bilinmesi meslekleri agisindan yeni yollar1 kesfetmeleri i¢in

gerekli bir adimdir.

Bu arastirma kapsaminda Ogrencilere dijital ortamda renk c¢aligmalar1 yaptirilarak
becerileri Ol¢iilmiis ve olumlu sonuglar alinmistir. Uygulamanin igerisinde yer alan
ogrenciler g¢alisgmanin sonucunda teorik ve pratik bakimdan birgok kazanim elde
etmislerdir. Calismanin sonucunda alinan geri doniislerde basta da belirtildigi gibi olumlu

geri doniisler alinmistir. Ogrencilerde bu alana kars1 merak ve ilgi meydana ¢ikmistir.

Bu tez ¢alismasi ve alanda konu ile ilgili, yakin diger tez veya arastirmalar dikkate alinarak

konunun 6n planda tutulmasi, bu tez calismasinda oldugu gibi daha fazla uygulamalarin
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yapilmasi, resim-is egitiminin bu giinii ve gelecegi bakimindan son derece 6nemli bir konu

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

64



KAYNAKLAR

Ak, B. (2017). Bauhaus, Schneck ve Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu (DTGSO). A.
Artun (Ed.), Bauhaus: Modernlesmenin tasarimi i¢inde (s.313-330). Istanbul: letisim.

Akcadogan, 1.1. (2006). Temel sanat egitimi ve dijital ortam. Istanbul: Eplison.

Akdogan, K. (2015). Dijital sanatta nesne. Yiiksek lisans tezi. https://tez.yok.gov.tr/

sayfasindan erigilmistir.

Alakus, A.O. (2005). Internet ve Sanat Egitimi Baglaminda Gorsel Sanatlar ve Dijital Boyut.
A.Tarcan (Ed.), Internet ve toplum i¢inde(s. 123-143). Ankara: An.

Alpaslan, A. (2003). Tasarim mesleki resim. Istanbul: Ya-Pa.

Artun, A. (2017). Tirkiye’de mimarlik, sanat, tasarim egitimi ve Bauhaus. A. Artun (Ed.),

Bauhaus: Modernlesmenin tasarimi iginde (s. 13 — 16). Istanbul: Iletisim.
Artut, K. (2009). Sanat egitimi kuramlar: ve yontemleri. Ankara: Anu.

Avcy, E. (2013). Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin giizel sanatlar egitimine
entegrasyonu. Doktora tezi. https://tez.yok.gov.tr/ sayfasindan erisilmistir.

Ayaydin, A. (2010). Temel tasarim egitiminde bilgisayar teknolojisinin gerekliligi ve
gelecegi. Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi Dergisi, 15, 52-62.

Ayaydin, A. (2011). Sanatin gorsel dili. A.O. Alakus & L. Mercin (Ed.), Sanat egitimi ve
gorsel sanatlar egitimi iginde (s. 113 - 128). Ankara: Pegem.

Bauhaus, J. (t.y.). Walter Gropius Diagram.
https://www.bauhaus100.de/en/past/overview/whatwasthebauhaus.html sayfasindan

erisilmistir.
Bayazit, N. (1997). Tasarim. Istanbul: Yem.

Becer, E. (2009). Iletisim ve grafik tasarim. Ankara: Dost.

65



Bozan, A. (2011). Dijital teknolojinin plastik sanatlara sagladigr olanaklar. (Yiiksek lisans
tezi). https://tez.yok.gov.tr/ sayfasindan erigilmistir.

Boliikkoglu, H. (2002). Bilgi ¢aginda egitim fakiiltelerinde resim-is egitiminin genel bir
degerlendirmesi. Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22(3), 247-259.

Bulat, S., Bulat,M. & Aydin, B. (2014). Bauhaus tasarim okulu. Atatiirk Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisti Dergisi, 18(1), 105-120.

Business World. (2017). Lenovo Yoga Book: A true ultraportable with steep learning curve.
http://www.bworldonline.com/lenovo-yoga-book-true-ultraportable-steep-learning-

curve/ sayfasindan erigilmistir.
Buyurgan, S., & Buyurgan, U. (2007). Sanat egitimi ve ogretimi. Ankara: Pegem.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak, E., Akgiin, O., Karadeniz, S. & Demirel, F. (2016). Bilimsel

arastirma yontemleri. Ankara: Pegem.

Candemir, T. (2006). Cagdas teknolojinin sanat dallarina etkileri ve yardimci yazilimlarla
bilgisayarda resim yapmak. Paper presented at the 6 th International Educational
Technology Conference, Department of Educational Sciences Eastern Mediterranean

University Famagusta, North Cyprus.

Christensen, L.B., Burke Johnson R. & A.Turner, L. (2015). Arastirma yéntemleri desen ve
analiz. (A. Aypay, Cev.) Ankara: Anu.

Degerli, A.S. (2015). Giizel sanatlar ve egitim fakiiltelerinde resim egitimi alan ogrencilerin
sanat egitimi siirecindeki teknoloji algilari. (Doktora tezi). https://tez.gov.tr/

sayfasindan erigilmistir.

Earnshaw, R. (2017). Art, Desing and technology: Collaboration and implementation. UK:
Springer International.

Erbay, M. (2013). Sanat egitimi iizerine. Istanbul: Beta.

Erkmen, N. (2017). Bauhaus ve Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi. A. Artun

(Ed.), Bauhaus: Modernlesmenin tasarimi i¢inde (s. 17 - 20). Istanbul: Iletisim.

Faber, C.H. (2009). Digital drawing tablet to traditional drawing on paper: a teaching
studio comparison. Paper presented at the International Association of Societies of
Desing Research Conference, Seul, Korea.

66



Forumtr. (2017). Renk ¢emberi nasil ¢izilir. https://www.frmtr.com/cizim-atolyesi/7176152-

renk-cemberi-nasil-cizilir.html sayfasindan erigilmistir.

Furkanhan. (2016). [k Bilgisayar Emac. http://furkanhan.blogspot.com/2016/06/ilk-

bilgisayar-enac.html sayfasindan erigilmistir.

Geiger, W. (2009). The art educator's role in technology education (Masters’s thesis).

https://pdfs.semanticscholar.org/ sayfasindan erigilmistir.
Gence, C., & Orhon, B.1. (2006). Temel sanat egitimi. Ankara: Gerhun.

Germany Travel. (2013). Weimar_Bauhaus-Uni_c-weimarGmbH_RET.jpg. Retrieved from
http://lwww.germany.travel/en/media-gallery/gallery-detail-bauhaus-and-its-sites-in-

weimar.html.
Giingér, I.H. (2005). Temel tasar. istanbul: Esen.

Huhtamo, E. (2016). Art in the rear-view mirror the media-archaeeological tradition in art.
In C. Paul (Eds.), A Companion To Digital Art (pp. 69-110). UK: Wiley-Blackwell.

Itten, J. (1970). The elements of color. USA: John Wiley & Soni.

Keles, P. (2012). Ilkégretim gérsel sanatlar dersinde dijital kiiltiiriin 6grencilerin yaratim

stirecine etkileri. (Yiiksek lisans tezi). https://tez.yok.gov.tr/ sayfasindan erigilmistir.

Kivrak, M.N. (2015). Dijital ¢izim ve gorsellestirme tekniklerinin desen egitiminde

kullanmilmasi. (Yiksek lisans tezi). https://tez.yok.gov.tr/ sayfasindan erigilmistir.
Klee, P. (2012). Paul Klee. USA: Parkstone Internationali.
Kolle, I. (2001). Graphics tablet solutions. USA: Muska & Lipman/Premier-Trade.

Langdon, M. (2014). The work of art in a digital age: art, technology and globalisation,
London: Springer.

Lin, P.H. (2005). A dream of digital art: beyond the myth of contemporary computer
technology in visual arts. Visual Arts Research, Intersections of Technology with Art
Education, 31(1), 4-12.

Lovejoy, M. (2005). Digital currents: art in the electronic age. UK: Taylor & Francis e-
Library.

67



Lynch, W.D. (2010). How technology affects art education: a review of the literature.
University  of  Missouri. http://www.lynchartdesign.com/8020litrev.pdf

sayfasindan erisilmistir.

Marshall, M.A. (2014). Emerging technologies in art education (Master’s thesis). Retrieved

from scholarworks.wmich.edu.

Menano, L., & Fidalgo, P. (Eds.). (2017). Art and technolgy the practice and influance of

art and technology. Netherlands: Sense.

Nuray Bayraktar, Nilgiin Gorer Tamer, Ayse Tekel, Niliifer Giirer, Aybike Ceylan Kiziltas,
Bilge Armathi Koroglu. (2012). Gorsel egitimde yaraticilik ve temel tasarim. Ankara:
Nobel.

Ozkaplan, O. (2009). Giiniimiiz resim sanati ve teknoloji. (Yiiksek lisans tezi).

http://tez.yok.gov.tr/  sayfasindan erisilmistir.
Paul, C. (Eds.). (2016). A companion to digital art. UK: John Wiley & Sons.

Pekmezci, H. (2017). Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is Boliimii ve Bauhaus (Yeni Insanmn
Tasarimi — Yeni Bir Toplumun Tasarimi). A. Artun (Ed.), Bauhaus: Modernlesmenin

tasasrimi iginde (s. 277 — 301). Istanbul: Iletigim.
Pender, K. (1998). Digital colour in graphic desing. UK: Focal Press.
Saban, A. & Ersoy, A. (2017). Egitimde nitel arastirma desenleri. Ankara: Ani.

Saglamtimur, Z. (2010). Dijital sanat. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. 10(3),
213-238.

Seylan.A. (2005). Temel tasarim. Samsun: M.

Siebenbrodt, M., Schébe, L. (2009). Bauhaus 1919 — 1933 Weimar — Dessau — Berlin. USA:

Parkstone.
Smock, W. (2004). The Bauhaus ideal then & now . USA: Academy Chicago.
Sézen,M., & Tanyeli, U. (2016). Sanat kavram ve terimleri sézligii. Istanbul: Remzi.
Tasoren, B., Sozer, E. & Talas, S. (2017). Temel sanat egitimi ders kitabt. Ankara: MEB.

Tepecik, A. & Toktas, P. (2014). Giizel sanatlar fakiiltelerinde temel sanat egitimi. Ankara:
Gece.

68



Thomas, N.R. (2008). White heat or blue screen? digital technology in art & desing
education. The International Journal of Art & Desing Education, 27(2), 158 — 167.

Trusted Reviews. (2012). Wacom Outs ‘Affordable’ Cintiqg 22HD, High-End Cintiq 24HD.
https://www.trustedreviews.com/news/wacom-outs-affordable-cintiq-22hd-high-end-

cintig-24hd-with-touch-and-97-percent-adobergh-2904202 sayfasindan erigilmistir.
Turani, A. (2007). Sanat terimleri sozliigii. istanbul: Remzi.
Turani, A. (2010). Diinya sanat tarihi. Ankara: Remzi.
Turani, A. (2015). Cagdas sanat felsefesi. istanbul: Remzi.

Unalan, T. (2010). Sanat 6gretiminde teknoloji kullanimi. K. Artut (Ed.), Giizel sanatlar

egitiminde ozel 6gretim yontemleri iginde (s.131-192). Ankara: Ani.
Wands, B. (2006). Dijital cagin sanat: (O. Akinhay, Cev.). Istanbul: Akbank.
Wong, W. (1976). Principles of two-dimensional desing. Canada: John Wiley & Sons.
Yilmaz, M. (2010). Gérsel sanatlar egitiminde uygulamalar. Ankara: Data.

Yiicel, D. (2012). Yeni medya sanati ve yeni miize. istanbul: Istanbul Kiiltiir Universitesi.

69



EKLER

70



EK-1. Etik Komisyon Izin Belgesi

Evrak Tarih ve Sayisi: 22/01/2019-E.9386

T.C.
GAZi UNIVERSITESI
Etik Komisyonu

Sayr @ 77082166-302.08.01-
Konu: Bilimsel ve Egitim Amagh

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
flgi : 0470172019 tarihli ve 80287700-302.08.01- 1583 sayili yaz1.

ilgi yaziniz ile gondermis oldugunuz. Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Resim-Is
Egitimi Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Oguzhan STVRi'nin, Dr.Ogr. Tyesi Gonea
YAYAN'In danismanhiginda yiiriittigii ""Lisans Diizeyi Temel Sanat Egitiminde Ozgiin
Tasartmlarin Bilgisayar Ortamunda Aktardma Becerisi” adly tez calismast ile ilgili konu
Komisyonumuzun 08.01.2019 tarih ve 01 sayili toplantisinda goriistilmiis olup,

[lgilinin calismasmin, yapilmas: planlanan yerlerden izin ahnmasi  kosuluyla
yaptimasinda ctik agidan bir sakinca bulunmadigina oybirligi ile karar verilmis ve karara
iliskin imza listesi ekte gnderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzalidir
Prof. Dr. Alper CEYLAN
Komisyon Baskam

Arastirma Kod No: 2019-040

Ek:1 Liste

Ankara ) Bilgi icin -Burak Citrak
Tel0(312)20220 57 aks:0 (312) 202 38 76 Genel Eveak Sorumlusu

Interet Adresi http: N Y o Telefor: No
Bu belge 5070 sayih Elekironik imza Kanununun 5, Maddesi geredince giivenii elektronik

ie imzalanmistiv,

71



GAZI UNIVERSITESI !
ETIK KOMiSYONU KATILIM LISTESi

TOPLANTI TARIHI : 08.01.2019

TOPLANTI SAYISI :01

ADI-SOYADI vz |
Prof.Dr.Alper CEYLAN o
BASKAN
Prof.Dr.Mustafa N.ILHAN ?7 77 /

BASKAN YRD. / frie
] e
Prof.Dr.Rahmi UNAL N P L3 f:’
‘r,.\ﬁ; /(/{AM‘W’

Prof.Dr.Mehmet Sayim KARACAN

Prof.Dr.Mustafa SARIKAYA

: \/
Prof.Dr.ibrahim DOGAN / y /\\ T
{ "‘af//if)f/
6’ y 9
Prof.Dr.C.Haluk BODUR My
AT LAMAY)

Prof.Dr.Mustafa iILBAS

Prof.Dr.Fiisun DEMIREL

T

Prof.Dr.Aymelek GONENC

Do¢.Dr.Nihan KAFA

EATiLAmA )

Dog.Dr. Zehra GOCMEN BAYKARA

Dog¢.Dr.Latif AYDOS

72




| n[l.innﬂg]? l';

GAZILI OLMAK AYRICALIKTIR...





