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ONSOZ

Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali yiiksek lisans tez caligmasi olarak hazirlanan bu
arastirma; sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilkogretim 5. siniftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar

dersinde yaptiklari resimler iizerindeki etkisinin incelenmesi amaci ile hazirlanmagtir.

Bugiin sayica ve tirce giderek artan 2¢izgi filmler, ¢ocuklarin eglence
diinyasinda biiyiik yer kaplamaktadir. Ozellikle gorsel anlamda ¢ocuklar tarafindan

biiyiik ragbet goren ¢izgi filmler, cocuklarin gelisim ve egititiminde 6nem tasimaktadir.

Aragtirmanin konusuna benzer calismalar yapilsa da konularin kapsami genelde
genis tutulmustur; cocuk ve televizyon, televizyondaki sevgi gosteriminin cocuklar
iizerindeki etkisi veya ¢izgi filmlerin cocuklar iizerindeki yeri ve onemi gibi. “Sevgi
Icerikli Cizgi Filmlerin Ilkogretim 5. Siniftaki Cocuklarin Gorsel Sanatlar Dersinde
Yaptiklar1 Resimler Uzerindeki Etkisinin Incelenmesi” bashigi altinda bir caligmanin
bugiine kadar yapilmamis olmasi, boyle bir arastirma konusunun secilmesine destek

vermistir.

Bu konu ile ilgilenenlere ve ilgili arastirma yapanlara yol gosterici ve yardimei

olacag diisiiniilmektedir.

Yiiksek lisansa baslamamdaki en biiyiik etken olan, her zaman 6rnek aldigim
degerli hocam Prof. Dr. Nihat BOYDAS’ a ve bu arastirmaya basladigim ilk andan
itibaren, bilgisi, deneyimi ve hosgoriilii yaklasimlar1 ile beni yonlendirip, benden
destegini hi¢ esirgemeyen, benim icin biiyilk 6nem tasiyan bu calismanin ortaya
cikmasinda biiylik emegi olan Saymn Yrd. Dog¢. Dr. Cengiz SAVAS’a ve hayatim

boyunca benden desteklerini esirgemeyen degerli aileme tesekkiirii bir borg¢ bilirim.

flkay ALAN



OZET

SEVGI ICERIKLI CiZGI FILMLERIN ILKOGRETIM 5. SINIFTAKI COCUKLARIN
GORSEL SANATLAR DERSINDE YAPTIKLARI RESIMLER UZERINDEKI
ETKISININ INCELENMESI

ALAN, ilkay
Yiiksek Lisans Tezi, Resim-Is Egitimi Anabilim Dali
Danisman: Yrd. Dog. Dr. CENGIZ SAVAS

Eyliil, 2009, 246 sayfa

Bu arastirma, “Sevgi Icerikli Cizgi Filmlerin Ilkogretim 5. Siniftaki Cocuklarin
Gorsel Sanatlar Dersinde Yaptiklar1 Resimler Uzerindeki Etkisinin Incelenmesi” adina
hazirlanan bir ¢aligmadir. Arastirmanin temel amaci; sevgi icerikli ¢izgi filmlerin
ilkogretim 5. simiftaki cocuklarinin gorsel sanatlar dersindeki resimlerine etkisinin

belirlenmesi ve degerlendirilmesidir.

Arastirmada, cocuklara yonelik programlar arasinda yer alan ¢izgi filmler her
yoniiyle ele alinmaya ¢alismistir. Cizgi filmlerin, ilkdgretim 5. siniftaki ¢ocuklarin

iizerinde ne gibi etkileri oldugu ve onlar1 nasil etkiledigi belirlenmeye ¢aligilmistir.

Bu arastirma; ¢ocuklara yonelik programlarin i¢inde yer alan ¢izgi filmlerin;
dogru amaclar dogrultusunda kullanildiginda eglenmenin yaninda; bilgi edinmede,
yaraticiliklarim gelistirmede, duygu ve diisiincelerini ifade etmede ve en Onemlisi de

egitimlerinde olumlu etkilerini ortaya koymaktir.

Aragtirmanin birinci boliimiinde, giris baslig1 altinda problem, amaglar, 6nem,

sayiltilar, sinirhiliklar ve tanimlar hakkinda agiklamalar yapilmistir.

Aragtirmanin ikinci boliimiinde, ¢izgi film ve tarihsel gelisimi bagligi altinda

cizgi filmin tamimi; ¢izgi filmin diinyadaki tarihsel gelisimi; Walt Disney’in biiyiilii



diinyasi, ge¢misten giiniimiize§ manga tarihi ve anime; c¢izgi filmin Tiirkiye’deki
tarihsel gelisimi; ¢izgi filmin olusumunda sinema, karikatiir, cizgi roman ve plastik
sanatlarin  etkileri, ¢izgi filmlerin Ozellikleri ile ilgili konular yazili kaynaklara ve
yorumlara dayali olarak aciklanmaya ¢alisilmistir.

Arastirmanin iigiincii boliimiinde ¢ocuk, 2¢izgi film ve egitim baghigi altinda
gorsel sanatlar egitimi, Tiirkiye’de gorsel sanatlar egitimin kisa tarihi, ilkogretim cagi
cocugunun sosyal gelisim Ozellikleri,duygusal gelisim o0zellikleri,biligsel gelisim
ozellikleri,fiziksel gelisim ozellikleri incelenerek, ¢ocuklarin yas grubuna gore ruhsal
ihtiyaglari, ¢cocuklarin degisik yaslarda ilgi duyduklar konular, televizyonla iletisim ve
cocuk, cizgi film ve etkileri,cizgi film ve cocuk, egitimde gorsel algi, yaraticilik,
yaraticiligin tanimlari, yaraticiligin 6nemi, yaraticilik ve gorsel sanatlar, yaraticiligin
gelistirilmesi baglikli konulara yer verilmistir.

Aragtirmanin dordiincii boliimiinde, yontem baghigi altinda evren-O6rneklem,
verilerin toplanmasi, verilerin ¢éziimiim ve yorumu ile ilgili gerekli aciklamalara yer

verilmistir.

Aragtirmanin amacimt gerceklestirmek, ¢izgi filmlerin, ilkdgretim 5. siniftaki
cocuklarin egitimi iizerine etkilerini belirlemek icin, yapilan arastirmadan elde edilen
tim bilgiler aragtirmanin beginci boliimiinde ( bulgular ve yorum), arastirmanin

amagclarina ulagmak icin degerlendirilmistir.

Aragtirmanin altinc1 boliimiinde, sonu¢ boliimiine yer verilerek sevgi icerikli
cizgi filmlerin ilkogretim 5. simiftaki cocuklarin iizerinde ne gibi etkilerinin oldugu,
aciklanmaya calisilmis ve yorumu yapilmistir. Arastirma ile ilgili Oneriler agiklanmistir.
Cizgi film ornekleri ekler kisminda verilmis, kaynaklar ile ilgili bilgiler de kaynakcada

belirtilmistir.

Anahtar Sozciikler: Sev2gi icerikli ¢izgi filmler, ¢cocuk becerisi, cocuk

resimleri, ¢izgi filmin etkileri



ABSTRACT

THE IMPACT OF THE CARTOONS FILMS CONTENTED AFFECTION,
CHILDREN’S DRAWINGS WHO ATTENDING FIFTH GRADE OF PRIMARY
SCHOOL IN THE VISUAL ARTS EDUCATION

ALAN, ilkay
Master Degree, Department Of Fine Arts Education
Thesis Advisor: Yrd. Dog. Dr. CENGIZ SAVAS

Sep2tember, 2009, 246 pages

In this study, it has been proposed to evaluate the impact of the cartoons films
contented affection, children’s drawings who attending fifth grade of primary school in
the visual arts education. The primary objective of this study is to evaluate and
determine the effect of the cartoon films on drawings of children fifth grade of primary

school children in the education of the visual arts.

In this study, all features of the cartoon films for kids were considered. Also, the
potential impact of these cartoon films on children fifth grade primary school and how

they affect them is determined.

The study is expected to bring in to public view certain advantages of the
cartoon films as a visual tool for kid provided that it had been used for right purpose
besides being enjoyable. These advantages could be educating, informative, developing
creative thinking, expression of emotional and intellectual feelings and most

importantly directing the educational background in positive manner.

In the first part of this study, under the title of “introduction”, the explanations
are written, which were about problems, aims, importance, hypothesis, limitations and

definitions.2

In the second part of study, definition of cartoon films, historical development of

cartoon films in world history, magical world of Walt Disney, history of manga and

Vi



animation up to now, historical development of cartoon films in Turkey, the effects of
cinema, caricature, comic book and the plastic arts on the cartoon films properties of
cartoon films, under the title of “cartoon films and its historical development” based on

the published sources and overviews.

In the third part of the study, under the title of “child, cartoon films and
education” the visual arts education, short history of the visual arts in Turkey, social
developing properties, emotional developing properties, evaluation developing
properties and physical developing of primary school aged kids, psychological necessity
of children in respect of age groups, subjects that children interest at the different age
groups, communication by TV and child, cartoon films and its effects, cartoon films
and child, visual perception in education, creativity, definitions of creativity, importance
of creativity, creativity and the visual arts and improving creativity and so on are

written.

In the fourth part of the study, under the title of “method”, the required
explanations are written, which were about universe-sampling, collecting data, solving

and commenting data.

To reach the aim of the study and to determine the effect of cartoon films on the
fifth grade primary school children, the data which were collected from research, in the

fifth part of study (findings and comments) were evaluated.

In the sixth part of the research work, which is the results part assorted affects of
cartoons films contented affection, on fifth grade primary school children were tried to
explain and commented. Possible suggestions about the further research have been
explained. In the appendix part of the study, sample cartoon films are attached. In the

reference part, all cited publications are given with full description.

Keywords: The affection contented cartoons films, child’s skill, child’s drawings, the

effects of cartoon films
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BOLUM I

1.GIRIiS

Insanoglu resim cizmeyi 6grendiginden bu yana hareketi canlandirmak icin
ugrasmistir. Varolusundan bu yana, gorsel olarak iletisimi saglamak amaciyla ¢izgiyi
kullanan insanlar, yasadiklari mekanlarda, magaralarda, etkilendikleri olaylar1 ve
avladiklar1 hayvanlar kendileriyle 6zdeslestirmek amaciyla resimlerini yaparken cizgiyi

kullaniyorlardi.

Cizgiler, insanlarin iletisimini saglarken zamanla eglence sanat olarak karsimiza
cikmaya baglamistir. Cizgi filmde Onemli bir popiiler kiiltiir iirinii olarak karsimiza
cikar. Her yastaki cocugun severek izledigi cizgi filmler ¢ocuklarin yasantisinda ayri bir

yer tutar.

2“Gorsel iletisimin saglanmasi i¢in ¢izgiyi kullanarak hareketi gerceklestirmeye
ugrasan sanatci temelde bir mesaji iletme kaygisi icinde bulunmaktadir. Insanoglu,
cevresiyle olan iligkisinin biiyiik bir boliimiinii gorsel olarak saglamaktadir” (Ince,

1991, s.4).

Gorsel sanatlar egitimi, cocuklarin yeteneklerini ve becerilerini gelistirdigi i¢in ¢ok
onemlidir.Gorsel sanatlar egitimi alan cocuklarin kendilerini 6zgiir ve 6zgiin ifade
edebilecekleri giice ulagmalarin1 saglamak, gilizel sanatlar egitiminin Oncelikli

hedeflerindendir. Bu gelismeye gerekli ortami saglamak 6gretmenlerin, yetkili kisilerin
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ve egitimin ilk basladig1 yer olan ailenin sorumlulugu altindadir. Bu sorumluluk yerine
getirildiginde becerikli ve yetenekli bireyler koreltilmeden, daha 6zgiir ve 6zgiin ifade

giiciine ulagmalar1 saglanmis olacaktir.

“Okul caginda bulunan ¢ocugun ilkogretim doneminde aldigi temel egitim onun
gelecekteki okul hayatinda ve Ogrenimini tamamlayip hayata atildiktan sonraki
toplumsal yasantisinda basarili olup olmayacagim biiyiik oOl¢iide etkilemektedir”

(Kosker,2005, s.3).

Tim bunlar gbéz Oniine alindiginda sevgi icerikli ¢izgi filmlerin Ogrencilerin
gelismelerine olan etkisine deginilmesi kararina varilmistir. Gelecegin yetigkinleri olan
giiniimiiz ¢ocuklarimin kisilik yapilarini1 ve ileriki hayatlarim1 olumlu etkileyen her tiirlii

egitimi almalar1 saglanmalidir.

“Cocuklar severek izledikleri cizgi filmlerden farkinda olmadan pek c¢ok bilgiyi
ogrenmektedir. Cizgi filmlerde yapilan igerik arastirmalarinda ilkdgretim ¢agi
cocuklarina yonelik yararh bilgiler islenmektedir. Birgok yararli ugras igin cocuklar
yonlendirilmektedir. Okumak, resim yapmak, spor yapmak gibi davraniglara tesvik

edilmektedir” ( Celenk, 1995, s.106).

Cocuklarin sanatsal yonlerinin gelismesinde biiyiik etkisi olan gorsel sanatlar
egitimi dersindeki faaliyetleri ilerlemelerinin temelini olusturur. Cocuklarin en cok
izledikleri programlar arasinda olan ¢izgi filmlerle bu gelismelerine ve derste yaptiklari

resimlerine olan etkisi incelenmistir.

1.1. Problem

Sevgi icerikli c¢izgi filmlerin ilkogretim 5. simiftaki cocuklarin gorsel sanatlar
dersinde yaptiklar1 resimleri nasil etkilemektedir? Bu dogrultuda, ilgili literatiirler
incelenmis, daha 6nce yapilan ¢alismalar ile bu ¢alisma arasindaki iliskiler, benzerlikler,

farkliliklar ortaya konmustur.

Karakus (2005)’un “Cizgi filmlerdeki siddetin ¢ocuklar iizerindeki etkisi” konulu

yiiksek lisans tezinde okullara, cinsiyete, ¢cocuklarin yasadigi aile tipine, ailenin egitim
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durumuna gore, ailenin gelir diizeyine gore cocuklarin ¢izgi filmlerden etkilenme
diizeyleri anketlerle Olciilmeye calisilmistir. Anket uygulanmasi ve ¢izgi filmdeki

siddetin etkisinin incelenmesiyle aragtirmamla farklilik gostermektedir.

Unver (2002) ‘in “ Bir popiiler kiiltiir iiriinii: ¢izgi film pokemon” konulu yiiksek
lisans tezinde popiiler kiiltiir, kitle kiiltiirii kavramlarinin degerlendirilmesi yapilmistir.
Bir popiiler kiiltiir triinii pokemon ¢izgi filmin iceriksel ve bigcimsel yonden

incelenmesinin yapilmasiyla arastirmamdan ayrilmaktadir.

Ince (1991)’nin * Cizgi filmlerin 6-18 yas grubu bireylerin yasantilarinda yeri ve
onemi ” konulu yiiksek lisans tezinde ¢ocuklarin ¢izgi film yapimlarina karsi ilgileri ve
istekleri belirlenmeye calisilmigtir. Arastirmanin amacina uygun yapilan anket

calismasiyla da aragtirmamdan farklilik gostermektedir.

Celenk (1995)’in “Televizyonda gosterilen ¢izgi filmlerin ilkokul ¢agi ¢ocuklar
tizerindeki etkileri” konulu yiiksek lisans tezinde televizyondaki ¢izgi filmlerin ¢ocuklar
tizerindeki etkisine deginilmistir. Bu arastirma ¢izgi filmlerin saldirganlik ve siddete
yonelmeye etkisi, televizyonda gosterilen ¢izgi filmlerin 6grenme siirecine etkisi, ¢izgi
filmlerin cocuklarin satin alma davranisina etkisiyle iliskilendirilmesiyle arastirmamla

farklilik gostermektedir.

Kosker (2005)’in “Televizyondaki ¢izgi filmlerin (animasyon), ilkogretim cagi
cocuklarinin egitimi iizerine etkileri” konulu yiiksek lisans tezinde cizgi filmler yapim
siirecinden ele alinarak incelenmistir. Ogrencilerin ¢izgi filmlere karsi tutumlari
anketlerle Olciilmeye calistlmistir.  Cocuklarin  egitimi  iizerindeki etkisinin
incelenmesiyle benzerlik gostermekle birlikte cizgi filmlerin icerik acisindan ele

alinmamasiyla arastirmamdan ayrilmaktadir.

1.1 .1. Problem ciimlesi

Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5. si2niftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklari resimler iizerindeki etkisi nedir?

1.1.2. Alt Problemler
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1. Cocuklarin sevgi igerikli c¢izgi film izledikten sonra kendiliginden

uygulamalarda yaptiklar1 calismalarin farklari nelerdir?

l.a.llkdgretim 5. smiftaki ¢ocuklarin sevgi igerikli ¢izgi film izlemeden once ve

sonra yaptiklart resimlerde renk kullanimindaki farklar nelerdir?

1.b.Ilkogreti8m 5. simiftaki cocuklarin sevgi icerikli ¢izgi film izlemeden 6nce ve

sonra yaptiklari resimlerde sema kullanimindaki farklar nelerdir?

1.c.ilkdgretim 5. smiftaki ¢ocuklarin sevgi igerikli ¢izgi film izlemeden once ve

sonra yaptiklart resimlerde kompozisyon kullanimindaki farklar nelerdir?

1.d.1lkogretim 5. siiftaki cocuklarin sevgi icerikli cizgi film izlemeden 6nce ve

so2nra yaptiklar1 resimlerde anlatimsallik kullanimindaki farklar nelerdir?

2. llkogretim 5. simftaki cocuklar sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra
kendiliginden uygulamasina gectiklerinde bulunduklar1 gelisim basamaginda

degisiklik gozlenmis midir?

1.2 Amac¢

[Ikogretim 5. siniftaki cocuklarda sevgi iceren ¢izgi filmler izledikten sonra yapilan
calismalarin ardindan spontane uygulamalara gec¢is sirasinda cocuklarin resim
calisma2larina vermis oldugu etkilerin (yarar ve zararlarin) nasil yansidigini incelemek

amag edinilmistir.

Ayrica bu arastirmanin amaci sevgi icerikli ¢izgi film izlemenin Ggrencilerin
resimlerine katkisinin ortaya cikarilmasi ve bu baglamda onlarin hayal diinyasinin
zenginliginin farkindaliginin onlara kazandirilmasini saglamaktir. Bu da onlara 6zgiiven

saglayarak gorsel sanatlar dersine kars1 motivasyonu artirir.

1.3 Onem
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[Ikogretim I.kademedeki g¢ocuklarmn zamanlarimi nasil kullandiklari oldukca
Oonemlidir. Cevre, bu yas grubundaki cocuklari en cok etkileyen ve Kkisiliklerini
sekillendiren unsurlarin baginda gelir. Davranis¢t 6grenme kuramcis1 olan Watson ve
Bandura’nin yaptifi incelemeler sonucunda vardigi sonuglar da bu arastirmayi
desteklemektedir. Watson, “insan beyni, dogdugunda bos bir levhadir”, sozii ile
insanoglunun c¢evresindeki uyaranlar vasitast ile her sekilde ve her yonde 6grenme
saglayacagini belirtmistir. 1961 yilinda "g6zlemleyerek 6grenme" kavramini bir deneyle
ispatlayan Albert Bandura'nin yaptigi ¢alismanin sonuglari, televizyon programlarinin

cocuklar iizerindeki etkisini ispatlamigtir.

Giinlimiizde ebeveynler ¢cocuklarinin ne tiir uyaranlar ile karsi karsiya kaldiklarini
secebilecek bilince sahipler. Ancak; ebeveynlerin gozden kagirdiklart olumsuz
uyaranlarla ¢ocuklarin kars1 karsiya kaldiklart gergektir. Bu tip uyaranlar1 engellemek
her zaman miimkiin olmamaktadir. Engellemek miimkiin olmasa da se¢cim yapmak yine
ebeveynlerin elindedir. Bu yastaki cocuklar hangi ¢izgi filmlerin egitici; hangilerinin
zararli oldugu konusunda pek de fikir sahibi olamamaktadirlar. Buna ragmen
ebeveynler ya da egitimciler bu yas grubu cocuklara izletecekleri sevgi icerikli ¢izgi
filmler ile resimlerini gelistirmede, onlara istendik davramiglar1 kazandirmada konuya

daha hakimdirler.

Sanat egitiminde en Onemli hususlardan bir de yaraticihiktir hi¢ siiphesiz.
Yaraticihi@ gelistirmek ya da var olan yaraticilik yetilerini ortaya cikarmak sanat

egitimcilerin en biiyiik hedeflerinden biridir.

Sanat egitimi, bireylere kendini tanitan, bireylere yol gosteren bir kilavuz gibidir.
O nedenle sanat egitimi bireylere ne kadar erken yasta verilirse amacina o kadar erken

ulagmis olur.

1.4 Varsayimlar

Bu arastirmada asagidaki varsayimlardan yola ¢ikilacaktir:

1. Ilkogretim 5. Smif yas grubu cocuklarin ogrenmelerini gozlemleyerek de

gerceklesebilir.
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2. Cocuklarin davranislarimin istendik olmasi i¢in sevgi konularin agirlikta oldugu
cizgi filmler daha etkili olabilir.

3. Sevgi icerikli ¢izgi filmleri izleyip, istendik davranis edinen ilkdgretim 5. siniftaki
cocuklarda saldirganlik ortadan kalkabilir, yaraticiliklarinda ve becerilerinde
gelisme gozlenebilir.

4. Tlkogretim 5. smmftaki 6grenciler, sevgi icerikli cizgi film izleyerek bunun
sonucunda gelistirecekleri yaratict diisiince ile uygulamalarina farklilik katip
kendilerine olan giiven ve inanci artirip ileriye doniik sanatsal hedefler ve planlar
icerisine girebilirler.

5. Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin izletilmesi sonucunda ortaya ¢ikmasi beklenen yaratici
diisiince ve iirline yanstyan bu diisiinceyi degerlendirmede, estetik begeni etkisiyle

objektif bir tutum sergilenmeyebilir.

1.5 Smirhliklar

1. Bu arastirma Erzincan Merkez Salih Erkan Ilkogretim  Okulu’nda
gercgeklestirilecektir.

2. Arastirma Erzincan Merkez Salih Erkan Ilkogretim Okulu’nda 5. Simfta egitim
goren ¢ocuklarinin uygulamaya katilmasi ile gergeklestirilecektir.

3. Arastirma Erzincan Merkez Salih Erkan ilkogretim Okulu’nda bulunan 5. Siniftan
toplam 24 6grenci ile gergeklestirilecektir.

4. Arastirmada Erzincan Merkez Salih Erkan ilkogretim Okulu’nda egitim goren 5.
Smiftan cocuklarin sadece egitim icerikli c¢izgi filmler izlemeleri ve bunun
sonucunda edindikleri becerilerinin gozlemlemesi yapilacaktir.

5. Arag2tirma esnasinda cocuklara izlettirilecek ¢izgi filmler, okul 6gretmenlerinin
goriisleri de alinarak segilecektir.

6. Ogrencilere arastirma icin izlettirilecek olan ¢izgi filmler: Yalmz Dev(8dk), Kiiciik
Keci Yavrusu(8.55dk), Ormanda Seyahat (16.25dk) olacaktir.

7. Arastirma yapilirken ¢izgi filmler, Erzincan Merkez Salih Erkan Ilkogretim
Okulu’'nda egitim goren 5. simiftan ¢ocuklarin egitim gordiikleri okulda, kendi
siniflarinda, okula ait video kullanilarak izlettirilecektir.

8. Arastirma esnasinda Erzincan Merkez Salih Erkan ilkogretim Okulu’nda egitim
goren 5. siniftan ¢cocuklarin davranis gozlemlemeleri, belirlenen ¢izgi filmleri yeterli

siire izledikten sonra yapilacaktir.
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9. Arastirmada cocuklara izlettirilecek c¢izgi filmlerin siiresi ve sayis1 da okul
Ogretmenleriyle  goriisiilerek, onlarin  tecriibelerinden de faydalanilarak
belirlenecektir.

10. Her yas grubundan sorumlu olan sinif 6gretmenlerinin de arastirmaya insan giicii ve

goriisleriyle katilmasi gerceklesecektir.

1.6 Tanimlar

Bu boliimde arastirmada sik sik kullanilacak olan kelimelerin ne anlamda

kullanildig1 tizerinde durulmustur.

Algr: “Gorsel ve duyusal ilgi (farkinda olus), ayrimsama (ince farklar1 gorebilme) ve
nesneler, imgeler ve duygular dikkate alarak izlenimlerin, kosullarin ve iliskilerin
kaynastirilmasi. Bir baska tanimla algi, daha iyi gorebilmek, daha iyi ayrimsayabilmek
ve nesneler arasindaki baglantilar1 kurabilmek siirecidir” (C)zsoy, 2003, s.217).

Cevre: “Kisinin i¢inde bulundugu toplumu olusturan ortam. Bir seyin yakini, dolayz,

etraf “(Yilmaz, 2007, s.57).

Cizgi film: “Bir konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek bigimde art

arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema filmi “ (Celenk, 1995, s.21).

Cocuk: “Bebeklik ile erginlik arasindaki gelisme doneminde bulunan oglan veya kiz”

Striker, s. 32).

Davramis: “Davranma isi veya bi¢imi, tutum, davranim, muamele, hareket” ( Kog,

2005, s.42).

Gorsel Sanatlar: “Desen, resim, 6zgiin baski, heykel; film, televizyon, grafik, tiretim
tasarimi gibi iletisim ve tasarim sanatlari; kentsel tasarim, i¢ mimarlik ve manzara
tasarimi gibi mimarlik ve c¢evresel sanatlar; halk sanatlari; seramik, elyaf, taki ve
miicevher, ahsap eserler ve diger malzemelerle yapilanlari iceren genis bir siniftir”

(Ozsoy, 2003, 5.218).

Gorsel Sanatlar Egitimi: “Resim, heykel, mimarhk, seramik, grafik sanatlar,

uygulamali sanatlar, tekstil, moda tasarimi, film, fotografi ve endiistri tasarimi gibi
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genis bir alam1 almakla birlikte, dar anlamda, okullardaki Resim-Is derslerine denir”

(Yilmaz, 2007, s.17).

Giidii: “Ingilizce ve Fransizca’daki “motive” kelimesidir. Tiirkgede saik veya harekete
gecirici 2giic anlamina gelmektedir” (Oncii, Kiiciikahmet, 2004, 5.168).

Karakter: “Bir bireyin kendine 6zgii yapisi, onu bagkalarindan ayiran temel belirti ve
bireyin davranis bi¢imlerini belirleyen, iistiin ana 6zellik, 6z yap1, 1ra, seciye” ( Tiirkge
Sozliik, 1969, s. 671).

Ogrenme: “Bireyin olgunlasma diizeyine gore birey ve cevresi arasindaki etkilesim ve
uygulama?2 sonucu olusan kalici izli davranis degisiklikleridir” (Karaagagli, 2005, s.17).
Renk: “Renk yapay ya da dogal tiim objelerden yansiyarak gelen 1sinlarin gozlerce
algilanarak hissedildigi bir goriintiidiir  (Balci, Say, 2004, s.49)

Spontane: “Cocuklar yasadigi cevresindeki olaylart benmerkezci bir sekilde
kendilerine 6zgii, cok sempatik bir tavirla ortaya koyarlar. Spontane; bu davranislarin
kendi arzusu ile olan ve dig tesirlerden etkilenmeden ortaya konulan calismalarin

yapilmasi seklinde yorumlanmasidir” ! (San, 2004, 5.54).
Uretken: “Uretme giicii olan, ¢ok iireten” (Tiirkgce Sozliik, 1969, s.1256).

Yaratici Diisiinme: ‘“Daha o6nce aralarinda iligki kurulmamis nesneler ya da

diisiinceler arasinda iligski kurulmas1” (Keser, 2005, s.350).

Yaraticihk: 1. “Bilinen seylerden yepyeni seyler olusturmak, yeni, 6zgiin bir senteze
ulasmak, sorunlara yeni ¢6ziim yollar1 bulmak. 2. Yaratma giicii ve yetene8i. 3.
1mgelem, yenilik, anlamli nitelikler ve orijinallik {iiretimi. 4. Yaraticilik, ilhami
kavrayan ve besleyen eylemdir” (Keser, 2005, s.355).

Yetenek: “1. Bir kimsenin bir seyi anlama veya yapabilme niteligi, kabiliyet. 2. Bir
duruma uyma konusunda organizmada bulunan ve dogustan gelen giic, kapasite"

(Tiirkge Sozliik, 1969, s.1308).

! Spontane: Dogacglama, herhangi bir plan yapmaksizin olay aninda gerceklestirme olarak da
tanimlanabilir.
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BOLUM I

2.CiZGi FILM VE TARIHSEL GELIiSiMi

2.1.Cizgi Filmin Tanimm

Cizgi film, sinemanin bulunusu ile paralel geliserek, sinema tarihini bir parcasi
olmus, bdylece sinemanin temel ilke ve prensipleri de ¢izgi filmin, sinema yapisini

olusturmustur.

Cizgi filmler diger film asamalarina bakildiginda yapim ve teknolojik agidan

farkliliklar gostermektedir.

Cizgi film, ayr1 ayr1 yapilmis cok sayida resmin tek tek filme alinmasindan
sonra, bunlarin bir hareket yamilsamasi yaratmak {iizere ekranda birbiri ardi sira

gosterilmeleriyle gerceklestirilir, seklinde tanimlanir.

Tiirk Dil Kurumu’nca yayilanan Sinema ve Televizyon Terimleri Sozliigii’'nde
“tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda devinim duygusu
verebilecek bicimde diizenlemek ve filme aktarma isi’’ seklinde tanimlanmaktadir.
Ancak cizgi filmin yapilanma siireci i¢inde bu tanim yetersiz kalabilmektedir. Bu

acidan ¢izgi filmi Stephenson,’ hareketlendirme sanati “’olarak tanimlamaktadir.
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Belirli bir hareket dizisini olusturan duragan goriintiiler, tek tek filme alinip
saniyede 24 kare hizla izleyiciye sunuldugunda, her bir duragan goriintii, goziin 1s13a
hassas tabakasinda beyin araciligi ile bir siire duraklasir. Bu goriintii kendisinden sonra
gelen kare ile optik olarak baglanir ve bu durum film i¢indeki tiim kareler i¢in siiriip
gider. Bu temel prensip iizerine olusan ¢izgi filmin gercek¢i filmden ayrilan 6zelligi,
filmin kare kare olusturulmasi ve koklerinin grafik yada plastik sanatlara dayal
olmasidir. Hareket dizisini olusturan duragan resimlerin el ¢izimi olmasi, renklerin ve
hareketlerin sanatcilar tarafindan iiretilerek kontrol edilmesi agisindan da ayrim ortaya

cikar (Kaba, 1992, s.1).

Duragan cizimlere hareket izlenimi vermek, cizgi filmin temel yapisini
olusturur. Hareket ise onun kendi canliligimin yapisimi olusturmakta ve bize

ifadeleri yansitmaktadir.

Gerek insan gerek hayvan karakterler, daha cok hareketlerle ifadelerini

belirtirler. Bir eylemi, bir duyguyu hareketlerle yansitip tepki alirlar.

“Canlandirma sinemasinin temel taslar1 sayilabilecek resim c¢izme sanati,

insanligin magara devri yasantisina kadar geri gitmektedir” (Celenk, s. 6).

2.2.Cizgi Filmin Diinyadaki Tarihsel Gelisimi

2.2.1.Walt Disney’in Biiyiilii Diinyasi

Amerika’nin Chicago kentinde Walt Disney isimli bir kisi cesitli meslek
dallarinda ¢aligmasinin yaninda aksamlar1 Chicago Giizel Sanatlar Akademisi’nde resim

dersleri almistir.

Kansas City’de kiraladig1 bir garajda resim g¢aligsmalarini siirdiirmiis burada
gordiigii fareyi dikkatle incelemis ve cizgi film kahramani olarak diislemistir. Degisik
tarzlar1 deneyen Walt Disney bu tarzlarindan vazgegmistir. Walt Disney ¢izgi kahraman
karakterlerinde su Ozellikleri diislemistir.’Filmlere Oyle bir baskisi sec¢ilmelidir ki,
seyirci tim 6zlemlerini onda gergeklestirsin, kendinde arayip bulamadigi her seyi onda

bulsun. Ancak bu bagkisi kesinlikle insan olmamaliydi. Seyirci insanda bagislamadigi
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tiim gii¢stizliikleri, yanlislari, korkulari, yanilgilari, o sevimli yaratikta bagislayabilsin

(Oral, 1976, s. 9).

Bu diisiincelerden yola c¢ikan Walt Disney Micky Fare’yi Mart 1928’de
yapmistir. Walt Disney’in Micky Fare’sinin gozii pektir, yiireklidir, biraz alayci,
akillidir, kendine sonsuz giiveni vardir. Micky Fare’li ¢izgi filmler gosterime girdiginde
siyah beyaz seklinde gosterilmistir. Gosterime giren Plane Crazy ve Gallopin Goucho

pek basar1 gdsterememistir.

Walt Disney 1932 yilinda cizgi filmlere renk unsurunu ustalikla katmistir.Renkli
olarak gerceklesen ilk cizgi film ‘Flowers and Trees’ yapimcilarina Oscar odiiliinii

kazandirmastir.

Walt Disney ¢izgi film teknigi iizerine yaptig1 deneme ve arastirmalarla ‘Disney
Tarzi” bicimini gelistirmistir. Disney film kahramanlarina o giine kadar goriilmemis

yumusaklik kazandirmistir.

Cizgi- hikdye ve karton filmlerin yasamis en biiyiikk efsanesidir. Vakvak
Amca’nin, Varyemez’in, Guffi’nin, Kiicilk Domuzlar, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler,

Pinokya, Bambi, Kiil Kedisi, Alis Harikalar Diyarinda gibi ¢izgi filmlerin yapimcisidir.

Disney yapim stiidyolar1 ¢izgi karakterler ile gercek oyunculan biraraya
getirmeyi basarmustir. Bu tiire ilk 6rnek 1945 yilinin subat ayinda gosterime giren
Donald Duck’in basrol oynadigi ‘The Tree Caballeros’ isimli filmdir. 1988 yilinda
Disney firmasi i¢in Steven Spielberg insanlarin ve ¢izgi kahramanlarin rol aldigi yeni
bir film ¢alismasim iistlenmistir. Roger Rabbit-Tavsan Roger gosterime girdiginde tiim
diinyada ilgi uyandirmistir. Walt Disney Miki Fare ile basladig: cizgi filmciligini kisa
zaman icerisinde gelistirmistir. Cizgi filmciligine yeni teknikler kazandirmstir. insan ile

cizgi kahramanlarini sinema perdesinde birlikte oynatmay1 basarmustir.

Walt Disney c¢izgi filmlerde kurdugu renkli diinyay1r Disneyland eglence
parklarinda insanliga sunmustur. Ilk Disneyland eglence merkezi 1955 yilinda Los
Angeles‘de acgilmistir. Disney yurt disindaki ilk Disneyland’1t 1983 yilinda Tokyo’da

acmis, 1992 yilinda ise Fransa’da Euro Disney agilmistir.

Walt Disney iirettigi ¢izgi filmlerden toplam otuz adet Oscar kazanmistir.

Disney iirettigi karakterler hakkinda diisiincelerini su sekilde ifade etmistir.”Pamuk
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Prenses diinyanin herhangi bir iilkesinde gosterilmiyor olsun. Benden c¢ok sonra bile o

yasamint siirdiirecek...”.

Bu s6zleri sdyleyen Walt Disney yillar 6nce gergekleri dile getirmistir. 15 Aralik
1965 yilinda Burbank’taki St. Joseph’s hastanesinde Walt Disney hayata veda etmistir.
Ama Walt Disney’in iirettigi ¢izgi kahramanlar, iireticisini golgede birakacak sekilde
iinlenmistir. Walt Disney bugiin yasamiyor ancak onun iirettigi kahramanlar diin oldugu

gibi bugiinde varligin1 korumakta ve yasamlarini devam ettiriyorlar.

2.2.2.Gecmisten Giiniimiize Manga Tarihi Ve Anime

a-Manga Kavramm Ve Manga Tarihcesi

12. ylizyilin baslarinda tapinak duvarlarina 6liimden sonraki hayat ve hayvanlar
hakkinda resimler c¢izilmeye baglandi. Bu resimler olduk¢a kabaydi ve figiirler
abartilmi2st1 ama stili bugiinkii manga stiline benzerdi. Ozellikle de 12. yiizyilda Toba
[1053-1140] adindaki budist bir din adamimin kuslar ve diger hayvanlar hakkinda

cizdigi ve Choujuugiga (The Animal Scrolls) adi verilen eseri {inliidiir.

“1600’1i yillarin basinda bu resimler tapinak duvarlari yerine odun bloklarina
cizildi. Ukiyo-e olarak adlandirilan bu resimlere dinsel konulardan ¢ok cinsel konular,
0zel binalar ve satir resmediliyordu. Resimler tek renkli olarak ciziliyor ve renkler

golgelendirmeler ile tasvir ediliyordu” (Alparslan,2002, s. 496).

1702 yilinda Shumboko Ono adinda iinlii bir manga sanatcisi bu resimlerden bir

kitap hazirladi. Bu bir hikayeden daha cok resim kolleksiyonuna benziyordu.

Manga” kelimesinin bilinen ilk kullanimi 1770’1 yillara dayanmaktadir.
19.ylizy1l boyunca manga kelimesi 6zel olarak, {izerinde karikatiirler bulunan odun
bloklarini, ozellikle de Hokusai Katsushika’nin 1819°da yaymlanmis olan ve
ogrencilerinin kullanmasi icin kendisinin de ¢izdigi skeg¢, c¢izim ve karikatiirlerini
adlandirmakta kullanilmistir.Hokusai c¢izdigi skecleri iki Cince karakterin ‘“man”
(kaygisiz, ilgisiz) ve “ga”(resim) birlesiminden olusan “manga” kelimesiyle

tamamlamistir (a.g.m.:498).
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Aslinda bu eski eserleri giiniimiiz manga'sinin kokeni olarak kabul edilmesi
konusunda bazi tartigmalar vardir. Will Eisner'in dedigi gibi eger manga kokenleri ile
bagl bir sanat ise ¢ok eski bir tarihsel gegmise sahip demektir. Ama bazi arastirmacilar,
manganin kdkenini bu kadar eskiye gotiirmenin, Avrupa ¢izgi romanlarinin kokenini
tas devrinde magara duvarlarina cizilmis resimlere gondermekle aymi sey oldugu
sOylemektedirler. Baz1i  arastirmacillar ise manga'min  kokenlerinin  eskiye
dayandirilmasinin nedeninin, sanat¢ilarin mangay1 geleneksel bir japon sanatiymis gibi
gostererek savas sonrasinda manga'nin devlet baskisina ugramasini 6nleme ¢alismalari
oldugunu diisiinmektedirler. Ama ne olursa olsun, 12. yiizyildan kalma bu resimlerin

giiniimiiz manga eserlerine olan inanilmaz benzerligi su gotiirmez bir gergektir.

Bir Ingiliz olan Charles Wirgman 1862 yilinda, Japonya ile ilgili haberleri konu
alan “Japon Punch” adinda Ingiliz bir dergi cikartti. Dergi icin ¢izdigi karikatiirlerde
golgelendirme, perspektif ve konugsma balonu gibi bir cok ilging teknik uyguladi ve
zeka dolu hicivli bir tarz kullandi. Bunu takip eden Fransiz George Bigot gibi bircok
Avrupali karikatiircii bu tiirde 6rnekler vermeye basladi. Japon sanatgilar o giine kadar
kullandiklar1 fir¢alar yerine kalemler kullanip, o giine kadar bir tabu olan “diizeni

elestirmeme” yargisini yiktilar (a.g.m.:501).

Japan Punch dergisi terciime edilip Japonya'da yayinlanmaya basladi ve bunu
diger yeni c¢ikan hiciv dergileri izledi. Kisa siirede Yokohamamnin Mamaru
Chimbun(1877) dergisinin 6nderliginde biitiin biiyiik Japon sehirlerine yayildilar. Bu
donemden giiniimiize miras kalan en 6nemli seylerden biri de cogu manga'da "Ingilizce"
kelimelerin ge¢mesidir. Sonug¢ olarak Charles Wirgman Japon karikatiiriiniin babasi

kabul edilmektedir ve adina her y1l anma torenleri diizenlenmektedir.

1902 yilinda ilk Japon ¢izgi banti (comic strip) olan "Tagosaku To Mokubei No
Tokyo Kembutsu" Rakutan Kitazawa tarafindan cizilip ilk gercek Japon gazetesi olan
Jiji Shinpo'nun Pazar ekinde yayinlandi. Bu ¢izgi bantta Tokyo'ya giden ve devamli
homurdanan iki tasrali konu ediliyordu. Eserleri olan Doncia ve Tonda'da Amerikan
karikatiirciilerinin stillerini ve disiincelerini kullanmasina ragmen kendine oOzgii
buluslartyla Japonya'ya 6zgii bir orjinallik tasiyordu.1966'da kurulmus olan Omiya

Karikatiir Sanat1 Sehir Miizesi Rakutan Kitazawa'ya adanmustir.”

? 1890 yilindaki Ertugrul Gemisi faciasindan sonra Japon halkimn topladigi yardimlari getiren temsilci
grubunda bulunan ve II. Abdiilhamit'in istegi tizerine aralarinda Mustafa Kemal Atatiirk'iin de bulundugu
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Taisho periyodunda [1912-1926] Miyao Shigeonun Dango Kushisuke'nin
Maceralari (Dango Kushisuke Manyuki) gibi ¢ocuklar icin hazirlanmis manga'lar1 goze
carpar. Bu eserin bas kahramani ismini sisler iizerinde mochi toplar1 déondiirmesinden
almistir. Ama manga ve manga artisti (mangaka) kelimeleri Showa periyodunun [1926-
1989] basina kadar Japon giinliikk hayatinin parcast olmamistir. Manga kelimesinin
1930'larda Japonya'daki giinliikk hayata girmesi, ilk strip halindeki karikatiirlerin

gazetelerde yayilanmaya baglamasiyla tamamlanmistir.

1920’1 yillarda iki tiir ¢izgili bant (comic strip) yayma baglamistir. Bunlardan
biri, ¢ocuklar i¢in hazirlanan ve Amerikan gazetelerindeki benzer yapitlardan etkilenmis
olan ¢izgi bantlardi. Pat Sullivan’in yapit1 “Felix The Cat”, Bud Fisher’in “Mutt” ve
“Jeff” gibi eserleri Japonca’ya cevirilip “Hochi” ve “Asahi Graph” gibi gazetelerde
yayinlandilar. Bu eserler olduk¢a popiiler oldular. Yine ayn1 yillarda hazirlanan, kiigiik
bir oglan ve sincap hakkindaki bir Oykiiyii anlatan ¢2izgi bant ¢cocuklar icin hazirlanmis

basaril bir ¢izgi bant olarak tarihe gecti.

“Ayn1 zamanda yetiskinler i¢in hazirlanan kisa politik ¢izgi bantlar da oldukca
popiiler oldular. Bu yillarda bircok alanda kiiltiirel ve sosyal degisimler yasanmaktayda.
Yeni bir popiiler kiiltiir ve calisanlar sinif1 olustu, feminist hareketler bagladi. Ekonomik
esitsizlik ve politik adaletsizlik, elestirilerin hedef noktast oldu. Sol goriigli manga

sanat¢ilarina gore manga devrim demekti” (a.g.m:504).

Japon Manga Sanatgilart Federasyonu (Nihon Mangaka Renmei) gibi bazi
bagimsiz manga federasyonlar1 kuruldu. Baz1 Marxist karikatiirciiler, Proletarian Artist
League (Proloterian Geijutsu Kai)nin calisan sinifi politik ve kiiltiirel programina
katildilar. Bu organizasyonun lideri olan Kobayashi Tokiji 1933'te bir polis karakolunda
polisler tarafindan iskenceyle 6ldiiriildii (Kinsella, 2000: 22).

Worker's News (Musansha Shimbun), War Banner (Senki), Farmers' Manga
(Nomin Manga) gibi bazi manga dergilerinde bazi sanatc¢ilarin hazirladiklan politik

karikatiirler ve ¢izgi bantlar yayinlandi.

Masamu Yanase'nin A Capitalist's Education gibi anti-kapitalist ¢izgi bantlar

once Sunday Yomiuri gazetesinde ve daha sonra biiyiik gazetelerde yayinlandi.

rivayet edilen 5 Tiirk subayina Japonca 6greten Seitaro Noda adli gazeteci de Jiji Shinpo gazetesinde
calismaktaydi.
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1931 yilindaki Mangurya olayindan sonra, 1930'larda medya ve toplum olduk¢a
etkili bir baski ve denetime maruz kaldi. Yazarlar, sanatcilar, yayimncilar ve
karikatiirciilere ulusal politik hedefler baskiyla kabul ettirilmeye calisildi. Bazi
karikatiirciiler polis tarafindan hapse atildi, iskence gordii ve hatta oOldiiriildii. 1940
yilimin Agustos ayinda devlet baskisiyla biitiin bagimsiz karikatiir ve manga sanatcilari,
devlet tarafindan kontrol edilen Yeni Japon Manga Birligi (Shin Nippon Manga Kyokai)

adindaki tek bir resmi kurum altinda toplandi.

1941'den sonra medya iizerindeki baski ve sansiir katlanarak artti. 1937-1944
yillar1 arasinda magazin sayis1 16.788'den 942'ye diistii. Yeni Japon Manga Birliginin
kalan {iiyeleri, savas zamani propaganda projelerine dahil edildiler. Yeni Japon Manga
Birligi tarafindan tarafindan hazirlanmakta olan Manga dergisi, milliyet¢i propaganda
yapmakta, Ingiliz ve Amerikan liderlerini vampirler ve seytanlar olarak tasvir
etmekteydi. Savas sonrasinda Yeni Japon Manga Birligi adim Japon Mangaka Birligi
(Nippon Mangaka Kyokai) olarak degistirdi ve en iyi organize olmus bagimsiz manga

sanatc¢ilart organizasyonu olmay1 devam ettirdi (Kinsella, 2000, s. 22,23).

Manga eserlerine olan devlet baskis1 devam ederken, ¢ocuklar i¢cin hazirlanan
cizgi bantlar ve politik olmayan manga'lar yayinlarina devam ettiler. Bircogu nansensu
(nonsense)(sacma) manga kategorisine girdi. 1931 yilinda Kodansha, Boy's Club
(Shounen Gorakubu) adinda renkli bir ¢cocuk dergisi ¢ikardi. Tagawa Suiho'nun popiiler
serisi Black Stray (Norakuro), Shimada Keizo'nun Dankichi The Adventurer (Boken
Dankichi) (Maceract Dankichi) eseri gibi askeri birer atmosferi olan hikayeler Boy's
Club (Shounen Gorakubu) dergisinde yayinlandilar. Norakuro'da bir kopek tugayima
katilarak sonunda profesyonel bir asker olan bir kopek anlatiliyordu. Bu ¢ok popiiler

eserlerin basim1 1980'li yillarda bile devam ediyordu.

Pasifik Savagi siiresince cocuk magazinleri olduk¢a biiyiikk capta bir sansiire
ugradi. Sadece, devlet tarafindan idare edilen Yeni Japon Manga Birligi (Shin Nippon
Manga Kyokai) kurumuna iiye olan manga sanatcilarinin, hala Kodansha tarafindan
basimi devam edilen birka¢ cocuk dergisi icin manga hikdyeleri ¢izmesine izin

veriliyordu.

1942'de magazinler ve gazeteler birlestirildi. Ticaretin ve tagimaciligin sekteye
ugramasi nedeniyle yasanan kagit yoklugu nedeniyle 1944 yilinda gazetelerde cizgi

bant yayi2nlanmasi yasaklandi. Sadece, devletce onaylanmis olan Manga dergisi 1944
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yilindaki bir hava bombardimaninda basimevi yikilincaya kadar yaymina devam

edebildi.

Savas sonrasinda agir hayat sartlari, ekonomik giigliikkler ve kagit sikintisi
nedeniyle manga sevenler i¢in yeni uygulama basladi: Kiralik Manga. 1950'lerin
ortasinda manga kiralayan diikkanlarin (kashihonya) sayis1 hizli bir artis gosterdi ve
30.000 diikkana ulast1. Isteyenler 10 Yen karsiliginda istedikleri bir kitap veya magazini
2 giinliigline kiralayabiliyorlardi. Shadow (Kage)(Gdlge) ve Street (Machi) (Sokak)
zamanin en biiyiik iki kiralik manga dergileri oldular. 1956-59 yillar1 arasindaki kiralik
manga'nin doruk noktasinda her biri ayda yaklasik 160.000 geng¢ erkek tarafindan
okunmaktaydi (Kinsella, 2000, s. 24).

Japonya'nin 2. Diinya Savas1 yenilgisinden sonra 7 sene boyunca tarihsel konu
iceren manga yayinlanamadi. Savas siiresince cok popiiler olan savas ve doviis konulu
manga'lar ortadan kayboldular. Bunun nedeni basta Amerika olmak iizere galip
devletlerin uyguladigi, savas, samuray, ordu ve Uzakdogu sporlar1 konularindaki
kisitlamalardi. Bu konularda konugma 6zgiirliigliniin kisitlanmasinin amaci, savasgi
goriiglerin tekrar ortaya ¢ikmasini engellemekti. 1952 yilinda imzalanan San Francisco

Barig Antlagmasi bu kisitlamalara bir son verip tekrar konusma 6zgiirligii getirdi.

Yeni yapilanmakta olan sehirlerin niifusu 1950'li yillarda kirsal yorelerden gelen
geng gocmen iscilerle dolmaya bagladi. Kit kanaat gecimini saglayan bu fakir fabrika
igcileri i¢in tek ucuz eglence kaynag sadece bu kiralik manga'lardi. Eski hayallerin
yikintilar1 altinda giicliikle hayatin1 devam ettirebilen halkin gercek hayattaki acilarini
unutmasi icin bir kacis aracina ihtiyaci vardi. Yetiskinler i¢in bu kagis araci filmlerdi,
gencler icin ise manga'lar. Kiralik manga'lart hazirlayan sanatcilarin hepsi amatordii ve
cogu gencti. Bu toplumsal degisimin sonucu olarak bu sanat¢ilar daha gercek¢i ve
kendileri gibi geng¢ yetiskinlere yonelik bir manga stili ortaya cikardilar. Geng bir
sanat¢1 olan Tatsumi Yoshihiro bu tiir dramatik yetiskin manga'larin1 tanimlamak igin
1957'de bunlara "dramatik ve aksiyon dolu resimler" anlamina gelen "gekiga" ismini

verdi.

[k gekiga'lar yeni bir grafiksel gergekcilik derecesiyle, toplumsal ve politik
konularla karakterize ediliyorlardi. Tsuge Tadao, Takahashi Shinji, Tsue Yoshiharu,
Saito Takao, Iwai Shige ve Yamamori Susumu gibi geng¢ sanatcilar kendilerini Gekiga

Fabrikasi (Gekiga kojo) olarak adlandirdilar. Shirato Sanpei'nin 1959-62 yillan arasinda
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yaymlanan 8 ciltlik kiralik gekiga hikayesi olan Ninja'min Uzakdogu Doviis Sanatlar
(Ninja Bungeicho) adli eseri kiralik gekiga doneminin zirve noktas: olmustu. Ozellikle
genc erkekler arasinda cok popiilerdi. Shinto bu eserinde Disney'in 4 parmakl
karakterlerine, Mickey Mouse'unki gibi devasa gozlere yer vermeyerek yeni bir sosyal
realizm getirdi. Hikaye'nin bagkahramani olan Kagemaru bir ninja grubun lideriydi ve
16. yiizyilda feodal derebeylerine karsi bir grup asi koyliiniin yaninda savasiyordu.
Kagemaru bir siiper kahraman degildi ve hikayenin sonunda savagsi kaybediyordu ama
onemli olan verdigi savasin degeriydi. Shinto, eserinde sert samuray kanunlarini
kullanip, hikayesine felsefi bir boyut katarak ve gercekci ¢izimler kullanarak anlatmak
istedigi konunun ciddiyetini vurguluyordu. Gekiga sayesinde yetiskinlerden olusan bir
okuyucu grubunun olugmasiyla beraber, bircok sanat¢i sadece eglendirmek amacinin
disina ¢ikarak genis bir tiir ve teknik yelpazesi olusturup sanatsal ve edebi {iriinler

vermeye bagladilar.

Kirmiz1 miirekkep ile basilmis olan ve "akabon" ad1 verilen baska bir manga
tirii ise Osaka'da sokak saticilart tarafindan satilmaya baslandi. 1947 yilinda Tezuka
Osamu, 200 sayfalik Yeni Define Adasi (Shi2n Takarajima) adli yapitim akabon
formatinda yayimladi. Bu manga'yi Robert Louis Stevenson'nun Treasure Island
eserinden ilham alarak hazirlamisti. Savas sonrast halkin yoksulluguna ve yayin
sektoriiniin gerilemis olmasina ragmen bu manga ¢ikar ¢ikmaz 400.000 adet satarak
akabon tarzina ve Tezuka manga'larina karst ulusal bir hayranlik baslatti. Tezuka bu
manga'sinda bir ilke imza atarak sinema tekniklerini bir manga'ya uygulamisti. Bu
gor2sel agidan bir devrim demekti. Okuyucular manga'yr okurken kendilerini film
seyredermis gibi hissediyorlardi. Bu sayede manga derin, en 6nemlisi de kalici bir
dra2matik ve psikolojik etki birakabiliyordu. Bu sirada Tezuka 19 yasinda bir tip
ogrencisiydi. Yeni Define Adasimin ardindan Lost World, Metropolis ve Tetsuwan
Atomu gibi bir ¢ok {inlii mangayi ¢izdi. Yapit1 yeni bir manga tiiriinii temsil ediyordu ve
yeni yetisen manga sanat¢ilarinin iizerinde inanilmaz bir etki birakacakti. Tezuka'nin ad1

tarihe gececekti. (a.g.m.:510).

Kodansha tarafindan 1947 yilinda ¢ikarilmaya baslayan ve savas sonrasi ilk
renkli ¢cocuk dergisi olan Manga Boy (Manga Shounen), Matsumoto Reiji, Fujio-Fujiko
ve Ishinomori Shotaro gibi bir grup gen¢ manga sanat¢isinin eserlerini sergilemekteydi.
Dergi kisa siirede oldukca popiiler oldu. Akabon manga'larindaki etkileyici grafik stili

ve gelismis Oykiilemeler Manga Boy editorlerince de uygulaniyordu. Derginin en
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onemli serisi olan Orman Imparatoru (Jungle Taitei), ¢ok iinlii ve basarili bir akabon

manga sanatgisi olan Tezuka Osamu tarafindan ¢iziliyordu.

Gergekci gekiga stiline karsilik, kaliteli cocuk magazinlerindeki manga
hikayeleri sirin bir grafik stiliyle hazirlanmaktaydi. Bu stil Amerikan Disney
animasyonunun koca gozli ve carpitilmis fiziksel goriinliglii karakterlerinden
etkilenmisti. Disney yapimlari 1945-51 yillann arasinda Japon kitapevleri ve
sinemalarinda bulunabiliyordu. Disney'in bu etkisi, savas sonrasi hikaye mangalarinin

onciisii olan Tezuka Osamu'nun eserlerinde hissedilmektedir.

1950'lerden itibaren manga kelimesi ayrica cocuklar icin hazirlanmis, sirin,
fantastik ve bazen egitici olan ve Tezuka Osamu ile iliskilendirilen yeni bir tiiriin adi
oldu. Bu tiir, ¢ocuklar i¢in saglikli ve temiz bir eglence kaynagi olarak goriilmeye
baglandi. Halbuki bu sirada gekiga stili politik kavgalar ve egitimsiz isgilerle
iligkilendiriliyordu. Gekiga sanat¢ilar1 ve manga sanat¢ilar iki farkli sosyal ve kiiltiirel
yapiy1 temsil ediyorlardi. Bu nedenle de kaginilmaz olarak birbirlerini bir nevi "eski

diisman" olarak goriiyorlardi.

2. Diinya Savagsi'nin ardindan gelen zor giinlerde yiyecek sikintis1 ve kotii yasam
kosullar1 Japon halkin1 vurmustu. Bu kétii kosullar altinda Sazae-san adindaki bir ¢izgi
bant Japon halkinin eglence kaynagi oldu ve unutulan kahkahalar evlere geri getirdi.
Sazae-san 1946-74 yillar1 arasinda Asahi gazetesinde Hasegawa Machiko tarafindan
cizgi bant olarak cizilip yaymlandi. 28 senelik yayin hayati boyunca arka arkaya iki
jenerasyon tarafindan biiyiik ilgiyle takip edildi. Kitap haline getirilmis versiyonu ise 62
milyondan fazla satti. Basarisinin sirr1 ise Sazae adindaki neseli ve unutkan bayan
kahramani ve onun olduk¢a siradan ailesinde yatmaktadir. Konu olarak savas
sonrasindaki giinliilk hayatin siradanliginda gecen komik olaylar ve aralarinda
jenerasyon farkliliklar1 olan ev ahalisinin problemleri islenmektedir. Sazae-san,
Amerikan yapimi Blondie ile karsilastirildiginda Blondie'nin daha c¢ok kari-koca
iligkilerine degindigi ama Sazae-san'in tiim aileyi yansittig1 ve karakterin kardesleri ve
annesiyle olan iligkilerini de anlattigi goriilmektedir. Sazae-san'da ilging olan bir nokta
ise biitlin karakterlerin isimlerinin denizle ilgili terimlerden gelmis olmasidir. Hasegawa
Machiko, 2.Diinya savasi sirasinda kirsal alana tahliye edildikten sonra kumsalda yiiriis
yaparken karakterleri planlamistir. Mesela Sazae'nin adi bir tiir deniz kabugu, kocasi

Masuo'nun adi alabalik, kiz kardesi Wakame'nin adi deniz yosunu anlamina
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gelmektedir. Sazae-san'a gosterilen yogun ilginin ardindan 1969'da televizyon igin
animesi hazirlanmis ve ardindan filmleri ve dizileri yayinlanmistir. Sazae-san'a olan
yogun ilgi hala devam etmektedir. Sazae-san ayrica o giinlerdeki Japon ev hayatina 1s1k

tutan ¢ok onemli bir kaynaktir.

1950'lerin ortalarinda, kizlar icin hazirlanan shoujo mangamn ilk temsilcileri
ortaya ¢cikmaya bagsladi. Bu zamana kadar ¢ok az sayida profesyonel kadin manga
sanat¢ist vardl. Kizlar i¢in hazirlanan manga'larm ¢ogu Tezuka Osamu ve Yokoyama
Mitsuteru gibi erkek sanatcilar tarafindan hazirlamyordu. Tezuka, "Knight in Ribbons"
adl eserinde erkek kiyafeti icindeki bir kadinin seriivenlerini anlatmisti.Bu ¢aligsma,
kadinlardan olusan ve erkek rollerini de kadinlarin oynadig1 Takarazuka Tiyatrosu'nu da
etkilemisti. Ayrica geng kizlarin cinsel ayrim nedeniyle yasadiklarn baskidan kurtulmak
icin duyduklar istekleri anlatmalan icin bir zemin kaynagi oldu. 50'lerin ortasindan
itibaren kadin manga sanatcilari, anne-kiz iliskilerini, sosyete ve eglence hayatini,
romantik aski ve dogaiistii olaylar1 konu alan ve kizlar i¢in hazirlanmis manga dergileri
hazirlamaya bagladilar. Kadin manga sanatgilar erkek okuyuculardan bagimsiz olarak
sadece kadinlara yonelik eserler veriyorlardi. Bunun tek istisnasi, "Fire" adindaki
manga'sinda bagkahraman olarak bir rock sarkicisini konu alan ve erkek okuyucuya da

sahip olmaktan hoslanan Mizuno Hideko'ydu.

1959-61 yillar1 arasinda Japonya ekonomisinin giiclenmesiyle birlikte Japon
medya ve basin-yayin sektorii de hizli bir biiyiime gerceklestirdi. Tokyo, manga
iiretiminin merkezi oldu ve burada yiizlerce stiidyo kuruldu. Zamanla aylik dergiler de
haftalik diizene ge¢gmeye basladilar. 1959'un mart ayinda ilk haftalik ¢cocuk dergisi olan
Weekly Shounen Magazine yaymlanmaya basladi. Arkasindan aynmi yilin Kasim ayinda
Weekly Shounen Sunday dergisi yayinlanmaya basladi. Ardindan 1963 yilinda {igiincii
haftalik manga dergisi olan King, Shounen Gahosha yapimcilar tarafindan basilmaya
baslandi. Ilk baslarda bu dergiler genel olarak eglence ve bilgi agirlikliydilar ve
manga'ya az yer ayirilmisti. Ik ¢iktiklarinda satislar da beklenen diizeyde degildi. Ama
editorler manga'ya daha cok yer aymrlarsa satiglarinin artacagimi farkettiler ve
bekledikleri gibi de oldu. Dergilerdeki manga oran arttikca satislar da katlanarak artti.
1960'l1 y1llarda bu 3 dergi arasinda en ¢ok satan dergi olabilmek i¢in bir yarig basladi.

Bu arada televizyon giinliik hayata girdi ve ulusal TV kanallar1 kurulmaya baslandi.
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Manga dergilerinin haftalik yayina baslamis olmalari, onlarin televizyonla
basedebilmelerini sagladi. Manga dergileri ve TV kanallan birbirleriyle yarisa girmek
yerine birbirlerini desteklediler. Baz1i manga serilerinin televizyon animasyonlari
hazirlandi. Bu sayede manga'larin TV'de reklami yapilmis oldu ve manga satiglar1 da

artti.

Kodansha firmasi tarafindan c¢ikarilmakta olan Magazine 1965'ten itibaren
sadece cocuklara yonelik manga'lar icermiyordu. Sadece cocuklara yonelik igerik
sunmak yerine, kiralik manga ve gekiga okuyan genglerin de ilgisini ¢cekmek istediler.
1965 yilinda derginin baseditorii Uchida Masaru gekiga sanat¢ilarini Kodansha igin
calismaya davet etti. Cocuklara yonelik manga'lari ve genclere yonelik gekiga'lar
beraber yayinlama calismalar oldukga biiyiikk bir basan ile sonuglandi ve manga
magazinleri genis bir okuyucu kitlesine ulasti. 1966 yilinda Magazine dergisinin tiraji 1
milyon'a ulagsmisti. 1974 yilina gelindiginde 75 manga dergisi yaymlanmaktaydi ve
ayda toplam 20 milyonluk bir tiraja ulasilmisti. Artik manga'y1 sadece cocuk eglencesi
olarak gormek imkansizdi. Cocuklar i¢in hazirlanan sirin robotlar, tatl hayvanciklar
yaymlanmaya devam etti; ama bunlarin yan1 sira efsanevi samuray savascilari, savasci
askerler, lise ¢eteleri, kamikaze pilotlari, gangsterler ve yakuzalar hakkinda manga'lar
da yayimlaniyordu. Ama bu basar1 fazla uzun siirmedi, ¢iinkii gekiga'ya fazla agirlik

verilmesi nedeniyle dergiler asil hedef kitleleri olan ¢ocuklar1 kaybetmeye basladilar.

1968 yilinda kurulan Jump dergisi hedef kitlesi olan ¢ocuklara sadik kaldi ve
bunun faydasin1 gordii ve 70'lerin basinda liderligi ele ge¢irdi. Yeni bir dergi olmast
nedeniyle iinlii manga sanatgilarina sahip degildi. Ama bu ona zarar yerine biiyiik fayda
getirdi. Diger eski dergilerdeki {iinlii yildizlarin istedikleri gibi cizmelerine izin
veriliyordu. Ama Jump dergisi sahip oldugu caylak manga sanat¢ilarindan okuyucu
isteklerine gore hareket etmelerini istedi. Bunlarin arasindan Akira Toriyamamnin
Dragonball'n ve Takehiko Inoue'nin Slam Dunk1 gibi yildizlar ¢ikti. 1980'de Jump'n
tirajt 3 milyon, 1985'de 4 milyon; 1988'de 5 milyondu. 1994'te 6.2 milyon gibi

inanilmaz bir tiraja ulast1 ve Japonya'da agik ara ile en ¢ok satan magazin oldu.

60'l1 yillarda tamamen ¢6kmiis olan kiralik manga sistemi nedeniyle Shirato'nun
eserleri gibi bir¢cok biiyilk eser unutulup yok olma noktasina gelmisti. 60'larin
ortasindan itibaren medya, savas sonrasinda artik insanlarin yetiskin olduktan sonra bile

manga okudugunu vurgulamaya basladi. Shirato'nun eserleri tekrar biiyiik
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yaymevlerinde basilmaya baslandi. 1964 yilinda Nagai Katsuichi tarafindan, gekiga
sanat¢ist Shirato Sanpei'nin tarihsel bakis acisin1 6grencilere gosterebilmek icin GARO
adinda bir dergi yayinlanmaya basladi. Cocuklar 18. yiizyil kéle ayaklanmalar1 ve simif
ayrimina ilgi gostermeseler de, GARO dergisinde yayinlanan Kamui Efsanesi
(Kamuiden) kolej ogrencileri arasinda en ¢cok okunan manga serilerinden biri oldu.
Kamui Efsanesi, Kamui adindaki bir oglanin fakirlik ve baskiya kars1 verdigi

miicadeleyi anlatmaktadir.

Shirato'nun gekiga stili manganin okuyucu Kkitlesinin ¢ocuklardan egitimli
yetiskinlere kaymasini saglamisti. 1950 yili olduk¢a keskin bir ayrimi beraberinde
getirdi. 1950 yilindan 6nce doganlar liseye baslayinca manga okumayi birakmislar ama
1950'den sonra doganlar mangay1 ¢ocuklarin yami sira yetiskinler icinde bir eglence
saydiklart i¢in manga okumayi silirdiirmiislerdi. Bunun nedeni gekiga tarzinin
yetigkinleri ¢ekmesinin yanisira, Tezuka'nin o gune kadar cocuklara yonelik olan
manga'y1 sofistike bir hale getirerek cocuklarin yetiskin olunca bu tiirii okumayi
birakamamalarini saglamasiydi. 1960'larin sonlarinda iiniversite Ogrencisi olan bu
gencler manga'y1 eglence, sanat ve anlatim bi¢cimi olarak benimsedi. Giderek artan

ogrenci hareketleri artik manga ile biitiinlesmisti (Kinsella, 2000, s. 32).

Gekiga'min haftalik dergilere girmesi ile birlikte bu dergiler Japon medyasinda
s0z sahibi olmaya basladilar. 1969-1971 yillar arasinda Fujio-Fujiko sanatcilan
tarafindan hazirlanan ve Cin'deki kiiltiirel devrimi anlatan Mao Tse Tung (Mo Taku To)
adli manga Sunday dergisinde yayimnlandi. 1971 yilinda Jump dergisi, baskiyr ve
Japonya'daki Amerikan {iislerini protesto eden The Human Condition (Ningen no Joken)

adinda bir manga yayinladi.

1968-73 yillan1 arasinda Magazine dergisinde Chiba Tetsuya tarafindan ¢izilen
ve senaryosu Kajiwara Ikki tarafindan yazilmis bir manga olan Tomorrow's Joe (Ashita
no Joe)yaymlandi. Tomorrow's Joe, boksor olup iin ve saygi i¢in doviisen fakir bir
oglanin hayatin1 anlatmaktaydi. Tomorrow's Joe iiniversite dgrencileri arasinda biiyiik
iin kazandi. Ama Ogrenciler arasindaki siddeti arttirip sokak doviislerine tesvik ettigi
iddastyla da suclandi. 1970 yilinda Waseda Universitesi 6grenci gazetesinde gecen "Sag
elimizde Asahi Journal, Sol elimizde Magazine var" ctimlesi o zamanlarda manga'nin
politik giiciinii anlatan 6nemli bir slogan olarak gosterilmektedir. 1968 yilinda "Red
Army (Sekigun)" adindaki bir Japon terorist gurubunun bir ucagi Kuzey Kore'ye

kagirdiktan sonra roportaj icin gelen basina "We are Tomorrow's Joe" agiklamasini
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yapmis olmalart bu mangalarin ne kadar etkili oldugunu gosteren ilging bir Ornektir

(Kinsella, 2000, s. 32).

Savas Oncesinde ve savas sonrasindaki ilk 20 senede komedi manga'lar1 sadece
komedyenlerin anlattiklar1 hikdyelerin resimli adaptasyonlarindan ibarettiler. Ama
60'larin sonlarina dogru ortaya ¢ikan Akatsuka F2ujio'nun Osomatsu-kun ve Tensai
Bakabon gibi eserleri oldukg¢a popiiler olup yeni bir soluk getirdiler. Bu manga'lardaki
karakterler hem goriiniis hem de kisilik olarak carpiktilar. Artik kahkahalar, soytarilik
yapip homurdanan karakterlere zorla giilmek yerine dogal olarak geliyordu. Bu her
bakimdan yeniydi. Zamanla Akatsuka bu ¢izgisinden saptiysa da bu konuda hala biiyiik

bir oncii kabul edilmektedir.

1967-69 yillart arasinda, kizlar icin shoujo manga hazirlamakta olan ve yirmili
yaslarda olan Moto Hagio [They Were Eleven (11 nin iru!) ve A, A' [A, A prime]'in
yazari], Ke2iko Takemiya [Toward the Terra (Tera e)nin yazari], Yumiko Oshima ,
Ryoko Yamagishi ve Riyoko Ikeda [The Rose of Versailles (Versailles no bara)mnin
yazari] gibi sanatgilarin ortaya cikardigi yeni bir shoujo manga akimi basladi. Bu
akimin yazarlarina "Harika Kirkdokuzlular" denildi, ¢iinkii biiyiikk cogunlugu 1949
yilinda dogmustu.

Bu kadinlar savas sonrasi manga'lariyla biiyiliyen bir jenerasyona aittiler. Ayrica
bu stil sanatcilara ireticiliklerini sunmalart icin daha fazla ozgiirlik veriyordu
(Tchiei, 1998:6). Riyoko Ikedamin The Rose of Versailles adli eseri inamlmaz bir
popiilariteye ulasip shoujo tarzim1 Japonya'da ilk defa zirveye tasidi. Bu hikayede,
Fransiz Devrimi sirasinda Kraliyet Oscar Frangois de Jarjayes adinda kraliyet
mubhafizlart kumandanligl yapan ve erkek gibi yetistirilmis olan bir kadinin yasadiklari,
bu sirada sarayda donen entrikalar ve Fransiz Devrimi'nin geligsimi anlatilmaktadir.
Marie Antoinette, Kral XVI Louis ve General Renier de Jarjayes gibi gercekten yasamis

bir ¢ok tarihi sahsiyet de bu hikayede yer almistir.

Bu yeni yapitlar zamanla shoujo manganin sinirlarim1 asarak 6nemli bir erkek
okur kitlesine ulagtilar. Sonucta, bircok bayan manga sanatcist erkeklere yonelik

dergilerde Oykiilerini yaymlamaya basladi.
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Bu akimin yazarlar1 arasinda olan Moto 2Hagio, Bessatsu Shoujo Komikku
(Special Edition Girl's Comic) dergisinde Sukitootta gin no kami adli eserinin
yaymlanmasiyla beraber Poo no ichizoku (Poe Ailesi) adli manga serisine baslamis
oldu. 1971-76 yillan1 arasinda yayinlanan bu seri oldukca iin kazandi. Seri halindeki bu
manga'larda Edgar ve Allen Poe adinda 14 yasindaki iki vampirin 1744-1976 yillan
arasinda Avrupa'da gegcen acikli hayat hikayeleri anlatiliyordu. Eserindeki lirik ve
sanatsal stili Hagio'yu zamanin en 6nemli mangaka'larindan biri yapti ve Hagio, Poe
Ailesi eseriyle 21. Shogakukan Manga odiiliinti kazandi. Ardindan 1975'te bilimkurgu
tiirtindeki manga's1 11 nin Iru! (They Were Eleven) yayinlanmaya bagladi. Bu manga'da,
gelecekte Galaktik Universite'ye girmek isteyen oOgrencilerin final sinavi olarak
girdikleri 53 giin uzayda hayatta kalma denemesi konu edilmektedir. Ogrenciler 10'ar
kisilik gruplar halinde smava girmektedirler ama sonradan grupta 10 yerine 11 kisi
oldugu ortaya ¢ikacaktir ve 6grenciler bu nedenle baslarina gelecek olan feci olaylardan
kacabilmek icin bir 6liim kalim savasina gireceklerdir. Moto Hagio, A, A’ [A, A Prime]
adl diger bir bilimkurgu eserinde ise uzayda caligmalari icin genetik miihendisligince
gelistirilen ve daha ¢ok caligsmalari i¢in duygularinin yok edildigine inanilan Unicorns
adindaki bir irkin hapsedilmis duygularinin ortaya ¢ikisinin hikayesini ¢ok duygusal bir
sekilde anlatmaktadir. 1992 yilinda Petit Flower dergisinde yayinlanmaya baglayan
"Zankoku n2a kami ga shihai suru" adh eseri 1997 yilinda ilk Tezuka Osamu Bunka

odiiliinii kazanmuastir.

1960'larin realist manga'lar1 temel olarak politik kavgalarini ve insanlarin
hirslarin1 konu ediyordu. Ama 70'li yillardan itibaren olugsmaya baglayan sakin ortam
nedeniyle bu politik kavga iceren manga'lar zamanla dergilerden kaybolmaya basladilar.
Kizlar icin hazirlanmis shoujo manga tiirleri tekrar boy gostermeye basladi. Bunlar
ozellikle hippie hareketinden etkilenmekteydiler. Kizlar i¢in hazirlanan bu shoujo
manga'larda artik gerceklikten uzak c¢izim sekilleri, biiyilk gozler, sirin yiizler
kullanilmakta romantik konular islenip insanlarin i¢ diinyalarn ile baglantilar
kurulmaktaydi. Karakterler politik ve sosyal tartismalardan uzak durmakta ve bu

manga'larda daha ¢ok kisisel konular islenmekteydi.

70'lerin basinda gekiga sanatcilar1 da degisimden etkilenerek manga'nin sanatsal
boyutu iizerinde calismalar vermeye basladilar. Gekiga artik rilyalar alemini, hatiralar

ve sosyal psikolojiyi inceleme altina almisti. Bu ¢alismalar sonucunda GARO dergisinde
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angura (underground) veya Avantgarde ad1 verilen yeni bir tiir ortaya c¢ikti. Tsuge'nin
hayal diinyasinda gecen Screwceremony (Nejishiki) adl1 eserinde endiistri, yoksulluk ve
Pasifik Savasi'na gondermeler yapiliyordu.1980'ler2in sonlarinda da bu tiirde zaman
zaman eserler verildi. Gekiga'nin kii¢iik ama onemli tiirlerinden biri olan Avantgarde,

manga'nin i¢inde estetik etkisini devam ettirdi.

Her ne kadar gekiga, Tezuka'nin manga'larina karsit bir tiirii temsil ediyor olsa
da Tezuka gekiga'nmin bazi Ozelliklerini eserlerine katmaktan cekinmedi. 1970'lerde
gekiga bakisiyla tarih ve politika iizerine manga'lar ¢izdi. Ama bu eserlerinde gekiga'nin
kabaligina yer vermedi. Okuyucular zamanla gekiga'dan bikinca, Tezuka'nin tercihinin

dogru oldugu kanitlanmis oldu.

Cocuklarin ¢alismasinda yardimci olmasi igin hazirlanan ve bilgi veren
manga'lar 2. Diinya Savasinin 6ncesinden beri mevcuttu. 1970'lerden itibaren manganin
yogun olarak anlatim tiirii olarak kullanilmasiyla beraber "akademik manga" adi verilen
ve genelde isadamlar tarafindan okunan bir tiir ortaya ¢ikti. Bu manga'larda her zaman
bir hikaye islenmiyordu ama bagkahramanlarinin bilgi ve anektodlarin kokenlerini
arastirken yasadiklann ve Ogrendikleri seyler tasvir ediliyordu. Artik manga'larda
matematik, fizik gibi bilim dallar1 isleniyor, Japonya, Cin ve hatta diinya tarihi
anlatihyordu. Borsa firmalan artik yatinmcilara manga ile ulasiyor ve hatta politik
partiler misyonlarim1 segmen kitlelerine manga ile anlatiyorlardi. Insanlar ilgili
manga'lar1 okuyarak kisa siirede yasal problemlerine, hastaliklarina ¢oziimler bulup
ofiste calisma kurallari, kisisel bilgisayar kullanimi, yurtdisi seyahatleri gibi bir¢ok

konuda bilgi ediniyorlardi.

70'lerdeki en 6nemli eserlerden biri olan Barefoot Gen (Hadashi no Gen) 1972-
73 yillan arasinda Keiji Nakazawa tarafindan yazildi. Keiji, Hiroshima'ya atilan atom
bombasinin tanigiydi. Barefoot Gen sayesinde insanlar Gen ve ailesinin atom bombasi
patladiktan sonra yasadiklarimi ve ailesinin feci kaderini ogrendiler. Keiji Nakazawa
yaptig1 bir aciklamada, hikdyenin bagkahramanina "Kaynak" anlamina gelen Gen ismini
koydugunu, ciinkii karakterinin yeni jenerasyondaki insanlarin niikleer savaslara hayir

demesini saglayabilecek bir kaynak olmasim1 umdugunu sdylemistir.

1974'te Yamagami Tatsuhiko'nun Gakideka ("Boy Detective") adl1 eseri oldukga

biiyiik bir tartigma yaratti. Yamagami'nin eserinde, o giine kadar tabu olarak bakilan
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konulara yer vermesi zaten yeterince sok ediciydi. Ama en dnemlisi ise stilindeki realist
kesinlikti. Yamagami komik manga tiiriine kayincaya kadar 10 sene bilimkurgu tiiriinde
eserler verdi. Bu sirada edindigi tecriibeler onun diinya goriisiiniin ve realist ¢izim

tarzinin olugmasini sagladi.

Yamagami bu tiirde eserler vermeye basladigl sirada, gizemli konular isleyen
mangalar {izerinde deneyimli bir sanat¢1 olan Umezu Kazuo da iinlii bir komedi manga
olan Makoto-chan'1 yaymladi. Umezu, gizemli konular isleyen mangalar hazirlayarak

kazandig1 deneyim sayesinde oldukca keskin ¢izgilere sahipti.

1974 yilinda Japonya'nin belki de en popiiler kahramani olan Doraemon'un
manga'lari, kendilerini Fujiko Fujio olarak adlandiran Abiko Motoo ve Fujimoto
Hiroshi adhi iki mangaka tarafindan c¢izilip yayinlanmaya basladi. Hikayenin
baskahramani1 Nobi Nobita, 4. sinifa giden ve Tokyo'da yasayan bir oglandir. Oldukga
haylaz, sakar ve basarisiz bir 6grenci olan Nobita devamli olarak basim belaya
sokmaktadir. Bunlar 6yle biiyiik sorunlar dogurmaktadir ki Nobita'min 22. yiizyilda
yasayan torunlar bile biiyiik biiyiik dedeleri Nobita'nin yaptig1 hatalar nedeniyle fakirlik
icinde yasamak zorunda kalmislardir. Bu nedenle 22. yiizyilda yasayan akrabalarindan
biri bu durumu diizeltmek icin Doraemon adindaki kedi seklindeki bir robotu gecmise
gonderir. Bu2 robotun yardimi sayesinde Nobitanin hata yapmasim Onlemek isterler.
Ama Nobita sonugta smifindaki en zayif ve en aptal 6grencidir. Ona gonderilen
Doraemon adli robot da ¢ok zeki degildir, ¢iinkii 22. ylizyildaki fakir ailesi ancak bu
robotu gonderebilmistir. Ama Doraemon'un ¢ok énemli bir 6zelligi vardir. Karnindaki
cep sayesinde istedigi faydali ve cok gelismis esyalar1 gelecekten getirebilmektedir.
Artik Nobita ne zaman basin1 derde soksa Doraemon getirdigi aletler sayesinde
Nobita'nin pacasini kurtarmaktadir. Ama bu fazla uzun siirmez, ¢iinkii Doraemon'un
getirdigi aletler nedeniyle Nobita basim1 daha da biiyilk dertlere sokar. Mesela
Doraemon'un getirdigi, duvarlarin arkasin1 gosteren diirbiinii artik Nobita banyo yapan
kizlann gozetlemek icin kullanmaktadir.... Ama bunlar fazla uzun siirmez, ciinkii
sonunda Nobita hatasim anlar ve dogru kararlar vermeye baslar. Hikayeler sadece
Doraemon'un getirdigi aletler iizerine kurulu degildir. Onemli olan Nobita'nin sonunda
giizel kararlar verip dogru yolu bulmasidir. Bu komedi mangasinda ayrica diiriistliik,
cevrecilik, cesaret gibi etik konular islenip ne kadar énemli olduklar1 anlatilir ve hatta

genetik, jeoloji, tarih, biyoloji gibi egitici konular da islenmektedir. Doraemon 70'li,
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80'i, hatta 90'lh yillarda bile tutulup, inanilmaz bir hayran kitlesine ulasmistir. Tam
anlamiyla ulusal bir simge haline gelmistir. Nasil Amerikalilarin Bugs Bunny'si varsa,
Japonlarin da Doraemon'u vardir. Bu sevgi, Doraemon posta pullart piyasaya

stiriildiigiinde CNN'de haber olacak kadar biiyiiktiir.

1970-76 yillar1 arasinda Kazuo Koike ve Goseki Kojima tarafindan cizilen
"Lone Wolf and Cub" donemin sanatsal yaniyla en onemli samuray mangalarindan
biridir. Hikayede ortacag Japonya'sinda bebegini de yanina alarak intikamimi almaya
calisan bir kiralik katilin 6ykiisii anlatilmaktadir. Hikaye oldukca kanli ve uzundur ama
olduk¢a da etkileyicidir. Geleneksel samuray Oykiileri zamanla giincel kosullara ayak
uydurur ve modern kahramanlar yaratir. Ornegin 1969'da Takao Saito tarafindan yazilan
Golgo 13, vicdansiz bir kiralik katilin verilen suikast gorevlerini egzotik mekanlarda
yerine getirisini anlatir. Kisa siirede en ¢ok satan manga olur ve 70'lere damgasinmi vurur.
1992 yilinda toplam tiraji yaklasik 59 milyon adettir. Su ana kadarki toplam tirajinin 80
milyonu gectigi tahmin edilmektedir. Bunlarin yanisira samuray etigine bagl olan ve
Japon mafyasin1 anlatan Yakuza Manga'lar1 gelisir. Bunlardan en iinliisii Kazuhiko
Murakami'nin Showa Periyodu'ndaki Seytan adli eseridir. Benzer sekilde Cete
Manga'larinda ise gruba baghilik ve onur i¢in doviigme temasi vurgulanarak cete

savaslar1 anlatilmaktadir.

Egitici ve bilgi veren manga'larin en iinliisii olan "JAPAN INC. : A Manga
Introduction to the Japanese Economy" 1986 yilinda Shotaro Ishinomori tarafindan
cizildi. Kitap Nihon Keizai Shimbun'da yayinlanmis olan bir ekonomi semineri
serisini temel aliyordu ve Amerika-Japonya arasindaki ticaret savasinin hikayesini
anlatiyordu. Shotaro bu kitabin yazilis amacini s6yle acikliyordu: "Insanlar ekonomi
kitaplarin1 cok zor oldugu i¢in okumuyorlar ama manga halinde bu konularin
anlagilmas1 ¢ok kolay" (Sabin, 1991: 206; Duus, 1988:xvi). Manga 1988'de
Ingilizce'ye gevirildi ve California Universitesi tarafindan yayilandi. 1989'da ise
Fransizca'ya cevrilerek Paris'de basildi. 3 ciltlik kitap kisa siirede 1 milyondan fazla
satt1 ve savastan once dogmus insanlar tarafindan bile okundu. Bu sayede, daha once
manga'ya ilgi gostermemis olan ve manga jenerasyonuna ait olmayan insanlar bile

manga'nin inanilmaz giiciinii kabul etmek zorunda kaldilar.

Japan Inc., Japon ekonomisi temel alan ilk manga'ydi. Etik, giivenilir ve
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ileriye doniik is stratejilerinin gerekliligini tartistyordu. Kitap ayni zamanda yeni bir
manga tiiriiniin 6nciisii oldu. Japon Yayin Birligi (NHK) ve Asahi Shinbun gazete

firmalar1 da manga sektoriine adim attilar.

Asahi Shinbun, 1987 yilinda Sony sirketinin bagkaninin otobiografisi olan
Morita Akio'nun Made in Japan adli kitabimin Saito Takao tarafindan ¢izilen gekiga
versiyonunu yayinladi. Burada ilging bir nokta ise Morita Akio'nun boyle bir
otobiografinin hazirlanmasina karar verdip bu konuyu kayak hocasina soylediginde,
kayak hocasinin bu kitab1 sadece manga olarak hazirlanirsa okuyacagini sdylemesi
iizerine kitabin gekiga sanatcist Saito Takao tarafindan manga biciminde

hazirlanmis olmasidir (Kinsella, 2000, s. 77).

Made in Japan'in kazandigi basarinin ardindan Sekai Bunkasha sirket
profillerini iceren bir dizi manga yayinladi. Tarihgeleri ve profilleri manga seklinde
yazilmis olan baz1 sirketlere 6rnek olarak Honda, Ajinomoto ve Nomura Securities
sirketlerini verebiliriz. O giine dek biiyiik sirketler yeni ise giren elemanlarina ve is
arayanlara dagitilmak iizere sirket kurallarini ve sirket tarihgesini anlatan devasa
boyutlarda ve oldukg¢a pahali kitaplar dagitiyorlardi. 80'lerden itibaren bu kural ve
tarih¢ce kitaplar1 manga formatinda hazirlanip dagitilmaya baslandi. Ajinomoto'nun
manga formatindaki tanmitim kitabinda sirketin yiyecek endiistrisinde kullanilan bir
katki maddesi olan MSG (monosodium glutamate) maddesinin nasil diinyadaki en
biiyiik iireticisi oldugu ve sektore getirdigi yenilikler anlatiliyordu. Honda'nin yeni
ise giren elemanlari i¢in hazirladigi manga formatindaki tanitim kitabinda Honda'nin
diinyanin en iyi arabalarim iiretmek icin gosterdigi caba sonucunda nasil su

sogutmali1 motorlar1 gelistirdigi anlatiliyordu.

1989 yilinda Ishinomori Shotaro'nun Japonya'nin Manga Tarihi (Manga
Nihon No Rekishi) adl1 48 ciltlik manga'st Chuo Koronsha tarafindan yayinlanmaya
baslandi. Manga'nin hazirlanmasinda cogu Tokyo Universitesinden olmak iizere 50
akademik uzman danmigsmanlik yapti. Ayrica Japonya'min Manga Tarihi Egitim ve
Kiiltir Bakanlig: tarafindan okullara Onerilen kitaplar listesine girdi. Deneyimli
sanatgilar olan Shotaro Ishinomori, Nobaru Baba ve Akatsuka Fujio, Ohtsuka
Eczacilik Sirketi i¢in saglik ve hastaliklar konusunda oldukg¢a genis bir kaynak olan
Ohtsuka Manga Healthy Kenko Series adinda bir manga serisi hazirladilar. Serinin

200.000'in tizerinde kopyasi iilke ¢apinda okullara ve kiitiiphanelere iicretsiz olarak
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dagitildi.

1983 yilinda Morning adli yetiskinlere yonelik dergide gerceke¢i bir anlatima
sahip olan Boliim Sefi Shima Kosaku (Kacho Shima Kosaku) adli manga Hirokane
Kenshi tarafindan ¢izilip yayinlanmaya basladi ve 1992 yilina dek siirdii. 80'lerde
popiilaritesi giderek artti ve sirketlerde gecen olaylar1 anlatan manga'larin onciisii
oldu. Bu hikayenin bas kahramani, Hatsushiba adl1 hayali sirketin bir bolim sefiydi.
Aslinda bu sirket gercek hayattaki Matsushita elektronik sirketini yansitiyordu.
Kahramanimiz Shima Kosaku sirket icindeki ayriliklar1 onleyip daha etik bir
yonetim sistemi oturtmaya calistyordu. Manga'da anlatilan olaylar gercek bir sirkette
gecen olaylarn anlatiyordu. Serinin popiilaritesi iizerine Magazine dergisi 1992
yilinda, "kendi sirketinizdeki Shima Kosaku'yu bulun" slogamiyla bir yarigsma
baglatt1 ve yarisma odiilii olarak {ic milyon yen verecegini duyurdu. Kodansha
firmasi ise Shima Kosaku'nun 6giitlerinin yer aldig1 Yetiskin Bir Erkek Olmanin 80
Yolu adli kitab1 1996 yilinda ve Giiclii Bir Kisi Olmanin 80 Yolu adh kitab1 1997

yilinda piyasaya siirdii.

80'li yillarin ortalarindan 901 yillarin ortalarina kadar is ve politika
mangalar1 en ¢ok satan manga serileri oldular. Aym1 donem icinde en ¢ok satan
ikinci manga olan ve Shogakukan tarafindan basilan Feast (Oishinbo) (Ziyafet) ilk
basta iyi yemek yemenin verdigi zevk lizerine hazirlanmisti. Ama Amerika ve
Japonya arasindaki politik ¢cekismeleri, Japon ve Kaliforniyal ciftgiler arasindaki
"Piring Savas1" adi verilen cekismeyi konu etmeye baslayinca iinii giderek artti
(Kinsella, 2000: 82). 1990 yilinda bu manga da bir milyonun {izerinde satilmisti. Bu
akademi, is ve politika serileri zamanin en iinlii manga serileri olan Dragonball ve

Dr. Slump'dan bile daha ¢ok satiliyordu.

Politik konulari uluslararasi bir ¢cercevede isleyen manga'larin en iinliisii olan
Silent Service (Chinmoku no Kantai) (Gizli Servis) Kawaguchi Kaiji tarafindan
cizilip 1989 yilindan itibaren Morning dergisinde yaymnlandi. Hikayenin
baskahramani olan Kaieda, Amerika ile yapilan gizli bir anlasma sonucu Japon
kiyilarim1  korumak amaciyla yapilmis olan diinyanin en gelismis niikleer
denizaltisinin kaptamdir. Birlesmis Milletler donanmasiyla yapilan ilk test gorevi

sirasinda rotasimi degistirip uzaklasir ve donanma ile kovalamaca oyunu baglatir.



43

Artik o bagimsiz bir gemidir. Birlesmis Milletler ve Amerika'nin kiiciik devletler ve
kiiresellesme tiizerine olan oyunlarini tehdit etmektedir, Birlesmis Milletler'in
yasalligim1 ve kiiresellesmeyi tartismaktadir. 1991 yilinda ulusal NHK kanali
tarafindan 3 saatlik bir radyo oyunu olarak yayinlanir ve oyun tiim niifusun %11'i
tarafindan dinlenir. 1996 yilina gelindiginde toplam 22 milyondan fazla manga'st

satilmistir.

Kawaguchi Kaiji'nin diger bir 6nemli eseri ise Eagle: The Making of an
Asian-American President'dir. Bu manga'da Demokratik Asya-Amerika partisinden
Amerikan Baskanligina aday olan Kenneth Yamaoka'nin se¢cim ¢aligmalarinin bir
Japon gazeteci olan Takashi Jo tarafindan takip edilisi konu edilmektedir. Bu

manga'da Amerikan'in politika arenasi bir yabancinin goziiyle incelenmektedir.

Ozellikle 80'erin basindan itibaren bilimkurgu ve macera manga'larinin
sayist katlanarak artti. Gundam gibi Mecha (robot) serileri giderek daha cok
tutuldular. Bunlar bir bakima Japonya'nin teknolojik istiinliigiinii simgeliyordu.
80'lerin en Onemli bilim kurgu macerasi olan Akira(1982-86 ve 88 sonrasi)
Katsuhiro Otomo tarafinda yazilip 38 cilt olarak yayinlandi. Gelecekte Tokyo
sokaklarindaki motorsikletli sokak cetelerini konu alan bir siber-punk efsanesi olan
Akira'nin iinii zamanla Japonya disina tasti. Hikaye, 1992(*sayfanin altindaki nota
bakin) yilinda Japonya lizerine patlayan yeni bir bombayla baglayan 3. Diinya
Savasi'ndan 38 yil sonra ge¢mektedir. Bir giin Kaneda ve motorsiklet getesi siiper
giicleri olan bir ¢ocukla karsilasirlar. Biiyiik giicler bu ¢ocugun pesindedirler.
Ardindan inanilmaz telekinetik giicleri olan bu ¢ocuga ulasabilmek i¢in biiyiik bir
kovalamaca baslar ¢iinkii bu ¢ocugun Akira denen inanilmaz bir giice ulagsmak i¢in

gerekli ipucglarini barindirdigina inanilmaktadir.

Internetin popiileritesinin artmasiyla beraber bunu konu alan bilimkurgu
manga'lar1 hazirlanmaya basladi. Internet temelli bir hikaye olan Ghost In The Shell
1989 yilinda Masamune Shirow tarafindan Young Magazine Special dergisinde
yaymlanmaya basladi. Bu manga'da hikaye 4. Diinya Savasindan sonra, internet ve
intranet aglarinin diinya ¢apinda gii¢lii bir telekomiinikasyon ag1 kurdugu, yildizlara
ulasildigr bir zaman diliminde ge¢mektedir. Ozel bir polis orgiitii bu diinyada

anahtar bir rol oynamaktadir. Terorist gruplara karsi verilen miicadele icin bu 6zel
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kuvvetler sibernetik organlarla donatilmislardir. Artik ne kadar insan oldugu
bilinemeyen bu yar1 makinelerin yaninda androidler de gorev alarak teroristlere
kars1 amansiz bir miicadele siirdiirmektedirler. Bu mangamin Mamoru Oshii
tarafindan yonetilen filmi diinyamin bir cok iilkesinde iin kazanmip anime ve
manga'nin adim genis ¢evrelere duyurdu. Ayrica Shirow'un Appleseed, Black Magic
M-66 ve Dominion vb. eserleri de Ghost In The Shell gibi diinya capinda biiyiik {in

kazandi.

Bilim kurgu manga'larinin en iinliilerinden biri olan Battle Angel Alita
(Gunnm), Kishiro Yukito tarafindan ¢izilip 1991-95 yillar1 arasinda Business Jump
dergisinde yaymlandi. Kishiro'nun bu manga'da sergiledigi sanat ve anlatim
yetenegi, manga endiistrisi i¢in yeni bir atilimdi. Siberpunk, macera ve doviisiin
yanisira romantizm ve ask da bu bilimkurgu hikayesinde c¢ok giizel bir sekilde
islenmistir. Hikdye, gelecekte Ido Daisuke'nin Zalem adli ugan bir sehrin yere
biraktig1 bir ¢opliikte disi bir robot kafasi bulmasiyla baslar. Ido, bu robot kafasini
bir savas androidinin viicuduna monte eder ve calistirir. Hafizasi silinmis olan bu
androide Gally adin1 verir ve beraber 6diil avciligi yapmaya baslarlar. Zamanla
Gally i¢indeki {iistiin savas yeteneklerini kesfeder ve cevresinde kotii adamlardan
olusan ¢ok biiyiik bir diisman kitlesi edinir. Gally diismanlarina karst savasirken, bir
yandan da Zalem adindaki bu iitopik sehre ulasip gecmisindeki karanlik noktalar
aydinlatmaya calisacaktir. Bu uzun ve kanl yolda aski, mutlulugu, hiiznii ve aciy1

tadacaktir.

80'lerin basindaki ilk hit manga serisi olan Dr. Slump, 1980 yilinin Ocak
ayindan 1984 yilina kadar Akira Toriyama tarafindan c¢izilip Shounen Jump
dergisinde yayinlandi. Hikaye, Penguen Kasabasi'nda yasayan ve Dr. Slump adiyla
bilinen Senbee Norimaki adindaki bir bilim adammin 13 yasindaki bir kiz
goriiniimiinde olan Akane adinda bir robot yapmasiyla baslar. Akane, kiigiik bir kiz
gibi goriinmesin ragmen inanilmaz derece gii¢2lii ve beceriklidir. Ama Penguen
Kasabasidaki tek anormal kisi o degildir. Aslina bakilirsa bu kasabanin tamami
anormaldir. Cevredeki biitiin hayvanlar ve hatta daglar taslar insan gibi konusup
hareket edebilmektedirler. Hatta kasabada uzaylilar bile dolagmaktadir. Bu garip
insanlarin ve yaratiklarin birbirleriyle olan garip iliskilerinin yani sira Dr. Slump'in

yaptig1 acayip aletler de ortami1 daha da gariplestirip, inanilmaz sorunlara neden
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olmaktadir. Fantastik bir diinyada gecen bu son derece absiird komedi dizisi kisa

stirede popiiler oldu ve uzun siire bu popiilerligini korumay1 basardi.

Ozellikle erkeklere yonelik hazirlanan ve uzakdogu sporlarini temel alan
komedi agirlikli manga'lar da bu doneme damgasini vurmustur. Bunlardan en
onemlisi olan ve Dr. Slump'in da yazar olan Akira Toriyama tarafindan ¢izilen
Dragonball, 1985-95 arasinda Shounen Jump dergisinde yayinlandi. Bu manga'da
Son Goku adinda maymun gibi bir kuyrugu olan ufak bir cocugun dragonball denen,
iizerine yildiz isaretleri olan ve tiim toplar biriktirildiginde 1 dilegi yerine
getirecegine inanilan ejderi (ShenLon) cagirmak icin kullanilan tilsimlar1 toplarken
uzakdogu sporlarin1 6grenmesi ve bu arada cevresinde gelisen komik olaylar
anlatilmaktadir. Son Goku zamanla biiyilyiip tecriibbe kazanirken, bir yandan da
diinyay1 kotii karakterlerin emellerinden koruyacak ve bir siire sonra bu gorevi oglu
Son Gohan devralacaktir. Dragonball temel olarak Ming Hanedanligi zamaninda
yazilmis ve 1592 yilinda basilmis olan Xiyouj / Hsi-yu chi (Batiya Yolculuk) adli bir
Cin romanindan esinlenmistir. Dr. Slump'in hemen ardindan yayinlanmaya baslayan
Dragonball ¢ok kisa siirede uluslararasi bir iine kavusmus ve 1995 yilina kadar
diinyada yaklasik 109 milyon adet mangasi satilmistir. Ayrica 3 sezondan olusan
toplam 508 boliimlik anime serisi ve 17 anime filmi hazirlanmistir. Bandai
firmasinin hazirladigi Dragonball esyalar1 ve Nintendo oyunlar1 1995 yilina kadar

yaklagik 2.95 milyar dolarlik devasa bir pazar yaratmistir.

Bu tiirlin diger onemli temsilcileri ise Urusei Yatsura, Maison Ikkoku,
Ranma 1/2 ve Inu-Yasha Sengoku Otogi Zoushi gibi diinyaca iinlii komedi agirlikli
manga'larin yazart olan ve hayranlarimin "Manga Prensesi" olarak adlandirdigi
Rumiko Takahashi'nin yapitlaridir. Kendisi erkekler icin manga yazan en {inlii bayan
manga sanat¢isidir. Eserleri o kadar popiiler olmustur ki, kendisi su anda
Japonya'nin en zengin insanlarindan biridir. 1978-87 yillar1 arasinda Shounen
Sunday'de yayinlanan 34 ciltlik Urusei Yatsura adli eserinde Ataru Moroboshi
adinda bir oglanin Lum adindaki disi bir uzayhyla yasadigi seriivenler
anlatilmaktadir. Onun diinya capinda biiyiik iine ulastiran 38 ciltlik Ranma 1/2 adlh
eseri ise 1987-96 yillar arasinda yayinlandi. Bu manga ise Ranma Saotome adinda

uzakdogu sporlariyla ilgilenen lanetlenmis bir oglanin yasadiklar anlatilmaktadir.
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Oglanin  iizerindeki lanet de oldukga ilgingtir. Uzerine soguk su
dokiildigiinde bir kiza doniismektedir. Babasi ise bir pandaya doniismektedir. Bu
lanetten diger ev ve cevre ahalisi de nasiplerini alirlar ve soguk suyla domuz, drdek
gibi hayvanlara doniismeye baslarlar. Ranma 1/2'nin bitiminin hemen ardindan ise
Inu-Yasha Sengoku Otogi Zoushi adli manga'nin yapimina baslamistir. Bu manga'da
ise Kagome Higurashi ve yar1 zebani yar1 insan olan Inu-Yasha, feodal Japonya'da
Shikon ad2li bir miicevherin pargalarin1 aramaktadirlar. Bu manga halen yayinina

devam etmektedir ve su siralarda en popiiler serilerden biridir.

70'lerde ve 80'lerin baslarinda kizlar i¢cin genelde Candy Candy, Georgie gibi
dram ve romantik manga'lar yaymlanirken, zamanla shounen manga'larinin da
etkisiyle kizlar kendi siiper kahramanlarin1 yaratmaya bagladilar. Bu kahramanlarin
cogunun biiyiili giicleri vardir ve zaman zaman kili¢ gibi silahlar kullanarak
erkeklere meydan okurlar. Biiyiili kizlar ekoliiniin diinya capinda en biiyiik
temsilcisi Naoko Takeuchinin 1992-97 yillar1 arasinda Nakayoshi'de yayimlanmig
olan 52 parcadan olusan 18 ciltlik Sailor Moon adli eseridir. Sailor Moon'un
temelleri asil olarak 1991 Agustos'unda Naoko Takeuchi'nin Sailor V adinda bir
manga yayinlamasiyla atilmistir. Kisa siirede popiiler olan bu manga'nin ardindan,
sadece Sailor Venus'un oldugu bu manga'ya Sailor Moon basta olmak {izere bir ¢ok
yeni karakter eklenmis ve bu yeni manga 1992 yilimin Subat ayinda Sailor Moon
adiyla yayinlanmaya baglamistir. Bu manga shoujo temelli olmasina karsin erkekler
arasinda da bazi nedenlerden dolay1 olduk¢a popiiler olmustur. Kisa siirede
inamlmaz bir ilgi gormiis ve hemen ertesi yil 17. Kodansha Manga Odiilii'nii
kazanmistir. Ayni yil icinde yapimina baslanan anime'si diinyanin en az 40
iilkesinde yayinlanmis ve yayinlandig iilkelerin (6zellikle Avrupa) ¢ogunda en
popiiler anime ve manga haline gelip Almanya, Fransa gibi iilkelerde bir ¢ilginlik
boyutuna ulagmistir. Sailor Moon'un actig1 bu giiclii kizlar furyasinin ardindan ¢ok
sayida benzer shoujo manga hazirlanmig ve biiyiik ilgi gérmiistiir. Bu furyanin
etkileri sadece Japon manga ve animelerini degil bati animasyon ve c¢izgi
romanlarini da etkilemistir. Bugiin diinyanin en popiiler bat1 animasyonlarindan biri
olan ve Hanna-Barbera tarafindan hazirlanip Crag McCracken tarafindan ¢izilen The
Powerpuff Girls adli animasyon da bircok kisiye gore Sailor Moon'un ve shoujo

akiminin batidaki bir kopyasidir.
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Bu donemin diger 6nemli shoujo manga'larindan biri olan Ah! My Goddess
(Aa!  Megami-sama!) Fujishima Kosuke tarafindan cizilip 1988 yilinda
Kodansha'nin Comic Afternoon dergisinde yayinlanmaya basladi. Hikdye temel
olarak Morisato Keiichi adl1 bir kolej 6grencisinin cevresinde donmektedir. Bir giin,
kaldig1 yatakhanedeki kidemli 6grencilerin zorlamasiyla Keiichi yatakhaneye goz
kulak olup telefonlara bakmak zorunda kalir. Bu sirada karni acikir ve telefonla
birseyler ismarlamak ister. Telefon numarasini ¢evirirken yanlislikla Tanriga Ofisi'ni
arar. Telefonu acan tathi bir ses ona yardim edecegini sdyler ve bir anda odadaki
aynanin i¢inden giizel bir kiz ¢ikar. Kiz ona adinin Belldandy (Verdandi) oldugunu
ve istedigi bir dilegi yerine getirecegini soyler. Kisa boyu ve utangag kisiligiyle kiz
arkadas bulmakta zorlanan Keiichi, dileginin onun gibi bir kizla sonsuza kadar
beraber olmak oldugunu soyler. Dilegi onaylanir ve Belldandy sonsuza kadar onunla
olacagini soyler. Ama artik Keiichi'nin bagi biiyiik derttedir. Odada Belldandy ile
yakalaninca yatakhaneden kovulur. Ardindan Belldandynin diger tanrica kiz
kardeglerinin de isin icine girmesiyle Keiichi'nin basi ¢ok daha biiyiik dertlere
girmeye baslar... Fujishima Kosuke'nun Ah! My Goddess'dan once ¢izmis oldugu
diger bir iinli mangas1 olan Taiho Shichauzo (You're Under Arrest) 1986'da
yaymlanmaya baslamistir. Bu eserde ise Tokyo'daki iki bayan polisin yasadiklar

maceralar konu edilmektedir

90'larin en onemli manga grubu denilince akla gelen ilk isim CLAMP'tir.
CLAM2P aslen 11 bayan tarafindan kurulmustur. Ama grup RG Veda adh
manga'nin yaymlanmasindan once 7 kisiye, sonra da 4 kisiye diigmiistiir. Mokona
Apapa, Satusuki Igarashi, Mick Nekoi, Nanase Ohkawa adli bu 4 bayan
hazirladiklar1 birbirinden giizel manga'larla grubu devam ettirmektedirler. Grubun
lideri olan Nanase Okhawa metinler yazip, yonetmenlik yapmakta ve dizayn
hazirlamakta ve Satsuki Igarashi ¢izim ve arkaplan hazirlayip ve karakterleri
belirlemektedir. Apapa Mokona ve Mick Nekoi ise asistanlik yapmaktadirlar.
CLAMP'm en 6nemli yapitlar1 arasinda olan ve 1996 yilinda Nakayoshi dergisinde
yaymlanmaya baslayan Card Captor Sakura, Sakura Kinomoto adinda ilkokul
Ogrencisi bir kizin, evinin bodrumunda tesadiifen Clow isimli 6zel kartlar1 saklayan
bir kitap bulmasiyla baslar. Kitabin i¢indeki kartlar1 kaza ile dagitmasindan sonra
Cerberus isimli "Miihiirlerin Hayvani" uyanir ve Sakura'yr kartlart toplamakla

gorevlendirir. 1992-93 arasinda Asuka dergisinde yaymlanan CLAMP Campus
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Detective Team adli manga'da bir grup cocugun kampiisdeki kiz Ogrencilerin
kaybett2igi esyalar1 bulup yardim etmek i¢in kurdugu dedektif takiminin maceralar
anlatilmaktadir. 1994-96 arasinda Kodansha tarafindan yayinlanan Magic Knight
Rayearth'da korumalar1 i¢in biiyiilii bir diinyaya gonderilen 3 kizin maceralar
anlatilmaktadir. 1992 yilinda Asuka dergisinde yayinlanmaya baglayan X'de biri
diinyay1 korumaya, digeri ise diinyay1 yok etmeye calisan iki zit grubun arasindaki
savas ve diinyanin kaderini elinde tuttuguna inanilan Kamui adindaki bir oglanin
yasadiklar1 anlatilmaktadir. CLAMP'in diger onemli eserleri arasinda 1991-94
arasinda South dergisinde yayimlanan Tokyo Babylon ve 1997 yilinda Amie
dergisinde yayimlanmaya baslayan Clover sayilabilir. CLAMP manga'lart bir ¢ok
dile ¢evirilmis ve diinya ¢apinda biiyiik {in kazanmistir. Kendine 6zgiin sanatsal tarzi

ile CLAMP yapitlan diger manga'lar arasinda daha ilk bakista géze carpmaktadir.

Manganin giiniimiizdeki konumuna bakacak olursak, diinyanin baska higbir
iilkesinde ¢izgi romanin bu kadar cok sevilip okunmadigim sdyleyebiliriz. Bugiin
Japonya'da satilan yaklasik her 10 kitaptan 3'i manga'dir. Japonya'da 3000'in
tizerinde profesyonel manga sanat¢isi vardir ve her sene yaklagik 7 Milyar $ tutan
yaklagik 2 milyar adet manga satilmaktadir. Sayisiz manga dergisi arasindan her
say1s1 1 milyonun {izerinde satan en az 10 manga dergisi vardir ve Japonya'da manga
icermedigi halde 1 milyonun {izerinde satabilen bagka sadece 1 dergi vardir
(Tchiei, 1998:1). Shounen Jump dergisinin 1994'teki bir sayis1 6.2 milyon adet gibi
inanilmaz bir tiraja ulagsmistir. Bu manga dergilerinin her bir sayist yaklasik 400
sayfadir (Schodt, 1996:22-23). Satilan manga sayisi niifusa oranlandiginda her
Japon'un senede yaklasik 15 adet manga satin aldig1 goriilmektedir. Sonug olarak, bu
rakamlar manga'nin basit bir eglence kaynagi olmadigin1 ve 7'den 70'e Japon

halkinin giinliik hayatinin vazge¢ilmez bir parcasi haline geldigini gostermektedir.

b-Anime Ozellikleri

Japon c¢izgi filmlerine ‘“anime” adi verilir. Anime sozciigii Fransizca’daki
animation sozciigiinden tiiremistir. “manga” ise Japon c¢izgi romanlarina verilen addir.

Osamu Tezuka Japonya’da modern animenin Onciisii olarak kabul edilir. Geng yasta 8



49

mm’lik kamerasiyla kiiciik animasyonlar ¢cekmeye baslamis ve bu animasyonlarinda
Walt Disney ve Max Fleischer ‘in eserlerinden ilham almistir. Onun izinden yiiriiyen

sanat¢ilarin yapitlariyla anime adi verilen yeni bir stil ortaya ¢cikmustir.

Animeler normalde insanlarin anladig1 sekilde c¢izgi filmler degildirler. Cizgi
film denilince insanlarin ilk aklina gelen sey Bugs Bunny, Tweety, Scooby Doo gibi
cocuk zekasindaki cizgi animasyonlardir. Halbuki animeler her yastan insan i¢in yapilir
ve gercek hayatta olan veya olmayan hemen hersey onun konusu olabilir. Cizimleri cok
farkli ve etkileyicidir. Baz1 animelerde karakterlerin biiylik gozleri, uzun bacaklar
vardir. Bunun kokeninin Walt Disney oldugu sanilmaktadir. Ilk Walt Disney c¢izgi
filmlerindeki karakterlerin iri gozleri ve uzun bacaklar1 vardi (Bambi vs...). Bu ¢izim
tarz1 bugiin bazi bati animasyonlarinda hala kullanilmaktadir. Walt Disney’den
etkilenen Osamu Tezuka'nin yapmis oldugu animeler Disney’in bu tiir ¢izimlerini
kullanmislardir ve bu tiir uygulamalar baz1 animelerde bugiin de siirmektedir. Yani bu
cizimlerin kokeni Japonlarin kisa olmasi degil, Walt Diney’in etkisidir. Biitiin

animelerde uzun bacakli ve biiyiik goz kullanilmaz.

Japon’larin boy-goz takintilart nedeniyle boyle sey yaptiklan kabul edilse de
unutulmamasi gereken bunun sadece Uzakdogu’ya 6zgii bir takinti olmadigidir. Bu
takinti az veya c¢ok diinyadaki biitiin iilkelerde, biitiin irklarda vardir. Uzakdogu
insaninin ¢izgi filmlerindeki bu boy-goz takintisinin nedeni incelendiginde ortaya cok
ilging bir durum ¢ikmaktadir. Bunun nedeninin ideal insan tipinden kaynaklandigi ve bu
nedenle bu yola bagvurduklar belirtilebilir. Yapilan bilimsel arastirmalar insanlarin
bilingaltin1 ve bilingiistiinii en ¢ok etkileyen organin gozler oldugunu gostermistir. Hatta
yapilan cinsel arastirmalar karsi cinsi en ¢ok etkileyen organin karsi cinsin gozleri ve

bakislar1 oldugu kusku getirmez bir sekilde ispatlamistir.

Uzun bacaklarin kullanilmasinin nedeni ise sdyle agiklanabilir. Genel olarak tiim
diinyada aileler ¢ocuklarin1 basket oynamaya tesvik ederler, halter gibi sporlardan
gelisim ¢ag1 boyunca uzak durmasin isterler. Ciinkii ¢cocuklarinin kisa boylu olmasini
istemezler. Bir¢ok aile ¢ocuklarinin uzun boylu olmasim ister. Uzun boylu olma istegi
sadece Japonlara, Uzakdogu insanina 6zgii degildir. Boy ortalamasi ne olursa olsun tim
iilkelerdeki, tiim 1rklar icin gecerlidir. Kiminde daha az, kiminde daha ¢ok olabilir ama
sonucta bu evrensel bir istektir ve nedeni agiktir. Yani biitiin insanlarin bilincaltinda

ulagmak istedigi ideal insanin Ozelliklerinde biri de etkileyici gozlere sahip olmanin
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yan1 sira uzun boylu olmaktir. Eger bu durumu kabullenirsek Barbie bebeklerinin neden

uzun bacaklar1 oldugu daha iyi anlasilacaktir.

Daha renkli ve sesli sinemanin olmadigr dénemlerde Fleischer Stiidyolari’nda
cizilen diinyaca iinlii Betty Boop’un ¢ogu anime karakterinden bile biiyiik basi, gozleri,
kiiciik agz1 ve burnu, upuzun bacaklar oldugu goriilecektir. Ayrica burada animasyon
diinyasinda gercek bir dahi olan insan psikolojisini ¢ok iyi bilen ve eserlerinde
sergileyen Walt Disney’i unutmamak gerekir. Walt Disney bu gerceklerin farkindaydi
ve bunlar1 animasyonlarinda biiyiik basari ile kullandi. Bu sirada olusmakta olan Japon
animasyon sanatindaki Osamu Tezuka gibi Onciiler Bat1 animasyonunda gordiikleri bu
cizimleri ve bunlarin anlamlarin1 Oziimseyerek kendi yapitlarinda kullanmaya
basladilar. Sonu2¢ta biitiin iilkelerde her irktan insan kullanilan bu animasyon tipini ¢ok
sevdi ve bu tiiriin popiilerligi giderek artti. Bu tiirii cok seven Batililar ise kisa boylu ve
kiigiik gozlii insanlar degiller. En uzun irklardan olan Alman irkina mensup insanlarin
kendileri uzun boylu ve biiyiikk gozlii olmalarina ragmen diinyada anime ve mangay1,
ozellikle Sailor Moon gibi bu sekilde ¢izilmis yapimlar1 en cok seven ve izleyen
insanlardan olmalar1 kayda degerdir. Unutulmamasi gereken bir konuda anime ve
mangada cizilen karakterlerden sadece Japon karakterlerin uzun boylu ve biiyiik gozlii
cizilmedigi, tersine tiim irklarin boyle cizildigi gercegidir. Tiim diinyada insanlardan
gelen bu yogun istek iizerine Japon sanatcilar bu talebi kargilayabilmek i¢in bu insan

tipini kullanmaya devam ettiler.

Bu tarz cizimlerin sadece giizel goriinme isteginden dolayr boyle oldugunu
diistinmek yanligtir. Bir bagka neden de gorsel anlatimdir. Devasa boyutlardaki gozlere
inanilmaz duygular sigdirmak miimkiindiir. Bu sayede cok derin ve etkileyici bir
anlatima ulagilabilir. Walt Disney’in 1942 yapimi Bambi adli unutulmaz eserinde biiyiik
gozler kullanarak bu etkileyiciligi yakalamistir. Ayrica biiyiik géz bir sembol olarak da
kullanilmaktadir. Biiyiikk gozler bazi animelerde “masumiyet” ve  “duygusallik”
semboliidiir. Bu nedenle bazi animelerdeki karakterlerin gozleri ¢ocukken biiyiiktiir ama
genelde karakterler yaslandikga masumiyetlerini kaybettiklerinden go6zleri nispeten

kiigiiliir.

Animeler Bati’daki ¢izgi filmlerin aksine sadece kii¢iik cocuklar icin yapilmaz,
aksine bir¢ok animenin ¢ocuklar tarafindan izlenmesi yasaktir. Anime kendi iginde

farkli tiirlere ayrilir. Bunlarin arasinda ¢ocuklar i¢in yapilan sirin karakterlerin oynadigi
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Seker Kiz Candy gibi animelerden, felsefe ve psikoloji i¢eren animelere (Evangelion
vs.) ve cocuklarin izlemesinin kesinlikle yasak oldugu, biiyiikler icin yapilan ve hayal
bile edilemeyecek kadar ¢ok siddet ve cinsellik iceren animelere kadar ¢ok sayida tiir

yer alir.

Anime Japonya’da bir endiistri olmustur. Amerikalilarin ¢izgi roman pazari
yillik yaklasik yiiz milyon dolardir. Halbuki Japonya’da manga pazar yillik yaklasik
bes milyar dolardir. Her yil Japonya’da yaklasik ii¢ yiiz yeni anime yayinlandigi
sanilmaktadir. Japonya’da animeler Tiirkiye’deki gibi televizyonda sadece g¢ocuklar
okuldan gelince giindiiz seyretsinler diye yayinlanmaz. Japonya’da anime filmleri
aksamlar1 yani insanlarin en cok televizyon basinda olduklarn ve televizyon kanallarinca

en ¢ok 6nem verilen saatlerde “Prime Time” yayinlanir.

Anime ve manga Japonya’da inanilmaz derecede popiilerdir. Her y1l Amerika’da
ve biitiin Avrupa lilkelerinde anime-manga fuarlari agilir ve cok biiyiik ilgi goriir.
Ayrica biitiin bu iilkelerde sadece anime-manga iizerine kitap, kaset, bebek, esya satan
0zel diikkanlar bulunmaktadir. Hatta Amerika’da hemen her iiniversitede bir anime

kuliibii vardir.

Anime’nin basarisina dogal olarak Batili animasyon sirketleri de kayitsiz

kalmiyorlar. Zaten uzun siiredir Batil sirketlerle ortaklasa bir¢ok proje yapiliyor.

Anime ve Manga, bugiin bircok Bat1 tiniversitesinde ders olarak okutulmakta ve
incelenmektedir. Bat1 diinyasinin en Onemli yOnetmen, yazar ve animatorlerinin

bircogunun animeye karst hayranlik duydugu biliniyor2.

2.3.Cizgi Filmin Tiirkiyedeki Tarihsel Gelisimi

Tiirkiye’de ¢izgi film ortaya ¢ikmadan once Anadolu’da eglence sanati olarak
gblge oyunlar1 oynatilmaktadir. Ozellikle Karagoz ve Hacivat toplumun ilgisini o

donemlerde ¢cok cekmistir.

Karagoz ile Hacivat oyunu, deriden kesilmis bir takim sekillerin (insan, hayvan,

bitki, esya vb.) arkadan 1sik verilerek beyaz bir perde iizerine yansitilmasi temeline
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dayanir. Golge oyunundaki goriintiilerde ip takmak ya da degnek gecirmek i¢in bir delik
bulunur. Bu sekilde hareketlendirme saglanir (And, 1969, s. 20).

Golge oyunun Tiirk toplumunda ne zaman kullanilmaya baslandigi kesin olarak
belli degildir. Evliya Celebi (1611-1682)’ye gore, Karagoz ile Hacivat Anadolu
Selcuklular1 zamaninda yasamis, bunlarin birbirleriyle tartisma ve catismalar1 “hayal-i

zill”e konup anlatilmistir (Kudret, 1992, s. 9,11).

Karagoz ile Hacivat XV. yiizyillarda Anadolu’da herkes tarafindan bilinen
yaygin bir golge oyunudur. XVIIL. yiizyilda Evliya Celebi, Naima, Abdi vb. gibi yerli
yazarlarin eserlerinde ve o c¢agda Istanbul’da bulunmus Avrupalilarin am ve gezi
kataplarinda 6grenildigine gore, saray ve konak evlerde yapilan senliklerde oynatilan bu
oyun, Osmanli toplumunun belli basli eglencelerinden biri sayilmaktadir. Karagoz
oyunu XX. ylizyilin ilk ceyreginde bir siire daha yasamis, Cumhuriyet devrinde yerini
tiyatro ve sinemaya birakmistir (Kudret, 1992, s. 14,15).

Buradan anlasildign gibi ¢izgi canlandirma ortaya ¢ikmadan yiizyillarca once
hareketlendirme ile Karagéz ile Hacivat’in Anadolu’da Oneminin biiyiik oldugu

ortadadir.

“Tiirkiye’de ilk ¢izgi filmin ortaya ¢ikmasi da karikatiir sanatinin gelismesi ile
olmustur” (Celenk,1995, s. 13). Tiirkiye'de cizgi filmin temelini atanlarin basinda
karikatiirciiler gelmektedir. Ozellikle 1930’larda yabanci Orneklerini gordiikleri
canlandirma sinemasina ilgi duyan c¢izerler, kagit tizerinde duragan bi¢cimde yarattiklart

tiplerin beyaz perdede canlandirilmasi yolunda ¢alismalar yapmislardir.

1930 ve sonraki yillarda sinema ve ¢izgi filmler tim diinyada oldugu gibi
Tiirkiye’de de bir¢ok sanat¢inin ilgilendigi bir sanat tiirii olarak gelisme gostermistir.
Tirkiye’de bu alanda ilk caligmalar karikatiirist Cemal Nadir Giirel tarafindan Amca
Bey tiplemesiyle 17 Eylil 1931 tarihinde Artist Dergisi’nde yayinlanmigtir. Fakat
“Amca Bey Plajda” isimli bu ilk ¢izgi film denemesi tamamlanamaz. Aym yil iginde
1931°de egitim amach filmler tiretmek i¢in resmi bir makama ait ¢izgi film stiidyosu
kurulmustur. Hazirlanilmas1 diisiiniilen filmlerin egitim amacli olmasinin disinda bu
stiildyo hakkinda fazla bir bilgi yoktur. Yine bu dénemde, yurt disinda farkli alanlarda
sanat egitimi alan kimi sanatcilarda ¢izgi filme ilgi duyar (Kaba, 2002, s. 136).

1940’lardan itibaren sinemalardaki gosterimleri Onceleyen kisa reklam
filmlerinin canlandirilmasiyla baslayan Tiirk cizgi filminin 6nciilerinden biri de Vedat

Ar’dir. Filmar adlh stiidyosunda iirettigi 2-3 dakikalik ¢izgi filmlerin yamisira degisik



53

bicim arastirmalar1 da yapan Ar’in 1947°de Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’ndeki 15
ogrenciyle gerceklestirdigi “Zeybek Oyunu” adli filmi bilinen ilk Tiirk ¢izgi filmidir.

“Tirkiye’de ilk ¢izgi film denemeleri 1948-1949 yillarinda Devlet Giizel
Sanatlar Akademisi’nde 6gretim iiyesi olan Vedat Ar’in 6zel olarak yonettigi bir kursla

baslamistir” (Balcioglu, Ongoren, 1976, s. 13).

“Vedat Ar, Rene Clair ‘in Ogrencisi olarak Ar Filmar adli stiidyosunda 2-3
dakikalik ¢izgi filmler iiretmenin yam sira farkli bi¢cim arastirmalart da yapmistir.
Filmar, 1970’li yillarin baglarinda bir dakikalik filmler iiretmis, 1973 yilinda da
kapanmistir” (Can,1996, s. 16).

1940’lar da yine ayn1 durumda olan bir diger sanatci Eflatun Nuri Erkog
“Dolmus Soforii” isimli filminde dogrudan film seridi iizerine miirekkep ile ¢alisarak
deneysel bir ¢alisma yapmistir. Bu calismalardan giiniimiize kadar gelen film seritleri

bu anlamda en eski Tiirk ¢izgi film 6rnegi olarak kabul edilmektedir.

Tiirk cizgi filminin tarihsel siireci hakkinda giinimiize gelen kaynaklar ve o
donemi yasamis sanatgilar ile gerceklestirilen soylesiler gosteriyor ki Tiirk canlandirma

sinemasi yada cizgi filmi 1950’li yillara kadar ¢esitli denemeler 6tesine gegilememistir.

Tiirkiye’de profesyonel anlamda gergeklestirilen ilk film, Yiiksel Unsal’in
yonetiminde “Evvel Zaman Icinde (Nasrettin Hoca, Keloglan ve Giilderen Sultan)”
isimli ¢izgi filmlerdir. Bu film uzun siire Tiirk canlandirma tarihinin baslangici olarak
gosterilmistir.  Filmin yapimina baglanmig, fakat Tiirkiye’deki teknik olanaklar
yiiziinden filmin banyosu yurtdisinda yapilmaktadir. Amerika’da gosterilen bu
filmlerin, 7-8 yilin sonunda filmin bitis asamas1 geldiginde kayip oldugu 6grenilmistir.
Bu ¢izgi film hakkinda birkag is kopyasi disinda bir sey yoktur. Bu girisim, arastirmaci
Turgut Ceviker‘e gore; Tiirkiye’deki cizgi filmin gelisim siirecini olumsuz yonde

etkilemistir (Kaba,2002, s. 136).

“Tirkiye’deki ¢izgi film 1960°’lh yillarda reklam sektOriiniin cizgi filme
yonelmesiyle uzun siirecek bir yiikselise gecer” (Kaba,2002, s. 137).

Sinema reklamlarinin yayginlasmasi, ¢izgi film ¢alismalarinin reklam filmleriyle
siirdiiriilmesi olanag1 saglamistir. Bu dénemde Istanbul Reklam Ajansi, bazi karikatiir
sanat¢ilariyla anlagsmalar yaparak onlara ¢izgi filmler hazirlatmistir. Tiirkiye’de bugiin

profesyonel olarak ¢alisan pek ¢ok animatdriin e8itim ocagl olma ozelligini tasiyan
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ajans yapilan filmlere gosterilen ilgi nedeniyle kadrosonu baska karikatiirciilerle
genisletmis, lretimi hizlandirmigtir. O yillarda basin sektoriiniin yasadigi sancilar
nedeniyle is bulma zorlugu ceken karikatiirciiler i¢cin bu bulunmaz bir firsat olmustur.
Ancak iiretilen filmler en basit cizgi film prensiplerinin kullanilmadig ilkel filmlerdi.
Yurtdisina giden bazi sanatcilarin getirdikleri ¢izgi film teknikleri ve anlatima yonelik
bilgiler daha nitelikli filmlerin iiretilmesi saglandi. Bu gelismeler stiidyolarin da
k2urulmasim saglamistir. Tiim bunlarin yanisira Radar Reklam bir ¢izgi film boliimii

acarak c¢izgi film calismalarina katilmistir.

1963 yilinda Ali Ulvi Ersoy, Yal¢in Tezcan, Bedri Koraman ve Mustafa
Eremektar gibi karikatiir sanatcilar1 “Kare Ajans® adinda bir stiidyo kurarlar. Yapilan
reklam filmleri ¢ok begenilir ve bu ekibe Ayhan Basoglu, Orhan Biiyiikdogan, Tongug
Yasar, Yal¢in Cetin, Erim Gozen ve Nezih Danyal gibi ileride Tiirk cizgi filmine yon
verecek sanatcilar katilir ve stiidyonun ismi “Stiidyo Cizgi” olur. Bu doénemde

stildyolarin amact reklam filmleri tiretmektir (Kaba, 2002, s. 137).

1964°te Oguz Aral, Tekin Aral ve Ferruh Dogan’in birlikte kurduklar “Canli
Karikatiir” adli stiidyoda ise “Koca Yusuf”, “Bu Sehr-i Stambul”, “Direkleraras1”,
“Agustos Bocegi ile Karinca” gibi elliye yakin kisa film gergeklestirilmistir. Bunlardan
en tanmani 19. ylizyilin sonunda Tiirkiye, Fransa, Belcika ve Amerika’da giireserek
hayranlik uyandiran Koca Yusuf’un basarilart ve Amerika doniisii batan “La
Bourgogne” transatlantiginden denize diistilkten sonra derya iizerinde yiizen
cankurtaran kayigina agir govdesiyle girmesini onlemek i¢in ellerinin kesilmesi ve
bogulusunu gosteren harika c¢izgi ve tiplemeleriyle basart saglamis olan “Koca

Yusuftur.

Bu donem yapilan ¢izgi filmlerden, Ferruh Dogan’in, Yalcin Cetin ile birlikte
Ismail Diimbiillii’yii konu edinen calismasi da sayilmahdir. Ayrica Yal¢in Cetin, 7’°ser
dakikalik  “Bos Oda” ve  “Evliya Celebi” adli filmleri  yapmistir.

Animatorlerin birer birer ayrilmasiyla zamanla stiidyolar dagilmis; bu da c¢izgi
film sanatinin kurumlagmasi yolunda tarihi bir firsatin kagirilmasina neden olmustur. Bu
stiidyolar dagilma sebeplerinin basinda, karikatiir sanat¢ilarmin kollektif c¢alismaya
uyum saglayamamalar1 ve ¢izgi film yapimim gegici bir ekonomik gelir olarak ele
almalar1 olmustur. Bundan dolay1 ¢izgi film sanatinin gelismesiyle yonelik bir caba

gosterilmemis ve bir cogu bir siire sonra basin sektoriine geri donmiistiir.
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Ali Ulvi Ersoy, Nihat Bali, Eflatun Nuri Erkog, Bedri Koraman, Mistik (Mustafa
Eremektar), Yal¢in Tiizecan (Sade Yalg¢in), Orhan Biiyiikdogan, Tongu¢ Yasar, Turhan
Selcuk, Emre Senan, Erim G6zen, Ali Murat Erkokmaz, Ates Benice ve Dervis Pasin de
bu alanlar da ¢aligmalar yapmistir. Yalcin Cetin, Orhan Enez, Yurdagiin Goker gibi

cizerler de bir siire Almanya’da animasyon alaninda calismalarda bulunmuglardir.

1969 yillar1 sonlarinda “Sansiir” adhi filmiyle TRT Kiiltir ve Sanat Bilim
Odiilleri yarismasinda kisa film biiyiik 6diiliinii almaya hak kazanan Tan Oral’in, film
izerine kazima teknigiyle yaptig1 “Cizgi” isimli filmi bir ka¢ 6zel gosteri de izleyiciyle
bulusabilmistir. 1911 yillarinin dergilerinden hazirladig “Aslan Asker Svayk” ise kolaj
teknigiyle hazirlanmis ilgi ¢ekici bir filmdir.

Cizgi film iretimindeki ikinci patlama, televizyonun reklam filmleri
yaymlamaya baglamasiyla olmug; ancak bu durum da uzun slirmemistir. Yine de artan
talep, sayilarn azalmis animatorlerce giic de olsa karsilanmistir. Bu durumdan
kaynaklanan hizli iiretim, filmlerin sinematik ve estetik kalitesini gdzardi etti. Giderek
belli sablonlar olustu ve bir yenilik denenmedi. Bu durum farkedildiginde ise ge¢
kalinmis ve ¢izgi film talebi asgari diizeye diigmiistii. 1970°1i yillarda reklam igin
hazirlanan ¢izgi filmlerin disinda bazi deneysel filmlerin yapimi da kisa ve siireli

olmasa da gergeklesti.

Ancak cizgi film alanindaki en onemli basariyr 1950-B kusagi cizerlerinden
olan Tongu¢ Yasar elde etmistir. Sezer Tansug ile birlikte hazirladigi ve eski hat
ustalarinin ¢aligmalarini ¢ikis noktast olarak alan “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii? ” adli
kisa metrajli ¢izgi filmi 1972’de Adana’da diizenlenen 3. Altin Koza Film Festivali’nde
secici kurul 6zel odiiliinii kazanmistir. 1973’te 900 filmin katildigi 9. Annecy Cizgi
Film Senligi’'ne de katilan bu film 6n elemeyi gecip gosterilmeye deger bulunan ilk

Tiirk cizgi filmi olmustur (Kaba,2002, s. 138).

Meral Simer ile Tongu¢ Yasar, bu calismalartyla Dariissafaka Sinema
Kliibii’'niin diizenledigi 1. Uluslararas1 Kisa Filmler 2Senligi’nde en iyi film odiiliini

almastir.

Tongu¢ Yasar bu filmi izleyerek aym stiidyoda “Don Kisot”, “Kaptan”, “Ug

Hikaye”, “Yagmurdan Kacan Adam” ve “Diidiik” adli filmleri iiretti.
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Neval Simer yine aymi stiidyoda senaryosu Sezer Tansug’un yazdigi “Bahar
Nasil Oldu?” yu cevirdi. Bu film “Amentii Gemisi Nasil Yiriidii?” ile bir iicleme

olusturacak sekilde diizenlenmis ancak ticlemenin {igiincii filmi cekilememistir.

Bu filmi masaldan alinan konusuyla Orhan Biiyiikdogan’in hazirladigi “Basmi

Beyrek” izledi.

Cizgi film agisindan diger yillara gore daha canli bir donem olan 1970’1i yillar
ayni zamanda yarigsma ve Odiiller donemi olarak da anilabilir. 1970’de yapilan Hisar
Kisa Film yarismasma “Silgi” adli ¢alismasiyla katilan Engin Inal ve “Lingo Lingo
Siseler” adli kukla filmiyle katilan Goniil ve Orhan Taylan bu ¢aligmalariyla 6zel odiile
layik goriilen sanatgilardir. 1974 yilinda Bogazici Universitesi Sinema Klubii (BUSK)
kisa film yarismalar diizenlemeye basladi. Bu yarismanin ilkinde Cemal Erez “65 KV”
adli filminde konuyu isleyis, teknik ve icerik yoOniinden tutarli olmasi nedeniyle
birincilik kazandi. Atilla Ulkiimen ise “Giiz” adli ¢alismasiyla ikinci olmustur.

(Erdogan,1994, s. 25).

Bu yillarda ayrica Ates Benice’nin “Insamz Biz” ve “Sentez” adli caligmalari;
Emre Senan’in 1972’de gerceklestirdigi “Kisasa Kisas” ve 12 filmlik “Yashh Dut
Sokag1” ile Ahmet Sipahioglu’nun ingiltere, Manchester Polytechnic’de guvas boyayla

resimleme yontemiyle yaptig1 “Bay A” bu cabalar1 tam2amlamaktadir.

1975’te diizenlenen yarismada ise Emre Senan “Gergedanadam”la birinciligi
kazanirken; Ates Akyiiz “Evrim” filmiyle ikinci olmustur. Yarigsmanin 3. senesi olan
1976°da, birincilik ddiiliinii yine Emre Senan’in bu kez “Canlandirma Tabanca” filmiyle
aldigr goriiliir. Ikincilik odiilii ise “Diigiim Nasil Coziiliir ?” adli calismasiyla Ates
Benice’ye verilmistir. 1977 yilinda son kez diizenlenen BUSK yarigsmasinin birincisi
son iki yilda birincilik kazanmis olan Emre Senan olmus; Senan bu kez, “ Hayatinda
2Egri Cizgiyi Ik Kez Kesfeden Adam” filmiyle 6diil almistir. Bu yilin ikincisi ise
Birgiin” adli ¢alismasiyla Selguk Askin olmustur (Can, 1996, s. 19).

1978 yilinda Balkan Filmleri Senligi cercevesinde diizenlenen ulusal kisa film
yarismasinin birincisi, Italya’da gerceklestirdigi 5 dakikalik “Kedi” (Il Gatto) adh
filmiyle Meral Erez olmustur. Aym1 yarismada jenerik odiiliinii ise Nezih Demiral ve

Emre Senan kazanmustir.

Yine aynm yil Kiiltiir Bakanligr “Nasrettin Hoca” konulu bir ¢izgi film yarismasi

acmustir. Bu yarismaya 10 film katilmis, birinciligi Tung izberk’in “Hoca ile Hirsizlar”
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adl filmiyle Tongug¢ Yasar’m “Hoca ile Hirs1z” calismasi paylagsmistir. Ates Benice’nin
“Hoca Birgiin” adl filmi ikinci olurken Emre Senan da “Kisasa Kisas” adli ¢alismasiyla
iclinciiliige layik goriilmiistiir. Daha sonra bakanlik, yarismanin birinci ve ikincilerine

Nasreddin Hoca’y1 konu alan bir ¢izgi film daha yaptirmistir.

1980°de Ates Benice’nin yaptig1 “Stero” adl filmi, Zagrep Canlandirma Filmleri
Senligi’nde gosterilmistir. Aymi film ertesi yil Portekiz’in Espinho kentindeki bir

yarismaya da cagrilmis ve gosterime girmistir.

“T.R.T. kurumunda ise, c¢izgi film yapimi icin yeterli teknik imkanlarin
bulunmamasi nedeniyle dis kaynaklardan temin edilmistir. Ancak c¢izgi filmlerin
seciminde planda yeterli yapimlar i¢in belirlenen ilkeler g6z oniinde bulundurulmustur”

(Soy,2001, s. 25).

Tiirkiye’deki cizgi filmin bu gelisimi sonucunda 1980’lere gelindiginde Tiirk
Radyo Televiyon Kurumu (TRT) yayinlarinda Tiirk ¢izgi filmlerine yer vermeye baslar.
Dervis Pasin ve Ates Benice’nin kurdugu “Pasin-Benice Film Stiidyosu” uzun siire
TRT i¢in ¢esitli ¢izgi filmler hazirlar. Bunlardan en 6nemlisi olan bes dakikalik yetmis
bes bolimden olusan “Karinca Ailesi” yurt disi pazarinda da gosterime girer. Bu
donemde Kiiltiir Bakanlig1 da ¢izgi film yapimina destek verir.Ancak ¢izgi film tekrar
seri iiretimin getirdigi hiz nedeniyle sinematik anlatim ve estetik kaygilardan uzaklagir

(Kaba, 2002, s. 138).

Yaraticilik agisindan daha durgun gecen 1980’li yillar 1982°de, bir yil 6nce
yasaklanmig olan Aksehir Nasrettin Hoca Uluslararas1 Karikatiir Yarismasi yerine bir
cizgi film yarismasmin diizenlenmesiyle baslamig, Murat Havsa ile Yildiz
Cibiroglu’nun birinciligi paylastiklar1 yarismada Atilla Ergiider ikinci, Bekir Susam ise

iclincii olmus, Tiirker Ede, Feza Baykal ve Timugin Tarhanli da 6zel 6diil almislardir.

1983 yilinda Antalya Film Senligi’nde Ates Benice “Sentez” adli ¢calismasiyla

Altin Portakal odiiliine layik goriilmiistiir.

Yine 1983’te Emniyet Genel Miidiirliigii Trafik Sube Baskanlig1 trafik konulu,
bir yarisma a¢cmustir. Erim Gozen’in ikinci, Serta¢ Ergin ve Feride Yoriik’iin

ticlinciiliigii paylastigi yarismada birincilik odiilii verilmemistir.
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1984 yilinda Isanbul Fotograf ve Sinema Amatorleri Klubii (IFSAK) 6. Ulusal
Kisa Film Yarismasinda biiyiik 6diil kazanan Ahmet Sipahioglu 1985 yilinda katildig:
ODAK Kisa film yarigmasinda da birincilik almistir.

Ali Murat Erkorkmaz’in “Quick Ease” adhi ¢izgi filmi 1983 Fransa Annecy

Canlandirma Film Festivali’nde 350 film arasindan ilk ona girmistir.

Pasin-Benice stiidyosunun basanimatorii ve yonetmeni Dervis Pasin’in 1988’de
yaptig1 50 dakikalik uzun metrajli “Bogac Han” ve bir seri “Dede Korkut Hikayesi”

Japon ¢izgi filmciliginden bile daha nitelikli bulunmustur.

Kiiltir Bakanlig’nin bagart 6diillerini kazanan Tongu¢ Yasar 1985°te
“Kaplumbaga ile Tavsan”, 1986’da Nasrettin Hoca 6ykiilerinden yola ¢iktig1 “Ciippe”
ve “Hirs1z’in Hi¢ Mi Kabahati Yok”, 1987°de Meral Imren ile birlikte “Kus ve Avcr”,
1988°’de “Kaplumbaga ile Tavsan”, 1990’da TRT tarafindan c¢ocuk sagliginin
korunmasi icin “Saglhigimizi Koruyalim”, 1992°de Kiiltiir Bakanligi adina Fazil Hiisnii
Daglarca’nin ayn1 adh siirinden “Balina ve Mandalina”,1993’te yine Kiiltiir Bakanligi
adina sigaranin zaran iizerine iicer dakikalik bes filmden olusan “Oho, 6ho, 6ho”

filmlerini yapmustir.

5. Ankara Ulusal Film Festivali’ne katilip 6diill alan Nimet Yardimeci'nin
gerceklestirdigi, yash bir kunduraci ile iyi kalpli ii¢ cinin Oykiisiinii anlatan “Kunduraci
ve Cinler” bir Grimm Kardesler masalinin ¢izgi film uyarlamasidir. Yine Pasin-Benice
atolyesinin Yalvac¢ Ural’in senaryosundan yola ¢ikarak hazirladiklari ve televizyonda da
yayinlanan “Evliya Celebi”, Ali Murat Erkorkmaz’in Mazhar-Fuat-Ozkan’in “Vak-the

Rock” klibi i¢in hazirladigi karakter de sayilmadan ge¢ilemeyecek ¢aligmalardir.

Yalvag Ural ve Sunder Erdogan’in yarattiklar1 ve TRT’de yaymlanan “Kiigiik
Abdullah” adli ¢izgi film Hollanda Televizyonu’nda da gosterilmis ve Ural bu ¢alismay1
“cocuk yazimimiz ve c¢izgi dilnyamizin Bati’nin ¢ok gerisinde kaldiginin diistintildiigii

bir donemde oldukca basaril1 bir calisma olarak nitelendirmistir.

Kiiltir Bakanligi, tarihsel Tiirk tiplemeleri iizerine c¢izgi film yapma karar
vermis ancak ‘“Red Kit Dede Korkut’a Kars1”, “Toygar” gibi filmlerin yapilmasi halktan
biiyiik tepki almistir.
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1988 ve 1989°da Istanbul’da “Anadolu Sanat Merkezi”nin hazirladig: ve Kiiltiir
Bakanligr ile Vakifbank’in ve Kadikdy Belediye Bagskanligi’nin destekledigi bir
“Anadolu Uluslararasi Cizgi Film Festivali” diizenlenmistir. Umit Solak, Tongug Yasar,
Ates Benice, Tung¢ Izberk, Dervis Pasiner, Niliifer Bora, Orhan Biiyiikkdogan,
Meral-Cemal Erez, Biilent Ates, Erim Gozen, Oguz Aral, Ferruh Dogan, Tekin Aral,
Eflatun Nuri ve Tan Oral gibi sanatcilarin katildig1 bu festivale ayrica 21 iilkeden 195

cizgi film katilmis, filmler ticretsiz olarak gosterilmistir.

Tiirkiye’de ilk ¢izgi film semineri 1989°da TRT yoneticileri ve Kiiltiir
Bakanhigi’nin temsilcilerinin de katilimiyla gerceklesmis; bu seminer Tiirk c¢izgi

filminin gelisimi i¢in ¢ok olumlu bulunmustur.

1990’11 yillar iilkemizde animasyon tiirlinde gerek ¢izgi filmlerin gerekse kukla
filmlerinin gelistigi gercek donemdir. Sinemamizin bu tiirlinde gecikerek de olsa bir

gelisme saglanmig olmasi biiyiik bir mutluktur.

Bu yillarda, cizgi filme yeni bir bakis acgis1 daha eklenmis, “cocuga dini ve milli
cizgi film” sloganiyla TRT ve Devlet Bakanlign 1990-1991 yillarinda, “Emre”,
“Siileyman Celebi ve Mevlit ”, “Yusufcuk”, “Insanlar Yasadikca” baslikl cizgi filmleri
yaptirmistir. Bu filmlerin, “Ten Ten”, “Tom ve Jerry”, “Uyuyan Giizel”, “Tas Devri”,
“Cici Kiz”, “Donald Duck” ve “Ghost Busters” (Hayalet Avcilar1) gibi filmlere

alternatif olarak gosterilmesi ise yeni bir tartismanin baglamasina neden olmustur.

1988°den itibaren yapilagelen “Anadolu Cizgi Film Festivali” 1994’ten sonra
Demo Tanitim Organizasyon Ltd., Kiiltiir Bakanligi ve Cizgi Filmciler Dernegi’nin
katkilariyla uluslararasi bir kimlige biiriindiiriilmiistiir. Amaci, iilkeler arasi dostluk ve
barigin siirdiiriilmesi i¢in, yarinlart kuracak olan c¢ocuklarm, kendi iilkeleri disindaki
kiiltiirleri tanmimalar1 ve Tiirkiye ¢izgi film yapimcilarinin diinyaya acilmasi olarak

belirtilen festivalin filmleri iicretsiz olarak gosterilmistir.

1990’lara gelindiginde ise TRT ve Kiiltir Bakanhigt da artik destek
vermemektedir. Bu donemlerde ¢izgi film sanatgilari ise yurt disinda ¢izgi film sinemasi
ile ilgilenirler. Enis Tahsin Ozgiir, Don Bluth stiidyolarimin “All dogs Go to Heaven”,
Walt Disney’in “Hercules” ve “Tarzan” filmlerinde ¢alisir (Kaba,1992, s. 138).
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1992°de Cemal ve Meral Erez’in egitici filmleri “Saskin Sihirbaz ve Sakaci
Sapka” her bir harfe birer dakika ayrilarak A’dan Z’ye Tiirk alfabesinin tiim harflerini

cizgi film bi¢ciminde anlatan bir ¢aligmadir.

Cizgi film 1984 yilindan itibaren Eskisehir Anadolu Universitesi’nde ders olarak
gosterilmektedir. Ayrica Orhan Biiyilkdogan Giizel Sanatlar Akademisi (bugiinkii
Mimar Sinan Universitesi)’nde, Ahmet Sipahioglu Dokuz Eyliil Universitesinde ¢izgi
film dersleri vermis, Tahsin Ozgiir de “The Turkish Daily Animator” (Giinliik Tiirk

Canlandirmasi) adl1 uluslararasi nitelikteki haber mektubunu yayinlamistir.

“Bu calismalar iizerine Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde dort

yillik egitim verilen Cizgi Film Boliimii kurulur” (Kaba,1994, s. 139).

“Cizgi film boliimiiniin ilk mezunlarin1 verdigi 1994 yilindan giiniimiize kadar
olan siiregte, Tiirkiye’deki ¢izgi film sanatina getirdigi yenilik ve dinamizm hi¢ kusku

yok ki bu boliimiin gerekliligini gostermektedir” (Kaba, 1994, s.140).

Televizyonun gelisimi ve kullanimindaki yayginlik ¢izgi film sanatcisi igin
onemli bir gelir kaynagi olugturmaktadir. Bir¢ok sanatci, sanatsal bir film iiretebilmek
icin reklam filmleri ve dizilerde ¢alisarak yapim parasi edinme yoluna gitmektedirler.
Kimi sanatcilar ise, kendilerine 6zgii bir grafik ¢izim ile reklam filmlerine begeni, sanat
ve sanat¢i kisiligini yansitmay1 basarmaktadir. Fakat yine de, Tiirkiye’deki canlandirma
sinemasi, reklam filmlerinin disina cikarak yalniz sanatsal ve deneysel amach
olamamaktadir. Uzun metrajli filmlerin biit¢elerinin bilyiik boyutlarda olmasi, bir
sanatcinin tek bagina film yapmasini engellemektedir. Yine de, reklam ve tanitim
filmlerinden saglanan kazanglar, bazi sanatcilarin kendine 6zgii sanatsal filmleri igin

kaynak olusturmaktadir (Kaba, 1994, s. 85).

“Tirk cizgi film sanatin1 biiyiik gelismelerin yasandigi bu donemde c¢izgi film
sanatini benimsemis ve bu sanatla ilgilenen yeni kusak sanatcilar da yetismistir.
Televizyonun reklam filmleri yayinlamaya baglamasindan sonra c¢izgi film iiretiminde

yeniden bir gelisme yasandigi goriilmektedir” (Benice,1985, s. 6).

Cizgi filmin Tirkiye’de gelisememis ya da bir sektor olarak var olamamasinin
bir¢ok nedenleri vardir. Bu konuda tartismalarin ve yorumlarin birlestigi nokta, sanatcilarin
ve sanatcilarin oldugu kadar gerekli kurumlarin bu alana ilgi géstermedikleri ve en 6nemlisi

cizgi film egitiminin uzun yillar goz ardi edilmesidir (Kaba, 1994, s. 138).
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2.4.Cizgi Filmin Olusumunda Sinema, Karikatiir, Cizgi Roman Ve Plastik

Sanatlarin Etkileri2

Cizgi film sanatinin, tarihsel gelisim siireci i¢inde kendi tekniginin, plastiginin
ve dilinin olugmasinda; sinema, karikatiir, ¢izgi roman ve plastik sanatlar alt yapisini

olusturarak kaynaklik etmistir denebilir.

Sinemanin bulunusu ile film, madde ve tekniginin, canli aksiyon sinema
seridinde goriilen hareket agsamalarinin kagit {izerine yeniden kopya edilme bigciminde
olmayip, dogadaki hareketin biitiiniinii analizden senteze varilarak olusturulan kendine
Ozgii bir hareket diizenlemesine imkan vermesi, karikatiirist, ressam ve grafik sanatcilari
icin, canlandirma sinemasi diye tanimlanan yepyeni bir ugras alant olusturur

(Ilgaz,1997, s. 10).

Sinema aksiyon halindeki nesnelerin psikolojik, yorumsal, duygu
agirlikl teknik yontemlerle, gorsel olan goriintiiyii gerceklestirme islemidir. Bu
temel Ozellik icinde canlandirma sinemast canli aksiyon sinema gibi temelde
harekete dayanmasma karsin, ondan daha cok teknik ve yontem olarak

arastirmaya cesitlilige imkan saglar (Ince,1991, s. 40).

Cizgi film, canli aksiyon sinemasmna gore bicimleme olgusunda tasidigi
farkliliga karsin, gerek kullandigi teknik arag, film, kamera, gosterici gerekse canli
aksiyon sinemanin temel ilkeleri olan goriintii, hareket, ses, kurgu (ve bu ana ilkeleri
olusturan yardimci1 Ogeler) ile olusturdugu gorsel dili kullanma sekli agisindan
benzerlikler gosterir. En u¢ 6rneklerde goriilen, 6zgiin grafik bi¢imi anlayisi ile yapilmis
bir canlandirma filmi incelendiginde, bu 6zgiin grafik bi¢imlerin, bildirisini iletebilmesi

canl aksiyon sinemanin teknolojisini ve dilini kullandig1 goriiliir (Ilgaz,1997:19).

“Karikatiir, grafik diizenleme, kukla ve diger plastik nesneleri canlandirma
teknigi ile bir sinema olay1r haline doniistiirebilmek, bu gorsel dili olusturan canli
aksiyon sinemasinin temel ilkelerinin kullanimi ile miimkiin olmaktadir denebilir”

(Kosker,2005, s. 45).

Karikatiir; kimi zaman giilmece ile kimi zaman diisiinsel, ¢izgisel elestiri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Toplumdaki her tiirlii olay1, davranislart mizahi yolla anlatir ve

elestirir ve toplumu yonlendirir. Aynm1 zamanda evrensel bir dil olma 6zelligine sahiptir.
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Karikatiir sanat1 ile gercek yasam anlatilmaktadir. Kisi karikatiir yoluyla fikirlerini

seyirciye anlatabiliyorsa amacina ulasmis demektir.

Cizgi filmin baglangicindan giliniimiize kadar karikatiirle baglantisina

bakildiginda, her asamada bir anlamda grafik mizah sanati oldugu sdylenebilir.

Bazi sanatgilarn, ¢izgi filmlerde plastik sanatlardan etkilendikleri sdylenebilir.
Plastik sanatlarda goriilen akim ve stilleri uygulayarak ya da esinlenerek kendilerine

0zgii yeni bicimler olusturmaya caligmislardir.

Cizgi romanlar gozlerimizin oniine bambaska diinyalar sererler. insan ister
yedisinde ister yetmisinde olsun, mutlaka bu cesitliligin i¢inde kendine gére bir diinya
bulabilir. Cizgi roman her yasa, her zevke, her kiiltiire hitap edebilen ender sanat

dallarindan biridir.

Plastik sanatlar, resim, heykel gibi sanatlara verilen genel addir. Plastik
sanatlarin gorevsel cesitlilik, tarihsel amachlik, anlatim dili, pek ¢ok agidan yeni degisik

sOylemler, sanatin kavramsal gelisiminde yatar (Erbay, 2004, s. 4,8).

Buradan da anlasildig gibi ¢izgi filmlerin olusumunda; sinema, karikatiir, ¢izgi-
roman ve plastik sanatlarin bilyiikk Olciide etkilerinin oldugu ve alt yapisini

olusturduklar1 goriilmektedir.

2.5.Cizgi Filmlerin Ozellikleri

Cizgi filmlerin 6zelliklerine bakildiginda iki yonde oldugu goriiliir. Biri iletilen konu,
sunulan konularin igerigi, soz ve davranislar digeri ise konunun sunum seklidir. Yapisi da
iki temele dayanmaktadir. Birinci yapi, bozulan bir seyi, yanlis1 onarmay1 arastirma amagh
yani eglenceye dayalidir. Ikinci yapida ise simgesel, soyut amaclar ve toplumsal bir
durumla ilgili sonu¢ amaglar yer alir. Bu tiir ¢izgi filmlerde eylem daima ortaklasa yapilir.

Uzun sarimli ve egitsel olarak nitelendirilir (Can,1996, s. 86).

Cizgi filmlerin hayvan karakterlerle dolu olmasi rastlanti degildir. Hayvanlar araciligi
ile cocugun i¢ diinyasini1 yansitma olanagi saglanir. Genelde ¢izgi filmde kullanilan hayvan

karakterler; insanlara yardim eden ya da baskahraman olarak kullanilir. Insanlara yardim
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eden olarak kullanimda, Oykiide hayvan karakterler haksizliga ugrayan, dogru ve iyi

olandan yanadir (Giiler,1992, s. 103).

Hayvanlar baskahraman olarak kullanimda, ya doganin bir parcasi ya da olaylarin odak
noktas1 olarak gecerler. Hayvanlar doganin bir parcasit olarak algilandiklarinda, kendi
ozelliklerini de yansitmaktadirlar. Tek farklari konusabilme 6zelliklerinin olmasidir.
Hayvan karakterler, cizgi filmde odak noktasi olduklarinda, insanin bir simgesi haline
gelmektedirler. Kisiliginde hem cocuk hem de yetiskin 6zellikleri en iyi sekilde bir araya
gelen Miki Fare 6rnek olarak gosterilebilir (Giiler,1992, s. 104).

Gerek seriiven, gerekse egitsel yapida olsun, cizgi filmlerin genelinde var olma
savas1 vardir. lyi-kotii, otorite iliskileri, kuvvetli-zayif vb. bicimde konu verilmektedir.
Olaylar higbir zaman gercek¢i bicimde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman ve
mekanlarda simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmlerin tiirii ne olursa olsun evren
diigsel ve canlandiricidir. Cizgi filmleri sevecen yapan karakterlerdir. Bir ¢izgi filmin
karakteri insan nitelikleri gosteren, onunla ozdeslesen ve duygularimi paylagandir (Can

1996, s. 87).

“Cocuklarin  izledikleri  ¢izgi  film  karakterlerinin  davramiglarindan
etkilenebilecekleri g6z ©2niine alinarak oOzelliklerinin nitelikli ve olumlu y&nde

olmasina dikkat etmek gerekebilir” (Kosker,2005, s. 53).

2.5.1.Cizgi Filmin Evrensel Dili

Cizgi filmlerde amag degisik etnik ve kiiltiirel kokenli izleyicilere seslenmektir

denebilir.

Kahramanlarin fiziki karakterleri ve yasam bicimleri evrensel bir degisime
ugrar. Ornegin Japonlar ¢izgi filmlerde sarisin, kahverengi sacli, iri gozlii karakterler
tiiretirler. Izleyici filmin anons miizigi sirasinda, jenerikte ve bitiste Japon alfabesiyle
yazilmig isimleri goriince Japonya’ya ait oldugunu goriir. Bunun diginda ¢izgi filmlerin

hicbir karesinde, Japonya’y1 hatirlatan kareye rastlanmamaktir (Can,1996, s. 93).

Japonya’nin, 1960’larda yavas yavas girdigi cizgi film sektoriine, giiniimiizde

hakim konuma gelmistir .
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“Karakterleri Batili standartlara uydurmak ve evrensellestirmek, kokli bir
kiiltiirel birikim gerektirir. Pek c¢ok karakter de, Bati edebiyatindan etkilenerek
cikarilmigtir. Buna en iyi Ornek Seker Kiz Candy’nin Heidi’yi cagristirmasidir.
Karakterler arasinda bir wrka mensup olanlarin bulunmasina dikkat gosterilir*

(Can,1996, s. 94).

Cizgi filmlerin konulari, diinyadaki biitiin ¢ocuklarin izleyebilecekleri sekilde

olmasi gerekir denebilir.

Cizgi filmlerde verilen mesajlarin evrensel olmasi da bir baska satis garantisi
ozelligidir. Cizgi filmlerin lokomotif gorevi goren ana karakterlerinin mutlaka bir gorevi
vardir. Bagkalarina yardim ederler, yanlisliklar1 diizeltirler, kotiiliikkleri Onlerler. Diger
yardime1 karakterler iyi veya kotii olabilir. Onemli olan iyinin kotiiliiklere ragmen
engellerin iistesinden gelebilmesi gozyasi ya da giiliiciiklerle mutlu sona ulasilmasidir

(Rigel, 1993, s. 27,28).

2.5.2.Cizgi Filmlerin Egitim Ozellikleri

Egitim-6gretim ve eglence tiirii yapimlarin amaci, kuskusuz istenileni 6gretmek ve
bu yolla uygun davraniglar gelistirmeye yardimci olmaktir. Kaliciligin saglanabilmesi
gorselligi tasimada yatmaktadir. Gortintiisel bir iletisim aract olan animasyonun temel
potansiyeli, karmasiklig1 agiga ¢ikarmak, goriinmez olami goriiniir hale getirerek hizli ve
d8ogru bir bilgilenme saglamaktir. Cizgi yapimlar ile gorsel olarak izleme, bireylerde hem
2yaraticihi@i gelistirmekte, hem de bireylerin yasantilarina yepyeni boyutlar kattigi

diisiiniilmektedir (Ince,1992, s. 4).

Cizgi filmler ¢ocuklart eglendirmek ve tiiketim maddeleri satmak gibi islevleri
disinda hazir bir sanat bicimi olarak yeni yeni kullanilmaya baslanmistir. Bilgi aktaran
bir ara¢ olarak egitim; bilim, toplumsal ve Kkiiltiirel bir iletisim icinde, kisiliklerin

etkililigi gerektigince kullanilmamis ve yeterince nemsenmemistir.

“Cizgi filmin egitim alaninda rol oynamasi, ¢izgi filmin yapisinda var olan

gorsel diizenlemeler, hareket iliskisine dayanir” (Can,1996, s.90).
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Gorsel, isitsel bir iletisim araci olan c¢izgi film, karmasikligi acikliga
kavusturmak, goriinmez olan1 gorsellestirmektir. Bir olay, cizgi film yoluyla simgelerle

yalinlastirilarak etkin bir 6grenme saglanabilir.

Cizgi filmde konu, gercek¢i bir yaklasimla verildigi gibi karikatiirize edilerek
yada giildiirii bir bigcimde de sunulabilmektedir. Boylece egitim siireci sevimli bir hale
doniistiiriilerek, kisilik bilgisi istegi artirilabilmektedir. Ayrica rengin ve sesin devreye

girmesi ile, kisilik bilgisinin de akilda kalicilig1 artmaktadir (Can,1996, s.91).

“Cizgi film, c¢esitli konuyu anlatma da insanin goéremedigi ya da giremedigi

yerlerdeki hareketleri vermesinde kolayca kullanilir” (Erdogan, 1994, s.40).

“Cocuklarin  tercih  ettikleri  tiirler arasinda olan ¢izgi filmler,
onlardan gordiiklerini taklit etme tarzlari, ¢ocuklarin giinliikk yasamini ve diinyasini

anlamaya yardimci olabilmektedir” (Rogge, 1989, s.64).

Bundan dolay1 ¢izgi filmlerin konulari, kullanilan renkler ve ses efektlerinin

nasil kullanildig1 6nemli olmalidir.

Cizgi filmlerde amag eglendirirken egitmek olmalidir. Cizgi filmlerin icerigi onu

olusturanin (¢izenin) kahramanlarina verdigi kisiliginden kaynaklanabilir.

Cizgi filmler aym1 zamanda bilgilendirmelidir. Igerigin sunumunda kullanilan
kavramlar, bilgilendirici nitelikte olmalidir. Soyut kavramlarin (seving, mutluluk,
yardimlagsma vb.), bir anlamda somut olarak kisiliklerinde gosterilmesi, ¢izgi filmlerle

egitim islevinin gerceklesmesine yardimci olabilir.

Cocuk programlarinin ve yaym kusaklarinin vazgecilmeyen tiirii olan ¢izgi
filmlerin, dogru amaclar i¢in kullanilarak, kime, nasil ve hangi saatlerde verileceginin

de bilincinde olunmalidir.

2.5.3.Gorsel Bir Dil Olarak Cizgi Film

“Gorme konugsmadan once gelir. Cocuk konusmaya baslamadan once, bakip

tanimay1 ogrenir” (Berger,1990, s. 7).
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Insanin 6grenme siireci i¢inde gorsel 6grenme 6nemli bir alan1 kaplar. insan ve
nesnel diinya arasinda gerceklesen, iletisim siirecinde gérme eylemi, 1s18in nesneler,
iizerine diismesi ve goze yansimasinin bir goriintii olarak sinir sinyalleri ile beyne
iletilmesi olarak tanimlanabilir. Fiziksel bir etki ile gerceklesen bu eylem gorsel
algilamanin birinci basamagini olusturur. Goriintiiniin estetik etkilerinin ¢6ziimlenmesi

ile olugsan anlamlandirma, ikinci bir siirecin gerceklesmesidir (Can,1996, s. 92).

Cizgi filmde her bir resim en kiigiik anlami tagiyan birim olusturur. Bu olusum
belirli bir dizin ile sunuldugunda anlamli mesajlar iletir. Tek tek olusturulan resimler,
kendilerine 6zgii nokta, b¢im, renk, gibi gorsel diizenlemeleri igerir. Olusturulan gorsel
diizenlemeler sanat¢i kisilik tarafindan belirlenir. Bu yapinin dogrulugu ve etkinligi

sanat¢iya baglidir (Can,1996, s. 92,93).

Cizgi filmler, gorsel yapisi iginde ¢ok fazla gosterge tiirii kullanan, buna karsin
simgesel bir anlatim aracidir. Grafik kokenli yapilanmasi, onun zamanla olan
iligkisinden dolay1 grafikten ayirir ve gorsel diizenlemelerin zamanla olan anlatim

stirecini yansitir (Manvell, 1981, s. 349).
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BOLUM II1

3.COCUK, CiZGi FiLM VE EGIiTiM

3.1.Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar egitimi basit bir tamimlama ile bireylerin sanatla egitimidir.
Resim, heykel, seramik, geleneksel sanatlar gibi gorsel sanatlarin ve tasarim alanlarinin
Orgiin ve yaygin egitim ve Ogretimini igerir. Tiirkiye’de Batili etkilere dayali olarak
yirminci yiizyilin son ceyreginde yayginlasmaya baslayan bu alan ve bu tanimlama
yukarida da deginildigi gibi bazi sanat ve bilim c¢evrelerinde kullanilan ’sanat egitimi’
tamimlamasi ile karismaktadir. {1k ve ortadgretimdeki resim-is dersi karsihig: olarak da
kullanilabilen sanat egitimi kavrami bir kargasa yaratmaktadir. Gorsel sanatlar
egitiminin iilkemizde yeni bir alan ve yeni bir tanim olmasindan kaynaklanan bu
kangiklik, ancak gorsel sanatlar egitiminden neyin amacglandiginin dogru olarak

anlagilmasi1 ve ve acik olarak belirtilmesiyle zamanla giderilecektir.

23.1.1.Tiirkiye’de Gorsel Sanatlar Egitimin Kisa Tarihi

a-Gorsel Sanatlar (Resim —Is ) Egitiminde Cumhuriyet Oncesi Dénem

Bugiin ilk ve orta dereceli okullarda okutulan resim ve is derslerinin uzun bir

gecmisi bulunmamaktadir. Ancak bu ders giizel sanatlarin genel egitimi kapsami iginde
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diisiiniildiigiinde, duvar resmi, ¢ini, seramik, minyatiir, tezhip, hiisn-i hat vb. gibi
geleneksel sanatlarin egitiminin tarihi icinde, Tiirk ve Kkiiltiir sanatmin baslangic

donemine kadar uzanmaktadir.

Tarihi kaynaklara gore Tirklerin Orta Asya’da ilk kez goriildiikleri ytizyillardan,
Cumbhuriyet donemine kadar giizel sanatlara ve bunun egitimine Onem verdikleri
goriiliir. Nitekim Altay daglari eteklerinde ‘Pazirik’ bolgesinde bulunan ve M.O. 3 ve
4ncii ylizyillara tarihlenen Tiirk sanati 6rneklerinden; M.S. 8 ve 9ncu yiizyillar, Uygur
duvar resimlerine kadar olan dénemde meydana getirilen Islamiyet 6ncesi Tiirk sanati,

belli bir disiplinle egitilmis sanatcilar tarafindan ortaya konmustur.

Islamiyet oncesi Tiirk sanati genellikle dini mabetler ve saraylarda uygulanmis olup,
gerek dini liderler gerekse devlet yoneticilerinin korumasi altinda, kimi zaman da halkin
estetik zevk ve ihtiyaclari dogrultusunda gelismistir. Ancak bilinen odur ki, her durumda
egitim usta-cirak, baba-ogul, ve ana-kiz iliskileri dogrultusunda olmus; boyle bir geleneksel
yontemle sanatcilar, zanaatgilar ve egitimciler yetigmistir (Aslanapa,1970, s. 40,43,

Grousset, 1980, s.497,510).

Tiirklerin, islam kiiltiir ve sanatinda ortaya ciktiklar1 9ncu yiizy1l Abbasi déneminden
18nci yiizyila kadar, Islam dininin bir kabulii olarak mimariye, mimari dekorasyona,
minyatiire ve hat sanatina daha fazla 6nem verdikleri bilinmektedir. Ancak, ozellikle
Selguklular déoneminden bugiine ulasan bazi dekoratif seramikler ve sinirh sayidaki figiirli
ciniler ile; tas ahsap ve metal ornekler iizerinde yer alan gorsel anlatimlar donemin sanati
hakkinda 6nemli ip uclar1 sunmaktadir (Ipsiroglu—Eyuboglu,1961, s. 5,15, Arseven, s. 63,71,
Grube, 1966, s. 35,73, Oney,1992, s. 175,181).

Mimari dekorasyonun yani sira hat, tezhip ve minyatiiriin zirveye ulastigi donem hig
stiphesiz ki 15 ve 16nc1 yiizyillar Osmanli donemidir. Bahse konu sanat dallarinda ‘Klasik
Osmanli  Uslubii’bu yiizyillarda olusmus, Tiirk ve diinya sanat tarihine damgasini
vurmustur. Bir taraftan geleneksel sanatlar varligini ve etkisini siirdiiriirken, diger taraftan
Bat1 Avrupa ile temaslar1 sonucu olarak kiiltiirel ve sanatsal alanlarda karsilikli etkilenmeler
baslamustir (Berk 1951,s.19,29, Carel, 1970,s.185,193, Cezar, 1971, Arik,1976,5.9, Turhan
1987).

“ Tanzimat Donemine (1839) siiren bu iliskiler egitim boyutunda olmayip,
sanat¢ilarin karsilikli ziyaretleri ile sinirhi kalmistir. Bu donemde yine nakkas hanelerde
geleneksel sanatlarin usta-girak iligkisiyle ogretildigini Ogreniyoruz® ( Arseven, s.

95,Ergin 1977, s. 176). Her ne kadar ‘OGgretmen yetistirme’ konusu genel egitimden



69

farkli olarak ilk defa 15nci ylizyilda Fatih Sultan Mehmet tarafindan dikkate alinms ise
de (Akyiiz, 1987, s.31), 18nci yiizyila kadar 6zellikle sanat 6gretmeni yetistirildigine

dair bir bilgiye bugiine kadar rastlanmamustir.

18nci yiizy1lda Osmanli Imparatorlugu’nun ¢okiisiinii durdurmak maksadiyla askeri ve
egitim alaninda gergeklestirilen yenilikler sonucu, resim derslerinin, 6nce askeri, daha sonra
da sivil okullarin programlarina dahil edildigi goriilmektedir. 1773’te acilan
‘Miihendishane-i Bahri-i Hiimayun, 1796’da acilan Miihendishane-i Berri-i Hiimayun,
1827°de acilan Tibbiye ve 1885°de acgilan Harbiye mekteplerinde Batili anlamda miifredat
programi uygulanmis ve bu programlarda, 6nceleri askeri amagla da olsa resim derslerine

yer verilmistir (Yetik,1948, s. 9,13, Terzi, 1988, s.12-14, Akyiiz,1995).

Tanzimat Donemine gelindiginde sanat egitimi agisindan yasanan en 6nemli gelisme
bati Avrupa’dakiler benzer Ogretmen Okullarimin agilisidir. Daha onceki donemlerde
medreseler, hem kendileri hem de diger okullar i¢in tek 6gretmen kaynagi durumundayken,
ilk defa 1848’de kurulan Dariilmuallimin-i Riisdi ile bu gorev, agilan bu yeni 6gretmen
okuluna devrediliyordu. Yine 1862’de acilan Ilkogretim Okulu ve 1870°de agilan Kiz
Ogretmen Okulu da yeni anlayisla Ogretmen yetistiren kurumlar olarak Tanzimat
Doneminde acilmislardir. Tiim bu Ogretmen okullarinda Batili anlamda programlar
uygulaniyor ve resim dersleri de bu programlarda yer aliyordu. Bunlara ek olarak 1862’de
kurulan Mekteb-i Sultani (Galatasaray Lisesi) ve 1868’de acilan Dariigsafaka Lisesinin

programlarinda resim derslerinin yer aldigimi1 anliyoruz (Ergin,1977, C.1,2,s. 476,490).

Birinci Mesrutiyet (1876) ve Ikinci Mesrutiyet (1908) donemlerinde, sivil ‘Iptidai’
ve ‘Riigdiye ° (sivil ilk ve ortaokul) mektepleri programinda ‘Hiisn-i Hat® (Giizel Yazi)
bir gorsel sanatlar dersi olarak yer almistir. Ayrica ilk defa Kiz Riistiyeleri’'nde egitimin

tic yil1 siiresince haftada ikiser saat olmak tizere ‘Elhiineri’ dersi verilmistir.

19ncu yiizyilin sonlarina dogru resim-is dersinin genel goriiniimiinii Cumhuriyetin ilk
sanat egitimcilerinden olan Ismail Hakki Tonguc ‘Riistiyelerde litografya, canli cansiz
modelleri, peyzajlar1 yahut tahtaya c¢izilen basit krokileri ¢izdirmek an’anesi vardi.’
sozleriyle ifade etmistir. Bu yontem zamanla daha da yozlasarak kara tahtaya ¢izilen basit
krokilerin 6grencilere kopyalarinin yaptiritlmasina doniismiistiir. Bu yiizyillarda boyle basit
icerikte bir resim dersi icin meslekten Ogretmene ihtiya¢ duyulmadigi, okullara yakin
oturan, resim dersini okulatabilecegini sanan ve cogunlukla azinliklar arasindan gelen

kisilerin bu dersleri verdikleri ifade edilmistir (Kirisoglu,1991, s.40).
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1909-1910 egitim 6gretim yilinda uygulanmak iizere Ihtisas komisyonu tarafindan
hazirlanan ve Meclis-i Maarif (Milli Egitim Kurumu=Talim Terbiye Kurulu) tarafindan
kabul edilen idadilerin (liselerin) miifredat programlarinda gorsel sanatlar egitimi (resim

egitimi) dersleriyle ilgili olarak su bilgiler yer almaktadir:

Lise ve ortaokullarda resim dersinin ciddiyetle Ogretilmesi i¢in ilk olarak resim
Ogretmenlerinin bilgili ve Sanayi-i Nefise Mektebinden (Giizel Sanatlar Akademisi)
mezun ve resim teknigini bilen, resim sanatinin genel kurallarindan olan “perspektif

teknigi, gblge usulii, leke” hakkinda miikemmel bir bilgiye sahip olmasi1 gerekir.

Riistiye iiclincii senesinde (ortaokul) golgeli modeller (objeler)den calismalar
yapilacak; sekillerin biiyiitiiliip kiiciiltiilmesi yontemi gosterilecek, cesitli geometrik
sekiller (besgen, altigen, elips vs. gibi) hakkinda bilgiler verilecek, pergel, cetvel gibi

aletlerin kullanilmas1 6gretilecektir.

Idadi (lise) simiflarinda okutulacak resim derslerinde kiip, kiire, yarimkiire, silindir,
piramit gibi bi¢imlerin yani sira, tahtadan yapilmis cesme, koprii gibi modellerden
calismalar yaptirilacaktir. Renkli calismalarda ise suluboya ile cizilen somut sekillerin 6nce
bir renk, sonra da objelerin gercek renkleriyle boyanmasi ile 1sik golge kurallarinin

uygulanmasi konulari programda yer almistir (Oztiirk,1997, s.30).

Okullarda hem kalip bigimlerinin ¢iziminin yaptinnlmasina tepki olarak gelisen, hem
de Batidaki gelismelere ayak uydurmak icin kabul edilen ve ‘kolaydan zora‘ olarak
adlandirilan yoéntemin uygulandigim goriiyoruz. Ogretmen okulu miidiirii Mustafa Sati
Bey’in Onerdigi bu yontem aym1 zamanda ‘Basitten Karmasiga’ ilkesini de
icermekteydi. Bu yontem 6nce iki boyutlu sonra ii¢c boyutlu cizimleri, basit nesnelerden
karmasiklara izlenen bir ardilikla uygulanmasimi kapsamistir. Bu ¢ercevede dgrenciler
once igneler, civiler, ¢cimler gibi basit ve temel nesnelerin cizimini yaparlar sonra
basamaklar halinde okka, bardak, kitaplar, kutular, yapraklar, cicekler gibi daha

karmasik nesnelerin ¢izgi resimlerini gerceklestirirlerdi.

1910 yilinda Avrupa’ya giderek egitim ve sanat egitimi konularinda incelemeler yapan
Ismail Hakki Baltacioglu 1912 yilinda yurda dondiikten sonra sanat egitimi konularinda
yeni diigiinceler ve uygulamalari, gerek verdigi konferanslarla, gerekse yazdigi kitap ve
makalelerle yaymaya calismustir. Darulfiinun’da (fstanbul Universitesi) ve Ogretmen
Okulu’nda verdigi derslerde Ogrencilerin sanat derslerinde dogadan, bellekten, hayalden

caligmalar1 gerektigini savunmustur (Aytac,1978).
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“Sanat egitimi acisindan bu donemdeki en 6nemli gelisme hic siiphesiz ki Sanayi-i
Nefise Mektebinin (Giizel Sanatlar Akademisi) 1883’de kurulmasidir. Bu kurumda
Batili sanat anlayislarina (Fransiz ekoliine) uygun olarak verilmeye baslanan egitim ile
Tiirk sanat egitiminde yeni bir sayfa acilmistir” (Cezar,1971). Akademi mezunlar

sanat¢iliklarinin yani sira uzun yillar resim-is 6gretmenligi de yapmuslardir.

b-Tiirkiye’de Giizel Sanatlar ve Tasarim Okullar1

Giizel sanatlar kimilerine gére tiim sanatlar1 icermekte, kimilerine gore sadece
plastik sanatlar1 kapsamaktadir. Sanat okullarinin tarihine baktigimizda ozellikle kita
Avrupa’sinda yaygin olmus atdlye agirlikli okul gelenegi ile Ingiltere’de sanayi devrimi
ile sayilar1 ve islevleri artmis uygulamali sanatlar okulu geleneginin var oldugunu
gorilyoruz. Basta Italya, Fransa, Almanya, Hollanda, Avusturya gibi iilkeler olmak
tizere tim kita Avrupa’sinda atolye gelenegi ile olusmus giizel sanatlar okullarinda
yirminci yiizyilin son ceyregine kadar resim ve heykel agirlikli plastik/gorsel sanatlar
egitimi verilmis, Ingiltere’de ise uygulamali sanatlar okulu hareketiyle baslayip daha
sonra da tasarim okullarina doniisen akim yaygin olmustur. Nitekim, 19ncu yiizyil
sonlarina dogru Ingiltere’de elestirmenler ve sanatcilar, sanayi devrimi sonucu el
sanat2larinda goriilen gerilemeye ¢ok iiziilmiislerdir. Bir zamanlar 6nemli olmus ancak
makinelesme sonucu, kolay iiretilip ucuza alinan; itici ve gosterisli taklitlerine yerlerini
birakmis olan soylu el sanatlarimin yok olusu John Ruskin ve William Morris gibi
elestirmen ve sanatgilart rahatsiz etmistir. Bu aydinlar dizi olarak iiretilip piyasaya
stiriilen ucuz mallarin yerini bilin¢li ve akillica gergeklestirilmis bir el isinin almasini
savunmuslardir. Morris, insan ellerinin gordiigii ise makinenin 6zenme yeteneginin
olmadigina inanmistir. Dolayisiyla ona gore ¢6ziim, makinenin neyi yapabilecegini
bulmakta ve tasarilarin ona gore diizenlenmesinde yatmaktadiydi. Bu diisiiniirler yazip
cizerek “katisiksiz ve el yapimi” olan nesnelerin begenisini yaymislardir
(Gombrich,1976, s. 425,426). Bu begeniyi yansitan Uygulamali Sanatlar Okullarinin
(School of Applied Arts) William Morris’in onderliginde bu dénemde acildigi ve daha
sonra Tasarim Okullarina (School of Design) doniistiigii goriiliir. Bunlar Ingiltere’de
1852’den sonra Giizel Sanatlar Okulu (Schools of Art) olarak yeniden

isimlendirilmislerdir. Giiniimiizde hem gorsel sanatlar1 hem de tasarim alanlarim ayni
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cat1 altinda toplayan “Sanat ve Tasarim Okullar1” ( Institute of Art and Design ya da

College of Art and Design) yaygin olarak kurulmuslardir.

Yukarida da deginildigi gibi bu anlayisin bir uzantist olarak Ingiltere ziyareti
sirasinda  William Morris’in ~ diisiincelerinden ve okulunda gerceklestirdigi
uygulamalardan etkilenen Alman mimar Walter Gropius’un (1883-1969) Dessau’da
kurdugu Bauhaus Mimarlik ve Giizel Sanatlar Okulu Avrupa’da uygulamali sanatlar
akiminin Onciisii olmustur. Bu okul sanat ve teknigin 19ncu yiizyildaki gibi mutlaka
birbirine yabanci kalmasi gerekmedigini, hatta bu ikisinin  birbirinden

yararlanabileceklerini gostermek i¢in yapilmistir (Gombrich,1976, s. 444).

Tiirkiye’deki gorsel sanatlar egitimine baktigimizda 1883 yilinda Istanbul’da
kurulan Sanayi-i Nefise Mektebi plastik/gorsel sanatlardan resim, heykel ve mimarlik
alaninda egitim vermekteydi. 1923’te Cumhuriyetle birlikte Tezyinat (stisleme) boliimii
kurulan ve 1928 yilinda Gorsel Sanatlar Akademisi’ne doniisen bu kurumda var olan
boliimlerin yani sira 1929-32 yillar arasinda seramik, i¢ mimari, grafik ve afis, tezyinat
boliimii icerisinde uzmanlik dallar1 olarak kurulmustur. Tiirkiye’nin Batili anlamda
sanat egitimi veren ilk yiiksek okulu olan bu kurumun adi 1969 yilinda Istanbul Devlet
Giizel Sanatlar Akademisi, 1982’de de Mimar Sinan Universitesi olarak degistirilmistir.
Bu okulun temel yapilanmasinda atdlye agirkli Fransiz sanat egitiminin kabul edildigi
bilinmektedir. Nitekim okulu kuran Osman Hamdi Bey ve daha sonra bu okulda gérev
alan hocalarin biiyiik bir boliimii Fransa’da egitim gormiislerdir. Ilk donemlerde
plastik/gorsel sanatlar agirlikli egitimin egemen oldugu okulda Bauhaus hareketiyle

1929-32 yillar arasinda tasarim alanlarinda da egitim verildigi goriiliir.

Istanbul’da baska bir sanat okulu 1957 yilinda, Bauhaus ekoliinii inceleyerek
“Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu” adiyla kurulmustur. Bugiin bu okulun 6nde
gelen amacimin, “iglevsel sanat yapitlar1 da iretebilecek ¢ok yonlii sanatgilar,
tasarimcilar yetistirmek” oldugu web sitelerindeki tarihcelerinde belirtilmektedir.
Dekoratif Resim, Grafik Sanatlari, Seramik Sanatlari, Tekstil Sanatlari, Mobilya ve I¢
Mimarlik adli beg boliimle 6gretime baglamistir. Bauhaus Okulu ilkeleri dogrultusunda
hazirlanmis olan programlar zaman iginde bu ilkeleri koruyarak, gelisen kosullara
uymay1 basarmistir. Almanya ve Tiirkiye’den segilen 6gretim elemanlariyla kurulugtaki
cekirdek kadrosunu olusturmus olan okul, 1960-61 doneminde ilk mezunlarini
vermistir. 1966 yilina kadar 2+2 yil olarak bi¢cimlenmis olan egitim bu yildan itibaren

dort yillik yiiksek ogretim programina doniismiistiir. Milli Egitim Bakanligi’na bagh
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Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu, 20 Temmuz 1982 tarihinde Giizel Sanatlar
Fakiiltesi ad1 ile Marmara Universitesine baglanmistir. 1986 yilindan itibaren
Fakiilte’de Sinema TV, Endiistri Uriinleri Tasarimi, Heykel, Geleneksel Tiirk El
Sanatlar1, Fotograf ve Temel Egitim Boliimleri acilmistir. Bu boliimler disinda 1988
yilinda “Geleneksel Tiirk El Sanatlar ve Tasarim Arastirma Gelistirme Merkezi”, 1993

yilinda “Grafoloji Arastirma ve Uygulama Merkezi” kurulmustur.

c-Cumhuriyet Donemi Gorsel Sanatlar Egitimi ve Gazi Egitim Enstitiisii

Cumbhuriyet doneminde ilk defa olarak Giizel Sanatlar Akademisi biinyesinde
1927 yilinda “Resim Ogretmenligi Kursu” diizenlenmistir. Acilan kursa, bu okul
ogrencilerinden resim ogretmeni olmak isteyenler katilmislar ve Ismail Hakki
Baltacioglu’nun verdigi “Resim Ogretim Yontemi (Resim Usulii Tedrisi)” derslerini
izlemekle yiikiimlii olmuglardir. Bir sene siiren bu dersler sonunda sinavi basariyla

tamamlayanlar 6gretmenlik hakkini elde etmislerdir.

Resim Ogretmeni yetistirecek ayr1 bir boliimiin kurulmasi 1925 ve 1926
yillarindda yeni Tiirkiye Cumhuriyeti Hiikiimeti’nin davetiyle Tiirkiye’ye gelen iinli
egitimcilerden John Dewey, G. Stiekler gibi yabanci ve yerli egitimcilerin raporlar ve
cabalartyla kararlastirilmig, bu amagla 1926 yilinda kurulan Gazi Orta Muallim

Mektebi ve Terbiye Enstitiisii biinyesinde 1932 yilinda resim boliimii agilmistir.

Batili egitimcilerle yapilan ortak calismalar sonucu hazirlanan ilkeler
dogrultusunda cikarilan kanunlarla, resim Ogretmenlerinin “Gezici Ogretmenlik”
statiileri kaldirilmig, onlara da diger meslektaslarinin haklari taninmistir. Yine bu
donemde bir Sanayi-i Nefise Talimatnamesi (Glizel Sanatlar Yonergesi) hazirlanmis ve
bir Kurul (Enciimen) olusturulmustur. Bu kurulun gorevi, iilkedeki giizel sanatlar
egitiminin yerlestirilmesi ve gelistirilmesinin saglanmasi olarak belirlenmistir. 1926’da
hazirlanan yeni miifredat programlar1 cercevesinde, resim ve el isleri derslerinin
kolaylikla uygulanmasi i¢in ilk ve ortaokul &gretmenlerine kurslar diizenlenmistir

(Tongug,1932,s. 11,12).

Gazi Egitim Enstitiisii Resim-Is Boliimii'ne ilk 6gretmenler olarak Ismail Hakki

Tongug, Malik Aksel, Hayrullah Ors, ismail Hakki Uludag, Sinasi Barutcu ve Mehmet



74

Ali Atademir atanmiglardir. Daha sonra da 1934 yilinda Almanya’da seramik ve heykel
egitimi goren Refik Epikman’in katilmasiyla boliimiin 6gretim kadrosu tamamlanmistir.
Resim—Is Boliimii’niin ilk programlar1 bu kadro tarafindan hazirlanmistir (Telli, 1990, s.

16).

Donemin Batili sanat egitim anlayislarini g6z Oniinde bulundurarak
hazirladiklar1 programlarda bu egitimciler iilke gerceklerini ve sartlarim da goz ardi
etmemislerdir. Resim-Is Boliimii’nden mezun olanlar yalmz ortadgretim 6gretmenligi
degil, gerektiginde ilkokul Ogretmenlerine, gerektiginde de halk egitimine ve

hizmetlerine yardimci olacak sekilde egitilmislerdir (Szyliowict 1968, s. 12,17).

“Ayrica ilk mezunlardan bir boliim miifettiglik gorevine getirilmistir * (Telli,
1993, s.12,17). Boylece bir boliimiin acilisiyla resim-is Ogretmeni yetistirme gorevi

Giizel Sanatlar Akademisi’nden bu kuruma devredilmis oluyordu.

1924-1927 yillan arasinda ortadgretim kurumlarinin ilk kismi olan ortaokullarda
resim dersi haftada bir saat ve zorunlu olarak programlanmistir. Ancak alan 6gretmeni
yetersizligi nedeniyle ilkokul Ogretmenlerine acilan kurslarla bu acgik kapatilmaya

calisilmistir.

1938’de baslayan geleneksel disiplinlere doniis egilimi sonucu, resim ders
saatleri azaltilmis ve programlarda agirlik sosyal bilimlere verilmistir. Resim dersinde
yontem agisindan bu donemde bir degisiklik goriilmemektedir. 1949’a kadar ortaokul
programlarindaki bir saatlik resim dersi devam ederken Atdlye, Elisi veya Is Bilgisi gibi
dersler de yer almistir. Yazi dersi ise Tiirk¢e icinde verilmeye baglanmistir. Ancak,
resim dersine ayrilan siirenin kisaltilmasina, O0gretmenlik sayisindaki yetersizlik de

eklenince, istenen basarinin elde edilemedigi goriilmiistiir (Telli, 1993, s. 21).

Liseler icin hazirlanan ve 1957 yilinda tebligler dergisinde yaymlanan
(MEB,Tebligler Der.,7.10.1957,Say1:976) resim dersi programinda, Baltacioglu’nun
getirdigi prensipler biraz zenginlestirilerek tekrar kaleme alinmistir. Bu programda
konular 6ncekilerde oldugu gibi; a) Tabiattan Resimler, b) Hayali Resimler olarak iki
boliime ayrilmig, bunlara ek olarak; Dekoratif Resimler, Grafik Caligmalari, Sematik
Resim, Is Resimleri ve Toplu Calismalarda Yapilan Resimler basliklar1 altinda konular

belirlenmistir.

Ote yandan Cumhuriyet dénemi sanat egitimi acisindan 6gretmen okullar 6zel

bir oneme sahip olmuslardir. Ciinkii bu kurumlarda resim-is dersleri miizik ve beden
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egitimi ile birlikte agirlikli olarak programlarda yer almis ve genellikle brang
Ogretmenleri tarafindan verilmistir. Ayrica bu okullarin yatili olmasi, ders saati disinda
calismalarin devam ettirilmesine imkan saglamistir. Yine 6gretmen okullarinda resim-is
ile is dersleri ayr alanlar olarak yer almis ve ders saatleri diger okullara gére daha ¢ok

olmustur.

Resim 6gretmeni agigini kapatmak iizere bu donemde resim ve ig seminerlerinin
diizenlendigi gorillmektedir. Bu seminerlere 6gretmen okullarindan yetenekli 6grenciler
secilmis ve sonra bir boliimii Gazi Egitim Enstitiisii, Resim-Is Boliimiine gonderilmis,
kalanlart da gittikleri ilkokullarda bu derslere daha bir 6nem verecek sekilde

yetistirilmistir.

d-20nci Yiizyill Sonunda Tiirkiye’de Gorsel Sanatlar Egitimi

1990’11 yillar Tiirk yiiksek 6gretiminde hizli gelismelerin yasandig: yillar olarak
belleklerde kalmistir. Ciinkii 80’li yillarin sonlarina dogru iilkedeki tiim {iniversitelerden
yiizlerce aragtirma gorevlisi yurtdisina yiiksek lisans ve doktora yapmak iizere
gonderilmeye baslanmistir. 1990 ve 1997 yillan arasinda iilkenin degisik illerinde yeni
iiniversiteler acilmis ve iiniversite sayist 80’lere ulagmistir. Buna baglh olarak yeni
egitim fakiilteleri acilmis ve sayilari sadece 5 olan egitim fakiilteleri resim-is egitim

boliimlerinin adedi 2000 yillarina gelindiginde 20’lerin iizerine ¢ikmstir.

Bu hizli artis bircok problemi de beraberinde getirmistir. Ornegin; boliimlerin
nitelikli 6gretim elemani ihtiyaci, atolye, derslik gibi fiziki giicliiklerin yani sira arag,
gere¢c donanmim saglamadaki zorluklar ortaya ¢ikmistir. Ayrica bunlardan mezun olacak

Ogretmen adaylarinin kalitesi ile istihdam1 sorunlar1 tam olarak ¢oziilememistir.

Yukar2ida da deginildigi gibi egitim fakiiltelerinin islevleri tartisilmaya baslanmis ve
yapilanmalarinda koklii degisikliklere neden olacak calismalar Yiiksek Ogretim
Kurulu'nca baslatilmistir.  “Bu  calismalarin  disinda  olarak Resim-Is  Egitimi
boliimlerinin yapilanmasindan kaynaklanan sorunlar1 dile getiren yayinlar ve bu
sorunlarin tartismaya acildig1 toplantilar diizenlenmistir” (Ozsoy, Balci, 1996, 5.47,53).

Bu yayinlar ve bu toplantilarda boéliimlerinin adlarimin degistirilmesinden baslayarak,
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gorsel sanatlar 68retmeni yetistirmede daha yararli olabilecek yapilanma modelleri
giindeme getirilmis ve tartistlmustir. Ote yandan Yiiksek Ogretim Kurulu, Milli Egitim
Gelistirme Projesi cercevesinde egitim fakiiltelerini yeniden yapilandirilmistir. Ayrica
YOK, Diinya Bankas: destekli projelerle, mevcut egitim fakiiltelerinde yabanci dil bilen
arastirma gorevlileri ile yeni agilan egitim fakiiltelerinde istihdam edilmek iizere
almanlar dahil olmak {iizere yiizlerce arastirma gorevlisini sadece alan egitiminde;
ornegin, fen bilimleri egitimi, gorsel sanatlar egitimi, miizik egitimi, sosyal bilgiler
egitimi, vs. gibi dallarda lisaniistii ¢calismalar yapmak iizere yurt disina gondermistir.
Ayrica, aym proje cercevesinde program gelistirme calismalart yapacak paneller
olusturmus ve bu panellere rehberlik edecek yerli ve yabanci uzmanlara gérev vermistir.

Amac egitim fakiiltelerini gelistirmektir.

1990’11 yillarda ilk ve orta dereceli okullara yonelik olarak MEB’de program
gelistirme calismalar1 yapilmis, hazirlanan yeni programlar uygulamaya konmustur.
Gorsel sanatlar egitiminde Ilkogretim Kurumlari Resim-Is Dersi Ogretim Programi
1992 yilinda hazirlanmis ve uygulamaya konmustur (MEB,1992). Liseler ve 6gretmen

liseleri i¢in de gorsel sanatlar egitimi programlar1 hazirlanmistir.

Ikinci binin baslarinda okullardaki resim-is egitiminin haftalik ders siireler
soyledir: ilkogretim Okullari: 1. Siniftan 3. Sinifa kadar haftada 80 dakika. Ogretmen
Liseleri: Resim ve Miizik dersi secmeli olarak ii¢ y1l boyunca her yil haftada 240 dakika

verilmektedir. Bu da etkili bir sanat egitimi i¢in uygun bir ortam olusturmaktadir.

Acilmalarina 1990’da baslanan Anadolu Giizel Sanatlar Lisesinin sayis1 21nci
yiizyilin baglarinda 16’ya ulagmistir. Bu liselerde ilkdgretim okullarini bitirmis, resim
ve miizige yetenegi olan ¢aligkan 6grenciler kabul edilmektedir. Giris smavlar ii¢
asamali olarak yapilmaktadir. Ik olarak ¢esitli objelerle diizenlenmis bir
kompozisyondan desen ¢aligmasi; daha sonra imgesel bir ¢alisma ve en son olarak
verilen basit malzemelerle tasarim calismasi yaptirilmakta ve yetenekli Ogrenciler
secilmektedir. Bu okullarda ve dgretmen liselerinde dgretim 4 yil siireli olup ilk yilda

yabanci dil agirlikli egitim verilmektedir.
e-Tiirkiye’de Gorsel Sanatlar Egitiminin Bir Degerlendirilmesi

Yukaridaki bilgilerin 1s1¢inda Cumhuriyet Oncesi ve sonrasi resim-is egitimi

hakkinda genel bir degerlendirme yapmak miimkiindiir.
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Her ne kadar Batili anlamda kurulmus bazi askeri ve sivil okullarda buna benzer
dersler yer almigsa da, bugiinkii anlamiyla resim-is egitiminin baslangici, II. Mesrutiyet
donemine, yani, Dariilmuallimin’de (Ogretmen Okulu) ve idadilerde yapilan ilk
uygulamalara dayandirmak yanlis olmayacaktir. 1910°’da Avrupa’ya resim-is ve el isleri
konusunda gonderilen Ismail Hakki Baltacioglu’nun getirdigi yeni sanat egitimi
anlayis1, 1329 (1913) tarihli Mekatib-i Sultaniye nin Ilk simf Ders Programi’nda resim
dersinin igerigine bakildiginda agikca goriilmektedir. Bu anlayis ile uygulanan yontem,
varligimm  1960’lara kadar siirdiirmiis ve bugiiniin gorsel sanatlar egitiminin

sekillenmesine temel teskil etmistir. Programdan bazi boliimler soyledir:

Mekatib-i Sultaniye’nin Iptidai (Ilkégretim) kismi programinda elisleriyle

birlikte gosterilen resim, 1.,2.,3.,4.,5.siniflarda 3’er ders saatidir.
[lk sene: (7-8 yasindaki cocuklar icin haftada 1 ders saati olarak )

1) Hayali resim: Ogretmen tarafindan konular1 verilecek masal, hikdye, oykii

resimleri.

2) Tabiattan resim: Insan, hayvan, bitki, esya resimleri

3) Ezber resim: Tabiattan yapilan esyanin ezber olarak tekrari

4) Tedrisi resim: Geometri, dil, tarih, cografya, esya, ahlak derslerine ait konu

resimleri

5) Serbest resim: Okul diginda yapilan resimler

6) Sinai resim: Makine resimleri, planlar, ayrintilari, bina resimleri ve planlar

cizmek.

Bu yeni anlayis sayesinde kopyacilik yontemi yerini, dogadan, bellekten ve
hayalden yapilan calismalara terk etmistir. II. Mesrutiyet doneminde miifredat
programlarinda yapilan degisiklikler ve resim Ogretim yontemi hakkinda yapilan bazi
yaymlar yoluyla bu gelisme saglanmistir. Ancak gerek o dénemin sosyo-ekonomik ve
gerekse Kkiiltiirel ortaminda, var olan geleneksel sanatlar ve tasarim Ornek ve
uygulamalarinin bu dersin kapsamina tam olarak alinmadig1 ve daha ¢ok resim alaniyla

programlarin gerceklestirildigi anlasilmaktadir.

Cumbhuriyet doneminde ise, ozellikle Atatiirk caginda her alanda oldugu gibi
resim-is egitiminde de bu dersin ¢agdas diinyadaki onemine paralel bir gelisme hizli bir
sekilde meydana gelmistir. Idealist birinci hiikiimet ve onun Milli Egitim Bakani

Mustafa Necati ile arkadaslarinin iistiin ¢abalar1 sonucu diinyanin o giin i¢in 6nde gelen
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iinlii egitimcileri tarafindan verilen raporlar, iilke kosullari da dikkate alinarak
degerlendirilmis ve yapilan calismalarla egitimde biiylik hamleler gerceklestirilmistir.
1926°da yeni Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulus felsefesine uygun olarak yeni miifredat
programlar hazirlanmis, kurs ve seminerlerle resim-is 6gretmenleri hizla yetistirilmeye
calisilmig; 1932°de Gazi Egitim Enstitiisii biinyesinde acgilan ve 1935’den baglayarak
mezun veren Resim-Is Boliimii ile Kkaliteli sanat egitimcisi yetistirme ideali
kurumsallastirilmistir. Kurulusunu izleyen yillarda bu béliimden mezun olan geng ve
idealist 6gretmenler, ¢agdas bir anlayisla gorsel sanatlar egitimini iilke sathina yaymaya

caligsmislardir.

Ancak niifusu hizla artan ve yiizyillarin ihmaline ugramis, Anadolu koy, kasaba
ve kentlerinde okullara ve Ogretmenlere duyulan ihtiyaci birka¢ okulla; 6zellikle de
resim-is Ogretmenine duyulan ihtiyaci birka¢ kurs ve tek bir resim-is bolimii ile
karsilamak miimkiin olmamistir. Atatiirk cagini takip eden yillarda sanat egitiminde bir
duraklama ve hatta gerileme olmustur. Ne bu ders, ne de bu dersin 6gretmenleri hak
ettikleri konumu bulamamigslardir. Her ne kadar ¢ok partili doneme girildigi yillarda,
okullag2mada atilimlar yapildi ise de, sanat egitimine gereken Onemin verildigi pek

sOylenemez.

3.2.9-11 Yas Grubu Cocugunun Gelisim Ozellikleri

3.2.1.Sosyal Gelisim Ozellikleri

a.Kolay Etkilenme

2 Bu donemdeki ¢ocuklarin 6zellikleri asirt duyarliligin yaninda goriilen diger bir
ozellik de, kolay etkilenmeleridir. Bu yas grubundaki ¢ocuklar kendi arzularinin diger
cocuklarin dogrultusunda oldugu inancindadirlar. Bu da onlarin gruba kabul
edilmelerini kolaylastirir. Yasam siireci i¢inde belki de hi¢cbir donemde rastlanmayacak

diizeyde kolay etkilenme bu evrede goriiliir (Yavuzer,1992, s. 118).
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Bu donem ayrica kahramanlara tapma cagidir. Cocuklarin televizyonda veya

sinemada seyrettigi kitaplarda okudugu ger¢ek veya hayali kahramanlar1 6rnek

alabilmektedir. Cizgi film kahramanlari, ¢ocuklar1 kolaylikla etkileyebilmektedir.

babasi
s.17).

“Kolay etkilenme siireci i¢cinde bulunan ¢ocuklar okuldaki 6gretmenleri anne ve

yaninda kendi yas grubu c¢ocuklardan etkilenebilmektedirler “(Celenk,1995,

b.Karsit Goriiste Olma

Cocugun diisiinceleri ve hareketleri ile diger cocuklara karsit olmasidir. Kendi
akranlarinin goriis ve diisiincelerini paylasan kabul eden cocuk daha biiyiikk ¢ocuklarin
ve erigkinlerin goriislerine karsi koyar. Karsit goriiste olma daha kiigiikk ¢ocuklarda
goriilen “negativizm”le, yani “olumsuzluk”la es anlamhidir. Karsit goriiste olma

cocukluk dénemi boyunca devam eder (Yavuzer,1992, s. 118).

c.Rekabet

Son c¢ocukluk doneminde c¢ocuklar iginde bulunduklari sosyo-ekonomik
diizeyine gore cete kurarlar. Bu donemin genel isimlendirilmesi cete ¢ag1 ‘gang age’
olmaktadir. Cete caginda bir grup icinde toplanan cocuklarin amaglar1 farklilik
gostermektedir. Kimi grup iiyeleri yasadiklar1 ¢evreye zarar verebilirken kimi gruplar
ise kendi aralarinda miizik dinlemek, kitap okumak gibi sosyal faaliyetlerde

bulunabilmektedir (Yavuzer,1992, s. 119).

“Cete caginda bir grup cevresinde dayanisma ve birlesme Ozelligi gosteren

cocuklar “sosyal kabul” gordiikleri gibi grup i¢inde bir “statii” sahibi olmaktadirlar”

(Yavuzer,1990, s. 47).

Sosyal kabul gorme ve statii sahibi olmanin yaninda “cete ¢agi” cocuklar

arasinda rekabeti getirmektedir. Cocuklar arasinda rekabet ii¢ sekilde goriilebilmektedir.
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a- Grubun kendisini tanimak {izere grup iiyelerinin arasinda siiregelen rekabet.
Kimi gruplarda yeni bir iiyenin gruba katilmasi genellikle belirli bir sinavdan
gecmesine baglanmistir. Sinav niteligi tasiyan eylem grubu niteligine gore
farklilik gostermektedir. Gruba girmek isteyen iiyenin cesaret drnegi gdstermesi
beklenir. Cesaret beklentisi grubun iiyeye verdigi bir gérevin (kavga etmek, ufak
tefek seylerin asirilmasi gibi) yerine getirilmesi seklinde ortaya cikmaktadir

(Yavuzer,1990, s.119).

b- Kendi grubuyla rakip gruplar arasindaki ¢atigmalar. Farkli gruplar arasindaki
catigsmalar farkli sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Kimi zaman rakip gruplar arasinda
spor faaliyetleri yapilabilirken kimi zaman ufak tefek kavga olaylar

gozlenebilmektedir.

c- Grupla toplumu diizenleyen diger sosyal kurumlar arasindaki catismalar. Bu
donemin ozelligi grup iiyesi olan ¢ocuklarin toplum kurallarina uymamalaridir.
Bu kurallara uymama kendini toplum davranislarindan sapma seklinde gosterir.
Sokaklarda bagirnp cagirmadan baglayarak hirsizhiga kadar degisiklik

gosterebilmektedir.

Bu gelismeler cocugun sosyallesmesini farkli bi¢imde etkiler. Cocuklar
arasindaki rekabet kendini s6zlii satagsma kimi zaman ise itme, tekme atma veya kavga
etme seklinde ortaya cikabilmektedir. Bu donemde ¢ocuklarin dil 6zellikleri gelistigi
i¢in genellikle aralarindaki sorunlari konusarak ¢ozmeye calistiklar1 gozlenmektedir
(Celenk,1995:20).

d.Sorumluluk

Yapilan aragtirmalarin sonuglarina gore, kalabalik ailelerden gelen ¢ocuklarda,
zorunluluk nedeniyle kendi islerini yapmak ve kendilerinden kiiciik kardeslerine
bakmakla yiikiimlii olduklarindan, sorumluluk duygularinin daha fazla gelistigini
gostermektedir. Ornegin kendi evlerinde bazi sorumluluklari iistlenmeyi ©grenen
cocuklar, sadece basarili bir uyum gostermekle kalmamakta, ayn1 zamanda grubun lider

roliine secilmis bir iiyesi de olabilmektedirler (Yavuzer,1992, s. 29).
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S2orumluluk duygusunun gelisebilmesi icin cocuklara yaslarina uygun gorevler
aileler tarafindan verilmelidir. Ornegin ¢cocugun kendi odasini diizeltmesi, ufak tefek

aligverislerin yapilmasi gibi gorevler ¢ocuga verilmelidir.

3.2.2.Duygusal Gelisim Ozellikleri

Cocugun duygusal gelisimi, fiziksel ve biligsel gelisimi ile paralel olarak
gelismektedir. Duygular, ¢cocugun egitiminde ve 6grenmesinde en 6nemli etkenlerden
biridir. Bu yiizden ¢cocugun yetistirilmesinde sadece fiziksel ve biligsel gelisimi iizerinde

durulmamali, duygusal gelisiminin de saglikli olabilmesi icin ¢alisilmalidir.

Ogrencinin duygularin1 ve duygusal gelisimini tanimadan onu egitmek olasi
degildir. Diisiinceleri gibi duygulari da insanin bir alt sisteminin bir iiriiniidiir. Insanin
duygusal sistemi, ¢evresinden uyaranlarn alir, bu girdileri duygulanma siiresince isler,
duygulara doniistiiriir; degisik tiirde duygular iretir; duygularin niteligine bakar,
bunlardan doniit bilgiler alir ve duygularinin gelistirir. Boylece insan duygusal
biliylimesinin siirdiiriir. Ama insan, duygularindaki bozukluklarla da duygusal gii¢

yitimine ugrar; istemedigi duygular1 edinince dengelenise gecer (Basaran,2000:95).

Duygu, bireyin i¢ ve dis diinyadan etkilenmesi sonucunda genel olarak
“hoslanma” ve ‘“acima” bi¢iminde beliren tepkilerdir. Duygular, bireyin temel
gereksinimleriyle ve onun bir sonucu olan davranislarla ilgilidir. Bu nedenle duygulari
incelemek, insan davranislarina egemen olmayi kolaylastirmaktadir (Binbasioglu,1992,

s. 140).

“Okula baslayan ¢ocugun duygularinin, okulun ve sinifin  havasi
degistirmektedir. Son cocukluk doneminde, ilk ¢ocukluk déneminde goriilen sik sik
aglama, hir¢inlagsma, bagirma, cagirma azalmakta, ¢ocugun duygularindaki olgunlagma

hizlanmaktadir” (Basaran,2000, s. 99)

Cocugun hayatinda, okula baslamak bir doniim noktasidir. Okula baslayan
cocuk kendini biiylimiis gibi hissetmekte ama aldigi sorumluluktan da igten ice
korkmaktadir. Okula yeni gelen cocuk duygusal yonden yetiskine bagimlidir. Bu
bagimhilik ilkogretimde tiimiiyle bagimsizliga doniismemekle birlikte yavas yavas

azalmaktadir. Cocuklar kendi kisisel giivenligini saglamada, kendi arkadaslarim
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secmede, kendi zamanlarimi kullanmada, kendi islerini gormede gittikce artan bir
sorumluluk almak zorundadir. Cocugun bagimsiz bir kisilik gelistirmesi icin her yere
ailesi ile birlikte gitmesi degil, bazen arkadaslariyla gitmesi, bazen de uygun yerlere
kendi basina gitmesini saglayacak giivenli yasantilar firsatimm  kagirmamak

gerekmektedir (Kiligei, 2000, s. 65).

Okula baglayis, ailenin yagaminda ¢ocugun konusmasi, yiiriimesi gibi 6nemli bir
asamadir. Okula baglama cocuk yoniinden belli bir duygusal ve zekad gelisimini
tamamlamis olmay1 gerekir. 6 yasini bitirdigi halde zekas1 yeterli olan bir ¢ocuk ruhsal
bakimdan evden ayrilabilme olgunlugunu gostermeyebilir. Ozellikle oyun ve
arkadaghktan wuzak tutulmus, disart c¢ikarilmamis c¢ocuklar icin evden ayrilis
irkiitiictidiir. Okullarin agildig: ilk giinlerde, her sinifta birkac anneyi ¢ocuklar ile
birlikte siralarda otururken gormek olagandir. Okula korku ile giden ve hep evi diisiinen
bir ¢ocugun kendini okumaya ve 6grenmeye vermesi kolay olmaz. Ayrica yasitlar ile
karsilagmasi, birlikte oynamasi ve arkadashik kurmasi giic olur. Okula uyumu ve

basarisi bir anlamda anne ve babanin yetistirmedeki basarisinin bir dl¢iisiidiir.

Bu ¢agda cocuktan giiciinii agan isteklerde bulunulmamalhdir. Giicii ve yetenegi
iizerindek2i beklentiler, duygusal baskilar olusturur ve basarisizigi koriikler. Ilk
kendine zarar verme diisiince ve egilimlerine bu caglarda rastlanir. Bunlar evde ve
okulda rastladiklan1 giicliikleri yenemeyen c¢ocuklardir. Cocuk beden bakimindan
olgunlasinca, ¢ocugun duygusal yasami da kismen durulur. Artik ona ¢ocuk gibi degil,
ailenin az ¢cok sorumlu bir iiyesi gibi davranilmali, kisilik kazanmasina, biiytidiigiinii

fark etmesine ve sorumluluk duygusunu gelistirmesine yardim edilmelidir.

Okula yeni baglayan cocuklara, onlarin parmak ve kas gelisimlerine paralel
olarak yazma o6devi verilmelidir. Aksi takdirde yeteneklerinin asan bir sorumluluk
verildiginde cocuk bunu karsilamakta zorlanacak ve okuldan uzaklagsma egilimi

gosterecektir.

“Okul cagr cocugu, kurdugu arkadashiklar sayesinde aile biriminin Otesinde
ufkunu genisletmekte, dis diinyaya iliskin deneyim kazanmaya baslamaktadir. Boylece

cocukta benlik imaj1 olusmaktadir” (Yavuzer,2000, s. 27).

“Okul caginda cocugun sevgisi, 6gretmene ve diger cocuklara karsidir. Yedi-
sekiz yaslarindan sonra cocugun sevgisi Ozellikle ayni yasta ve ayni cinste olan

cocuklarda toplanmaktadir “ (Binbasioglu,1990, s. 158).
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Bu donemde Ogrenme, yalniz okulda degil, aym1 zamanda sokakta,
arkadaglarinin evinde ve kendi evinde olur. Cocuk ruhsal diinyasi ile artik gercek
yasama girmeye hazir gibidir. Bu dénemde biitiin toplumlarda cocuklar diizenli, tutarl
bir egitim, 6grenim goriir. Bunun yalmz okuma biciminde olmasi gerekmez. Ilkel
toplumlarda anne-babadan, biiyiik cocuklardan 6grenilen bir¢ok beceriler var. Bu
dénemde ¢ocuk biiyiiklerin diinyasina egemen olan arag-gereci kullanmay1 6grenerek, o
toplumun teknolojisinin temellerini benligine yerlestirir. Ciinkii bu dénem c¢ocugun
toplumsal gelismenin yasit ve oyun ortamlarinda bir genisleme zamani degil, aym
zamanda gelecekteki sorumluluklar i¢in hazirlanirken toplumun araclariyla ugrasmayi
ogrendigi zamandir. Makaslardan, kagitlardan, boylardan, boya kalemlerinden ¢ocuklar
belli becerileri 6grenerek her tiir ilging yeni seyi yapabilir duruma gelmis olup, resim
cizebilir, giysiler dikebilir, pasta yapabilir, model gemi ve ucaklar iizerinde c¢alisabilir
ve okulda iyi not alabilir. Cocuklar okuma ve yazma becerisinin 6grenilmesiyle yeni
bilgilere kapilar1 acan pek cok becerileri kazanirlar. Eger c¢ocuklar bu araglar
kullanmaya o©zendirilir ve basarilart Oviiliirse, ¢ocukta caliskanlik ve ve basarma

duygusu gelisecektir.

Ruhsal gelismesi yolunda giden bir okul ¢ocugunda cinsel kimlik de iyice
belirmektedir. Kizlar kiz 6zelliklerini, erkekler erkek 6zelliklerini, ana-baba ile 6zdesim
sonucu kazanmaktadirlar. Okul caginda ¢ocugun cinsel meraklar1 yatismakta ve durgun
bir doneme girmektedir. Cocuk oyun cagindaki gibi ana babaya ¢ok soru sormamakta

ve cinsel konulardan kagmaktadir (Yoriikoglu, 1980, s. 55).

“Erken gelisim yillarinda gecirilmis olan ruhsal - cinsel calkanti catigmalar alti-
yedi yasindan ergenlige kadar, “gizlilik donemi”ne, yatisma ve uyuklama durumuna

gecmektedir” ( Yavuzer, 2000, s. 29).

Cocukta cinsel ilgi okul 6ncesi cagda en yogundur, okula baslamayla birlikte ilgi
ve merakta bir azalma gozlenir. Bu donemde cocuk, onceki yillarin cinsel diirtii ve
fantezilerini unutur; diisiincelerini okuldaki etkinliklere cevirir ve ayni cinsten
cocuklarla oynar. Cocuksu hayal kurmalar, fantezi oyunlar birakilir, ¢ocuk daha

gercekei, gbzlemcei, merakla 6grenici olur.

“IIkogretim donemi siiresince, ¢ocuklar cogunlukla kendileri ile ayn1 cinsten
oyun arkadaslariyla iliski kurmaya ozen gostermekte2dirler ve bu tercih erkeklik

kadinlik kavramlarini gelistirmelerine yardimct olmaktadir” (Yavuzer, 2000, s.29).
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“Okul ¢aginda ¢ocugun hayal giicii cok genis ve canlidir. Bu donemde ¢ocuk hig
bilmedigi, tanimadig1 insanlar1 ve hi¢ gormedigi bagka iilkelerin nasil oldugunu hayal

eder” (GoOknar, 2004, s. 42).

Bu cagda cocuk genel olarak, yangindan, karanliktan, hastalanmaktan,
yaralanmaktan, kazalardan, hayvanlarin kendisine zarar vereceginden korkmaktadir.
Ayrica ¢ocuk, arkadaglarinca alay edilmekten, kinanmaktan, ayiplanmaktan, iginde
bulundugu akran kiimelerinin goziinden diismekten, onlar tarafindan dislanmaktan da
korkmaktadir. Erinlikte ¢ocuk, cocuklugundaki bircok korkudan kurtulmaktadir. Ama
karanlikta yalmiz basina kalmaktan, gece yalmiz basina disariya ¢ikmaktan,
tanimadiklarindan olusan kalabaligin i¢ine karigsmaktan korkma gibi korkular erinlikte

yeniden goriilmektedir (Basaran,2000, s. 100).

Ayni zamanda bu donemdeki cocuklar, kendi arzularinin, diger ¢ocuklarin
dogrultusunda oldugu inancindadirlar. Bu da onlarin gruba kabul edilmelerini
kolaylastirmakta ve yasam siiresi icerisinde belki de hicbir donemde rastlanmayacak

diizeyde kolay etkilenme de bu donemde goriilmektedir (Yavuzer,1992, s. 118).

Cocugun gerektigi sekilde yetistirilmesi ve onun topluma hazirlanmasi biiyiik
oranda, anne-babanin hayatin ilk giiniinden itibaren ¢ocuk ile etkilesimi, konusmalari,
egitim acisindan vermeye calistiklari, ev icerisindeki tutumlar1 biiyliik oranda etkili

olmaktadir.

Cocugun okul oncesi donemde yasadiklarmin etkileri, Ilkogretim déneminde
devam etmektedir denebilir. Dolayisiyla ¢ocugun duygusal gelisiminde, anne-babanin

ve ¢evrenin etkileri vardir.

3.2.3.Bilissel Gelisim Ozellikleri

“Biligsel gelisim, bilginin edinilip kullanilmasina yardim eden tiim siiregleri

icerir” (Aral ve Bagk, 2001, s.87).

“Bireyin ¢evresindeki diinyay1r anlama ve &grenmesini saglayan, aktif zihinsel

faaliyetlerdeki gelisime bilissel gelisim denir” (Senemoglu, 2002, s. 39).



85

Biligsel gelisim, cevre ile etkilesimi saglayan, diinyay1r anlamaya yarayan,
bilginin edinilip, kullanilmasina yardim eden, tiim siirecleri ic¢ine alan bir gelisim
alanidir. Biligsel gelisimin esas ogesi olan bilgi kazanma y6ntemiyle zihinsel etkinlikler
arasinda yakin bir iliski vardir. Bilgi kazanma yontemi de, bilgilerin elde edilmesi,
saklanmasi, yorumlanarak yeniden diizenlenmesi, degerlendirilmesi ve kullanilmasi

stireclerini kapsar (Aral ve Bagk, 2001, s. 87).

Ana-babalar, egitimciler ve cocugun cevresindeki diger kisiler ve olaylar
cocugun biligsel gelisimi ilizerinde son derece etkilidirler. Biraz dikkat ve ilgi ile
cocugun olaylara bakis acis1 ve yorumlar1 degistirilebilir, zihinsel faaliyetlerini ilerdeki

yasamini etkileyecek kadar degistirebilir.

“Bu donemde okul diinyasi ¢cocuk i¢in ¢ok oneml2idir. Ciinkii bu yillarda okula,
Ogrenmeye ve calismaya karst edinecegi tavir, cocugun gelecekteki tutumunu

belirleyecektir” (Dodson, 1998, s. 360).

Alti-on iki yaslar arasinda ilk6gretim déneminde olan ¢ocuk Piaget’in bilissel

gelisim donemlerinden “somut islemler donemi’ndedir.

“Somut islemler donemi; zihinsel islem yapma yeteneginin heniiz gelismedigi
islem Oncesi donem ile mantik isletme yoluyla muhakeme yapabilen soyut diisiince

arasinda bir gecis donemi olarak kabul edilmektedir” (Erden ve Arman, 1997, s. 58).

Somut iglemler doneminde, 7-11 yaslan arasinda ¢ocukta mantiksal diisiinme ve
say1l, zaman, uzay, agirlik, boyut, hacim kavramlar iyice yerlesmeye baglar. Ancak
soyut diisiinme yetenegi heniiz tam gelismemistir. Ozgiirliikk, ulus, onur, 6lim gibi
kavramlar daha ¢ok anlamadan okulda ezberledigi sekliyle zihinde yer eder. Bu yas
cocuklart deyimleri anlamakta giicliik ceker, benzetmeleri somut anlamlar ile kavrarlar.
Ornegin ‘biiyiik adam’ soziinii iri ve uzun boyle adam olarak anlarlar. 11 yasindan sonra

ise soyut kavramlarin yerlesmesi ve kavranmasi gergeklesir (Goknar, 2004, s. 39).
Somut islemler doneminde énemli ii¢ evre vardir. Bu evreler;

a-“Madde” kavraminin korunmasi ilkesi: Bu ilkeye ulagsmis olan cocugun
dikkatini bicimsel ayriliklar dagitmamaktadir. Somut islemler donemindeki ¢ocuk, ayni
miktarda hamurdan yapilan, biri sosis, digeri yuvarlak seklindeki iki topun “madde”
miktarinin degismedigini bilmektedir. Ciinkii ¢ocugun zihninde maddenin korunmasi

fikri yerlesmis durumdadir.
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b-“Agirhik” kavraminin korunmasi ilkesi: Cocuk bi¢im degistirmenin agirligi
etkilemeyecegini diisiinebilecek gelisim evresine ulagmigsa, ayni miktarda hamurdan
yapilan biri sosis, digeri yuvarlak seklindeki iki topun tartildiginda esit agirlikta

gelecegini diisiinebilmektedir.

c-“Hacim” kavraminin korunmasi ilkesi: Hacim alanindaki “korunma” ilkesi
cocuklarda 11-12 yaslarina kadar gelismemekte ve bu2 donemden 6nce yanilmalar

goriilmektedir (Binbasioglu,1992, s. 93,94).

Somut islemler doneminde ¢ocuk, somut bilgileri diizenli ve mantikli olarak
isleyebilmekte; somut durumlarin birgok yoniinii gorebilmekte; gordiigii nesne ve
olaylara iliskin akil yiiriitebilmektedir. Fakat cocugun goremedigi nesne ve olaylar

iizerinde kavram gelistirmesi zordur (Basaran, 2000, s. 84).

[lkogretim yillarindaki cocuklar, biligsel yeterlilik bakimindan cok hizli
degisme gostermektedirler. flkogretim donemindeki ¢ocuklarin diisiinmesi, okul 6ncesi
cocuklarin diisiinmesinden ¢ok farklidir. Artik tersine c¢evirebilme kavramini
kazandiklarindan korunum ilkesi ile ilgili bir sorunlari yoktur. Nesnelerin fiziksel
yapilarinda ya da mekandaki konumlarinda degismelerle, miktar, hacim, say1 vb.
ozelliklerinde degisme meydana gelmeyecegini anlayabilmektedirler. Kisa ve kalin
bardaktaki siit ile ince ve uzun bardaktaki siitiin ayn1 miktarda oldugunu gorebilmekte,
parcalanmis  cikolatalarla kalip halinde olanin aym1 miktarda oldugunu
sOyleyebilmektedir. Algilanan goriintilye gore degil, gerce§i anlayarak tepkide
bulu2nmaktadir (Senemoglu, 2002, s. 54).

Somut islemler doneminde olan c¢ocuklar, yeni bir dizi kural
gelistirirler.”gruplandirma” ad1 verilen bu islemin 6zel mantiksal niteligi bulunmaktadir.
Okul ¢agindaki bir ¢cocugun diisiiniisiiniin baslica 6zelligi de bu “gruplama” yetenegine

AL

sahip olusudur. Bundan “siiflama, siralama, degigsmezlik, say1 ve mekan” kavramlari

olusmaktadir. Siniflama siralama gibi gruplamalarla, ayn1 zamanda ¢ocukta organize

etme ve bir sistem kurma yetenegi gelismektedir (Yavuzer, 1992, s. 116).

Ayrica bu donemdeki bir ¢cocuk belirli nesneler arasindaki degismeyen iligkileri,
nesneleri gormeden mantik yiiriitme yoluyla kavrayabilmektedir. Ornegin, “Ali, Elif’ten
uzun, Elif’te Zeynep’ten uzun ise, Ali’nin Zeynep’ten daha uzun olmas1 gerektigi”
gozleriyle gormeden de bilemektedirler. Ilkokulun 3.sinifinin sonlarina dogru, ¢ocuklar

toplama ve ¢ikarmanin bir arada kullanildigi, basit aritmetik islemleri zihinsel olarak
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yapabilmektedirler. Cocuklar bu donemde siralama, simiflandirma ve karsilastirma

islemleri icin semalar gelistirebilmektedirler.

Somut islemler doneminde ¢ocuklar, baz1 problemleri zihinsel olarak ¢ozebilecek
diizeydedirler. Ancak, bu donemde problemin c¢oziilmesi, somut nesnelerle baglantili
olmasina baghidir. Cocuklar somut islemler doneminde problemlere, degisik yollardan
giderek ¢oziimlemeler bulmakta giiclitk cekmektedirler. Cocukta soyut diisiince tam olarak
gelismedigi igin, tliimiiyle kuramsal olarak verilen bir problem karsisinda, cocuk

basarisizliga ugramaktadir (Erden, Akman, 1997, s. 58).

Somut iglemler doneminde ¢ocuk, diizenlemeyi semboller aracilig ile zihinde yapabilir.
Soyut islemler doneminde ise cocuk semboller diizeyinden bir asama oteye gidecek
seviyeye ulasir. Bu diizeye ulasan cocuk, belirli bir sorunu c¢odzebilmek icin degisik
hipotezler gelistirir ve her hipotezi birer birer dener. Cocugun diisiincesine ve sorunlara
yaklagmasina bir diizenlilik, bigimsel yapi, akil yiiriitme siireci gelmistir. Somut islemler
doneminde ¢ocuk var olan nesneleri gosteren sembollerle diisiiniirken, soyut islemler

doneminde c¢ocuk olasi secenekler iizerinde diisiinebilmektedir (Ciiceloglu, 1992, s. 352).

3.2.4.Fiziksel Gelisim Ozellikleri

Fiziksel gelisim, bireysel bilylime ve bireyler arasi farkliliklar1 yorumlamada
yardimcr olur. Fiziksel ya da bedensel gelisim bedeni olusturan tiim organlarin
gelismesini, boyun uzamasini, kilonun artisini, kemiklerin gelisimini, dislerin ¢ikmasini
ve degismesini, kas, beyin ve tiim sistemlerle, (sinir, sindirim, dolasim, solunum,

bosaltim gibi) duyu organlarim gelisimini kapsar (Aral ve Bask.,2001, s. 45).

“IIkogretim okulu cocugunun fiziksel gelisiminde dikkat ¢eken ilk ozellikler
boy, kilo artisindaki durum, kemik ve kas yapisindaki gelismelerdir. Okul oncesi
donemde baslayan biiyiime hizindaki diisme, 10-11 yaslarina kadar devam etmektedir”

(Erdem, Akman, 1997, s. 40).

On yasindaki bir ¢ocugun boyu yaklasik olarak 1.40 cm iken, 11-12
yaslarindaki erkek ve kiz cocuklariin boyu ortalama olarak 1.45 cm’dir. 11 yasina
kadar kiz cocuklar, erkek cocuklardan birka¢c cm daha kisadir. Kizlar, 11 yaslarinda

ergenlik donemine girdikleri icin, erkeklerden daha hizli gelismektedirler. ilkogretim
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donemindeki agirlik artisi, boy uzamasi ile paralellik gostermektedir. Baska bir degisle,

agirlik artis1 da boy uzamasi gibi yavastir (Selcuk, 2000, s. 34).

“Erkek cocuklarin dogustan itibaren ¢ok az da olsa kizlardan biraz daha irice
olan beden yapilar ilkogretim yillart siiresince gittikce hizin1 kaybeden bir biiyiime
icinde yagsitlar1 olan kiz ¢ocuklarinkinden daha ufak bir goriimiin i¢ine girmektedir”

(Kiligea, 2000, s. 54).

“Kemik ve iskelet sistemindeki gelisme, kas sisteminden daha ilerde oldugundan
zaman zaman biiylime agrilar1 meydana gelmektedir. Cocuklar okul 6ncesi donemde
biiyiik kaslarini ¢ok iyi kullanmakla birlikte, kiiciik kaslarin1 kullanmada yetersizdirler”

(Senemoglu, 2002, s. 34).

“Bu cagda cocuk canli ve hareketlidir. Enerji ve gii¢ sarf edilen aktivitelerden
hoslanir. Alt1 yasinda buz pateniyle kayma, bisiklete binme, ip atlama; yedi yasindan

sonra yakalama tutma ve topa vurma gibi hareketleri tamamlanir” (Goknar, 2004, s. 38).

Cocuklar yedi yasindayken kiiciik kaslarinit kullanmada yetersiz olduklart igin
bu kaslarini kullanmay1 gerektiren 6grenme gorevlerini yerine getiremezler. Bilek ve
parmak kemikleri de ince isler yapabilecek olgunlukta degildir. flkogretim okulu birinci
smiftaki 6grencilerin ¢cogu icin kalemi uygun bicimde tutup, diizgiin cizgiler cizmek ¢ok
giic bir beceridir. Zamanla hem kii¢iik kaslarinin el ve ayak bileklerinin olgunlagmasi,
hem de okulda kiiciik kaslarin1 kullanma alistirmasi yapma olanagi bulmalar1 sayesinde

kiiciik kaslarini kullanma yeterlilikleri zamanla artar (Ulusoy ve bask.,2002, s. 30).

[Ikogretime yeni baslayan cocuklarin karsilastign problemlerden biri de sol eli
kullanmak yani solakliktir. Alt1 yas civarinda ¢ocugun hangi elini kullanacagi belirmeye
baslar. Eger cocuk sag elini kullantyorsa biiyiik bir ihtimalle herhangi bir uyumsuzluk
s6z konusu olmayacaktir. Fakat sol elini kullamiyorsa cocugu bazi giicliikkler
beklemektedir. Ornegin, sol elini kullanan bir 6grenci genelde sag elle yazan bir
ogretmeni izlemekte zorluk cekecektir ayrica yaygin olusu nedeniyle sag ele gore
diizenlenmis esyalar1 kullanmada ve arkadaslar: ile olan farkliligin1 kavramada giicliik

cekecektir. Fakat solak cocuklar, sag ellerini kullanmalar1 i¢in zorlanmamalidirlar

(Selguk,2000, s. 31,34).

[Ikogretim doneminin son yillarinda, cocugun dinlenme gereksinimi
biiyiiklerinkine yakindir. Gece dokuz saat uyku yeterli olur. Bu ¢ag hizli bir biiyiime

cagidir. Bedenin 6zellikle kol ve bacak gibi uzun kemikleri biiyiimeye baslar. Yiizde
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ergenlik sivilceleri ¢ikmaya baslar, ¢ok fazla terleme durumu goriiliir. Yemeklerde
mizmizlik etme, bazilarinda cok yemek yeme, bazilarinda ise abur cubura diigkiinlitk
goriiliir. Cocuk beden hareketlerinden hoslanir, oyunlarda beceri kazanmak icin siirekli
tekrarlar yapar. Oyun oynarken hem yoruldugunun farkina hem de zamanin farkina
varamazlar. Erkek ve kiz cocuklan arasinda fiziksel ayriliklar bu ¢agda belirginlesir.
Kiz cocuklari, 12 yasinda kendi yasitindaki erkek ¢ocuklarindan ¢ogunlukla uzundurlar.
Ayrica kizlar cabuk yorulur, siirekli oyuna ve beden calismasia erkekler kadar

dayanikli degildirler.

3.3.Cocuklarin Yas Grubuna Gore Ruhsal ihtiyaclar:

[lkokul ¢ag1 cocugu hizla gelisirken belli bash ruhsal ihtiyaglar éne ¢ikmaktadir.

Bu 6n plana ¢ikmig ruhsal ihtiyaglart soyle siralayabiliriz.

3.3.1.Bir Gruba Kabul Edilmek

Cocuklarin temel ruhsal ihtiyaglarinda olan bir gruba kabul edilme, giiven
duygusunun dogal bir sonucudur. Cocugun ilk grubu “benim” sozciigiiyle vurguladigi
ailesidir. Cocuk biiyiiyiince, once oyun arkadaslar1 daha sonra da okul arkadaslar1 6nem
kazanir. Bu donemde aile degerlerinin yaninda, arkadas degerleri de yer alir. Daha ileri

yaslarda arkadas grubunun onayi, bazen aileden de 6nde gelir (Tuncer, 1993, s. 53).

Grubun genel davranis kalibi bazen cocuklarm ailesinin cocuk iizerindeki
denetimini kaldirabilmektedir. Boyle durumlarda ¢ocuk grubun ayrilmaz bir parcasi

haline gelmektedir. Ailenin ¢ocuk iizerindeki kontrol yetkisi gruba gecebilmektedir.

3.3.2.Basarmak

“Basarmak, biitiin insanlarin temel ihtiyaclarindan biridir.Her insan basarili

olmak, begenilmek, 6viilmek ister” (a.g.k.:54).
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Ancak bu istek ¢ocukta daha belirgin olarak goriiliir. Aile icindeki basariyla
Oviinen ¢ocuk zamanla yas1 biiyiidiik¢e cevresinde gordiigii veya izledigi kahramanlarin
basarist ile oviinmektedir. Yakin ¢evresinde bulunan arkadaslari, televizyonda izledigi

cizgi film kahramanlar olabilmektedir.

3.3.3.0yun Ve Degisiklik Thtiyaci

Ailelerin genelde yasadiklar1 heyecansiz ve kurallarla belirlenmis hayat tarzi

cocuklara sikic1 gelmektedir.

Oyun, cocukta dogal olan saldirganlik diirtiisiiniin giderilmesine yardimci
olmaktadir. Cocuklar siirekli yaptiklar seylerden kolayca sikilirlar. Degisiklik ihtiyact

cocuklarin yeme-igme gibi ihtiyaclarindandir.

Degisik oyunlar cocuklarin dikkatini cekebilmektedir. Ozellikle biiyiik
kentlerde yasayan cocuklarin oyun oynama alanlar1 azalmistir. Trafigin yogun olmasi
nedeniyle ¢ocuklarin ¢evrede oynama olanaklart azalmistir. Cocuklar okullarindan arta
kalan vakitlerini ev ortaminda gegirmektedirler. Ozellikle televizyonda gosterilen ¢izgi
filmler ve ¢izgi romanlar ¢ocuklara degisiklik sunabilmektedir. Renkli ve farkli olaylar
cocugun degisiklik ihtiyacimi tatmin etmektedir. Cizgi filmlerin ¢ok renkli olmasi,
degisik ses efektlerine yer verilmesi, bu tiir ¢izgi filmlerin cocuklar tarafindan kolaylikla

izlenmesini saglamaktadir (Celenk,1995, s. 22).

Cizgi film ve romanlar, cocuklara ruhsal bunalimlarim atlatmakta yardimci
olmakta, ideal tipleri yoluyla da onlarin idealist diinyalarina uygun diismektedir.
Kizlarin bu donemde c¢izgi roman ilgisi artik azalmis ya da fotoroman okumaya

doniismiistiir.

Televizyonda gosterilen ¢izgi filmler kendi aralarinda farkli tiirlere
ayrilmaktadir. Cocuklarin tercih ettikleri tiirler, yaym araglarim1 kullanma bigimleri ve
onlardan gordiiklerini taklit etme tarzlari, ¢ocuklarin giinliikk yasamim ve diinyasini

anlamaya yardimci olabilmektedir (Rogge,1989, s. 64).

“Oyun oynamak cocuklarin basta gelen ihtiyaglarindandir. Oyun oynarken
giinlik kaygi ve sikintilarindan kurtulurken yeni bilgiler 6grenebilmektedirler”

(Celenk, 1995, s. 23).
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3.4.Cocuklarin Degisik Yaslarda ilgi Duyduklar1 Konular

Bedensel gelisiminin hizla degisiklik gosterdigi ilkokul ¢agi ¢ocuklarinda, bu

gelisiminin yaninda ilgilerinde de hizla degisiklik goriilmektedir. Bu boliimde genel

olarak ilkokul ¢ag1 cocuklarinin ilgileri incelenecektir.

a_

Okula baslamis olan cocuklar arasinda arkadaghik duygusu gelisme
gostermis. Cocuk artik ¢evresinde bulunan arkadaglari ile oynamayi ve

birlikte calismay1 6grenmistir.

Bu donemin baslangicinda bulunan ¢ocuklar yeni okumay1 6grendiklerinden
hayal tirtinii olan doga kitaplarini, kisilik verilmis makinelere ait 6ykiilerden
basit siirlerden zevk almaktadirlar. Bu gelisme doneminin sonunda yer alan
cocuklarin ise hayal konularina ilgileri azalirken gercek tiirii hikayelere

ilgileri artmaktadir.

Cocuklarin sosyal cevreleri genislemekle birlikte, ev disindaki cevre
cocuklara ¢ekici gelmektedir. Dolayisiyla cocuklar zamanlariin biiyiik bir
ki2smin1 digarida arkadaslan ile birlikte gecirmek isterler. Sokakta oynanan

oyunlar ¢ocuklarin ilgisini cekmektedir.

Larrick’in yaptig1 bir arastirmaya gore on yasin altindaki ¢ocuklarin daha
cok giildiirii yonii olan ¢izgi romanlar ve filmler (Walt Disney’in hayvan
kahramanlar1), 10-12 yas grubu arasinda ise macera ve ciiriim konular

isleyenlere ilgi duyduklar belirtilmektedir (Tuncer,1993, s. 57,58).

10-11 yas grubu ¢ocugun sozciik ve kavram bilgileri olduk¢a genislemistir.
Cocuklar bagka iilkelerdeki ve gecmis zamanlardaki insanlarin yasayis

tarzlarini 6grenmek isterler.

Tarih, biyografi, eski uygarliklar1 konu alan efsaneler, doga ve fenle ilgili kitap

eserleri, ¢izg2i filmler, gercekei ve giildiirili tiirii kitaplar ilgi cekmektedir (a.g.k.:58).

f-

Bu dénemde televizyon, radyo programlarina, sinema ve tiyatroya diiskiinliik

goze carpiyor. Daha c¢ok gosterilen siireli ¢izgi filmler ve sinemada
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gosterilen uzun metrajli ¢izgi filmler (Alaeddin, Aslan Kral gibi...) ilgiyle

izlenmektedir.

g- Bu cagdaki cocuklar arasinda koleksiyon yapma meraki zirveye
ulagmaktadir. Bu donem c¢ocuklar1 ¢ok farkli ve degisik tiirde olan nesnelere
ilgi gosterirler. Televizyonda, sinemada seyredilen ¢izgi filmlerin albiimleri,

pullar1, resimleri, oyuncaklar koleksiyon tiiriinde toplanabilmektedir.

h- Bu donem kahramanlara tapma ve taklit etme ¢agidir. Cocuk televizyonda ve
sinemada seyrettigi ¢izgi film kahramanlarinin konugmalarini, davraniglarini

taklit etmektedir.

Ilkokul ¢a@indaki tiim c¢ocuklarda gelisim siirecinin aymi nitelikte olmasi
beklenmemelidir. Gelisim siirecleri cocuklarin aile i¢cinde anne babalarin gosterdigi

tutum ve kaliplarina baglidir.

Anne ve babalarin giivenli bir cocuga sahip olabilmeleri i¢in, 6nce kendilerine,
sonra birbirlerine, ardindan da ¢ocuklarina giivenmeleri gerekmektedir. Cocugun, taklit
yoluyla her tiirli davranis kalibin1 6grenmesi s6z konusu oldugundan anne ve baba
“istenen uygun davranis” Ozelliklerini gelistirmelidirler. Anne ve baba once kendi
iclerinde barigik, huzurlu, birer birey ve saglikli birer 6zdesim modeli olmalidirlar

(Yavuzer,1992, s. 125).

Aile icinde huzurlu bir ortam bulan cocuklar, ilkokul caginda “cocukta son
gelisim cag1” gelismelerini saglikli bir sekilde tamamlamaktadir. Saglikli ve giiven
ortami icinde gelisimini tamamlayan c¢ocuklar ergenlik caginin getirdigi buhranlh
doneme kolaylikla gogiis gerebilmektedirler. ilkokul ¢aginda ailesi tarafindan yeterli
yakinlik ve ilgiyi goremeyen cocuklar gelismelerinin ileriki yillarinda sorunlarla karsi

karsiya kalabilmektedir.

3.5.Televizyonla iletisim Ve Cocuk

Gelecek nesillerin saglikli diisiinen bireylere sahip olabilmesine iliskin olarak
aile i¢i faktorlerin yam sira ¢evrenin de ¢ok biiyiik etkisi oldugu da bir gercektir.

Cevreyi olusturan okul ve arkadas cevresi gibi faktorlerin yani sira, giiniimiizde de
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iletisim araglarimin pay1 da goz ardi edilemez. Iletisim araclari i¢inde televizyon bu yap1

icinde cerceveyi ¢izen dnemli araglardan biridir.

Gorsel ve isitsel etkinligi nedeniyle ¢ok sayida kisiye ulasan en giiclii iletisim
araci olarak televizyonun en onde gelen islevleri arasinda eglendirici ve Ogretici
nitelikleri sayilabilir. Cagimizda o6zellikle iletisim araglarinin bu etkilesim icindeki
paymin giderek arttig1 gozlenmektedir. Televizyon, eglendirici ve 6gretici niteliklerinin
yant sira bireylerin diisiinmelerine ve elestirmelerine olanak saglayan énemli bir iletisim

aracidir (Yavuzer,1990, s. 245,245).

“Televizyonun egitici Ozelligi olabilecegi diisiiniilse de en biiyiikk ozelligi
oyalayic1 olmasidir. Egitici ve Ogretici programlar tespit edilip; izlenirse ancak

televizyon zararli olmaktan ¢ikar” (Kadioglu, 2004, s. 150).

“Toplumumuzda en yaygin kitle iletisim araci olan televizyonun, aile ve toplum
icindeki konumu cesitli acilardan kamuoyunun elestirisine de ugramaktadir” (Batmaz,

Aksoy;1995, s. 1).

Cocuklarin televizyon izler kitlesinin biiyiik bir kesimini olusturmasina karsin
genellikle gereksinimleri ve beklentileri acisindan en cok goz ardi edilen kesim oldugu
gercektir. Ozellikle televizyon alaninda rekabetin artmasi, beraberinde yayincilarin

cocuk izleyicilere yonelik tavirlarini da olumsuz etkilemektedir (Capl1,2002, s. 137).

“Ulkemizde televizyon gecmisi kirk yila varirken (baslangici 1968), Gerbner’in
deyisiyle televizyonun “hayal edilemeyecek boyutlardaki etkilerinin” olusmaya

basladig1 gercektir”’ (Batmaz, Aksoy,1995, s. 3).

Televizyon goriintiilerden olusan bir makinedir. Televizyon hakkindaki en genel

goriis, televizyonun bir eglence aract oldugudur.

Giintimiizde bir aile ortamina gozlerini acan cocuk, ebeveyniyle iletisime
girmekle kalmayip, ilk giinden itibaren televizyonla da iletisim icerisindedir. Biling¢li bir
yetigkin ile heniiz bilinci olusmamis bir cocugun bundan etkilenme durumlarinin aymi

olmasi miimkiin degildir denebilir.

“Cocuklar daha okuma yazma Ogrenmeden Once, belirli siirelerde televizyon

izlemekte kendine gore televizyon programlar segcmektedir” (Can,1996, s. 101).
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“Hangi {lilkede olursa olsun televizyonun c¢ocuklar igin birincil medya
durumunda olmasi degismemektedir. Yani diger medyalarin tersine, ¢ocuk televizyonu

cok erken yasta benimsemektedir” (Kapferer,1991, s. 38).

Fransa’da c¢ocuklarin %30’u her giin 3 saat 28 dakika ekran karsisinda
kaliyorlar. Uluslararast Cocuk Merkezi tarafindan gerceklestirilen incelemeye gore, iki
yasindaki cocuklar televizyon a¢gmayi biliyorlar, iic yasinda da her giin televizyona

bakiyorlar.

Televizyonda yayinlanan programlardan ozellikle komediler, ¢izgi filmler ve
miizik programlari her yastaki cocuklarin ilgisini c¢ekmektedir. Fakat programlar

acisindan dikkat edilmesi gereken nokta, programin kalitesi ve icerigidir.

Cocuklar, kendilerine model olarak sectikleri televizyondaki dizi
kahramanlarinin 6zelliklerini, giinlilk yasamlarina yansitmaya baglarlar. Televizyon
olumlu bir uyarim kaynagi olmasinin yaninda, aile i¢i ve dis1 toplumsal ekilesimi en alt
diizeye indirgediginden ¢ocugun sosyal gelisimine olumsuz etkisi de vardir. Film
kahramanlarinin ¢esitli davranislart cocuktaki saldirganlik diirtiilerini  harekete

gecirebilir ve onu saldirgan yapabilir (Yavuzer, 1990, s. 246).

Cocugun televizyon basinda ne kadar zaman gecirebilecegi secilen programin
tiiriine baghdir. Cocugun egitimine, diinyay1 tanimasina yardimci olacak programlari
cocuk bitinceye dek izleyebilir. Genelde ¢ocuklara yonelik programlarin siiresi 25-30
dakika civarindadir. Daha uzun siireli ¢ocuk programlar ise; 20 dakika da bir dinlenme
arasi, reklam arasi tarzinda bosluk birakirlar. Bunun nedeni; cocugun belirli bir

aktiviteye en fazla 30—35 dakika dikkat yogunlastirabiliyor olmasidir.

Gerekge ne olursa olsun, yetiskinlerin ya da ana-babalarin, cocuklar1 igin
“uygun olmayan igerik” ya da “uygun bulmadiklar1 icerik” konusunda yapabilecekleri
cesitli seyler vardir. Bunlardan biri, oldukga basit bir sekilde, kaygi duyulan icerikteki
programi izlettirmemektir. Bu olgu “kisitlayict aracilik” olarak adlandirilmaktadir.
Kisitlayici aracilik, genel olarak kurallarla ve yasaklamalarla iliskilidir ve televizyonun
ne zaman, nasil, ne kadar izlenecegine ve televizyonda hangi icerigin izlenecegine

iligkin kurallar koymaktir (Weaver ve Barbour,1992, s. 237).

Cesitli aragtirmalara gore, izlemelerine kural konan cocuklarin, daha az
saldirgan, kendilerini daha fazla kontrol edebilen, okula daha ¢cok uyum saglayabilen

cocuklar olduklari, televizyon programlarini daha iyi anlayabildikleri ve gergek
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diinyayla televizyon arasinda daha iyi bir ayrim yapabildikleri, cinsiyet rollerine kalip
yargilardan daha uzak bakabildikleri ve dis diinyaya iligskin korkularinin daha az oldugu,
ana-babalarindan, televizyonda reklami yapilan iriinlerin satin alinmasin1 daha az
istedikleri ve dolayisiyla bu konuda daha az catisma yasadiklari saptanmistir

(Bagl1,2002, s.3).

Medyanin, ¢ocuklarin davraniglar1 iizerindeki etkileri konusundaki ilk ciddi
aragtirma raporlarindan birisi ABD Ruh Sagligi Ulusal Enstitiisii (National Institue of
Mental Health) tarafindan yayimlandi. Bu raporda televizyondaki siddet filmlerinin

cocuklar saldirgan davranislara tesvik ettigine dikkat ¢ekildi (Kiigiikcan,2004, s.3).

Cocuk zihinsel siireglerindeki 6zelliklerinden dolay: izlediklerini yetiskinler
gibi algilayamamakta ve yetiskinlerden farkli bir bicimde etkilenmektedir. Televizyon
kullanim nedenlerine bakildiginda da ¢ocuklar ile yetiskinler arasinda farkliliklar

goriilmektedir (Capli,1996, s.1334).

Giintimiizde pek ¢ok iilkede televizyonun olumlu veya olumsuz etkileri
tartistlmaktadir.  Ulkelerin toplumsal yapilar1 ve buna bagl olarak televizyon
yaymlarinin bicim ve igerigine gore bu etkilenmeler farkliliklar gosterebilmektedir.
Gerek iilkemizde, gerekse diinyada yapilan tiim arastirmalar gostermistir ki, istisnai
durumlarin disinda ¢ocuklarin televizyon izleme sikligi ve aligkanlhigi, televizyonun bu
ozellikleri de goz Oniine alindiginda, kisiliginin olusmasi ve basarisi i¢in tehlikeli
boyutlardadir. Cocuklarin etkilendikleri konular1 6zetle vermek gerekirse, bunlar1 on

baslik altinda toplaminin miimkiin oldugu goriilmektedir.

1) Tiiketim toplumu bireyi olmalar1 iizerine etkileri

2) Cinsel kimligin olugsmas1 ve karsi cinsle olan iligkiler {izerine etkisi
3) Anne ile iligkisi iizerine etkisi

4) Baba ile iligkisi iizerine etkisi

5) Siddet egilimlerine etkisi

6) Okuma, diisiinme ve basartya etkisi

7) Kiiltiirel yabancilagmaya etkisi

8) Dildeki yozlagmaya etkisi

9) Kendi kimliklerinin bagimsiz ve 6zgiin bir bicimde olusmasina etkisi

10) Cocuklugun yitirilisi ve masumiyetinin yok olusuna etkisi
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Cocuk; televizyon izlerken her zaman siddetle karsilasmaz. Ask, sevgi kardeslik,
dostluk gibi kavramlar ve bunlarin islendigi sahneler ve programlarla da karsilasir.
Bunun yaninda siddet filmi icinde; adalet, iyilikseverlik gibi giizel olgular da yer aliyor
olabilir. Cocuk; bunlarin i¢inden sadece siddetle ilgili kismi benimsemez, diger

kisimlar da dikkate alir.

Televizyonun zararlarina ragmen, kisinin en dogal hakki olan “bilgilenme
hakki’nin kullanilmasinda 6nemli bir aractir. Bilgilenmeyi, haber almayi, gerektiginde
eglenmeyi, 0grenmeyi televizyon ile saglamaktayiz. Bu bakimdan televizyonu insan
yasamindan tamamen ¢ikarip atmak bir ¢6ziim degil, aksine baska sorunlara yol acacak
sekilde kisiyi bilgilenme, 6grenme, haber alma, ve eglenme haklarindan alikoyacak bir
girisim olacaktir. Bu nedenle televizyonun bizi kullanmadig1, aksine kumanda aletine
bizim hakim oldugumuz bir iliskinin gelistirilmesi, televizyonun bilgilenme ve egitim

islevinin 6ne ¢ikarilarak kullanilmasi en dogru yaklagimdir.

Hepimizin hayatinda 6nemli bir yeri olan televizyon; cocuk i¢in de zaman
zaman Oldiirlicii olabildigi gibi egitici, cocuga diinyay:1 tanitmada essiz bir ara¢ da

olabilir. Kuskusuz cocugun izleyecegi programlarin belirlenmesi, secimi ¢ok dnemlidir.

Anne ve babalar cocuklarin seyredebilecek programlari itina ile se¢melidirler.
Cocuklarin her yayim degil, gelisim diizeylerine uygun olanlar izleyebilmelerine 6zen

gosterilmelidir denebilir.

3.6.Cizgi Film Ve Etkileri

3.6.1.Cizgi Filmlerin Ogrenme Siirecine Etkileri

Giintimiizde televizyon c¢ocuklarin gelisiminde cok ©nemli bir yer tutuyor.
Cocugun dis diinya ile baglantisin televizyon sagliyor ve televizyon ¢ocugun en 6nemli

egitmeni olur.
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“Cocuklarda 6grenme diirtiisii cok fazla oldugundan, sosyal gelisim, ortam ve
kalittmsal faktoriin de tesiriyle televizyondan olumlu olumsuz etkilenir”

(Kadioglu,2004, s. 150).

Cizgi filmlerin kitleye ulastirildigt en yaygin yolun televizyon oldugu
diisiiniildiigiinde, cocukla iletisim kolaylikla kurulabilmektedir. Cocuk eglenmekte,

ogrenmekte ve amag¢ dogrultusunda hazirlanan ¢izgi filmlerle egitilebilmektedir.

Cocuk dis diinyay: algilamak gozlerini kullanir ve dis diinyadaki olaylar1 daha
cok gorme duyusu ile algilamaktadir. Bu nedenle bir ¢ocuk icin Ogrenme eylemi,
gordiigiinii taklit etmektir denebilir. Televizyon ise goriintiilii mesajlar ile bu duyu

organina hitap eden etkin bir uyarici konumundadir (Can,1996, s.68).

“Cizgi filmlerin, etkinliginin dl¢iilmesi diistintildiigiinde; ¢izgi yapimlarla konu,
gercek¢i bir yaklasgimla verildigi gibi, hayal giiciinii gelistirebilecek her bicimde
sunulabilmekte ve Ogretim siireci sevimli hale doniistiiriilerek Ogrenme istegi

artirilabilmektedir” (Ince,1991, s.5).

“Ayrica rengin ve sesin devreye girmesiyle akilda kaliciligi artirmakta, ayni
zamanda gorerek ve isiterek etkin bir 6grenme saglanabilmektedir. Cizgi filmlerin bu
ozellikleri, egitim ve Ogretim filmlerinin yapisina ve amacina uymaktadir”

(Kosker,2005, s. 100).

“Gorselligi ¢cok etkili olan ¢izgi film teknikle sanatin i¢ ice oldugu bir sinema
teknigidir. Kiiciik yaslardan itibaren ¢izgi filmler, cizgi resimler cocuklarin cabuk
okuma ve kavrama yeteneklerini gelistirmektedir. Bu yoniiyle yararli ve uygun bir

uyaricidirlar” (Ince, 1991, s.5).

Cocuklarin 6grenme yontemlerinden biri de 6rnek almaktir. Ailenin tutumlan ve
davraniglarinin ¢ocuklar iizerindeki etkisi biiyiiktiir. Dolayistyla ¢ocuklariniza uygun

davraniglar1 6gretebilmek i¢in ailenin model olmasi da ¢ok onemlidir.

“Cizgi filmlerle cocuklar, trafik egitiminden, dis saghigina kadar cok degisik
amagclarda istenen ve amaglanan davranis tarzlari gelistire2bilmektedirler. Denetimsiz
ve uzman egitimcilerin olurundan gecmeyen yapimlar ¢ocuga zarar verebilmektedir”

(Arikan, 2001, s.55).
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Ilkokula baglayan ¢ocuklara, harf karakterlerini tanitmak ve sevdirmek amaci ile
cizgi film kahramanlarinin resimleri ile siislenmis kitaplar hazirlanmistir. Bu kitaplar
icindeki renkli kahramanlar cocuklarin dikkatini kitapta toplamaktadir. Sik sik bu
kitaplar1 kurcalayip, resimlere bakan cocuklarin okuma aliskanliklar1 gelismektedir

(Celenk, 1995, s. 61).

Televizyondaki ¢izgi filmleri seyretmek, cocuklarin ayrilmaz bir pargasi
olmustur. Fakat bu ¢izgi filmleri izlerken anne ve babanin hangi ¢izgi filmleri izledigini
denetlemesi ve uygun zamanda izlemelerini saglamalidirlar. Cizgi filmlerin, 6grenme

stirecini hem olumlu hem de olumsuz etkiledigini soyleyebiliriz (Kosker, 2005, s. 101).
Kamuran Cilenti, televizyonun ¢ocuk egitimine etkilerini soyle siralamistir:

a. Cocuklar1 eve baglar, aile bireylerini biraraya toparlayarak aralarinda
yeni ortak bilgilerin dogmasimi saglar, boylece de aile hayatin1 mutlu ve
ilging hale getirir.

b. Aileler icin bir kiiltiir kaynag1 6devi goriir.

Cocuklan diisiinmeye tesvik eder.

d. Cocuklarin bos zamanlarin1 iyi degerlendirmelerini saglayacak ilgiler
uyandirir, onlarin ilgi ve yasant1 alanlarin1 genisletir.

e. Cocuklarn estetik zevkleri gelistirir (Cilenti, 1980, s. 55).

Cocuklarin, okul Oncesinde cok fazla televizyon izlemeleri onlarin okuldaki
basarilarin1 ve sosyal iligkilerini etkilemektedir. Bu konuda New Orleans’da yapilan
arastirmaya gore, okul Oncesinde ¢ok fazla televizyon izleyen birinci simif dgrencilerinin
notlarinin, daha az televizyon izleyenlere gore daha diisiik oldugu belirlenmistir

(a.g.m.:60).

3.6.2.Cizgi Filmlerin Cocuk Egitimi Uzerine Etkileri

Televizyon giiniimiizde yaygin olan c¢ok giiclii bir iletisim aracidir. Bir anda
milyonlara hitap etme sahip sansina sahip olan televizyon iyi kullamildigi takdirde,
cocuklarin egitimi i¢in ¢ok yararli bir cihazdir, ¢iinkii gorsel ve isitsel duyulara hitap
eden televizyonun etkisi cok biiyiiktiir. Cocuklar, televizyonda gordiiklerini hemen

kaparak, oyunlarina va davranislarina aynen yansitmaktadirlar (Goknar, 2004, s. 86).



99

“Cocuklar ve yetiskinler arasinda televizyonu kullanim nedenleri arasinda
farkliliklar vardir. Yetigkinlerin cogu televizyonu eglenmek amaciyla izlerken, cocuklar
ise eglendirici bulduklar televizyonu diinyay1 tanimak ve anlamak icin izlemektedirler”

(Capli, 2002, s. 186).

Ozellikle ¢izgi filmler, cocuklarm biiyiik begeni ve ilgiyle izledikleri,
eglendikleri bir gorsel unsur olarak her gecen giin gelismekte, etkinligini ve yayginligini
artirmaktadir. Cizgi filmler cocuklarin televizyonda en ¢ok severek izledikleri
programlarin basinda gelmekte ve seyrettikleri ¢izgi filmlerden de etkilenmektedirler

(Celenk, 1995, s.105).

Cizgi filmlerin ¢ocuklarla iletisim baglaminda etkisi bilinmektedir. Prof. Dr.
Leyla Kiiciikahmetoglu'na gore de “egitim bir ile2tisim siirecidir”. Iletisimde
bulunmaksizin egitim yapmak imkéansizdir.” Olaya bu baglamda bakildigi zaman
saglikli egitim siirecinin 6n kosulu olarak dogru ve saglikli iletisim kurma bi¢imi ortaya
cikmaktadir. Cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkileri de dikkate alinarak, egitim
ogretimde uygun uyaricilar olarak kullanilmasi yararli olabilecektir (Aktaran:

Arikan,2001, s. 55).

Televizyonun cocuklar {iizerindeki Onemli etkilerinden biri, televizyondaki
karakterlerin ¢ocugun hayal diinyasinda birer kahraman olarak yer almasi ve giderek
cocugun, kendisini bu karakterlerle 6zdeslestirerek onun gibi davranmaya baslamasidir.

Bu 6zdeslesme genellikle cocugun saldirganlagsmasi olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Cocuklarin satin alma davranslarinda da, sevilerek izlenen c¢izgi film
kahramanlari, etkili olmaktadir. Okul arac-gereglerinde, ¢ocuk kiyafetlerinde ve gida
maddeleri iizerinde ¢izgi film kahramanlar1 kullanilmaktadir. Uriinler iizerinde yer alan
bu kah2ramanlar uyarici etki yaparak cocuklar1 harekete gegirmektedir. Ozellikle
cocuklar tarafindan satin alinan gida maddeleri sagliklarini bozabilmektedir. Bu
iiriinlerde ¢izgi film kahramanlarinin reklam araci olarak kullanilmasi ¢ocuklarin ilgisini

daha da artirmaktadir denilebilir (Celenk,1995, s. 106).

Gecmiste yayimlanan yararh ¢izgi filmler, ¢cocuklara arkadasligin, sorun ¢ozmek
icin aklin, egitimin onemini anlatirdi. Bunlarin arasinda Sirinler ¢izgi filmi 6zellikle
okul oncesi ve okul ¢ag1 ¢cocuklarina yonelik olmasiyla dnemlidir. Fakat dikkat edilirse
Sirinler i¢inde tiim karakterler iyi veya kotii yonleriyle olaylara ¢6ziim bulurken (Sakar,

Miizisyen dahil...), bir tek Gozliiklii karakteri olumsuz bir portre ¢cizmektedir.
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“Bu bakimdan Sirinler ¢izgi filminin ¢ocuk iizerinde hem olumlu hem de
olumsuz etkisi vardir. Yararh ¢izgi filmlerin icinde bile bazen ¢ocugu olumsuz
etkileyebilecek yonleri cikabilir. Burada cocuk c¢izgi filmi izlerken, anne babanin

aciklamada bulunmasi gerekebilir” (Kosker,2005, s.105).

Bu donem gelisim siirecinde, ¢ocuktan olumlu beklentiler beklemede anne

babanin tutum ve davranislar1 da 6nemlidir.

Anne ve babalarin giivenli bir cocuga sahip olabilmeleri i¢in, 6nce kendilerine,
sonra birbirlerine, ardindan da ¢ocuklarina giivenmeleri gerekmektedir. Cocugun, taklit
yoluyla her tiirli davranis kalibin1 6grenmesi s6z konusu oldugundan anne ve baba

“istenen uygun davranis” 6zelliklerini gelistirmelidirler (Yavuzer,1992, s. 125).

“Atalay  Yoriikoglu'na gore dengeli bir cocuk cizgi filmlerdeki
olumsuzluklardan etkilenmemektedir. Ancak dogru amaclar icinde yapilmayan “siddet”

ve “porno” icerikli yapimlar da zararli olabilmektedir” (Aktaran: Arikan,2001, s. 53).

Televizyondaki ¢izgi filmlerin cocuklarin egitimi iizerinde olumlu sonuglar
dogurabilmesi i¢in, anne ve baba olarak siirekli ¢ocuklarla iletisim icinde olmak, onlarin
diinyalarina girmeye calismak gerekmektedir. Cizgi filmlerin hangilerinin yararl
hangilerinin zararli oldugunu belirleyerek ¢ocuklarin ona gore izlemelerini saglamak gerekir

denebilir (Kosker, 2005, s. 106).

3.6.3.Cizgi Filmlerin Egitim fletisimi Acisindan Etkililigi

Cizgi filmlerin egitim iletisimi acisindan etkililigi {ic alanda ele alinabilir.

Bunlar: Kolaylastirma (facilitation), bosalim (catharsis) ve uyari (arousal) savlardir.

a-Kolaylastirma Savi

Kolayla2stirma savinin temel kavrami, Ogrenme ile ilgili kurumlara
dayanmaktadir. 20grenmenin nasil gerceklestigi konusunda cesitli arastirmalar yapilmis

ve bunlara bagl olarak birka¢c kuram gelistirilmistir. Insanda 6grenmeyi olusturan
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etkenlerden biri, benligin bir bagka kisinin benligi ile 6zdeslestirilerek bi¢im almasidir.
Ozdeslesme, kisinin duygusal olarak oOziinii baska bir kisiyle ya da grupla
birlestirmesidir. Insan, toplumsal iliskiler icinde bulundugu kisilerden uyumlu
davraniglar gordiigiinde, onlarm benlikleriyle kendi benligini bir tutar. Bu durum,
gelismede yasam icin birinci derecede olmayan, fakat toplumsal kisilik kazanmak igin

ikinci derecedeki bir gereksinimdir.

Insanin gelisiminde ©nemli rol oynayan kisinin diisiindiigii gibi diisiinmek,
davrandig1 gibi davranmak ¢ok defa onemli kisi tarafindan begeni ile karsilanir. Bu
durum, model alma ve Oykiinme ile agiklanmaktadir. Model tarafindan yapilan
girisimler, diger kisi lizerinde benzer girisimlere baslangi¢ olarak etki eder. Model aile
bireyleri, ¢evreden bir kisi, arkadaslardan biri ya da televizyon programlarinda ortaya
cikan belirli kimlikteki baskahraman, izleyici tarafindan benimsenerek, “model” islevi
gorebilir. Bu konuda yapilan bir calisma sonucunda, ¢ocuklarin biiyiiklerini,
arkadaslarin1 ve televizyon modellerini dykiinerek, yardima gereksinim duyan birine
yardimcr olduklari, Ozgecilik ve paylasma olgusunun oldugu ortaya ¢ikmistir

(Biaggio, 1981, s. 23).

Cocuklarin konulu yapimlarda, bas oyuncu olarak goriinen kisilikleri kolayca
ozdeslesecekleri goz Oniinde tutularak hazirlanan programlarda, iyi ve dogruyu 6gretici,
olumlulugu ve umudu gii¢lendirici konu ve kisilikleri canlandirmak gelenek olmustur.
Canlandirma yoOnteminin insanda kolayca yaratabilecegi sevimlilik izlenimi sik sik
kullanilarak c¢ocukta hoslanma, severek katilma ile Ozdeslesmenin giiclenmesine

calisilmistir (Giiler,1992, s. 95).

Insanlarn kendilerine model olarak sectikleri ¢izgi film kahramanlarinin
ozelliklerini, giinlik yasamlarina ve oyunlarina yansitirlar. Cizgi film kahramanlarinin
“Atom karica geliyor, is basina”, ”Gii¢ bende artik”, “Giiciimiizii gosterme zamani
geldi.” gibi sloganlarin1 oyunlarina yansitirlar. Temel Reis gibi giiclii olabilmek i¢in

1spanak, Ninja Kaplumbagalar gibi pizza yemek istegi dogabilir.

b-Bosalim Sawvi

Yunan diisiiniirlerinden Aristoteles , “tragedyanin ddevi, uyandirdigi acima ve

korku duygulariyla ruhu tutkulardan temizlemektir” der. Bosalim savinin temel
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kavramini olusturan bu diisiince bazi arastirmacilarin ¢izgi filmlerin izleyici iizerinde

sorunlart ¢oziicli ve rahatlatici bir etki yaptigin1 savunmalarina neden olmustur.

Psikoanalitik acidan bakildiginda, insan yasami bir¢ok tamamlanmamis ve
doyuma ulagsmamus istek ve duyuslarin karmasik bicimde ortaya ¢ikardig karakteristik

davranmislarla doludur.

c-Uyarn Savi

2 Cizgi filmlerin etkililigi lizerine kurulmus bir diger sav da uyart savidir. Uyart
savi, insandaki giidiileri canlandirict goriintii ve seslerin etkilemede etkin (aktif) rol

oynadig1 goriisii esastir.

Fiziksel, toplumsal ya da bagka kosullar altinda bastirilmis, ihmal edilmis
giidiiler zamanla giderilmesi gereken diirtiilere neden olur. Ornegin fiziksel kosullardan
dolay1 su bulamayan bir kimsenin susamasi, toplumsal bir faaliyet nedeni ile uykusuz
kalan kimsenin uyamak istemesi kosullarindan dolayi, diirtillerin nasil meydana
geldigini gosterir. Kuskusuz, bu diirtiilerin siddetle duyulmasinda kisinin psikolojik
yapisinin, dayanikliliginin, giidiiniin doyuma ulasmas1 iizerinden gecen siirenin rolii
vardir (Biaggio, 1981, s. 24). Baz1 hallerde diirtiiler bir uyan karsisinda ortaya cikabilir.
Uyarinin olabilmesi i¢in uyariya neden olan aracida (goriintii ve ses alabilir) bazi
ozelliklerin bulunmasi gerekir. Bunlardan basta geleni, yeniligin ve beklenmedik bir

durumun ortaya ¢ikmasidir.

Program iceriginde ve sunus biciminde gerceklestirilen siirprizli, komik ve
kararsiz anlar, her tiir ¢izgi filmin dikkatle izlenmesinde birinci derecede etkendir.
Komik bir sahnenin giilme diirtiisiinii uyarmasi, ¢izgi filmdeki kisilerin davranislarinin
beklenmedik s6z ve hareketlerle seyircide siirpriz etki olusturmasindandir. Bir macera
cizgi filminde siipheli ve gelecek anin ne oldugunun bilinmedigi goriintiilerde, izleyici
dikkat kesilir. Ekrana bagimliliginin en yiiksek oldugu bu zaman, seyircide uyarinin da

en yiiksek diizeyde oldugu zamandir (Giiler,1992, s. 98).
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3.7.Cizgi Film Ve Cocuk

Cocuk herseyden once yetiskinden farkli bir bireydir. Cocugun yetiskinden
farkl1 bir birey olarak degerlendrilmesi ancak ¢ok yakin gecmise dayanir (Can,1996, s.
28).

Cocuk, fizyolojik, duygusal ve toplumsal gereksinimlerini tamamlamak isteyen
bir kisidir. Cocuk yetiskinlerin modeli olmadig: gibi, arkadas ve kardeslerinden farkli,
Ozgiir, kendine 6zgiin zeka, kisilik 6zellikleri olan bir bireydir (Giiler 1989:163-164).

Oguzkan’a (1977, s. 5) gore ¢ocuk, “bebeklik ¢agi ve ergenlik arasinda bulunan
insan”dir. Kogoglu'na (1987, s. 37) gore ise ¢ocuk “bebeklikten ergenlik(ilk genclik)

donemi arasinda gelisme ¢aginda bulunan insan yavrusudur”.

Cocuk, insanligin temeli ve oOzii oldugu gibi, aym1 zamanda insanligin
stirekliligi, gelecegidir. Cocugun genel bir tanimi yapilirsa, “cocuk”, gelismekte olan
kiiciik insan olarak tamimlanabilir. Kiiciik insana, beden yapisi yoniinden insana
benzedigi icin insan denir. Fakat kiiciik insan; insanligi, insan olmayi, insanca
davranmayi, sevgiyi-nefreti, dogruyu- yanlisi, iyiyi-kotiiyil, giizeli-¢irkini, benle-ben

olmayan1 yasam ortami i¢inde 6grenir (Giiler,1989, s. 288,289).

“Okul donemi cocuklarinin televizyonla iliskileri okul Oncesi ¢ocuklarindan
farklidir. Okul cocuklariyla bu yas grubundaki cocuklarin egitim gereksinimleri,

beklentileri ve begenileri farklidir” (Aziz,1982, s. 41).

“Gozlemler, televizyonda izlenen ¢izgi filmlerin nitelikleri, icerikleri ve
algilanmasi yas gruplarina gore degistigini gostermesine ragmen genelde cizgi filmler

her yasta seyredilmektedir” (Giiler, 1989, s. 168).

Cocuklarin 3-4 yaslarindan baslayarak 12-13 yasina kadar giinde ortalama 1-2
saat ¢izgi film izledikleri, ayrica ¢ocuklarin ve genglerin eriskinler icin hazirlanan
televizyon programlarini da seyrettikleri diisiiniildiigiinde, yogun siddet bombardimani
2altinda kaldiklar1 goriiliir. Yapilan arastirmalar sonucunda da c¢ocugun saldirgan

davranislar taklit ettigi belirlenmistir (Akarcal1, 1996, s. 553).

Cocuklara 6zel programlar hazirlanmalidir. Cocuk kitaplarinda oldugu gibi

televizyon programlarinda da farkli yaslara farkli uygulamalar yapilmalidir.
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3.8.Egitimde Gorsel Alg:

Insanin diinyaya geldigi toplum icinde saglam ve saglikli olarak yasayabilmesi,
biiyiiylip gelismesi icin; fizyolojik, sosyal ve psikolojik ihtiyaglarinin dengeli olarak
karsilanmas1 ile miimkiin olmaktadir. Ilk insan, beslenme ve korunma ihtiyaglarim
gidermek igin cevresini incelemis, arastirmis, kendisine gerekli besinleri, onlarin
kaynaklarini, yasamasini kolaylastiran ya da zorlastiran seylerin neler oldugunu
ogrenmeye baslamistir. Bu arada aralarinda yasadigi diger insanlarla isaret ve sesler
yardimiyla iletisim kurma yollarin1 da gelistirmeye baslayan birey, 6grendiklerini bagka
insanlara ve kendi cocuklarina da Ogretme cabasna girmistir. Insanlarin, kendi
ogrendiklerini bagkalarina da 6gretme g¢abasinda olmalari ise egitim denilen siirecin

ortaya ¢cikmasinmi saglamistir (Cilenti, 1984, s. 4).

“Egitim, kisiyle belli bilgi ve beceriler aktarip, deger yargilar1 asilayarak onda

istenen davramiglar gelistirme siirecidir” (Yoriikoglu, 2000, s. 119).

Bir bagka tanima gore; yeni kusaklarin toplum yasayisinda yerlerini almak i¢in
hazirlanirken, gereken bilgi, beceri ve arayislar elde etmelerine, Kkisiliklerini
gelistirmelerine yardim etme etkinligi ya da 6nceden saptanmis amaclara gore insanlarin
davranigla2rinda belli gelismeler saglamaya yarayan planl etkiler dizgesidir (Oguzkan,

1976, s. 61).

Egitim, bircok egitimci tarafindan degisik ifade ve farkli bicimlerde tanimlansa
da; ana temada egitimin, bireyin ulagsmasi istenilen amaca yonlendirme ve yol gdsterici

olma 0zelligi dikkat cekmektedir.

“Egitimin amaci, ¢ocukta olumlu davranis degisikligi gelistirmek ve davranig

seviyesinde kullanilabilir bilgiler kazandirmaktir” (Ertiirk, 1972, s. 16).

Cocugun, olumlu davramis degisikligi gelistirmesi ve davranig seviyesinde

kullanilabilir bu bilgileri kazanmasinda, gorsel alginin da etkililigi vardir denebilir.

“Duyu organlarimiz araciligl ile bedensel alandan ya da dis ¢evreden toplanan
uyaranin uyandirdigr tepkiye “duyum”, bir ya da birden ¢ok duyu organinin beyinde

kaydettigi bir uyaranin yorumlanmasina da “algr” denilmektedir” (San, 1979, s. 42).

“Alg1, gorme duyularimizin duyusal uyarilarin anlamli deneyimlere ¢evrilme

stireci olarak gerceklesmektedir. Algilama siirecinin 6zellikleri; 151k, ses gibi degisik
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uyaranlardan dogan deneyimler ya da algilar arasindaki iliskilerden cikartilabilir” (Ince,

1991, s. 54).

Kisinin kendine 6zgii, psikolojik ve fizyolojik bir i¢ diinyasi vardir. Etkenler ve
sonuglar1 tamamen sinir sistemiyle ilgilidir. Bir de objelerden, insanlardan, atom ve
enerjiden olusan bir dis diinyasi vardir. Dis diinyadaki fiziksel degismelerden bizim
duyarli oldugumuz titresimler duyu organlarinda sinir degisimleri bir tiir elektrik akimi
haline doniisiip beyne gider ve cevre hakkinda bilgi verirler. Buradan anlasildigi gibi
duyu organlarini etkin eden varliklarin tiimii uyarict bir etkidir. Bu etkilerin zihne
gelmesi duyumdur. Duyumun zihin tarafindan bagka duyumlarin da yardimiyla toptan
kavranmasi anlasilmasi demek, algilamak demektir. Baktigimiz her seyi goriiriiz, fakat
bir objeye dikkati topladigimizda, obje digerlerinden ayr1 olarak bir nitelik tasimaya
baslar. Daha 6nceden de bu objeye ait bilgilerimiz ve deneyimlerimiz de devreye girer.
Bu durumda algi, ge¢miste edindigimiz deneyim, zihinde depo ettigimiz model ve
tarzlarin bilesimi ile bunlara ilave edilen kisisel yetenekle ilgili bir mozaiktir de

denebilir ( Giirer, 1990, s. 58).

Gorsel algi, ilk cocukluktan itibaren siirekli gelisme durumundadir. Cocuk,
diinya ile iliskisini gorsel algilarina dayanarak olusturmaktadir. Gelisim diizeyindeki
cocuk; kendi kisiligi ile dis diinyayi, siibjektif olanla objektif olan1 da birbirinden agikca
ayiramamaktadir. Dil ve kavramlar yoluyla gorsel olaylara bir ¢oziim getirerek bu

farklar1 da yavas yavas algilayabilmektedir (Ozdil, 1979, s. 51).

“Karmagik olani gérme mekanizmasina bagh olarak cocuk, gorsel diinyasini

diizenleme yetenegine sahiptir” (Bryanj,1974, s. 70).

“Cocuklar gorsel algilamadaki yetenekleri sayesinde okumay1 yazmay1 ve hesap

yapmay1 0grenmektedir” (Ankok,2001, s. 15).

“Gorsel 6grenme siirecinde alict kisiligine ulasan bilgi, kisinin yasam siireci
icinde siirekli yenilenmektedir. Yeni edinilen bilgiler, kisinin gelisimine olanak
saglamaktadir. En 6nemli 6grenme yolu olarak gdrme, gorsel diizenlemelerin aktardigi

bilginin dogrulugunun hassasiyetini beraberinde getirmektedir” (Can,1996, s.93).

Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerde metin, miizik, resim, cizgi film ve
video gibi gorsel ve ses unsurlarini kolayca isleyebilir hale getirerek bu imkanlari
bireysel kullanici diizeyinde hizmete sunmustur. Egitim ortaminda geleneksel anlatim
metotlart  yerine degisik ifade bicimleri birbirini engellemeyecek sekilde

anlamlandirilarak kullanilmas: Onerilmektedir. GOrsel unsurlarin insanlar arasindaki
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iletisimde biiyiik kolayliklar sagladigi bilinmektedir. Yiizlerce ciltlik bilgi bir belgesel
filmle ifade edilebilmektedir. Gorsel unsurlar, dikkat ¢cekme, giidiileme, bilgi kaynagi
olma, soru sorma, 6grenmeyi somutlastirarak anlamli kilma ve bilgi organizasyonuna
yardimci olma amaglar1 dogrultusunda kullanilabilmektedir. Ciinkii gorsel aciklamalar,
bilginin ortaya c¢ikardigi, iligkilerin somut olarak resimsel ifadeleridir. Cevreyi
algilamada ve cevre ile ilgili bilgilere anlam vermede, zihinsel olarak kolay

algilanabilen gorsel unsurlar tercih edilebilir (Akpinar,1999, 5.61,62).

“Insamin bes duyusu Ogrenme ve egitim siirecinde etkin bir sekilde
kullanilmaktadir. Bes duyunun en etkin sekilde kullanilmasi egitim Ogretimde daha
kalic1 ve etkili olmasimi saglamaktadir. Bes duyunun 6grenme iizerine etkisi tabloda su

sekilde belirtilmektedir” (Kiiciikahmet, 1997, s. 44);

Gorme duyusu %75
[sitme duyusu %13
Dokunma duyusu %6
Koklama duyusu %3
Tat alma duyusu %3

Tablo 1: Bes duyunun 6grenme iizerine etkisi

Bu tablodan da anlasildig1 gibi gérme duyusunun egitim ve dgretimde en etkili
duyu oldugu goriilmektedir. Ikinci sirada ise isitme duyusu vardir. Her iki duyunun da
egitim Ogretim siiresince bir arada kullamldigi diisiiniiliirse, gorsel algi acisindan ne

kadar etkili oldugu goriilmektedir.

3.9. Oyuncak, Oyun Materyalleri Ve Bunlarin Cocugun Gelisimindeki Rolii

Yuva ve anaokulu giinliik calisma programlar icinde el-isi faaliyetlerinin ¢ok
onemli yeri vardir. Bu gibi faaliyetler okul Oncesi c¢ocuklart icin en tabii ifade

yollarindan biridir. Bu yas cocuklar1 diisiince ve duygularini kelimelerden ziyade
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suluboya, parmak boyasi ¢aligmalari veya kil ve tuz seramigi gibi yogurma maddelerini

kullanarak anlatirlar ( Oguzkan,1981, s.7).

Cesitli materyallerle yaratict bir sekilde calismak cocuklarin ilgilerini,
kabiliyetlerini ortaya cikarir ve gelismelerini saglar. Ayrica bir giinliik anaokulu ¢aligma
programinda oyuncak ve yaratict oyun materyalleriyle yapilan faaliyetler sirasinda
cocugun hayal kurma giicii, yaratma kabiliyeti, problemleri ¢ozme yetenegi gelisir (

Oguzkan,1981, s.7).

Okul oncesi ¢agr ¢ocuklar1 bu yaratici oyun materyallerini kullanirken ferdi
farkliliklar gosterirler. Yas, olgunluk seviyesi, materyaller iizerinde daha evvel edinilen
tecriibe, aile cevresi ve anaokulu egitimi bu farkliligi yaratan 6nemli faktorlerdir (

Oguzkan,1981, s.7).

Cocuklar bu cesit materyallerle calisirken diger ¢ocuklarla isbirligi yapmayi,
paylagmayi, cesitli problemlerle birlikte ¢oziim yollar1 aramay1 6grenecek ve boylece

ilerde ¢esitli hayat durumlarina uyumlar1 daha kolay olacaktir.

“Cocuklara verilen oyun materyalleri ne kadar c¢esitli olursa, onlarin
kazanacaklart yasantilar o kadar zengin, kisisel fikir ve duygularmm ifade etme

kabiliyetleri o derece gelismis olur” ( Oguzkan,1981, s.7).

Okul oOncesi caglt c¢ocuklarinin el-isi faaliyetleri vasitasiyla bir¢cok yoOnden
gelisebilmeleri icin yaratici ve bilgili bir 6gretmene ihtiya¢ vardir. Ogretmen bu alanda
basar1 gOsteren ¢ocugu samimi bir sekilde dverken, agir ogrenen veya basaramayan

cocuga kars1 da sabirli olmasini bilmelidir.

3.10. Cocugun Sanatsal Gelisimi

Cocuklarin sanatsal gelisimi, onlarin bedensel duygusal, sosyal ve diisiinsel
gelisimleriyle siki  sikiya baglantilidir.  Cocuklarin  gelisim  6zellikleri  dikkate
alindiginda, onlarin sanatsal gelisim evreleri, bulunduklar1 yaslardaki durumlarina gore

bese ayrilir.
1. Karalama Doénemi (2-4 Yas )

2. Sema Oncesi Dénem (4-7 Yas )
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3. Sematik Donem (7-9 Yas )
4. Gercekgilik (Gruplagsma) Donemi (9-12 Yas )

5. Mantik (Goriiniirde Dogalcilik) Dénemi (12-14 Yas )

3.11. Yaraticihik

“Cagimizin hizla gelisen ve degisen toplumlarinda yaratici, yeniliklere agik,
elestirel diisiinme2 becerisine sahip bireylere olan ihtiya¢ her gecen giin biraz daha

artmaktadir” (C)zsoy,2003, s. 54).

“Yaratic1 bireylerin sanattan matematige, sosyal bilimlerden fen bilimlerine
kadar pek c¢ok alanda ¢ok daha basarili oldugu gercegi bati iilkelerinde yaraticilik
egitiminin, egitim siirecinin hemen her asamasina girmesine yol agmstir” (Ozsoy, 2003,

s.54).

3.12.Yaraticih@in Tanimlari

Hemen her giin kullandigimiz, siirekli isittigimiz, kitaplardan okudugumuz,

yaraticilik kavrami nedir?

LLENTY

Yaraticilik kavraminin Bati dillerinde karsihigi “kreativitaet”, “creativity”’dir.
Kelimenin kokii Latince “creare” sozciigiinden gelmektedir ve bu sozciik, Latince
“dogurmak, yaratmak, meydana getirmek” anlamindadir. Devingen, dinamik bir siire¢
olma niteligi s6zctiglin anlaminda sakli bulunmaktadir. Yaraticilik insanlik tarihi kadar
eski olmasina karsin, 6zellikle on bes ile on dokuzuncu yiizyillar arasinda hemen hemen
yalnizca giizel sanatlar alanina iligskin bir olgu olarak benimsenmis, iistelik ¢cogunlukla
bir “deha” tanrisal ve olaganiistii giiclerle aciklanmaya calisilarak mistik bir cerceve

icinde degerlendirilmistir (San, 2004, s. 13).

Yaraticilik, Webster sozliigiinde, “varlig1 ortaya ¢ikartma siirecidir”.
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“Tiim duygusal ve zihinsel etkinliklerde her tiirlii ¢alisma ve ugrasin icinde var
olan insan yasaminin ve gelisiminin tiim yonlerinin temelini meydana getiren yetidir”

(San, 1980, s.18).

Stiphesiz bu tanimlar1 ¢ogaltmak miimkiindiir. Yaraticilik kavrami karsimiza
bilimde, sanatta, giinlik yasamda sik sik cikmaktadir. Bilimde yaraticiligin akil
yiirlitme, bulus yapma ve sorun ¢6zme oldugunu belirterek, bilimde yaraticiligin
stirecten ¢ok sonugla ilgili oldugunu belirtir. Buna karsin sanatgilar igin yaraticilik,

estetik 6geleri iceren 6zgiin bir biitiindiir (Kirisoglu, 2005, s. 167).

“Yaraticth@in tam ve eksiksiz bir tanimini yapmak oldukea giictiir” (Ozsoy,

2003, s. 137).

3.13.Yaratia Kisilik Ozellikleri

Geleneksel egitim anlayisi icinde eskiden soru sormayan, soz dinleyen
yaramazlik yapmayan, iistiine vazife olmayan seylerle ugrasmayan bir yap1 ve anlayis
icinde olan ¢ocuklar benimsenen, kabul goren bir 6zellik gostermektedir. Tam tersi
ozelliklere sahip c¢ocuklar ise dislanmakta, genellikle de basarisiz sayilmaktadir.
Dolayisiyla egitim sistemi igindeki bu anlayisin etkin olmasi sonucunda yaratici
yeteneklerin degerlendirilmesi ve yaraticilik ile ilgili arastirmalarin gecikmesine neden
olmustur. Giiniimiizde yaratici nitelikler son derece 6nemli olup, sanatsal ve teknolojik
alanda 6zellikle tizeride durulmasi gereken onemli bir bireysel kriter olarak karsimiza

cikmaktadir (Artut, 2006, s. 175).

Akict ve seri diigiinebilmek, yaratici kisiligin belirgin 6zelliklerindendir.
Yaratici kisi, kisa siirede, art ardina bircok diisiince ve goriis 6ne siirebilmektedir.
Ornegin, “yiiz ne demektir?” sorusuna verilen yanitta “yiiz” kelimesinin anlam ve
tiirevlerine iligkin ¢ok yoOnlii yanitlar alabilmek akici, seri diigiinebilme olarak

tamimlanabilir (Artut, 2006, s. 140).

Yapilan aragtirmalar sonucunda yaratict kimlige sahip bireylerin Kkisisel
ozelliklerine iligkin yiizlerce maddeden olusan tanimlamalar yapilmistir. Asagida bu

ozelliklerin en belirgin olanlar1 genel hatlariyla verilmistir. Buna gére:
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¢ Esnek, ozgiin ve cabuk (spontane) diisiiniirler, risk almaktan, sorumluluk

almaktan ¢ekinmezler.
® Degisik stratejik, yontem ve araclar kullanma beceri ve egilimlidirler.

e Konulara, sorunlara farkl 6zgiin agilardan yaklasabilen kolay ¢oziimlere
ilgi duymayan, duyussal mizah, sezgi ve gorsel alg1 giiciiniin yetkinligine

sahiptirler.

e Soyut veya somut nesne ve kavramlar arasinda baglantilari

yakalayabilme, iliskilendirme gii¢leri vardir.

e [lgisiz konu ve goriisler arasinda baglant: kurabilen ve degisen durumlara

aninda uygun ¢oziimler bulabilme konusunda beceriklidirler.

e Hayal giiciiniin zenginligi, esnek, akilc1 diisiinebilme ve konulara

odak2lanabilme yetenekleri vardir.

® Yeni olam yakalayabilme, olanak ve olasiliklar1 gorebilme, mevcut

durumlan degistirebilme becerilerine sahiptirler.

e Senaryo {iretebilme, tasarim gelistirebilme ozelliklerine sahiptirler,

sorunlara ¢oziim arayabilirler ve liretkendirler.

e Sanat etkinliklerinde yetiskinlerden onay almak veya onlar1 mutlu etmek,

odiillendirmek amacim giitmezler.
e Sezgisel giicleri, merak ve mecazlar geligmistir.

e Gelenekci, baskict ve otoriter kisiliklerden uzak dururlar, onlari
elestirmekten cekinmezler, ahlaki, insani anlayislar1 ve diinya goriisleri

genellikle onlardan daha farklidir.

3.14. Yaraticthgm Onemi

Bunca sozii edilen, iizerinde arastirmalar yapilan yaraticilik neden onemlidir? Bu

sorunun cevabini E.P.Torrence, bes baglik altinda toplamistir.
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. Akil Saghg Bakimindan: Yaraticiligi olmayan bireylerin hayatta karsilastig
problemlere ¢oziim bulamamasi ve sonucta bir cokiintii yasadigi
bilinmektedir. Yaraticiligin yeterli diizeyde olmamasi veya olanin ortaya
cikarilamamasi sonucunda, yasamaktan saglanan tatmin ve yasam sevinci
onlendigi gibi siddetli bir gerginlik ve ¢okiintii ortaya ¢ikmaktadir. Bundan
dolay1, strese karsi en Onemli dayanak noktasinin yaraticilik oldugu

diisiiniilmektedir.

. Biitiin Yetenekleriyle Bireyin Egitimi Bakimindan: Cagdas anlamda okullar,

bireyin var olan yaratict1 yeteneklerinin ortaya cikartilmasina yardimci
olmalidirlar. Yaratici diisiince ne sartla olursa olsun egitim hedefleri
arasindan cikartilamaz. Bireyin yaratici diisiinme becerisi gelismemis ise
gercekte o bireyin tam olarak zihinsel islevde bulundugunu sdyleyemeyiz.
Yaratic1 diisiince ve kapsadigi zihinsel yetenekler problemin farkina varmak,
¢Oziim yollar1 aragtirmak ve diisliniilen ¢oziim yollarin1 smamaktir. Bu
yeteneklerin tahrip olmasi, hayatin getirdigi zorluklarla basa ¢ikabilmeyi de

giiclestirecektir.

. Egitim Siireci Icerisinde Ogrencinin Basaris1 Bakimindan: Klasik egitim
sistemi, genel olarak Olgiilebilen bilgi ve hafizayla daha yakindan
ilgilenmektedir. Genel olarak klasik zeka testleri de bu alanlar1 olgerler.
Oysaki bu kriterlerin, bu ol¢iimlemenin disinda kalan, ancak yaraticilik
testlerinde yiiksek puan alan pek cok 6grenci de vardir. Yaratici 6grenciler,
kimi zaman 6grendigini, bildigini gostermekte ya da davranislar1 bilinen
kaliplara uymadigr i¢cin yanlis anlasilabilmektedirler. Yaratic1 ¢ocuklar,
geleneksel  yontemlerden ziyade yaratici yOntemlerle daha 1iyi

ogrenmektedirler.

. Mesleki Basar1 Bakimindan: Mesleki yasamda biiyiik basarilar kazanabilmek

icin sadece zeka, bilgi ve teknik beceriler cogu zaman yetersiz kalmaktadir.
Bilimsel kesifler, icatlar ve sanat dallarinda basar i¢in yaraticilik ¢cok 6nemli
bir faktordiir. Daha siradan sayilabilecek mesleklerde dahi yaraticilik faktorii

onemli basarilar kazandirmaktadir.

. Topluma 2Yararlar1 Bakimindan: Bireylerin iyi egitim almalari, ait olduklart

toplum ve kiiltiiriin devami agisindan ¢ok onemlidir. Toplumlar1 daha ileriye
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gotiirebilecek bireyler, iyi bir e8itim almalarinin yaninda daha ¢ok yaratici
ozellikte bireylerdir. Bir kiiltiir iiriinii ortaya koymak icin 6nce hayal etmek
gerekir. Herkesin diisiinemedigini diisiinmek, ortaya koymaya calismak
yaratici bireylerin 6zelligidir. Okullar yaraticilii 6zendirmeli, programlarini

bu ¢ercevede olusturmalidirlar.

3.15. Yaraticilik Ve Gorsel Sanatlar

“ Stiphesiz ki yaraticilik, sadece sanat alanina 6zgii bir kavram degildir. Bir
bilim adami laboratuarinda, bir ¢ocuk oyuncaklariyla oynarken, bir tezgahtar satis
yaparken de yaraticiligin1 gosterebilir. Ancak icerisinde yaraticilik olmayan bir sanat

eserinden s0z edilemez” (C)zsoy, 2003, s. 60).

Condrad, sanatsal yaraticilifi soyle tanimlamaktadir (San, 1979, s. 23).: Kavram,
duygu ve imgelemi i¢ine alan bir yaratict arama, arastirma ve duygularla cagrismis,

etkili bir mecazin® dogusu siirecine baglangi¢c olmasi.

Taniminda destekledigi gibi, plastik sanatlarda bu mecazin dogusu sanatin diger
dallarinda oldugu gibi biligsel ve bilis 6ncesi asamalardan gelen, kokeni alt bilingte olan
imgelerin yeni diizenlemeler haline doniismesi ve bunlarin disa vurulabilmesi icin en
uygun malzemenin bulunmasindan sonra malzemede, iiretici diisiinme siiregleri icinde

somut bir bicim2e, yani bir maddeye aktarilmasi siirecidir (San, 1979, s. 23).

“Her insanda farkli zeka seviyeleri oldugu gibi, farkli yaraticilik seviyeleri de
vardir. Her insan az ya da ¢ok yaraticidir” (Ozsoy, 2003, s. 47), her insanin az ya da cok
yaratici olmasinin yam sira, bireyin farkli donemlerinde farkli yaraticilik seviyelerinde

de bunabilecegini belirtmektedir.

Sanati, bireyin yaraticiligin1 gosterebilecegi, var olani ortaya ¢ikartmaya yarayan
iyi bir ara¢ olarak gorebiliriz. Ciinkii sanatsal yasantilar ve deneyimler, alistirma ve hayal
giiciinii uyarmak ve yaratici diisiince gelistirmek icin bulunmaz 6zelliktedir. Gorsel sanatlar
dersi alan Ogrencilerin, kil ile calisirken, resim yaparken ya da iic boyutlu calismalar

yaparken, yaptiklar ilk ¢abalarda dahi yaratict olabildikleri goriilmektedir. Diger alanlarin

? San “m2ecaz” kavramun soyle tanimlamaktadir: “Bati dillerinde “metaphor”, Tiirkge’de ¢
egretilem’ dedigimiz, anlam aktarimi ya da benzetme yoluyla elde edilen yepyeni
diizenlemeleri, yeni formlari, kavramlar1 karsilamaktadir”.
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aksine, sanat arag ve gerecleriyle yaratici ¢alisma yapilmadan Once bilyiik bir gecmis

birikime ve bilgiye gereksinim duyulmaz (Ozsoy, 2003, s. 48).

3.16. Yaraticih@in Gelistirilmesi

Yaraticiligin gelistirilmesi icin ¢esitli kaynaklar bir takim 6neriler sunmaktadir.

Bunlardan bazilar goyledir.

Cocuklarin kil (heykel ¢camuru), toprak, saglikli atik ara¢ ve geregler, plastik
(sekillendirilebilir) maddelerle oynamalari, bunlarda derslerinde yararlanmalar1 ve
cesitli sanatsal diizenlemeler ile derslerle ilgili arac ve geregler yapmalar tesvik

edilmelidir.

0-7 yaglan arasinda, bireylerin kisilik ©zelliklerinin temelleri atilmaktadir.
Dogustan getirdikleri yaraticiliklar1 zaten c¢ok ileri olan bu yaslardaki yaslardaki
cocuklarin yaraticiliklarinin siirmesi ve gelistirilmesi i¢in 6zgiir ve zengin bir okul ve
sinif ortaminin saglanmasi gerekir. Boyle bir ortamda cok cesitli egitim ara¢ ve

gereclerinin  bulunmasi ve Ogrencilerin bunlar1 kullanmasina izin verilmesi

gerekmektedir (Ozsoy, 2003, s. 140).

Cocuklarin oyunlastirma, canlandirma ve diger dramatizasyon tekniklerinden

yararlanilarak hazirlanan etkinliklere katilmalar saglanmalidir.

Cocuklarin en olmadik diisiincelerinden, bize sagma gelebilecek s6z ve
davraniglarindan rahatsizlik duyulmamali, bunlardan dolay1 azarlanmamali ve kiiciik

diisiiriilmemelidir. Aksine bu tiir diisiinmeleri i¢in onlara firsat ve imkan verilmelidir.

Cocuklarin neden-sonug¢ arasindaki iligkileri kurup kavramalar icin yeri ve

zamani geldik¢e onlara ipucu, doniit, diizeltme gibi uyaricilar verilmelidir.

“Cocuklarin mantiga ters diisen bazi davranislan1 desteklenmeli, cok boyutlu
diisiinmeleri i¢cin Ogretme ve Ogrenme ortaminda degisik ve zengin uyaricilar
kullanilmalhidir. Bu amagla 6rnegin beyin firtinasi, eksik resim tamamlama, arkasi yarin

tiirii oyunlar ve canlandirmalardan yararlanilmalidir” (Ozsoy, 2003, s. 140).
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Cocuklar korkutulmamali, aptal yerine koyulmamali ve onurlart kirtlmamalidir.
Sorunu gormede giicliik ¢ekenler i¢in adim adim gidilmeli, ipuglar1 ve doniitlerle sorunu
bulmalarina yardime1 olunmalidir. Ogrencinin problemi ne alabildigince genisletmesine,
ne de daraltmasina izin verilmelidir. Bunun icin 6grencinin sorunla ilgili 6n bilgi ve
becerilerle donanmis halde olmasi, sorunla ilgili kavramlar1 tam olarak bilmesi
gerekebilir. Bu gibi bir durumda eksikler tamamlanmali ve sonra sonuna doniilmelidir

(Ozsoy, 2003, s. 140).

Sanat egitimi programlari, farkli disiplinlerle iligski icerisinde, ©Ogrencinin

teknolojiyi de kullanmasina olanak verecek ¢agdas bir yapida olmalidir.

Yaraticilik becerilerinin gelismesi icin Ogretmenler ve veliler tarafindan
ogrenciler gorsel ve yazili medyay1 takip etmeleri saglanmalidir. Yaklasik giiniin her
saatinde yaymlanmakta olan ¢izgi filmlerin medya okuryazarligi bilinciyle cocuklarca

izlenmesi saglanmalidir.

Tiim bunlarin yam sira, ogrencilere yaratici bir diigiinme ortami sunulmalidir.
Bunun i¢in Ogretmen, smnifta bir hosgorii ortami olusturmak zorundadir. Boylece
ogrenciler, bagkalarmin ne diisiindiigiinii ¢ok onemsemeden, basarisizlik korkusundan

uzak bir bi¢imde, diisiincelerini rahatca agiklama firsati bulacaktir.

3.17.Arastirmada Kullamlan Cizgi Filmlerin Olay Coziimlemesi

3.17.1. Kiiciik Keci Yavrusu

A. Bicimsel Ozellikler
Kiigiik keci yavrusu isimli ¢izgi filmin bicimsel dzellikleri su sekildedir.
Renk: Gergek yasamda goriilen doga renkleri kullanilmaktadir.
Isik: karakterlerin duygu ve diisiincelerini yansitan niteliktedir.

Cizgi: Cizgi filmlerde genellikle dairesel bicim kullanilmaktadir.

B. Iceriksel Ozellikler
Evrensel iletilerin verildigi bu ¢izgi filmde zamani belli olmayan bir mekanda

(uzam) gegmektedir.
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a. Konu

Stisli bir sandiktan c¢ikan sevimli, renkli bir papagan once selam verir sonra
izlettirilecek olan ¢izgi filmin adin1 sOyler. Yiiksek daglardaki yuvalarinda kiiciik keci
yavrusunu annesiyle v2akit gecirirken ac¢ bir cakal kiigiik ke¢i yavrusunun kokusunu
aldigim soyleyerek onlara yaklasir. Kiiciik keci yavrusu annesiyle oyun oynarken cakal
keci yavrusuna arkadan yaklasir bunu goren anne kegi yavru keciyi kurtarir. Cakal bir
dahaki sefere ondan kacamayacaklarimi sdyleyerek oradan uzaklagir ve doktor kirpiye
giderek ayagimi incittigini sOyler ondan recete ister. Doktor kirpi ¢akali muayene eder
ve onu asla kandiramayacagini yazan bir recete yazarak cakala verir. Cakal doktor

kirpinin yazdiklarini receteden siler ve tekrar doldurur .

Hasta kaplan sizlanarak onu iyilestirebilecek bir doktor ister. Bunu duyan cakal
kendi doldurdugu receteyi hasta kaplana onu iyilestirmek i¢in bu receteyi aldigini
sOyler.recetede hasta kaplani iyilestirmek i¢in geng kecinin kaburga kemiginin alinmasi
gerektigi yazar. Kaplan ¢akalin yalanina inanir ve kemigi ister. Cakal arkadaslarimi da
alarak kiiciik keci yavrusunu bulmaya gider. Cakallar, anne ve yavru keg¢iyi
bulduklarinda kiiciik ke¢i yavrusu annesinin kucaginda yatmaktadir ve annesi onu
sevgiyle oksamaktadir. Cakallar kiiciik ke¢iyi almaya calisirlar anne keci yavru keciyi
hayatin1 kurtarmasi i¢in oradan uzaklastirir ve ¢akallarla birlikte kendisi gider yani ¢ok
sevdigi yavrusu i¢in kendisini feda eder. Kiiciik ke¢i yavrusu annesinin arkasindan

seslenir fakat onlar ¢coktan gitmislerdir.

Cok sevdigi annesini aramaktan yorgun diisen kec¢i yavrusu bir yerde
dayanamayip uyuyakalir bu sirada doktor kirpi onu bulur. Bu sirada ¢akallar anne ke¢iyi
hasta kaplana gotiiriirler eger giin batana kadar kiiciik ke¢i yavrusu gelmezse annesinin
kaburga kemigini alacaklarini sdyler. Bunu duyan papagan bu iste bir oyun oldugunu
anlar, doktor kirpiye hayati pahasina ¢ok hizli bir sekilde gider ve olanlar1 onlara anlatir
doktor kirpi tekrar bir recete yazarak kiiciik keci yavrusuna verir. Kiiciik ke¢i yavrusu
cok sevdigi annesinin hayatim1 kurtarmak i¢in ¢ok hizli bir sekilde kaplana gider ve
receteyi vererek annesinin hayatimi kurtarir ¢cakal uguruma yuvarlanarak oradan kacar.
Cizgi filmin sonunda papagan tekrar gelir hikdyenin sonunu anlatir. Kaplanin ve
kendisinin ¢ok iyi oldugunu sodyler ve miikemmel doktor kirpiye tesekkiir eder. Cizgi

filmin sonunda kiigiik keci yavrusu ve annesi ¢ok mutlu bir sekilde yuvalarina donerler.
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Kiigiik keci yavr2usu isimli bu ¢izgi filmde ailedeki sevginin ne kadar biiyiik ve
Oonemli oldugunu goriiyoruz. Birbirini cok seven anne ve yavru birbirleri icin kendi
hayatlari hi¢ diisiinmeden tehlikeye atabiliyorlar. Bu cizgi filminde izleyicilere
verilmek istenen mesaj birbirini gercekten seven aile fertlerinin birbirleri igin

fedakarlikta bulunabilecekleridir.

b. Karakterler
Anne keci: Cok sevimli bir kecidir. Yavru kecisi icin kendi hayatim hig
goziinli kirpmadan tehlikeye atar. Ailedeki fedakarligin ve sevginin ne denli
onemli oldugun ispat eder.
Kiigiik keci yavrusu: shago isimli kiiclik ke¢i yavrusu annesini ¢ok
sevmektedir. O da annesi i¢in elinden gelen tiim fedakarliklar1 yapar.
Cakal: Hyna isimli ¢akal cok sinsidir. Kendi emeline ulagabilmek icin
kaplan1 kendi isine alet eder.
Kaplan: hayvanlar kralliginin kralidir. Ayagindan hasta olan kaplan, onu
iyilestirebilecek bir doktora ihtiya¢ duyar. Onun i¢in 6nemli olan tek sey onu
iyilestirip iyilestiremeyecegidir. Doktorun kotii olup olmamasi Onemli
degildir.
Papagan: Kaplanin sadik ve sevdigi bir papaganidir.
Doktor kirpi: sabey isimli doktor ¢ok giivenilirdir. Tiim orman onun adina

saygi duyar.
3.17.4. Yalmz Dev

A. Bicimsel Ozellikler
Yalniz Dev isimli ¢izgi filmin bigcimsel dzellikleri su sekildedir.
Renk: ¢ocuklarin kolaylikla algiladigi ve yakin oldugu renkler kullaniimistir.
Isik: iyiligin gosterimi aydinlikla, karamsar ve koétiiliigiin eyleme doniigsmesi
de karanlikla ya da los 1siklandirma ile gosterilmektedir.

Cizgi: Cizgi filmlerde genellikle dairesel bicim kullanilmaktadir.

B. iceriksel ozellikler

a. Konu
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Saraymda kendi basina yemek yiyen bir devin hikayesidir. Yalniz dev sadece
kendi kendine vakit gecirmeyi sever. Bahcesine oynamaya gelen sevimli ¢cocuklari ona
saka yaptiklan i¢in kovar ve bahgesine kocaman bir duvar orer. Bahar geldiginde
cocuklar onun kapisini ¢alarlar fakat dev yalmiz olmaktan c¢ok mutlu oldugunu
soyleyerek kapiyr agcmaz. Kendi sarayinda aylarca kisla birlikte yasar ve ¢ok sikilir.

Yalniz olmaktan mutlu olmadigi séyler ve bahar getirebilmenin yollarini arar.

Sarayma giren bir kusu takip ederek bahara kavusur. Bahcesinden kovdugu
sevimli cocuklara rastlar iizerlerine yuvarlanan sepeti durdurarak ¢ocuklari
yaralanmaktan kurtarir ve birlikte eglenceli vakit gecirirler. Dev yalniz olmanin hig
zevkli olmadigini baharla ve ¢ocuklarla olmanin ¢ok giizel oldugunu sdyler. Yalmz dev
cocuklar1 ¢ok sevdigini sdyler. Cizgi filmin sonunda dev cocuklart kucagina alir ve
gezmeye ¢ikarlar. Dev bundan sonra asla yalmiz kalmak istemedigi ve yalnizligin cok

korkung oldugunu soyler.

Yalniz dev isimli 2bu ¢izgi filmde yalmizligin sevgi ve mutluluk getirmedigi asil

mutlulugun birbirini ve insanlari1 sevmekte oldugu anlatilmistir.
b. Karakterler

Dev:  Yalmzligi ¢ok seven bencil bir devdir. Sarayinda tek basina

yasamaktadir.

Cocuklar: Devle oyun oynamayr ¢ok severler. Genellikle devin bahgesine

vakit gecirirler
3.17.5. Ormanda Seyahat

A. Bigimsel Ozellikler
Ormanda Seyahat isimli ¢izgi filmin bigimsel 6zellikleri su sekildedir.
Renk: Dikkat ¢ekici renklere her goriintiide, karede rastlamak miimkiin.
Isik: Genelde renk ve ¢izgiyi biitiinleyecek bir bicimde kullanilmaktadir.
Cizgi: Cizgi filmlerde genellikle dairesel bigim kullanilmaktadir.

B. iceriksel ozellikler

a. Konu
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Uc kiiciik sincap yavrusu ve annelerinin hikayesini anlatir. Giine sevimli
annelerinin onlart uyandirmasiyla ve beden temizliklerini yapmakla baglarlar. Daha
sonra anne sincap sevimli yavrularina atlama egzersizleri yaptirir. Yavrular aralarinda
oynama devam ederken anne sincap onlara yemek bulmaya ormana gider. Anne yemek
ararken yavrulardan biri yakindaki baska bir ormandan gelen bir kusun pesine takilarak
yuvadan biraz uzaklasir. Anne ormanda yavrulan icin yemek ararken bir gelincigin
yaklagtigin1 haber alir ve hemen yuvaya doner. Bu sirada bir yavrusunun yuvada
olmadig1 goriir ve onu gelincikten kurtarmaya calisir. Gelincigi yuvadan uzaklastirarak

yavrularinin hayatini kurtarir.

Tiim aile sapasaglam olarak yuvalarina girerler anne ¢ok mutludur ¢iinkii her sey
yoluna girmistir. Ertesi giin olur anne sincap yavrularini yanina alir ve bu ormanda fazla
yiyecek bulamadiklarini baska bir ormana taginmalar1 gerektigini soyler. Yavrulardan
biri anne sincap yaralt oldugu icin yakinda bir orman aramaya goniillii olur. Annesine
sevgi dolu bir Opiiciik verir ve yola ¢ikar. Anne sincap tek yiyecek olarak ellerinde
bulunan mantart ¢ok sevdigi yavrusuna gonderir. Yavru sincap mantar1 bulur fakat onu
annesinin gonderdiginden habersizdir. Yavru sincap mantart kendi yemez ve cok

sevdigi ailesine gonderir.

Anne sincap yavrusu i¢in endiselenirken yavrusu yiyeceklerle dolu cok giizel bir
orman bulur. Yavru sincap firtinaya aldirmadan ailesini ormana davet etmeye gider.
Annesi onun i¢in ¢ok endiselenmektedir. Tam bu sirada yavrusu gelir ve tiim ailesini
yeni yuvalarina gotiiriir. Yeni ¢ok giizel sirin yuvalarinda tiim aile biiyiik bir mutluluk

i¢inde yasarlar.

Ormanda seyahat isimli bu ¢izgi filmde ailedeki sevginin ne kadar Onemli
oldugunu goriiyoruz. Birbirini ok seven anne ve yavrular birbirleri icin fedakarlik
yapmakta hi¢ bir tereddiit duymamaktadirlar. Bu c¢izgi film giiniimiiz aile yapisina

elestirel bir gbzle bakmamiza neden olur.

b. Karakterler
Anne sincap: yavrularn ¢ok sever. Yavrulan i¢in her zaman fedakarlik
yapmaya hazirdir. Cocuklari i¢in yiyecek aramak icin ¢ok cabalar.
Yavru sincap scrafy: ailenin en kiiciigiidiir. Atlama egzersizlerinde geri

planda kalmaya calisir.
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Yavru sincap scraby: macerayl seven yavru sincap ailesi i¢in yeni yuva
bulmak icin yakinda orman aramaya goniillii olur. Ailesini ¢ok sever.
Ormanda buldugu tek yiyecegi hic tereddiit etmeden ailesine gonderir.

Yavru sincap scramp: kardeslerini destekler ve hep onlarin yanindadir.
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BOLUM IV

4.YONTEM

Bu boliimde 5. simif cocuklara sevgi icerikli ¢izgi film izlettirilmeden sadece
konulart verilerek serbest tarzda yaptirilan calismalarn ve cizgi film izledikten sonra
yaptirilan resimler yer almaktadir. Resimler her grubu icin 8, toplam 24 adettir. Ayrica
bu boliimde dgrencilerin yaptiklar1 resimleri ve bu resimleri degerlendirmis olan 3 alan
uzmani tarafindan verilen puanlamalarinin yer aldigi tablolar1 ve resimlerin renk, sema,

kompozisyon ve anlatimsallik bakimindan yorumlar1 agiklanarak yer almigtir.

Ogrencilerin okullardaki miifredat programina uygun olarak yaptiklar resimler

3 boliime ayrilmistir. Bunlar;

1- “Yalmz Dev” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlari
2- “Kiiciik Keci Yavrusu” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlari

3- “Ormanda Seyahat” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlari

Cocuklara resimler yaptirilirken belirli bir ders plami hazirlanmis ve dersler bu
planlara gore islenmistir. Ogrencilere resimleri yapmalari icin A4 6lciitlerinde beyaz
resim kagitlann verilmis, teknik olarak da kuru boya ve pastel boya secenekleri

sunulmustur.

Resimler Lowenfeld’in Resimsel Gelisim Evreleri Kurami ve Piaget’nin zihinsel
Gelisim Evreleri kurami ile eslestirilerek hazirlanmis Gelisim Evreleri Tablosundan

faydalanilarak degerlendirilmistir. Burada temel alinan ogeler; “sema”, “renk” ve
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“kompozisyon”dur. Buna ek olarak Ogrencilerin calismalarinin anlatim boyutunu

vurgulamak amaciyla degerlendirme cetveline “anlatimsallik” boyutu da eklenmistir.

Asagida; resimler degerlendirilirken uzmanlar tarafindan dikkate alinan
Lowenfeld’in Resimsel Gelisim Evreleri Kurami ve Piaget’nin zihinsel Gelisim Evreleri
kuramu ile eslestirilerek hazirlanmis Gelisim Evreleri, puan cetvelleri ve degerlendirme

cetveli taslak halinde gosterilmistir.

Renk, sema, kompozisyon, anlatimsallik yoniinden 6grencilerin sevgi icerikli
cizgi film izledikten Once ve sonra degisimlerini degerlendirmek icin uzmanlar
tarafindan doldurulan degerlendirme kriter formu olusturulmustur. Bu formdan elde

edilen verilerin istatistiksel ortalamalar1 alinip sonuglara ulagilmistir.

4.1 Arastirma Modeli

Bu uygulamada sevgi iceren ¢izgi filmlerin 5. simiftaki cocuklarin yaraticiliklarina
ve becerilerine etkisi gozlem yolu ile aras2tirilmistir. Konuya iliskin yazili kaynaklar

genel tarama modeli ile elde edilip kavramsal ¢evre olusturulmustur.

Arastirmada 5. smiftaki ¢ocuklarin resimlerinde c¢izgi filmlerin etkisinin olup
olmadig belirlenecegi i¢in gbzlem yolu tercih edilmistir. Gozlem yapilacak uygulama
grubu icin Erzincan Merkez Salih Erkan Ilkogretim Okulu’nda egitim goren 5. simiftaki

cocuklar secilmistir.

Arastirma tiirii deneysel, yani tamamen aragtirmacinin konuya dair neden-sonug
iligkisini agiklamak amaci ile gozlem yaptigi ve veri iirettigi modeldir. Yapilan
arastirmada degiskenleri ve istisnalari genellemenin altinda tutmak i¢in deney grubu 5.

siniftaki cocuklardan olusturulmustur.

Cocuklara spontane uygulama yaptirmadan dnce izleyecekleri cizgi film konulari
sOylenmistir ve konularina gore smif iic gruba ayrimistir. Cocuklardan cizgi film
izlettirilmeden konuya uygun serbest tarzda A4 resim kigidina resim yapmalari
istenmistir. Cocuklarin ¢izgi film izlemeden 6nce yaptiklar1 bu ¢alismalar toplanmistir

ve uzman goriislerinden faydalanarak degerlendirilmistir. Daha sonra cocuklara
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oncelikle sevgi icerikli ¢izgi film izlettirilmis sonra resim yapmalar istenmistir. Bu
uygulamayla sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin resimlerine 6zgiin olarak neler
katabilecegi gozlenmistir. Tiim gruplarin resimleri arastirmacinin uzman yardimlariyla

belirleyecegi kistaslara gore degerlendirilmistir.

4.2 Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evren ve Orneklemini Erzincan Merkez Salih Erkan Ilkogretim
Okulu I. kademede egitim goren 5.A subesindeki 6grenciler olusturmaktadir. Cocuklar
kiz ve erkek kanisiktir. Arastirmada cinsiyet ve yas ayrimi yapilmamistir. Genelleme
olmasi i¢in deney grubunun benzeri gruplarinin her yerde karsilasilabilecegi g6z 6niinde

tutulmustur.

4.3 Verilerin Toplanmasi

Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin 5. Sinif ¢ocuk resimlerine nasil yansidigini gérmek
amaciyla 24 oOgrenciye 3 farkli konuda resimler yaptirilmis, ortaya c¢ikan resimler
toplanarak 3 alan uzmam tarafindan degerlendirilmistir. Resimler; Selcuk Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dog¢.Dr. Hiiseyin ELMAS, Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi,
Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim-is Ogretmenligi Anabilim Dali 6gretim
iiyelerinden Yrd. Dog. Dr. Cengiz SAVAS, Aksemsettin ilkdgretim Okulu

ogretmenlerinden Ziya Kavrik, tarafindan degerlendirilmistir
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4.4 Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen resimler aragtirmacinin uzman yardimlar ile belirleyecegi
kistaslara gore degerlendirilmis ve analiz edilmistir. Arastirma sonucunda aykiri
durumlar ve istisnalara fazla yer verilmemis miimkiin oldugunca genellemeye
gidilmistir. Uygulama grubunun gozlemlenmesinden elde edilen sonuclar, benzer

gruplan da ifade eder nitelikte olmustur.
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BOLUM V

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, toplanan verilerin ¢oziimlemeleri sonucunda ulasilan bulgular ve

yorumlara yer verilmistir.

5.1. Bulgular

5.1.1. Alt problem 1,1.a, 1.b, 1.c, 1.d’ ye iliskin bulgular:

Cocuklarin  sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklar1 calismalarinda % 27°lik fark ortaya cikmistir. Sevgi icerikli
cizgi film izlemeden O6nce (6n test) 3,1 iken ¢izgi film izledikten sonra(son test) 3,9’a

yiikselmis. Pozitif yonde %27 artis gdzlenmistir.

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklar1 calismalarinda ortalamalart sema yoOniinden 24 dgrencinin
ortalamast cizgi film izlemeden once 3,2 iken c¢izgi film izledikten sonra 3,8 e

y2iikselmis. % 19 oraninda pozitif yonde artis gozlemlenmistir.

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklart caligmalarinda ortalamalar1 renk yoniinden 3,2 iken 4,1’e

yiikselmis. Pozitif yonde %29 artis gdzlemlenmistir.

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklar ¢alismalarinda ortalamalar kompozisyon yoniinden 3, iken

4’e yiikselmis ve % 34 pozitif yonde artis goriilmiistiir.

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklar c¢alismalarinda anlatimsallik yoniinden ortalamalar 3,4 iken

4’e yiikselmis. % 18 oraninda pozitif artis gdzlemlenmistir.
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5.1.2. Alt problem 2’ ye iliskin bulgular:

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklari calismalarinda %21’lik fark ortaya cikmustir. Ogrencilerin

bulunduklar gelisim basamaklarinda gelisme goriilmiistiir.

Sevgi icerikli ¢izgi film izlemeden 6nce 6grencilerin %20,8’i sematik donemde,

9%606,6’s1 gergekligin dogusu, %12,5’1 gergekcilik doneminde bulunduklar goriilmiistiir.

20grenciler sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra yaptiklar1 ¢alismalarda
sematik donemde ogrenci bulunmamaktadir. Ogrencilerin %75’ gercekligin dogusu,

%25’1 gercekeilik doneminde bulunduklart goriilmiistiir.
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Tablo 2. Ogrencilerin Sema Ve Renk Yoniinden Sevgi Icerikli Cizgi Film

[zlemeden Once Ve Sonra Degisim Dagilimi

. ] Sema yoniinden Renk yoniinden
Ogrenci = =

Once Sonra Degisim Once Sonra Degisim
2Cocuk1 1,8 3,5 94% 1,7 4.4 159%
Cocuk?2 2,9 3,2 10% 2,0 4,0 100%
Cocuk3 2,9 3,6 24% 2,7 3,1 15%
Cocuk4 3,6 3.8 6% 34 4,5 32%
Cocuk5 2,9 3.8 31% 2,8 4,5 61%
Cocuk6 2,9 34 17% 2,8 4,5 61%
Cocuk?7 2,9 34 17% 2,8 4,5 61%
Cocuk8 2,9 34 17% 2,8 4,5 61%
Cocuk9 3,1 3.8 23% 2,8 3.9 39%
Cocuk10 2,9 4,5 55% 3,1 3,6 16%
Cocukl11 33 3,1 -6% 3,3 3,7 12%
Cocuk12 3,1 4.4 42% 33 4,6 39%
Cocuk13 3,7 4,1 11% 3,2 3,7 16%
Cocuk14 2,5 4,3 72% 2,5 4,4 76%
Cocuk15 2,9 3,6 24% 2,8 3,8 36%
Cocuk16 3,6 3.8 6% 33 3.9 20%
Cocuk17 2,7 2,7 0% 3,0 3,0 0%
Cocuk18 3,5 4,1 17% 3,5 3,8 9%
Cocuk19 34 4.1 21% 42 4.8 14%
Cocuk20 34 4,1 21% 4,2 4.8 14%
Cocuk21 3,6 3,6 0% 4,2 34 -19%
Cocuk22 3,7 4.6 24% 3,6 4,2 17%
Cocuk23 4,7 4,6 2% 4,9 4,9 0%
Cocuk24 4,3 4.6 7% 42 4,9 17%

Genel Ortalama 3,2 3,8 19% 3,2 4,1 29%
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Tablo 3. Ogrencilerin Kompozisyon Ve Anlatimsallik Yoniinden Sevgi Icerikli

Cizgi Film izlemeden Once Ve Sonra Degisim Dagilimi

Ogrenci Ifompozisyon yoniinden _ Anlatimsallik
Once Sonra Degisim Once Sonra  Degisim

Cocukl 1,7 4.1 141% 2,0 4.4 120%
Cocuk?2 2,1 3.9 86% 2,2 33 50%
Cocuk3 2,8 3,5 25% 33 3,8 15%
Cocuk4 3,2 3.9 22% 3,2 3,8 19%
Cocuk5 2,6 4,1 58% 3,2 3,8 19%
Cocuk6 2,5 4,1 64% 33 3,8 15%
Cocuk?7 2,5 4.1 64% 33 3,8 15%
Cocuk$8 2,5 4,1 64% 3,3 3,8 15%
Cocuk9 2,2 34 55% 3,3 4.1 24%
Cocuk10 2,6 4,7 81% 3,3 4.8 45%
Cocukl11 2,7 3.8 41% 3,2 3,5 9%
C2ocuk12 3,7 4.8 30% 3,6 3,6 0%
Cocuk13 34 4.8 41% 2,5 3,5 40%
Cocuk14 2,2 4,2 91% 3,2 4,7 47%
Cocuk15 2,6 34 31% 3,2 3,2 0%
Cocuk16 3,5 3,7 6% 3,5 4,3 23%
Cocuk17 2,2 2,5 14% 3,2 3,2 0%
Cocuk18 3,0 34 13% 3,7 3,7 0%
Cocuk19 3,5 3,5 0% 3,7 3.9 5%
Cocuk20 3,5 4,0 14% 3,7 4,6 24%
Cocuk21 3,5 34 -3% 3,7 3,8 3%
Cocuk22 34 42 24% 3,7 4.5 22%
Cocuk23 4.8 4,6 -4% 4,9 4,9 0%
Cocuk24 42 4.6 10% 47 49 4%
Genel Ortalama 3,0 4,0 34% 34 4,0 18%
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Sekil 1. Ogrencilerin Renk, Sema, Kompozisyon, Anlatimsallik Y&niinden Genel

Degisim Grafigi
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sema yoniinden once
| sema yoniinden sonra
M sema yoniinden degisim
I renk yoniinden dnce
renk yoniinden sonra
M renk yoniinden degisim
kompozisyon yoniinden dnce
B kompozisyon yéniinden sonra
H kompozisyon yoniinden degisim
M anlatimsallik 6nce

anlatimsallik 6nce
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anlatimsallik degisim

Tablo 4. Degerlendirme Kriterlerine Ait Degisim Sonuglar

5 Uzman Uzman
DEGERLENDIRME KRITERLERI Degerlendirmeleri Degerlendirmeleri Degisim (%)
Once Sonra
Iki boyutlu nesneler ¢izebilme 3,2 3.9 22%
Figiirlere basit hareketler verebilme 3,2 4,2 31%
Nesneleri detaylariyla ¢izebilme 2,8 3.9 39%
Cok sayida obje kullanabilme 3,3 34 3%
Somut nesneleri bel%rgln bir sekilde 3.5 4.1 17%
kullanabilme
Resmin tamaminda gok sayida renk 2.9 3.9 349
kullanabilme
Kagidin tamamini renklendirme 3,6 4,6 28%
Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,1 4,2 35%
Resimde ara renklere yer verme 2,8 3,6 29%
Ozgiin renk kullanabilme 2,7 3,0 11%
Bosluk- doluluk y6niinden kagidi 2.9 40 38%

kullanabilme diizeyi

Obje ve flgiirl'er aras.%nda.baglantl 3.3 43 30%
kurabilme diizeyi

Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,8 3,9 39%

Kompozisyonda duyarlilik(ayrintiya girme,

algida duyarhilik, farklilik) diizeyi 2.8 37 32%

Kompozisyon olu§turur.l.<en l}ayal giiciinii 33 3.9 18%
kullanma diizeyi

Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme 3.1 3.8 239%

yansitabilme

Ozgiin bicimlere yer verme 2,9 3,5 21%

Verilen konuyu isleyebilme 3.4 4,3 26%

Soyut ifadeler kullanma 3,1 3,6 16%

Diisiincelerini yansitabilme 2,6 3,7 44%

Genel Ortalama 3,1 3,9 27%

Sema yoniinden incelerken alt kriterlere gore degisiklikler

> 1ki boyutlu nesneler cizebilme cizgi film izlemeden 6nce 3,2 iken 3,9’a

yiikselmis. Pozitif yonde %22 artis gdzlemlenmistir.

» Figiirlere basit hareketler verebilme cizgi film izlemeden 6nce 3,2 iken c¢izgi

film izledikten sonra 4,2’ye yiikselmis. Pozitif yonde %31 artis gbzlemlenmistir.
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Nesneleri detaylariyla ¢izebilme ¢izgi film izlemeden once 2,8 iken ¢izgi film

izledikten sonra 3,9’a yiikselmis. Pozitif yonde %39 artis gbzlemlenmistir.

Cok sayida obje kullanabilme c¢izgi film izlemeden once 3,3 iken c¢izgi film

izledikten sonra 3,4’e yiikselmis. Pozitif yonde %3 artis gozlenmistir.

Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanabilme cizgi film izlemeden 6nce 3,5
iken cizgi film izledikten sonra 4,1’e yiikselmis. Pozitif yonde %17 artis

gbzlenmistir.

Renk yoniinden incelerken alt kriterlere gore degisiklikler

>

Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanabilme ¢izgi film izlemeden 6nce 2,9
iken c¢izgi film izledikten sonra 3,9’a yiikselmis. Pozitif yonde %34 artis

gbzlenmistir.

Kagidin tamamini renklendirme ¢izgi film izlemeden 6nce 3,6 iken cizgi film

izledikten sonra 4,6’ya yiikselmis. Pozitif yonde %28 artis gozlenmistir.

Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama cizgi film izlemeden 6nce 3,4 iken cizgi

film izledikten sonra 4,2’ye yiikselmis. Pozitif yonde %35 artis gozlenmistir.

Resimde ara renklere yer verme ¢izgi film izlemeden 6nce 2,8 iken ¢izgi film

izledikten sonra 3,6’ya yiikselmis. Pozitif yonde %29 artis gozlenmistir.

Ozgiin renk kullanabilme cizgi film izlemeden once 2,7 iken cizgi film

izledikten sonra 3’e yiikselmis. Pozitif yonde %11 artis gozlenmistir.

Kompozisyon yoniinden incelerken alt kriterlere gore degisiklikler

>

Bosluk-doluluk yoniinden kagidi kullanabilme diizeyi ¢izgi film izlemeden 6nce
2,9 iken cizgi film izledikten sonra 4’e yiikselmis. Pozitif yonde %38 artig

gozlenmistir.

Obje ve figiirler arasinda baglant1 kurabilme diizeyi ¢izgi film izlemeden 6nce
3,3 iken cizgi film izledikten sonra 4,3’e yiikselmis. Pozitif yonde %30 artig

gbzlenmistir.
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Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi ¢izgi film izlemeden 6nce 2,8 iken
cizgi film izledikten sonra 3,9’a yiikselmis. Pozitif yonde %39 artig

gbzlenmistir.

Kompozisyonda duyarlilik (ayrintiya girme, algida duyarlilik, farklilik)diizeyi
film izlemeden once 2,8 iken cizgi film izledikten sonra 3,7’ye yiikselmis.

Pozitif yonde %32 artis gozlenmistir.

Kompozisyon olustururken hayal giiciinii kullanma diizeyi ¢izgi film izlemeden
once 3,3 iken ¢izgi film izledikten sonra 3,9 a yiikselmis. Pozitif yonde %18

artis gozlenmistir.

Anlatimsallik yoniinden incelerken alt kriterlere gore degisiklikler

>

Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme ¢izgi film izlemeden 6nce 3,1
iken cizgi film izledikten sonra 3,8’e yiikselmis. Pozitif yonde %23 artis

gbzlenmistir.

Ozgiin bigimlere yer verme ¢izgi film izlemeden once 2,9 iken ¢izgi film

izledikten sonra 3,5’e yiikselmis. Pozitif yonde %21 artis gézlenmistir.

Verilen konuyu isleyebilme ¢izgi film izlemeden once 3,4 iken ¢izgi film

izledikten sonra 4,3’e yiikselmis. Pozitif yonde %36 artis gézlenmistir.

Soyut ifadeler kullanma ¢izgi film izlemeden 6nce 3,1 iken c¢izgi film izledikten

sonra 3,6’ya yiikselmis. Pozitif yonde %16 artis gozlenmistir.

Diisiinceleri yansitabilme c¢izgi film izlemeden once 2,6 iken cizgi film

izledikten sonra 3,7’ ye yiikselmis. Pozitif yonde %44 artis gozlenmistir.
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Sekil 2. Sevgi Igerikli Cizgi Film Izlemeden Once Ve Sonra Degisimin Genel Dagilim
Grafigi

m Uzman Degeriendirmeieri Sonra

m Degisim (%)

Genel Ortalama
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Sekil 3. Sevgi Icerikli Cizgi Film izledikten Sonra Degisimin Genel Dagilim Grafigi

Degerlendirme Kriterleri

50%
40%
30%
20%
10%

0%

Dejisim (%)

B ik boyutlu nesneler ¢izebilme

N Figiirlere basit hareketler verebilme

[ Nesneleri detaylanyla cizebilme

1 Cok sayida obje kullanabilme

B Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanabilme
B Resmin tamaminda cok sayida renk kullanabilme
M Kagidin tamamim renklendirme

O Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama
[ Resimde ara renklere yer verme

[ | Ozgiin renk kullanabilme
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N Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanabilme diizeyi
B Obje ve figiirler arasinda baglant1 kurabilme diizeyi
B Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi
N Kompozisyonda duyarlilik(ayrintiya girme, algida duyarlilik, farklilik) diizeyi
N Kompozisyon olustururken hayal giiciinii kullanma diizeyi
O Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme
O Ozgiin bicimlere yer verme
O verilen konuyu isleyebilme
Soyut ifadeler kullanma

= Diisiincelerini yansitabilme

Sekil 4. Ogrencilerin Sevgi Igerikli Cizgi Film izledikten Once Ve Sonra Bulunduklari
Gelisim Basamagi Degisim Grafigi

16 -
14 -
12 4
10

M izlemeden dnce

W izledikten sonra

o N B
1

T T 1

sematik donem  gercekligin gercekgilik
dogusu

Sevgi igerikli ¢izgi film izlemeden 6nce dgrencilerin %20,8’1 sematik donemde,

9%66,6’s1 gergekligin dogusu, %12,5’1 gergekcilik doneminde bulunduklarn goriilmiistiir.

Ogrenciler sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra yaptiklari calismalarda
sematik donemde 6grenci bulunmamaktadir. Ogrencilerin %75’i gercekligin dogusu,

%25°1 gercekeilik doneminde bulunduklart gériilmiistiir.
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5.2. Yorum

5.2.1. Alt problem 1,1.a, 1.b, l.c, 1.d’ ye iliskin elde edilen bulgularin sonuclarina gore
cocuklarin sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden uygulamalarda
yaptiklar1 calismalarinda % 27’lik fark ortaya ¢ikmistir. Sevgi icerikli c¢izgi film
izlemeden Once (On test) 3,1 iken ¢izgi film izledikten sonra(son test) 3,9’a yiikselmis.

Pozitif yonde %27 artis gozlenmistir.

Cocuklarin  sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklart ¢alismalarinda ortalamalar1 sema yoniinden 24 6grencinin
ortalamasi cizgi film izlemeden once 3,2 iken ¢izgi film izledikten sonra 3,8 e

yiikselmis. % 19 oraninda pozitif yonde artis gdzlemlenmistir.

Cocuklarin sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra yaptiklari calismalarinda
sema yoniinden gozlenen olumlu yonde degisiklik, cocuklarin cizgi film izledikten
sonra akillarinda kalan sahnelerin etkilerini calismalarina yansitmalarindan

kaynaklandig1 sOylenebilir.

Cocuklarin  sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklart ¢aligmalarinda ortalamalar1 renk yoniinden 3,2 iken 4,1’e

yiikselmis. Pozitif yonde %29 artis gézlemlenmistir.

Cocuklar sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra yaptiklar1 ¢aligmalarinda renk
kullaniminda o6zgiirliikklerinin farkina varmis ve daha bilingli cesur bir sekilde renk

kullanmis olduklar1 sdylenebilir.

Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklan ¢alismalarinda ortalamalar kompozisyon yoniinden 3, iken

4’e yiikselmis ve % 34 pozitif yonde artis goriilmiistiir.

Cocuklarin kendiliginden uygulamalarda yaptiklar1 ¢calismalarinda kompozisyon
yoniinden artis olmasinin sebep olarak ¢ocuklarin konuya hakimiyeti saglamis ve planh

bir sekilde ¢calisma yapmis olmalar1 gosterilebilir.
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Cocuklarin  sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra kendiliginden
uygulamalarda yaptiklar1 calismalarinda anlatimsallik yoniinden ortalamalart 3,4 iken

4’e yiikselmis. % 18 oraninda pozitif artis gdzlemlenmistir.

Cocuklarin sevgi igerikli ¢izgi filmi izledikten sonra kendilerini ve diisiincelerini
ifade ederken daha rahat olduklarn soylenebilir. Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerden
olumlu yonde etkilenmislerdir. Cocuklarin sevgi igerikli cizgi filmi izledikten sonra
zihinlerinde kalan izleri yeniden ve kendilerine gore yorumlayarak uygulamada

yaptiklari ¢aligmalarina yansittiklar gézlenmistir.

5.2.1. Alt problem 2’ ye iligkin 6grencilerin ¢izgi film izlemeden Once ve sonra
yaptiklar1 uygulamalarinin uzmanlarca degerlendirilmesinden sonra elde edilen verilere
gore c¢ocuklarin sevgi igerikli ¢izgi film izledikten sonra gelisim basamaklarinda
%21°lik fark ortaya c¢ikmugtir. Ogrencilerin bulunduklari gelisim basamaklarinda

gelisme goriilmiistiir.

Sevgi icerikli ¢izgi film izlemeden 6nce 6grencilerin %20,8’i sematik donemde,

9%66,6’s1 gercekligin dogusu, %12,5’1 gergekcilik doneminde bulunduklarn goriilmiistiir.

Ogrenciler sevgi icerikli ¢izgi film izledikten sonra yaptiklari calismalarda
sematik donemde ogrenci bulunmamaktadir. Ogrencilerin %75’ gercekligin dogusu,
%251 gercekgilik doneminde bulunduklart goriilmiistiir. Sevgi igerikli c¢izgi film
izlemek ¢ocuklarin bulunduklar1 gelisim basamagimi olumlu ydnde etkiledigi
sOylenebilir. Sevgi icerikli cizgi film izleyen 6grencilerin calismalarini ciddiyetle ve

titizlikle yaptiklar1 gdzlemlenmistir.



Uzmanlar Tarafindan Doldurulan Kriter Formu Ornegi:
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Saym uzman, “Sevgi icerikli cizgi filmlerin ilkogretim 5. Sinmiftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar
dersinde yaptiklar resimler iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez calismasinda uygulanan
resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

Degerlendirme Kriterleri

1.UZMAN

2.UZMAN

3.UZMAN

Iki boyutlu nesneler
cizebilme

Figiirlere basit hareketler
verebilme

SEMA

Nesneleri detaylariyla
cizebilme

Cok sayida obje
kullanabilme

Somut nesneleri belirgin bir
sekilde kullanabilme

Resmin tamaminda ¢ok
sayida renk kullanabilme

Kagidin tamamini
renklendirme

RENK

Bicimleri 6zenli bir sekilde
boyama

Resimde ara renklere yer
verme

Ozgiin renk kullanabilme

Bosluk- doluluk yoniinden
kagidi kullanabilme diizeyi

Obje ve figiirler arasinda
baglant1 kurabilme diizeyi

Nesneleri bir zemine
yerlestirebilme diizeyi

KOMPOZiSYON

Kompozisyonda
duyarlilik(ayrintiya girme,
algida duyarlilik, farklilik)
diizeyi

Kompozisyon olustururken
hayal giiciinii kullanma
diizeyi

Konuyla ilgili figiir ve
objeleri resme yansitabilme

Ozgiin bicimlere yer verme

Verilen konuyu isleyebilme

Soyut ifadeler kullanma

ANLATIMSAL
IT

Diisiincelerini yansitabilme

TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Tablo 5: Lowenfeld’in Resimsel Gelisim Evreleri Kurami ve Piaget’nin zihinsel
Gelisim Evreleri kurami ile eslestirilerek hazirlanmis Gelisim Evreleri
SEMA RENK UZAM
Denetimli
Karalama
Denetimsiz
(2-4 Yas)
Kimileri Isimlendirilmis Duygusal, istege bagh
Her yer
cizgiler renk anlayisi
Devim- ..
El ve g6z uyumu ¢abalar
Duyusal

Tekrarlar

Sema oncesi

(4-7 yas)

Ben Merkezci

Islem 6ncesi

Kaba formlar
Diissel oykiilerin ¢izimi

Ben Merkezci, alti yaginda
daha sosyal, dil kazanilmis;

yavas ve somut diisiinme

Sevdikleri renkler

Yiizen sekiller

Sematik

(7-9 yas)

Somut islem;

Kaba formlar
Diissel oykiilerin ¢izimi

Somut nesneler ve olaylarla

mantiksal islem. Ornegin, seri

Esyaya bagli renk;

bilinen renkler

Taban ¢izgisi
Maskeleme

Karigik
boyutlandirm

a, Boslukta
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yapma, Olciilere gore Saydamlik
diizenleme, siniflandirma,
durumu koruma Bagkalarinin
goriiglerine inanma.
Kimi hareketler goriiliir. Cok yonlii
Gercekligin o
S taban ¢izgisi.
dogusu. Roller (kiz-erkek) belirlenir. Gergekei
Giysiler farklilasir Ilkel
(9-12 yas) Kimi golgelemeler goriinimlii
Cinsiyetlere dikkat edilir. )
Karigik renkler. perspektif
Sevgi/nefret resimleri, eski sorunu hala
Cete cagi
semalar tekrarlanir. var
Bicimsel islemler, kimi bi¢cimsel sorunlarin ¢6ziimii
(ortaokul)
Gercekcilik
Hareket var.
(13-21 yas) Disavurumcu renk ile Cok yonlii
Ergenlik Ug boyutlu bigimler gercekci renk anlayist gorts.

soyutlama
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Tablo 6- Puan Cetveli

Renk Sema Mekan Anlatimsalhk
25 Puan 25 Puan 25 Puan 25 Puan
ORTALAMA

Cizgisel Gelisim Basamagi

Yukaridan da anlasildigr gibi uzmanlar renk, sema, mekan ve anlatimsallik
kavramlarin1 100 tam puan iizerinden degerlendirmis, verilen puanlarin ortalamalari

alarak, 6grencinin hangi ¢izgisel gelisim basamaginda oldugu ifade edilmistir.

Tablo 7- Puan Cetveli

Karalama Donemi 0-19 puan
Sema Oncesi Dénem 20-39 puan
Sematik Donem 40-59 puan
Gergellgl;inmli)ogusu 60-79 puan
Gergekgilik Donemi 80-100 puan

Yukaridan da anlasildigi gibi, uzmanlar degerlendirmelerini yaptiktan sonra
puanlarin ortalamasi alinmig, daha sonra, bu puan cetvelinden yararlanilarak
ogrencilerin hangi ¢izgisel basamakta yer aldiklar1 belirlenmistir. Bu sekil hazirlanirken
uzmanlarin fikri alinmig 100 tam puan 5 esit parcaya dagitilarak donemler

puanlandirilmigtir.
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Tablo 8- Degerlendirme Cetveli

Olgiitler l.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama gelisim b.
Renk
Sema
Kompozisyon
Anlatimsallik
Toplam

Yukaridan da anlasildigi iizere, bu sekil her resmin degerlendirilmesi i¢in eklenmistir.
A-“Yalmiz Dev” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlari
B-“Kii¢iik Ke¢i Yavrusu” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlari

C-“Ormanda Seyahat” konulu ¢ocuk resimleri ve yorumlarimi ifade etmektedir.

Daha once ifade edildigi gibi 3 alan uzmani, resimleri renk, sema, mekan ve
anlatimsallik bakimindan 100 tam puan iizerinden ayr ayn degerlendirmis, daha sonra
arastirmact bu degerlendirmelerin ortalamalarim1 almig ve sekil 3’ten yararlanarak

ogrencilerin hangi ¢izgisel basamakta olduklarini tespit etmistir.

Asagida; 5. smiftaki 6grencilere yaptirilan ve konular1 geregi gruplandirilmis 24
adet resim, degerlendirme cetvelleri ve arastirmacinin, resimleri, renk, sema,
kompozisyon ve anlatimsalligi acikladigi yorumlarla degerlendirilisi belirtilmis, daha

sonra resimlerin degerlendirilmesiyle boliim tamamlanmustir.

Bu boliimde 5. siniftaki cocuklara yaptirilan “Kiiciik Keci Yavrusu”, “Ormanda
Seyahat” ve “Yalniz Dev” konulu resimlerden 24 adet yer almaktadir. Resimler her yas
grubu ve her konu icin belirlenmis ve secilmistir. Asagida resimler ve 3 uzmanin
goriiglerini gosteren tablolar yer almaktadir. Yine resimler renk, sema mekan ve

anlatimsallik olarak degerlendirilmistir.



142

Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve
Yorumlari

" Resim l.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 11 15 13 13 Sematik
Renk 9 8 donem
Kompozisyon 9 8
Anlatimsallik 10 11 9 10
Toplam 41

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev”’ Konulu Cocuk Resmi Ve
Yorumlari

"l Resim 1.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 17 17 19 17,6 Gercekligin
Renk 22 23 23 22 dogusu
Kompozisyon 20 20 22 20

Anlatimsallik 20 21 21 20

Toplam 79,6




Resim 1.a.
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Saym uzman, “Sevgi icerikli cizgi filmlerin ilkogretim 5. Sinmiftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar
dersinde yaptiklar resimler iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu tez calismasinda uygulanan
resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 2 2 2
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 2 1 1
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 1 1 1
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 2 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 1 1 1
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir gekilde 1 1 1
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 2 1 2
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 2 2 2
Z, | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 1 1 1
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 2 2 2
& | duyarlilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 2 2 2
hayal giiciinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve | 2 2 2
% ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 2 2 2
: - Verilen konuyu isleyebilme 2 2 2
é Soyut ifadeler kullanma 1 1 1
< Diisiincelerini yansitabilme 2 2 2

TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 1.b.
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Saymn uzman, “Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5. Siniftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 5 5
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglant1 kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 4
hayal giiciinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve | 4 5 5
% ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
: - Verilen konuyu isleyebilme | 5 5 5
é Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
< Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 16 14 15 15 ;ematikv
Renk 10 10 11 10,3 dénem
Kompozisyon 11 10 10 10,3
Anlatimsallik 13 14 13 13,3

Toplam 49

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 2.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 16 17 16 16,3 Gercekligin
Renk 20 20 20 20 do gusu
Kompozisyon 20 20 21 20,3
Anlatimsallik 14 14 16 14,6

Toplam 71,3




Resim 2.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 2 2
% cizebilme
Cok sayida obje 3 2 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 2 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 2 2 2
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 2 2 2
E boyama
Resimde ara renklere yer 2 1 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 3 2 2
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 2 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 2 1 1
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 2 2 2
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 3 3
j gbjeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 2 3 2
= & Verilen konuyu isleyebilme | 2 3 3
E Soyut ifadeler kullanma 3 2 2
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 3 3 3
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 2.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 5
E duyarlilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarlihik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 2
hayal giiciinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 2 2 2
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 2 2 2
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 3 3 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev”’ Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 3.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 14 16 15 15 B "
Renk 14 14 14 14 Sematik
Kompozisyon 12 12 13 12,3 donem
Anlatimsallik 20 16 18 18
Toplam 59,3

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve
Yorumlari

/Resim 3.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 17 18 20 18,33 .
> Gergekigin
Renk 16 15 16 15,67 dogusu

Kompozisyon 17 16 16 16,33
Anlatimsallik 13 12 14 13,00

Toplam 63,33




Resim 3.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
Nesneleri detaylariyla 2 3 2
= ylarty
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 3.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 3 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 2 2
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 3 2 2
= & Verilen konuyu isleyebilme | 3 3 5
5 Soyut ifadeler kullanma 1
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 3 3 3
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 4.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 17 19 19 18,33 .
5 Gergekligin

Renk 15 16 17 16,00 dogusu
Kompozisyon 17 17 17 17,00
Anlatimsallik 15 15 15 15,00

Toplam 66,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev”’ Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 4.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 18 20 18 18,33 e
5 Gergekligin

Renk 24 23 23 23,33 dogusu
Kompozisyon 18 21 21 20,00
Anlatimsallik 20 16 18 18

Toplam 79,67




Resim 4.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
« verebilme
s Nesneleri detaylariyla 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 4 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 2 2 2
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 3 3 3
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 2 2 2
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 3 3 3
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 4.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

#Resim 5.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 14 16 15 15,00 .
> Gergekligin

Renk 14 14 14 14,00 dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00

Toplam 61,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve
Yorumlari

Resim 5.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 18 20 20 19,33 = ]
Renk 24 20 23 22,00 Gergekligin
Kompozisyon 18 21 21 20,00 dogusu
Anlatimsallik 20 16 18 20,00

Toplam 79,33




Resim 5.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
Nesneleri detaylariyla 2 3 2
= ylarty
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 5.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 6.a

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim

ema 14 16 15 15,00 .
3 Gercekligin
Renk 14 14 14 14,00 dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00

Toplam 61,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev”’ Konulu Cocuk Resmi Ve
Yorumlari

Resim 6.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 18 20 20 19,33 B ]
Renk 24 20 23 22,00 Gergekligin
Kompozisyon 18 21 21 20,00 dogusu
Anlatimsallik 20 16 18 20,00

Toplam 79,33




Resim 6.a.

158

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
Nesneleri detaylariyla 2 3 2
= ylarty
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 6.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 7.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 14 16 15 15,00 e
> Gergekligin

Renk 14 14 14 14,00 dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00

Toplam 61,33

o4

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev
Yorumlari

Konulu Cocuk Resmi Ve

Resim 7.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 18 20 20 19,33 B ]
Renk 24 20 23 22,00 Gergekligin
Kompozisyon 18 21 21 20,00 dogusu
Anlatimsallik 20 16 18 20,00

Toplam 79,33




Resim 7.a.

161

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
Nesneleri detaylariyla 2 3 2
= ylarty
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 7.b.

162

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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izgi Film izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev”’ Konulu Cocuk Resmi Ve
izgi Film Izlemeden Once Yapilan “Yalmz Dev’’ Konul k R \Y

Yorumlari

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 14 16 15 15,00 Gergekligin
Renk 14 14 14 14,00 -
dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00
Toplam 61,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Yalmz Dev” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 8.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 18 16 15 16
Renk 20 20 17 19 Gergekligin
Kompozisyon 18 21 21 20,00 dogusu
Anlatimsallik 20 16 18 20,00
'T'npl am

75



Resim 8.a.

164

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
s Nesneleri detaylariyla 2 3 2
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 8.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




166

Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

"4 Resim 9.a.
Olciitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 15 17 16 16,00 Gergekligin
Renk 14 14 14 14,00 dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00
Toplam 62,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 9.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
19 19 19 19
Sema Gercekligin
Renk 19 20 20 19 dogusu
Kompozisyon 17 20 20 19
Anlatimsallik 22 21 24 22

Toplam 79




Resim 9.a.

167

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
s Nesneleri detaylariyla 2 3 2
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 9.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
- | Konuyla ilgili figiir ve |4 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 3 5
5 Soyut ifadeler kullanma 5 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 10.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 14 16 14 14,67 Gergekligin
Renk 15 16 15 15,33 dogusu
Kompozisyon 12 12 13 12,33
Anlatimsallik 20 20 20 20,00

Toplam 62,33

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

4 Resim 10.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
23 22
Sema 23 22,67 Gergekeilik
Renk 24 22 22 22,67 dénemi
Kompozisyon 24 24 24 24
Anlatimsallik 22 22 23 22,33

Toplam 91,67




Resim 10.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 2 2 2
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 2 3 2
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 2
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 1 1 1
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 10 .b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez cahismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 5 5 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 5 4 5
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 5 5 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 3 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 11.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 16 18 16 16,67 Gergekligin
Renk 16 16 16 16,00 dogusu
Kompozisyon 13 13 14 13,33
Anlatimsallik 18 18 20 18,67

Toplam 64,67

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

Resim 11.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 15 17 16 16,00 e
> Gergekligin
Renk 18 18 19 18,33 dogusu

Kompozisyon 18 20 19 19,00
Anlatimsallik 19 19 20 19,33
Toplam

72,67



Resim 11.a.

173

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 3
« verebilme
s Nesneleri detaylariyla 2 3 2
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 4 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 3 3 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 2 2
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 2 2 2
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |2 2 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 11.b.

174

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 2 2 2
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 2
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 2 2
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 4
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 3 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 3 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 12.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 16 15 17 16,00 Gergekligin
Renk 17 16 16 16,33 dogusu
Kompozisyon 18 18 18 18,00
Anlatimsallik 19 20 20 19,67

Toplam 70,00

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 12.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 21 23 23 22,33 .
> Gergekgilik
Renk 24 24 23 23,67 dénemi

Kompozisyon 21 24 24 23,00
Anlatimsallik 22 23 23 22,67

Toplam 91,67




Resim 12.a.

176

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 2 3
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 2
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 3 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 3
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 12.b.

177

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 5 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 4 4 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 5 5 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 5 5
5 Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 13.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 18 18 21 19,00 Gergekligin
Renk 16 15 18 16,33 dogusu
Kompozisyon 17 16 16 16,33
Anlatimsallik 19 20 20 19,67

Toplam 71,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 13.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 20 20 22 20,67 .
3 Gergekgilik
Renk 18 19 22 19,67 dénemi

Kompozisyon 23 24 23 23,33
Anlatimsallik 21 20 22 21,00

Toplam 84,67




Resim 13.a.

179

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 2 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 3 3
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 3 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 3
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j gbjeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 13.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 3 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 5 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
- | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 4 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 5
5 Soyut ifadeler kullanma 4 3 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 14.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 13 13 13 13,00 Sematik
Renk 13 12 13 12,67 dénem
Kompozisyon 12 12 12 12,00
Anlatimsallik 18 19 19 18,67

Toplam 56,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

& Resim 14.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 21 22 22 21,67 .
> Gergekeilik
Renk 23 21 22 22,00 dénemi

Kompozisyon 20 23 22 21,67
Anlatimsallik 22 23 23 22,67

Toplam 88,00




Resim 14.a.

182

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 2
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 2 2 2
% cizebilme
Cok sayida obje 3 2 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 2 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 3 3
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 2 2 2
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 2 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 2 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 3 2 2
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 2 2 2
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 2 2 2
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 2 3 3
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 14 .b.

183

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 5 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 4 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 4 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 5 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 5 5 5
5 Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 15.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 15 14 15 14,67 Gergekligin
Renk 15 14 15 14,67 dogusu
Kompozisyon 15 12 15 14,00
Anlatimsallik 18 18 18 18,00

Toplam 61,33

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

Resim 15.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 16 19 20 18,33 e
5 Gergekligin
Renk 18 19 20 19,00 dogusu

Kompozisyon 18 17 16 17,00
Anlatimsallik 16 19 21 18,67
'T'np] am

73,00



Resim 15 .a.

185

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 2 3
« verebilme
esneleri detaylariyla
< | Nesneleri detaylariyl 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 2 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 3 2 3
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 2 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 2 3
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 3
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 3 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 3 3
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 15.b.

186

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 3 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
E duyarlilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarlihik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 2
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 2 2 2
= & Verilen konuyu isleyebilme | 3 4 5
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 5
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 16.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 17 20 19 18,67 Gergekligin
Renk 16 17 17 16,67 dogusu
Kompozisyon 17 19 18 18,00
Anlatimsallik 18 20 19 19,00

Toplam 72,33

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 16.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 17 20 21 19 .
> Gergekligin
Renk 19 19 20 19 dogusu

Kompozisyon 21 20 20 20
Anlatimsallik 19 22 24 21,67
Toplam

79,67



Resim 16.a.

188

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
« verebilme
Nesneleri detaylariyla 3 4 4
= ylarty
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 3
E duyarhilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 16.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Siniftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 4 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 3 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 5 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
E duyarlilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarlihik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 3 4 5
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 5
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 17.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 14 13 14 13,67 Sematik
Renk 15 14 15 14,67 dénem
Kompozisyon 13 11 13 12,33
Anlatimsallik 18 18 18 18,00

Toplam 58,67

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Kiiciik Keci Yavrusu” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

“ Resim 17.b.
l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 14 13 15 14,00 .
> Gergekligin
Renk 15 14 15 14,67 dogusu
Kompozisyon 13 13 15 13,67
Anlatimsallik 18 19 19 18,67

Toplam 61,00




Resim 17 .a.

191

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 2 3
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 2 2 2
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 3 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 2 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 3 2 3
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 1 1 1
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 2 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 3 3 3
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 3 3
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 3 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 3 3
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 17.b.
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Saym uzman, “Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkogretim 5. Simiftaki cocuklarin gorsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri 1.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 2 3
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 3 3 3
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 2 2 3
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 3 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 2 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 2 2
Bosluk- doluluk yoniinden 2 2 3
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
7. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 2 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
g Kompozisyonda 3 2 3
E duyarlilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarhilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olugtururken 3 3 3
hayal giiciinii kullanma
diizeyi
- | Konuyla ilgili figiir ve |3 3 3
j queleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigimlere yer verme 3 4 4
= M Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
3 Soyut ifadeler kullanma 4 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.

]
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 18.a.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 18 17 19 18,00 .
> Gergekligin

Renk 17 17 18 17,33 dogusu
Kompozisyon 18 17 19 18,00
Anlatimsallik 17 20 19 18,67

Toplam 72,00

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 18.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 20 22 21 21,00 .
3 Gergekligin
Renk 18 19 19 18,67 dogusu

Kompozisyon 20 17 19 18,67
Anlatimsallik 19 20 19 19,33

Toplam 77,67




Resim 18.a.

194

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 3 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 4 3 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 3 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 3 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 3 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 18.b.

195

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 5 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 5 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 5 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 3 4
E duyarlilik(ayrintiya girme,
& | algida duyarlihik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 3 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 19.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 17 19 18 18 Gergeklgin
Renk 16 17 17 16,6 dogusu
Kompozisyon 17 19 18 18
Anlatimsallik 18 20 19 19
Toplam: 71,6

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 19.b.

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
ema 20 22 21 21,00 .
> Gergekligin

Renk 18 19 19 18,67 dogusu
Kompozisyon 20 17 19 18,67
Anlatimsallik 20 21 20 20,33

Toplam 78,67

Resim 19.a.
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Saymn uzman, “Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5. Siniftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
iki boyutlu nesneler 3 3 2
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamim 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir gekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglant1 kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 4 4
L2 | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 3
& | duyarlilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j ijeleri resme yansitabilme
fé) Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.

Resim 19.b.
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Saymn uzman, “Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5. Siniftaki ¢ocuklarin gorsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 5 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 5 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir gekilde 4 5 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglant1 kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 3 3
L2 | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 3 4
& | duyarlilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 3 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
fé) Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

~Resim 20.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 15 18 19 17,3 Gercekligin
Renk 16 17 17 16,3 dogusu
Kompozisyon 17 17 18 17,3
Anlatimsallik 18 20 19 19
Toplam 69,9

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

S m——

Resim 20.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
2 22 21 21
Sema 0 Gergekligin
Renk 18 19 19 18,6 dogusu
Kompozisyon 20 21 22 21
Anlatimsallik 20 18 19 19

Tnp]nm' 79 6



Resim 20.a.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 2 2 3
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 20.b.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 3 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 4
% cizebilme
Cok sayida obje 5 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 5 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 5 4
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 3 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

! Resim 21.a.
l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 16 18 18 17,3 Gergekligin
Renk 16 17 17 16,3 dogusu
Kompozisyon 17 19 18 18
Anlatimsallik 17 20 19 18,6
Toplam 70,2

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

Resim 21.b.
1.uzman 2.uzman 3.uzman Ortalama Gelisim
1 1 1 1
Sema 9 8 9 8,6 Gergekligin
Renk 17 17 18 17,6 dogusu
Kompozisyon 18 18 19 18,6
Anlatimsallik 18 20 19 19

Toplam: 73.8
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 3 2
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 3 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 3 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 3 4 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 3 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 3 3
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 4 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 3 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 3
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 3 3
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 3 4 3
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 4 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.




Resim 21.b.

204

Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 4 3 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 3 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bigcimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
5 Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 22.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 19 18 19 18.19 Gergekligin
Renk 15 15 18 16 dogusu
Kompozisyon 18 15 19 17,1
Anlatimsallik 18 24 23 21,7
Toplam: 73

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlar

Resim 22.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 21 23 23 22,3 Gergekeilik
Renk 19 21 23 21 dénemi
Kompozisyon 19 24 25 22,6
Anlatimsallik 21 23 22 22

Toplam 87,9
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 3 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 3 3
% cizebilme
Cok sayida obje 4 3 4
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 3 4 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 4 3 4
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 4 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 3 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 3 3
Bosluk- doluluk yoniinden 4 4 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 3 4 4
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 3 3 3
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 3 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 3 4
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve (3 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 4 4 4
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 4 4
E Soyut ifadeler kullanma 3 4 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 4 4
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 5 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 5
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 4 4 4
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 4 3 3
E boyama
Resimde ara renklere yer 3 4 5
verme
Ozgiin renk kullanabilme 3 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 5 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 5 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
- | Konuyla ilgili figiir ve |4 4 4
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 5 5
5 Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
5

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Resim 23.a.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 23 25 25 24,3 Gergekeilik
Renk 24 25 25 24,6 dénemi
Kompozisyon 25 23 23 23,7
Anlatimsallik 24 24 24 24
Toplam 96,6

Cizgi Film Izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 23.b.
Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 24 25 24 243 Gergekeilik
Renk 24 25 25 24,6 donemi
Kompozisyon 25 23 25 24,3
Anlatimsallik 24 24 24 24

Toplam 97,2
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {iizerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 5 5 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 5 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 4 5 5
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 4 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 5 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 4 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 5 5 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 5 5
E Soyut ifadeler kullanma 5 4 4
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 5 5 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 5 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 4 5 5
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 4 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 5 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 4 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 5 5 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 5 5
5 Soyut ifadeler kullanma 5 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Cizgi Film izlemeden Once Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi Ve

Yorumlari

Olgiitler l.uzman  2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 21 2 2 21.67 ;ergekglhk
Renk 23 21 22 22,00 dénemi
Kompozisyon 20 23 22 21,67
Anlatimsallik 22 23 23

Toplam: 88

Cizgi Film izledikten Sonra Yapilan “Ormanda Seyahat” Konulu Cocuk Resmi

Ve Yorumlari

Resim 24.b.
Olgiitler | 1.uzman . 2.uzman  3.uzman  Ortalama Gelisim
Sema 23 25 24 24 Gercekeilik
Renk 24 25 25 24.6 donemi
Kompozisyon 25 23 25 24
Anlatimsallik 24 24 24 24

Toplam 96
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri L.UZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 4 4 4
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 4 4 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 4 4
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 4 5 4
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 4 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 4 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 5 4 4
verme
Ozgiin renk kullanabilme 4 4 4
Bosluk- doluluk yoniinden 4 5 4
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 4 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 4 4 4
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 4 4 4
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarhlik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 4 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j objeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 5 5 5
E Soyut ifadeler kullanma 3 3 3
Z
< | Diisiincelerini yansitabilme 4 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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Saym uzman, “Sevgi igerikli ¢izgi filmlerin ilk6gretim 5. Simiftaki cocuklarin goérsel sanatlar

dersinde yaptiklar1 resimler {izerindeki etkisinin incelenmesi’’ konulu
uygulanan resimlerin degerlendirmesi icin hazirlanan formu doldurunuz.

tez calismasinda

Degerlendirme Kriterleri LUZMAN 2.UZMAN 3.UZMAN
Iki boyutlu nesneler 5 5 5
cizebilme
Figiirlere basit hareketler 5 5 4
verebilme
§ Nesneleri detaylariyla 4 5 5
% cizebilme
Cok sayida obje 4 5 5
kullanabilme
Somut nesneleri belirgin bir | 5 5 5
sekilde kullanabilme
Resmin tamaminda ¢ok 5 5 5
sayida renk kullanabilme
Kagidin tamamini 5 5 5
v renklendirme
Z. | Bicimleri 6zenli bir sekilde 5 5 5
E boyama
Resimde ara renklere yer 4 5 5
verme
Ozgiin renk kullanabilme 5 5 5
Bosluk- doluluk yoniinden 5 4 5
kagidi kullanabilme diizeyi
Obje ve figiirler arasinda 5 5 5
Z. | baglanti kurabilme diizeyi
g Nesneleri bir zemine 5 4 5
£ | yerlestirebilme diizeyi
8 Kompozisyonda 5 5 5
& | duyarhilik(ayrintiya girme,
% algida duyarlilik, farklilik)
M | diizeyi
Kompozisyon olustururken 5 5 5
hayal giictinii kullanma
diizeyi
— | Konuyla ilgili figiir ve |5 5 5
j ijeleri resme yansitabilme
E Ozgiin bicimlere yer verme 5 5 5
= & Verilen konuyu isleyebilme | 4 5 5
5 Soyut ifadeler kullanma 5 4 4
z
< | Diisiincelerini yansitabilme 5 5 5
TOPLAM

* OLCEK: Her bir degerlendirme kriteri 1-5 puan arasinda degerlendirilmistir.
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SEVGI iCERIKLI CiZGi FiLM iZLEME UYGULAMASINDAN ONCE VE SONRA
OGRENCILER TARAFINDAN YAPILAN RESIMLERIN UZMANLAR TARAFINDAN

DEGERLENDIRILMESI

Cizgi film izleme

Cizgi film izleme

uygulamasindan uygulamasi
once sonrasi
Kat Degisi
Ogrenci | ego | DEGERLENDIRME KRITERLERI Ul|U2 U3 |Ort|U1|U2|U3 |Ort
h m
ri
Cocukl iki boyutlu nesneler gizebilme 2121|2120 (4 4| 4|40 | 100%
ocukl Figlirlere basit hareketler verebilme 211711333 |3]30| 125%
¢ c g , ’
(]
©
c
Cocukl g Nesneleri detaylariyla cizebilme 1 /111|104 |4 | 4|40 | 300%
>
Cocukl § Cok sayida obje kullanabilme 2121|2120 2(2|4]26 30%
Cocukl Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3133 (30(4|4]|4)4,0 33%
Cocukl Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2121|2120/ 4 4| 4|40 | 100%
ocukl Kagidin tamamini renklendirme 1711|1055 ]|5]5,0/| 400%
¢ C g , )
(]
©
Cocukl % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 1 /111|104 |4 | 4|40 | 300%
S
ocukl % Resimde ara renklere yer verme 3123|265 |5|5]5,0 92%
¢ g y ’ )
Cocukl Ozgiin renk kullanabilme 2121|2120/ 4|5|5]|46 | 130%
Cocukl Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2121|2120/ 4|5|5]|46 | 130%
ocukl é Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 2|12 (16|5|5|5]|50| 213%
¢ 2 ] g g , )
b
5
Cocukl |Z |Nesneleribir zemine yerlestirebilme diizeyi 2121|2120 (4 4| 4|40 | 100%
o
>
ocukl |8 |Kompozisyonda duyarlilik 11|10/ 4|4]4]a0] 300%
¢ g pozisy y , )
£
(]
Cocukl = Kompozisyon olustururken hayal glicint kullanma | 2 | 2 | 2 {20 3|3 | 4 | 3,3 65%
Cocukl Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 2121|2120/ 4|4]|5]|53]| 165%
Cocukl Ozgiin bicimlere yer verme 2121|2120/ 3(3|4]33 65%
Cocukl Tgu Verilen konuyu isleyebilme 2121|2120/ 4|5|5]|46 | 130%
Cocukl |% [Soyutifadeler kullanma 22220444/ 4a0]| 100%
Cocukl DisUncelerini yansitabilme 212|220/ 5|5|5]50 | 150%
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Cocuk2 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,0 0%
Cocuk2 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 3,0 0%
(V]
©
Cocuk2 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 4,0 74%
>
Cocuk2 i Cok sayida obje kullanabilme 2,6 3,3 27%
Cocuk2 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 4,0 3,0 | -25%
Cocuk2 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,6 4,0 54%
Cocuk2 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 2,0 5,0 | 150%
(]
el
Cocuk2 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 2,0 4,0 | 100%
S
Cocuk2 é Resimde ara renklere yer verme 1,6 3,0 88%
Cocuk2 Ozgiin renk kullanabilme 2,0 4,0 | 100%
Cocuk2 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,0 4,0 | 100%
Cocuk2 %é Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 2,0 4,3 | 115%
5
Cocuk2 |Z |Nesneleribir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,6 4,0 54%
o
>
Cocuk2 § Kompozisyonda duyarhlik 2,0 5,0 | 150%
£
o
Cocuk2 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 2,0 2,6 30%
Cocuk2 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 1,3 4,3 | 231%
Cocuk2 Ozgiin bicimlere yer verme 2,0 3,6 80%
Cocuk2 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,0 3,0 0%
Cocuk2 g Soyut ifadeler kullanma 2,3 2,0 | -13%
Cocuk2 Dislincelerini yansitabilme 2,6 4,0 54%
Cocuk3 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk3 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,0 33%
(]
el
c
Cocuk3 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 3,0 30%
>
Cocuk3 i Cok sayida obje kullanabilme 3,0 3,6 20%
Cocuk3 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk3 = Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 2,3 0%

yonun
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Cocuk3 Kagidin tamamini renklendirme 3,6 4,0 11%
Cocuk3 Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 3,0 0%
Cocuk3 Resimde ara renklere yer verme 2,3 3,3 43%
Cocuk3 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 3,0 15%
Cocuk3 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,6 3,0 | -17%
Cocuk3 %é Obje ve figlrler arasinda baglanti kurabilme 3,3 4,0 21%
5
Cocuk3 g Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 3,0 30%
>
Cocuk3 |8 |Kompozisyonda duyarlilik 2,0 4,0 | 100%
£
o
Cocuk3 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 3,6 23 | -36%
Cocuk3 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,0 | 200%
Cocuk3 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 2,3 | -36%
Cocuk3 g Verilen konuyu isleyebilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk3 |Z [Soyut ifadeler kullanma 4,0 23 | -43%
Cocuk3 DisUncelerini yansitabilme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk4 iki boyutlu nesneler cizebilme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk4 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 4,6 15%
(]
©
Cocuk4 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 3,0 5,0 67%
>
Cocuk4 § Cok sayida obje kullanabilme 3,6 2,0 | -44%
Cocuk4 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk4 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,6 4,0 54%
Cocuk4 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 4,0 5,0 25%
[J]
©
Cocuk4 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,6 5,0 39%
:>~
Cocuk4 § Resimde ara renklere yer verme 3,6 4,3 19%
Cocuk4 Ozgiin renk kullanabilme 2,0 5,0 | 150%
Cocuk4 | c Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,0 5,0 | 150%
el
Cocukd g Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 5,0 25%
>
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Cocuk4 Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 26 | -13%
Cocuk4 Kompozisyonda duyarlilik 4,0 3,0 | -25%
Cocuk4 Kompozisyon olustururken hayal gliclini kullanma 2,0 4,6 | 130%
Cocuk4 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk4 Ozgiin bicimlere yer verme 2,0 4,6 | 130%
Cocuk4 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,0 3,0 0%
Cocuk4 Z Soyut ifadeler kullanma 3,0 4,0 33%
Cocuk4 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk5 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk5 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,6 53%
(]
©
c
Cocuk5 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 50 | 117%
>
Cocuk5 i Cok sayida obje kullanabilme 3,0 20 | -33%
Cocuk5 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk5 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 4,0 74%
Cocuk5 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 3,6 5,0 39%
(]
©
Cocuk5 % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 5,0 67%
S
Cocuk5 é Resimde ara renklere yer verme 2,3 43 87%
Cocuk5 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 5,0 92%
Cocuk5 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 5,0 92%
c
Cocuk5 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
b
5
Cocuk5 |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,6 3,6 38%
o
>
Cocuk5 g Kompozisyonda duyarhilik 2,0 3,0 | 50%
(]
Cocuk5 * Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk5 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,6 | 260%
Cocuk5 Tgu Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 46 | 28%
Cocuk5 E Verilen konuyu isleyebilme 4,0 3,0 | -25%
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Cocuk5 Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk5 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk6 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk6 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,6 53%
(]
©
Cocuk6 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 50 | 117%
>
Cocuk6 § Cok sayida obje kullanabilme 3,0 20 | -33%
Cocuk6 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk6 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 4,0 74%
Cocuké |_ | Kagidin tamamini renklendirme 3,6 5,0 39%
(V]
e
Cocuk6 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 5,0 67%
S
Cocuk6 é Resimde ara renklere yer verme 2,3 43 87%
Cocuk6 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 5,0 92%
Cocuk6 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 5,0 92%
Cocuk6 ‘qgf Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
5
Cocuké |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 3,6 57%
o
>
Cocuk6 § Kompozisyonda duyarhlik 2,0 3,0 50%
£
o
Cocuk6 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk6 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,6 | 260%
Cocuk6 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 4,6 28%
Cocuk6 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk6 g Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk6 Disulincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk?7 iki boyutlu nesneler cizebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk?7 § Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,6 53%
b
c
Cocuk?7 % Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 50 | 114%
=
(]
Cocuk?7 Cok sayida obje kullanabilme 3,0 20 | -33%
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Cocuk?7 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk?7 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 4,0 74%
Cocuk7 |_ |Kagidin tamamini renklendirme 3,6 5,0 39%
(]
©
Cocuk?7 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 5,0 67%
>
Cocuk?7 é Resimde ara renklere yer verme 2,3 4,3 87%
Cocuk?7 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 5,0 92%
Cocuk?7 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 5,0 92%
c
Cocuk?7 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
b
5
Cocuk7? |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 3,6 57%
o
>
Cocuk? g Kompozisyonda duyarlilik 2,0 3,0 | 50%
(]
Cocuk?7 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk?7 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,6 | 260%
Cocuk? Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 46 | 28%
Cocuk?7 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk?7 z Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk?7 DisUncelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk8 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk8 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,6 53%
(]
el
c
Cocuk8 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 2,3 50 | 117%
>
Cocuk8 i Cok sayida obje kullanabilme 3,0 2,0 | -33%
Cocuk8 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk8 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 4,0 74%
Cocuk8 |_ |Kagidin tamamini renklendirme 3,6 5,0 39%
[J]
©
Cocuk8 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 5,0 67%
>
Cocuk8 é Resimde ara renklere yer verme 2,3 4,3 87%
Cocuk8 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 5,0 92%




220

Cocuk8 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 5,0 92%
Cocuk8 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
b
5
Cocuk8 |Z | Nesneleribir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 3,6 57%
o
>
Cocuk8 |8 |Kompozisyonda duyarlilik 2,0 3,0 | 50%
£
(]
Cocuk8 |~ |Kompozisyon olustururken hayal giiciinii kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk8 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,6 | 260%
Cocuk8 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 4,6 28%
Cocuk8 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk8 g Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk8 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk9 iki boyutlu nesneler gizebilme 4,0 4,0 0%
Cocuk9 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,0 33%
(]
©
c
Cocuk9 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,3 3,0 30%
>
Cocuk9 i Cok sayida obje kullanabilme 3,0 4,0 33%
Cocuk9 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk9 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 4,6 | 100%
Cocuk9 |_ | Kagidin tamamini renklendirme 3,6 5,0 39%
(]
©
Cocuk9 % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 3,0 0%
S
Cocuk9 E Resimde ara renklere yer verme 2,3 3,0 30%
Cocuk9 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 4,0 | 54%
Cocuk9 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 4,0 54%
c
Cocuk9 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 2,0 4,6 | 130%
b
5
Cocuk9 |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 2,7 16%
o
>
Cocuk9 § Kompozisyonda duyarhlik 2,0 2,6 30%
£
(]
Cocuk9 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk9 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 1,0 3,6 | 260%

msallik
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Cocuk9 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 4,6 28%
Cocuk9 Verilen konuyu isleyebilme 4,0 4,6 15%
Cocuk9 Soyut ifadeler kullanma 4,0 43 8%
Cocuk9 Dislincelerini yansitabilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk10 iki boyutlu nesneler cizebilme 3,0 50| 67%
Cocuk10 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 2,0 5,0 | 150%
(]
©
Cocuk10 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 2,3 4,6 | 100%
>
Cocuk10 § Cok sayida obje kullanabilme 3,6 3,0 | -17%
Cocuk10 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 5,0 39%
Cocuk10 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,6 3,3 27%
Cocuk10 |_ |Kagidin tamamini renklendirme 4,6 5,0 9%
(V]
©
Cocuk10 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 5,0 67%
S
Cocuk10 é Resimde ara renklere yer verme 2,3 4,3 87%
Cocuk10 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 5,0 92%
Cocukl10 Bosluk- doluluk yéniinden kagidi kullanma 2,6 5,0 92%
Cocuk10 ‘qgf Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
5
Cocuk10 g Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 4,0 74%
>
Cocuk10 g Kompozisyonda duyarlilik 2,0 50 | 150%
o
Cocuk10 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 3,6 5,0 39%
Cocukl10 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 2,0 4,0 | 100%
Cocuk10 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 5,0 39%
Cocuk10 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 5,0 25%
Cocuk10 |£ [Soyut ifadeler kullanma 4,0 50 | 25%
Cocuk10 DisUncelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk11 c iki boyutlu nesneler cizebilme 4,0 3,6 | -10%
el
Cocuk11 g Figlrlere basit hareketler verebilme 3,0 4,6 53%
>
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Cocuk11 Nesneleri detaylariyla cizebilme 2,3 3,0 30%
ocukl1l ok sayida obje kullanabilme 3,6 2,0 | -44%
¢ Cok say j , ’
Cocuk11 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 2,6 | -28%
Cocuk11 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 2,3 2,3 0%
Cocukll |_ |Kagidin tamamini renklendirme 4,0 5,0 25%
(]
©
Cocuk11 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 4,0 33%
>
Cocuk11 é Resimde ara renklere yer verme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk11 Ozgiin renk kullanabilme 2,6 33| 27%
Cocuk11 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,6 3,3 27%
c
Cocuk11 § Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
b
5
Cocukll |Z |Nesneleribir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,3 3,6 57%
o
>
Cocuk11 § Kompozisyonda duyarhlik 2,6 3,6 38%
S
(]
Cocuk11 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,6 3,6 0%
Cocuk11 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 2,0 3,0 50%
Cocuk11 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 3,6 0%
Cocuk11 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 2,6 3,0 15%
Cocuk11 g Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk11 Disulincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk12 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 4,0 33%
Cocukl12 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 3,3 4,0 21%
(]
el
c
Cocuk12 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 2,6 4,6 77%
>
Cocuk12 i Cok sayida obje kullanabilme 4,0 4,6 15%
Cocuk12 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,0 5,0 67%
Cocuk12 |_ | Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 4,0 5,0 25%
[J]
©
Cocuk12 g Kagidin tamamini renklendirme 4,0 5,0 25%
>
Cocuk12 é Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 2,6 5,0 92%
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Cocuk12 Resimde ara renklere yer verme 2,6 3,6 38%
Cocuk12 Ozgiin renk kullanabilme 3,0 3,6 20%
Cocuk12 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,0 5,0 67%
Cocuk12 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 5,0 25%
b
5
Cocuk12 |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 4,0 4,6 15%
o
>
Cocuk12 § Kompozisyonda duyarhlik 4,0 4,6 15%
£
o
Cocuk12 * Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,0 3,6 20%
Cocuk12 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 3,0 5,0 67%
Cocuk12 Ozgiin bicimlere yer verme 3,0 36 | 20%
Cocuk12 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 5,0 25%
Cocuk12 E Soyut ifadeler kullanma 4,0 5,0 25%
Cocuk12 Disulincelerini yansitabilme 4,0 4,6 15%
Cocuk13 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,3 43 30%
Cocuk13 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 4,3 5,0 16%
(]
©
Cocuk13 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,3 4,0 21%
>
Cocuk13 § Cok sayida obje kullanabilme 4,0 3,0 | -25%
Cocuk13 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 4,0 43 8%
Cocuk13 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 3,3 10%
Cocuk13 |_ | Kagidin tamamini renklendirme 4,0 4,6 15%
(V]
©
Cocuk13 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 2,6 3,6 38%
S
Cocuk13 é Resimde ara renklere yer verme 3,3 3,3 0%
Cocuk13 Ozgiin renk kullanabilme 3,3 4,6 39%
Cocukl13 |- |Bosluk- doluluk ydniinden kagidi kullanma 3,3 4,6 39%
[}
o
c
Cocuk13 § Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 3,3 5,0 52%
>
Cocuk13 % Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 5,0 67%
S
o
Cocuk13 |§ |Kompozisyonda duyarlilik 4,0 4,6 15%
p4
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Cocuk13 Kompozisyon olustururken hayal gliciini kullanma 3,0 4,6 53%
Cocuk13 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 3,0 4,0 33%
Cocuk13 Ozgiin bicimlere yer verme 3,0 4,6 53%
Cocuk13 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 4,0 4,0 0%
Cocuk13 z Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,6 15%
Cocuk13 DisUncelerini yansitabilme 4,0 43 8%
Cocuki14 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 4,0 33%
Cocukl4 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 2,6 4,0 54%
(V]
©
c
Cocuki14 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 2,0 4,0 | 100%
>
Cocuk14 § Cok sayida obje kullanabilme 2,6 46 | 77%
Cocuki14 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 2,6 5,0 92%
Cocuki14 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 43 43%
Cocukl14 - Kagidin tamamini renklendirme 3,0 4,6 53%
(]
©
Cocuki14 % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 2,0 4,6 | 130%
>
Cocukl14 é Resimde ara renklere yer verme 2,6 4,3 65%
Cocuki14 Ozgiin renk kullanabilme 2,0 4,0 | 100%
Cocuki14 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,0 4,0 | 100%
c
Cocukl14 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 2,0 4,3 | 115%
b
5
Cocukl4 |Z |Nesneleribir zemine yerlestirebilme diizeyi 2,0 4,6 | 130%
o
>
Cocuk14 g Kompozisyonda duyarhilik 3,0 4,0 | 33%
(]
Cocuki14 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 2,6 4,6 77%
Cocukl14 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 2,0 4,0 | 100%
Cocuk14 Ozgiin bicimlere yer verme 2,6 46 | 77%
Cocuki14 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,6 5,0 39%
Cocukl4 |Z [Soyut ifadeler kullanma 4,0 50 | 25%
Cocuki14 DisUncelerini yansitabilme 4,0 5,0 25%
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Cocuk15 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,0 3,6 20%
Cocukl15 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 2,6 3,6 38%
(V]
©
Cocuk15 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,0 3,3 10%
>
Cocuk15 i Cok sayida obje kullanabilme 3,0 3,0 0%
Cocuk15 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,0 4,6 53%
Cocuk15 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 4,0 33%
Cocukl5 |_ | Kagidin tamamini renklendirme 3,6 4,6 28%
(]
el
Cocuk15 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 2,6 3,6 38%
S
Cocuk15 é Resimde ara renklere yer verme 2,0 3,0 50%
Cocuk15 Ozgiin renk kullanabilme 2,3 3,6 57%
Cocuk15 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 2,3 3,6 54%
Cocuk15 %é Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 2,6 4,0 54%
5
Cocukl5 |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 3,3 10%
o
>
Cocuk15 § Kompozisyonda duyarhlik 2,6 3,0 15%
£
o
Cocuk15 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,0 2,6 | -13%
Cocuk15 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 2,6 4,0 54%
Cocuk15 Ozgiin bicimlere yer verme 3,0 26 | -13%
Cocuk15 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,0 3,6 20%
Cocuk15 g Soyut ifadeler kullanma 3,6 2,0 | -44%
Cocuk15 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk16 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,6 3,6 0%
Cocukl6 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 3,6 | -10%
(]
el
c
Cocukl6 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,6 3,3 -8%
>
Cocuk16 i Cok sayida obje kullanabilme 3,6 4,0 11%
Cocukl6 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,6 28%
Cocukl16 = Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 4,0 33%

yonun




Cocukl16

Kagidin tamamini renklendirme

4,0
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4,6

15%

Cocukl6

Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama

3,0

4,0

33%

Cocuk16

Resimde ara renklere yer verme

3,0

3,0

0%

Cocukl6

Ozgiin renk kullanabilme

3,6

3,6

0%

Cocukl6

Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma

3,6

3,6

0%

Cocuk16

Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme

4,0

5,0

25%

Cocuk16

Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi

3,0

3,3

10%

Cocukl6

Kompozisyonda duyarhlik

3,6

3,0

-17%

Cocukl16

Kompozisyon yoninden

Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma

3,6

5,0

39%

Cocukl6

Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme

3,3

4,0

21%

Cocuk16

Ozgiin bicimlere yer verme

4,0

5,0

25%

Cocuk16

Verilen konuyu isleyebilme

2,6

3,6

38%

Cocukl6

Anlatimsallik

Soyut ifadeler kullanma

4,0

5,0

25%

Cocukl16

DisUncelerini yansitabilme

4,0

4,0

0%

Cocuk17

iki boyutlu nesneler gizebilme

3,0

3,0

0%

Cocuk17

Figlrlere basit hareketler verebilme

2,6

2,6

0%

Cocuk17

Nesneleri detaylariyla cizebilme

2,0

3,0

50%

Cocuk17

Sema yoninden

Cok sayida obje kullanabilme

3,0

3,0

0%

Cocuk17

Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma

3,0

2,3

-23%

Cocuk17

Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma

3,0

3,0

0%

Cocuk17

Kagidin tamamini renklendirme

3,6

3,6

0%

Cocuk17

Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama

2,6

2,6

0%

Cocuk17

Renk yoninden

Resimde ara renklere yer verme

3,0

3,0

0%

Cocuk17

Ozgiin renk kullanabilme

2,3

2,3

0%

Cocuk17

Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma

2,3

2,3

0%

Cocuk17

yoniinden

Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme

2,6

2,3

-12%
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Cocuk17 Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 3,0 0%
Cocuk17 Kompozisyonda duyarlilik 1,0 2,6 | 160%
Cocuk17 Kompozisyon olustururken hayal gliciini kullanma 3,0 3,0 0%
Cocuk17 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 2,6 2,6 0%
Cocuk17 Ozgiin bicimlere yer verme 3,0 3,0 0%
Cocuk17 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,0 3,0 0%
Cocuk17 Z Soyut ifadeler kullanma 3,6 3,6 0%
Cocuk17 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk18 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,6 4,0 11%
Cocukl18 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 3,3 4,0 21%
(]
©
c
Cocuk18 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 3,3 3,6 9%
>
Cocuk18 i Cok sayida obje kullanabilme 3,6 5,0 39%
Cocuk18 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 4,0 4,3 8%
Cocuk18 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk18 |_ | Kagidin tamamini renklendirme 3,6 3,6 0%
(]
©
Cocuk18 % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,6 43 19%
S
Cocuk18 é Resimde ara renklere yer verme 3,3 3,6 9%
Cocuk18 Ozgiin renk kullanabilme 3,3 3,0 -9%
Cocuk18 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,0 3,0 0%
c
Cocuk18 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 4,0 0%
b
5
Cocukl18 |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,6 4,0 11%
o
>
Cocuk18 g Kompozisyonda duyarhilik 3,0 33| 10%
(]
Cocuk18 * Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,6 3,6 0%
Cocuk18 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 3,6 3,6 0%
Cocuk18 Tgu Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 3,6 0%
Cocuk18 E Verilen konuyu isleyebilme 3,6 3,6 0%
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Cocuk18 Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk18 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk19 iki boyutlu nesneler gizebilme 2,6 4,0 54%
Cocuk19 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 4,0 0%
(V]
©
Cocuk19 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,6 3,6 0%
>
Cocuk19 i Cok sayida obje kullanabilme 3,6 5,0 39%
Cocuk19 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,3 19%
Cocuk19 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 4,0 33%
Cocuk19 |_ |Kagidin tamamini renklendirme 4,0 3,6 | -10%
(V]
e
Cocuk19 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 43 43%
S
Cocuk19 é Resimde ara renklere yer verme 3,0 3,6 20%
Cocuk19 Ozgiin renk kullanabilme 3,6 30 | -17%
Cocuk19 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,6 30| -17%
Cocuk19 %é Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 4,0 0%
5
Cocuk19 |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 4,0 33%
o
>
Cocuk19 |8 |Kompozisyonda duyarlilik 3,6 33| -8%
£
o
Cocuk19 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 4,0 3,6 | -10%
Cocuk19 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 3,3 3,6 9%
Cocuk19 Ozgiin bicimlere yer verme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk19 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,6 3,6 0%
Cocuk19 g Soyut ifadeler kullanma 4,0 5,0 25%
Cocuk19 DisUncelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk20 iki boyutlu nesneler cizebilme 2,3 4,0 | 74%
Cocuk20 § Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 4,0 0%
2
Cocuk20 % Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,6 3,6 0%
=
(]
Cocuk20 o Cok sayida obje kullanabilme 3,6 5,0 39%
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Cocuk20 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 43 19%
Cocuk20 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 4,0 33%
Cocuk20 |_ |Kagidin tamamini renklendirme 4,0 3,6 | -10%
(]
©
Cocuk20 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 4,3 43%
>
Cocuk20 é Resimde ara renklere yer verme 3,0 3,6 20%
Cocuk20 Ozgiin renk kullanabilme 3,6 30 | -17%
Cocuk20 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,6 30| -17%
c
Cocuk20 § Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 4,0 0%
b
5
Cocuk20 |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 4,0 33%
o
>
Cocuk20 |8 |Kompozisyonda duyarlilik 3,6 50 | 39%
S
(]
Cocuk20 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 4,0 5,0 25%
Cocuk20 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 3,3 3,6 9%
Cocuk20 Ozgiin bicimlere yer verme 4,0 50 | 25%
Cocuk20 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,6 3,6 0%
Cocuk20 E Soyut ifadeler kullanma 4,0 5,0 25%
Cocuk20 DisUncelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk21 iki boyutlu nesneler gizebilme 2,6 3,6 38%
Cocuk21 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 3,6 4,0 11%
(]
el
c
Cocuk21 g Nesneleri detaylariyla cizebilme 3,6 3,3 -8%
>
Cocuk21 i Cok sayida obje kullanabilme 3,6 3,3 -8%
Cocuk21 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 3,6 4,0 11%
Cocuk21 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,0 3,6 20%
Cocuk21 |_ | Kagidin tamamini renklendirme 4,0 3,6 | -10%
[J]
©
Cocuk21 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,0 3,6 20%
>
Cocuk21 é Resimde ara renklere yer verme 3,0 3,0 0%
Cocuk21 Ozgiin renk kullanabilme 3,0 3,6 20%
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Cocuk21 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,6 30| -17%
Cocuk21 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 4,0 0%
b
5
Cocuk21 |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,0 3,6 20%
o
>
Cocuk21 § Kompozisyonda duyarlilik 3,6 3,0 | -17%
£
(]
Cocuk21 |~ |Kompozisyon olustururken hayal giiciinii kullanma 3,6 3,0 | -17%
Cocuk21 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 3,3 4,0 21%
Cocuk21 Ozgiin bicimlere yer verme 4,0 3,6 | -10%
Cocuk21 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 3,6 3,6 0%
Cocuk21 g Soyut ifadeler kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk21 Dislincelerini yansitabilme 4,0 4,0 0%
Cocuk22 iki boyutlu nesneler gizebilme 3,6 4,6 28%
Cocuk22 |_ | Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 5,0 25%
(]
©
c
Cocuk22 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 3,3 4,0 21%
>
Cocuk22 i Cok sayida obje kullanabilme 3,6 4,6 28%
Cocuk22 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 4,0 4,0 0%
Cocuk22 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,6 4,6 28%
Cocuk22 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 3,3 5,0 52%
(]
©
Cocuk22 % Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 3,6 3,3 -8%
S
Cocuk22 E Resimde ara renklere yer verme 3,3 4,0 21%
Cocuk22 Ozgiin renk kullanabilme 3,0 4,6 53%
Cocuk22 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 3,0 3,6 20%
c
Cocuk22 § Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 4,0 4,6 15%
b
5
Cocuk22 |Z | Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 3,6 4,6 28%
o
>
Cocuk22 § Kompozisyonda duyarhlik 3,0 4,6 53%
£
(]
Cocuk22 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 3,6 5,0 39%
Cocuk22 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 3,6 43 19%

msallik
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Cocuk22 Ozgiin bicimlere yer verme 3,6 5,0 39%
Cocuk22 Verilen konuyu isleyebilme 3,6 4,0 11%
Cocuk22 Soyut ifadeler kullanma 4,0 5,0 25%
Cocuk22 Disulincelerini yansitabilme 4,0 4,6 15%
Cocuk23 iki boyutlu nesneler cizebilme 5,0 5,0 0%
Cocuk23 |_ |Figlrlere basit hareketler verebilme 4,6 4,6 0%
(]
©
c
Cocuk23 g Nesneleri detaylariyla gizebilme 4,6 3,0 | -35%
>
Cocuk23 § Cok sayida obje kullanabilme 4,6 4,6 0%
Cocuk23 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk23 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk23 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 5,0 5,0 0%
(V]
el
Cocuk23 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 5,0 5,0 0%
S
Cocuk23 é Resimde ara renklere yer verme 4,6 4,6 0%
Cocuk23 Ozgiin renk kullanabilme 5,0 5,0 0%
Cocuk23 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk23 %é Obje ve figiirler arasinda baglanti kurabilme 4,6 4,6 0%
5
Cocuk23 g Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 5,0 5,0 0%
>
Cocuk23 é Kompozisyonda duyarlilik 4,6 4,6 0%
£
o
Cocuk23 = Kompozisyon olustururken hayal gliciinii kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk23 Konuyla ilgili figiir ve objeleri resme yansitabilme 5,0 5,0 0%
Cocuk23 Ozgiin bicimlere yer verme 5,0 5,0 0%
Cocuk23 g Verilen konuyu isleyebilme 5,0 5,0 0%
Cocuk23 E Soyut ifadeler kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk23 DisUncelerini yansitabilme 4,6 4,6 0%
Cocuk24 | < iki boyutlu nesneler cizebilme 4,0 50 | 25%
©
Cocuk24 g Figlrlere basit hareketler verebilme 4,0 4,6 15%
>
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Cocuk24 Nesneleri detaylariyla cizebilme 4,0 4,6 15%
Cocuk24 Cok sayida obje kullanabilme 4,6 4,6 0%
Cocuk24 Somut nesneleri belirgin bir sekilde kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk24 Resmin tamaminda ¢ok sayida renk kullanma 3,3 5,0 50%
Cocuk24 | _ | Kagidin tamamini renklendirme 4,6 5,0 9%
(]
©
Cocuk24 g Bicimleri 6zenli bir sekilde boyama 4,6 5,0 9%
>
Cocuk24 é Resimde ara renklere yer verme 4,3 4,6 7%
Cocuk24 Ozgiin renk kullanabilme 4,0 5,0 25%
Cocuk24 Bosluk- doluluk yoniinden kagidi kullanma 4,0 5,0 25%
c
Cocuk24 § Obje ve figirler arasinda baglanti kurabilme 43 4,6 7%
b
5
Cocuk24 |Z |Nesneleri bir zemine yerlestirebilme diizeyi 4,6 5,0 9%
o
>
Cocuk24 § Kompozisyonda duyarhlik 4,0 4,6 15%
S
(]
Cocuk24 > Kompozisyon olustururken hayal guiclini kullanma 4,6 5,0 9%
Cocuk24 Konuyla ilgili figlir ve objeleri resme yansitabilme 4,0 5,0 25%
Cocuk24 Ozgiin bicimlere yer verme 4,6 5,0 9%
Cocuk24 Tgu Verilen konuyu isleyebilme 5,0 5,0 0%
Cocuk24 g Soyut ifadeler kullanma 5,0 5,0 0%
Cocuk24 Disulincelerini yansitabilme 5,0 4,6 -8%
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BOLUM VI

SONUC
Tiirkiye’de ve diinyada cizgi filmlerin en sadik izleyici kitlesi ¢ocuklardir
diyebiliriz. Gorsel ve isitsel Ozellikleri nedeniyle, ilkdgretim ¢agindaki cocuklar

tarafindan siklikla ve ilgiyle izlenmektedir.

Gelismekte olan diger iilkelerdeki gibi Tiirkiye’de de iizerinde durulmasi
gereken en Onemli sorunlardan biri, ¢cocugun gorsel etkilesimi ve egitimidir. Kendi
kiiltiirimiizii yansitan, hosgorii ve sevgi icerikli ¢izgi filmlerin, isitsel ve gorsel 6zelligi
sayesinde ilkogretim donemindeki c¢ocuklarin egitimlerini olumlu etkiledigi

gozlemlenmektedir.

Cizgi filmlerin, sanat egitimi agisindan cocuklara olumlu bir etkisi oldugu
yadsinamaz bir gercektir. Cizgi filmler, sanat egitimi amaglanarak izlettirildiginde;
arastiran, inceleyen, sorgulayan, hosgoriilii, genis, Ozgiir diislinceli bireylerin
yetismesine olanak saglar. Ayrica, ¢izgi filmler gérme, ayrimsama (gorsel duyarliligin
gelisimi) ve gorsel olan her seyin netlesmesine olanak saglayan aktif bir algilama siireci
oldugundan beceri kazanmalaria imkén verebilir ve sanat egitiminin amaclarina hizmet
edebilir. Cocuklarda yaraticiligi, elestirel bakis acisini, elestirel diisiinceyi ve sezgi
giicliniin gelisimini saglamak, ayrica ¢ocuklara gérme becerisini, olasiliklar1 tahmin
edebilme giiciinii kazandirmak ve onlarin manevi (tinsel), duyussal, bilissel, algisal
giicliniin gelisimine olanak saglamak icin sevgi igerikli cizgi filmlerin cocuklarca

izlenmesi saglanmalidir.

Cocuklarda davranislarin istendik olmasi i¢in sevgi konularinin agirlikta oldugu
cizgi filmler daha etkili olabilir.

Yapilan arastirma sonucunda sevgi igerikli ¢izgi film izlemenin ilkdgretim
ogrencilerinin gorsel sanatlar dersindeki becerisine %27 olumlu katkist oldugu

saptanmugtir.
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Aragtirmadan elde edilen sonuclara gore; cocuklar, en c¢ok anlatimsallik
yoniinden ilerleme kaydetmisler. Kendilerini ifade etmede daha basarili olmuslardir.
Sevgi icerikli ¢izgi filmler 6grencileri cesur olmalar1 konusunda yonlendirmektedir.

Sevgi icgerikli cizgi filmleri izleyip, istendik davranis edinen c¢ocuklarin
resimlerinde gelisme go6zlenebilmistir. Cocuklarin diinyas1 cok genistir, gordiiklerini
ornek almaya hazir durumdadirlar. Cizgi filmler adeta ¢ocugun diinyasini
olugturmaktadir. Cocuklar kendi kisisel 0Ozelliklerini begendikleri karakterle
Ozdeslestirebiliyorlar. Bu yiizden c¢izgi filmlerde cocuklari olumlu yonde etkileyen
karakterler olmali ve o karakterler tizerinde durulmalidir.

Yapilan arastirmada; cocuklart birgcok alanda etkileyen ¢izgi filmlerin,
cocuklarin gorsel becerilerini de olumlu yonde gelistirdigi tespit edilmistir. Ayrica
cocuk gordiigii renklerin canliligindan etkilenmistir. Cocuklar resim yapmay1 sanki
cizgi film izlermiscesine diisiiniince, resim yapmak daha eglenceli ve kolay olmaya
baslamistir. Cocuklar kompozisyonlarini olustururken konu ile figiirler arasinda anlaml
ve giiclii baglantilar kurabilmislerdir. Cocuklar cizgi filmi izledikten sonra, yaptiklar
resimlerde ayrintiya ve boyamaya sabirla 6zen gostermislerdir.

Sevgi icerikli ¢izgi film izleyen c¢ocuklar daha sakin, uyumlu, hosgoriilii
davraniglar sergilemeye baslamislardir. Cocuklar ¢izgi film izlemeden Once birbiriyle
boyalarin1 paylasmazken, ¢izgi film izledikten sonra yardimlasma igine girmeleri bu
diisiinceye ornek gosterilebilir. Bunun neticesinde ¢ocuklarin birbiriyle olan diyaloglar
olumlu yonde gelisme gostermistir.

Boylelikle ilkogretim Ogrencileri, sevgi icerikli ¢izgi film izleyerek bunun
sonucunda gelistirecekleri yaratici diisiince ile uygulamalarina farklihk katip
kendilerine olan giiven ve inanci artirip ileriye doniik sanatsal hedefler ve planlar

icerisine girebilirler.

Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin izletilmesi sonucunda ortaya ¢ikmasi beklenen
performans ve iirline yansiyan bu diisiinceyi degerlendirmede, estetik begeni etkisiyle

objektif bir tutum sergilenmemistir.

Bu arastirma; sevgi igerikli c¢izgi filmlerin; dogru amacglar dogrultusunda
kullanildiginda eglenmenin yaninda; cocuklarin bilgi edinmesinde, resimlerini
gelistirmelerinde, duygu ve disiincelerini ifade etmelerinde, en Onemlisi de

egitimlerinde olumlu etkilerini gostermeye yoneliktir.
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ONERILER

Cizgi filmler ¢cocuklar izlemeden 6nce dikkatli ve 6zenle secilmelidir.

Cizgi filmlerin se¢iminde uzman ve programci isbirligi olmalidir. Yayin
kuruluglart ¢izgi filmleri secerken uzman pedagog ve egitimcilerden
yararlanmalidir.

Ulkemizde c¢izgi film sektorii gelistirilmelidir. Yerli yapim cizgi filmleri
sunabilmeleri icin resmi ve Ozel kanallar tarafindan sanatgilara ve stiidyolara
destek verilmelidir.

Cocugun, bedensel ve ruhsal gelisiminde olumsuz unsurlar tasiyan, siddet iceren
cizgi filmleri izlemesi engellenmelidir.

Cocugun izledigi c¢izgi filmlerin ¢ocugu eglendirmesi ile beraber egitim
ozelliklerinin de olmasi gerekir.

Anne ve babalarin ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerde ve programlarda segici
davranarak, cocuklart olumsuz yonde etkileyecek cizgi filmleri
seyrettirmemelidirler.

Yerli ¢izgi filmlerin artmasiyla cocuklar, kendi kiiltir ve tarihini de
anlayabileceklerdir.

Anne ve baba, cocugun hangi cizgi filmleri izlemesi gerektigini bilmeli ve
gerektiginde beraber izlemelidirler.

Ebeveynler, cocuklarina izledikleri her ¢izgi filmin dogruyu yansitmadigini
anlatabilirler.

Anne ve babalar ¢ocuklarinin hayal giiciinii ve resim becerilerinin gelismesine

olumlu katkida bulunabilecek ¢izgi filmleri izlettirmelidirler.
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EKI.

9.

EKLER

Cizgi Filmlerden Resimler Ornekleri

Tom Ve Jerry le ilgili Ornek
Winnie The Pooh ile Ilgili Ornek
Temel Reis ile lgili Ornekler
Twetty Ve Sylvester Ile ilgili Ornek
Spiderman ile Ilgili Ornek

Donald Duck Ile ilgili Ornek

Bugs Bunny Ile ilgili Ornek

Red Kit ile Tlgili Ornek

Nasrettin Hoca ile Tlgili Ornek

10. Anime Manga ile Tlgili Ornek
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1. Tom Ve Jerry Ile Ilgili Ornek
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3. Temel Reis ile Ilgili Ornekler

4. Twetty Ve Sylvester ile ilgili Ornek
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5. Spiderman le Ilgili Ornek
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7. Bugs Bunny Ile Ilgili Ornek
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9. Nasrettin Hoca ile Ilgili Ornek
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