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Ogrencilerin fen bilimlerindeki temel kavramlari derinlemesine &grenmelerini

saglamak, fenle ilgili temel becerilerini gelistirmek ve fen bilimlerine karsi1 pozitif

tutum takinmalarina olanak vermek i¢in tercih edilebilecek yontemlerden biri egitsel

oyunlardir. Egitsel oyunlar 6grencilerin anlamli 6grenmeler gerceklestirmesi ve

soyut kavramlart somutlastirabilmesini saglar. Diger taraftan isbirlikli oyunlar

sayesinde Ogrenciler grup calismalar1 gergeklestirerek, baskalarmin fikirlerine

saygili olmayi, hosgoriilii olmayi, tartigmayr 6grenmektedir. Ogrenme sirasinda

ogrencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunmasi onlara zevk vermekte; 6gretme-

ogrenme ortami onlar i¢in eglenceli hale gelmektedir. Bu arastirmanin amaci egitsel

oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin, 6grencilerin “Elektrik” konusu ile

ilgili akademik basarilarina ve fen bilimleri dersi motivasyonlarina etkisinin olup

olmadigmi arastirmaktir. Calismada yar1 deneysel 6n test-son test kontrol grubu

deseni uygulanmistir. Bu amagla Ankara ili Sincan ilgesinden Milli Egitim



Bakanligina bagli bir ortaokulda 6grenim goren 5. sinif dgrencilerinden olusan 2
farkli simif se¢ilmistir. Bu smiflardan birine 5. smif “Elektrik” konusu, egitsel
oyunlarla gerceklestirilen takim-oyun-turnuva yontemi ile verilirken diger sinifa ise
sadece geleneksel 6gretim yontemi ile anlatilmistir. Uygulamadan 6nce her iki sinifa
arastirmaci tarafindan gelistirilerek gecerlik, giivenirlik ¢aligmas1 yapilan “Elektrik
Konusu Basar1 Testi” on test olarak, uygulamadan sonra ise son test olarak
verilmistir. Benzer sekilde gruplara egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva
yontemin 0grencilerin motivasyonunu artirmada etkili olup olmadigini tespit etmek
icin “Fen Ogrenimine Yonelik Motivasyon Olgegi” 6n ve son test olarak
uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS paket programi ile degerlendirilmistir.
Verilerin analizi sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda akademik basari
acisindan herhangi bir fark olmadigi tespit dilmistir. Arastirma i¢in bu durum her iki
grubun da yontemi uygulama agisindan bir fark olusturmadigini gostermektedir.
Uygulanan ydntemin 6grencilerin motivasyonuna etkisinin incelenmesi amaciyla
kullanilan motivasyon 6lgeginden elde edilen verilerin analizi sonucunda ise deney
grubu lehine anlamli farklilik elde edilmistir. Ayrica c¢alismada deney grubu
ogrencilerinin motivasyonlarina cinsiyetin, 6n bilgi diizeyinin ve yontemin etkisinin
olup olmadigr ¢ift yonli ANOVA testiyle belirlenmistir. Analiz sonuglarina gore
farkli cinsiyetteki 6grencilerin motivasyon puanlarinin ortalamalar1 arasinda fark
olmadigi tespit edilmistir. Egitsel oyun ve takim-Oyun-turnuva ydnteminin
ogrencileri sosyallesme, derse daha istekli katilma ve uygulama sirasinda sikici ders
ortamindan tamamen si1yrilip 6grenmeye ¢aba gosterme gibi faktorleri bu yontemin
motivasyonuna etkisinin anlamli ¢ikmasini kaginilmaz kilmaktadir. Arastirma
sonucunda egitsel oyun destekli takim oyun turnuva yonteminin 6grencileri derse
kars1 bakis acilarin1 daha da olumlu hale getirmis, onlar1 istekli kilmis ve cesitli
sebeplerle derse katilmak istemeyen Ogrencileri biiyiik bir hevesle derse ortak
etmistir. Bu sonuclara gore 6gretmenlere, cesitli sinif diizeyleri i¢in farkli fen
konularinin 6gretiminde egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva tekniginin
kullanimi onerilmektedir. Aragtirmacilara ise, egitsel oyun destekli farkli igbirlikli
ogrenme tekniklerinin kullaniminin 6grencilerin basari, motivasyon vb. gibi farkl
degiskenler acisindan bir etkisinin olup olmadiginin tespit edilmesi iizerine
calismalar Onerilebilir.

Anahtar kelimeler: Egitsel oyun, Takim-oyun-turnuva teknigi, Fen bilimleri,
Motivasyon

Sayfa adedi: 99

Danisman: Prof.Dr. Havva YAMAK
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ABSTRACT

Educational games are one of the strategies that can be used to help students learn basic
concepts, improve skills related to science, and develop positive attitudes towards science.
On the other hand, students can learn to be respectful and tolerant to others’ ideas, as well
as discussing, through cooperative games. This study aims to determine the impacts of game-
based team-play-tournament methods on students’ academic achievement and their
motivation in Electricity unit of science class.Pre-test and post-test experiment-control group
quasi-experimental design was used in this study. For this purpose, two different 5th grade
classes were selected from a middle school in Sincan, Ankara. The Electricity unit in 5th
grade curriculum was taught by using game-based team-play-tournament method in one of
these classes, while traditional instructional methods were used in the other class. An
“Electricity Unit Achievement Test” designed by the researcher was implemented to both
groups before and after the instructional intervention. Similarly, “Motivation towards
Learning Science Survey” was also implemented to both groups as pre- and post-test. The



analysis of the data were done via SPSS pocket software. Based on the analysis, there were
no difference between the experimental and control groups in terms of their academic
achievement. This finding showed that the use of method made no difference between these
two groups. The analysis of the motivation survey revealed a meaningful difference in favor
of the experimental group. In addition, whether the variables such as gender, pre-knowledge
level and method have impact on the motivation of the students in the experimental group
was determined via two-way ANOVA test. The analysis indicated no difference between
male and female students’ motivation scores.The impacts of educational games and team-
play-tournament methods on students’ social skills, interests in actively participating in the
classes, and endeavoring for learning the subject matter made positive impacts on motivation
inevitable. The study results showed that game-based team-play-tournament methods
positively influenced students’ perspectives on lessons, their engagement, as well as the
participation of the students who had limited motivation to participate in. Based on the
results of this study, teachers should use game-based team-play-tournament methods in
teaching different science topics in their classes. Also, the researchers can be advised to
investigate the impacts of game-based team-play-tournament methods on different variables
such as students’ achievement, motivation etc.

Key Words: Educational Games, team-play-tournament method, Science Education,
Motivation
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BOLUM I

GIRIS

Fen bilimleri dersinin en 6nemli amaglarindan biri feni 6grencinin en iyi sekilde anlamasini
saglamak ve 6grencinin konuyu ezberlemeden 6ziimsemesine yardimci olmaktir (Ertepinar,
Geben ve Yavuz, 1995).Ogrencilerin fen dersini onemli gdrmelerine ragmen bu derste
zorluk ¢ekmeleri, konularin karmasik gelmesi ve fen kavramlarinin anlagilamamasi derse
karst motivasyonlarini bozmakta ve fenle ilgili olumlu disiincelere sahip olmalarini
engellemektedir (Bonwel ve Eison, 1991). Egitim siirecinin basarisini etkileyen unsurlarin
en Onemlilerinden biri smiftaki 6grenme yontemidir (Yamarick, 2007). Etkili 6grenme
yontemlerin baslica o6zelligi Ogrencilerin aktif oldugu ve birbirleriyle etkilesimde

bulunduklar1 yontemlerdir.

Glinlimiiz bilgi toplumunda bireylerin her giin yenilenen iiretilen bilgiyi analiz ederek 6z
bilgiye ulagmalari, bu bilgi ile yeni lirlinler ortaya koyabilmeleri ve teknolojiyi takip
edebilmeleri i¢in bireyleri 6z becerileri yaninda daha iist diizey becerilere sahip olmalar
gerekir. 21.yy becerileri olarak adlandirilan bu beceriler icerisinde 6grenme ve yenilenme
becerileri arasinda “iletisim ve is birligi” becerisi yer almaktadir. Diislincelerini ifade
edebilme, sorumluluk alabilme ve arkadaslariyla uyum i¢inde ¢alisabilme gibi 6zellikleri
barindiran bu beceri is birlikli 6grenme yonteminin 6nemini ortaya koymaktadir. Yenilenen
Fen bilimleri dersi 6gretim programinda da 6zellikle vurgulanan kisimlardan biri olan yasam

becerileri her yoniiyle is birlikli 6grenme yonteminde barmmaktadir.is birlikli 6grenme



yonteminde Ogrencilerin bir yandan diisiiniirken karar vermeleri,girisimciligin 6n plana
cikmasi ve dgrencilerin iletisim kurarak takim seklinde ¢alismalart bu becerilerin 6nemini
bir kez daha ortaya koymaktadir.Ogrencinin derste aktif oldugu,6grenme sorumlulugunu
aldig1 ve bilgilerini paylastigi bu programda 6gretmen 6grencileri yonlendirir ve motive
eder.Ayrica 6grencilerin akranlariyla etkili iletisim kurup tartismasi ve yenilikg¢i diisiinmesi

bu program ile 6ne ¢ikan 6zellikler arasindadir.

Is birlikli 6grenme ydntemi dgrencilerin akranlariyla paylasim yaparak sosyallesmesini ve
bir iirlin ortaya koymasini saglar. Bu yontemle 6grenciler kiiclik gruplar olusturarak hem
kendilerinin hemde arkadaglarinin 6grenmelerini saglarlar (Slavin, 1990). Bu yontemde
hedeflere bireysel olarak ulasmak yoktur. Grup tiyeleri bir araya gelerek hedeflerini grupla
ortaya koyar ve grubun tiim bireyleri hedeflerine ulasirsa grup hedeflerine ulasmis olur

(Johnson&Johnson, 1995).

Yapilan caligmalar is birlikli 6grenme yonteminin Ogrencilerinin akademik basarilarimi
artirmada ve derse karst tutumlarini olumlu yonde gelistirmede yardimci olduklarim
gostermektedir. Ayrica is birlikli 6grenme yontemi kalicilik, sosyal beceri ve elestirel
diisiinme gibi daha birgok becerinin gelismesine olanak saglayan bir yontemdir. Nitekim
Arslan (2016)’1n “Isbirlikli Ogrenme Modelinin Fen Ogretimi Laboratuar Uygulamalar
Dersinde Akademik Basari, Kalicilik ve Tutuma Etkileri” adl1 doktora tezi ¢calismasini fen
bilgisi 0gretmenligi 3.simf Ogrencileri ile gerceklestirmstir. Arastirma sonucuna gore,
isbirlikli 6grenme modelinin geleneksel 6gretim yontemine gore 6grencilerin akademik
basarilarini artirmada, edindikleri bilgilerin kaliciligim1 saglamada ve tutumlar tizerinde
daha etkili oldugu goriilmiistiir. Isbirlikli Ogrenme Yontemi ile ilgili yapilan galismalar
incelendiginde matemetik dersinde de Arisoy (2011)’un “Isbirlikli Ogrenme Y@&nteminin
Ogrenci Takimlar1 Basar1 Boliimleri (OTBB) ve Takim-Oyun-Turnuva (TOT) Tekniklerinin
6. Smf Ogrencilerinin Matematik Dersi “Istatistik Ve Olasilik” konusunda Akademik
Basar1, Kalicilik ve Sosyal Beceri Diizeylerine Etkisi” adli yiiksek lisans tezi ¢alismasinda

ise ilkogretim S.simif Ogrencilerinin akademik basar1 agisindan TOT lehine, kalicilik
2



acisindan ise OTBB lehine anlamli sonuglar elde edilmistir. Benzer sekilde Gelici (2011) nin
yaptig1 calismada da matematik dersi “Cebir” konusunda da basarinin arttigi tespit
edilmistir.is birlikli 5grenme ydntemi uygulanmasi agisindan bir¢ok teknikten olusmaktadir.
Bu tekniklerden en ¢ok kullanilanlari, Ayrilip Birlesme (Jigsaw), Ogrenci Takimlar1 Basari

Béliimleri, Birlikte Ogrenme, Takim-Oyun Turnuva teknikleridir.

Ayrilip Birlesme Yontemi (Jigsaw) tekniginde, heterojen olusturulan 3-7 kisilik gruplar 6nce
kendi gruplarindan ayr1 fakat sorumlu olduklari konu ile ilgili ¢alisan uzmanlik gruplarinda
hazirlanirlar. Daha sonra burada calistiklar1 konular1 birbirlerine 6greterek birbirlerini

bireysel sinava hazirlarlar (A¢ikgoz, 1992).

Slavin (1980) tarafindan gelistirilen Ogrenci Takimlar1 Basar1 Boliimleri tekniginde amag
heterojen olarak olusturulan gruplarda takim halinde 6grenmeleridir. Bireysel sinava alinan
Ogrencilere baglangictaki temel puanlari baz alinarak ulasabilecegi bir ilerleme puani
belirleyerek takima katki yapmalarini saglamaktir.Johnson ve Johnson tarafindan 1991
yilinda gelistirilen birlikte 6grenme tekniginde dgrenciler belirli bir ama¢ dogrultusunda
isbolimii  yaparlar.Ayn1 zamanda diisiincelerini paylasarak ve metaryeller kullanarak
ogrenmeler gerceklestirirler. Ogrenciler bireysel ve grupta kazandiklar1 basarilara goére

odiillere sahip olurlar (Simsek, Doymus, Dogan ve Karagdp, 2009).

Isbirlikli 6grenme ydntemin diger bir teknigi Takim-Oyun-Turnuva teknigidir. Bu teknikte,
ogretmen ilk once heterojen gruplar olusturur ve d6grencilere amaglar, kazanimlar hakkinda
bilgi verir. Daha sonra Ogretmen kisa bir anlatim yaparak Ogrencilerin birbirleriyle
caligmalar1 i¢in gerekli olan c¢alisma kagiitlari,ders kitabi ve video gibi materyalleri
ogrencilere verir. Ogrenciler takimlar halinde turnuvada sorumlu olduklari konulara
caligirlar. Her turnuvaya ayni akademik basariya sahip takim tiyelerinden birer kisi katilir ve
yarigirlar. Turnuva sirasinda dgretmen 6grencilere yardimei olarak destek verir ve biitiin
turnuvalar yapildiktan sonra her 6grencinin isimleri aldig1 puanlar ile birlikte kazanan takim

ilan edilir (Artz ve Newman, 1993; Slavin, 1980).



Ogrencilerin fen bilimleri dersi ile ilgili gelisimlerini en iyi sekilde tamamlamak ve fenle
ilgili temel becerilere sahip olmak igin secilebilecek en giizel yontemlerden biri egitsel
oyunlardir (Altunay, 2004; Demir, 2012).Egitsel oyunlar ilkdgretim 6grencilerinin anlaml
Ogrenmeler yapabilmesi, soyut kavramlari somutlagtirabilmesini saglar (Agikgdz,
2003).Ogrencilerin dzgiir bir sekilde problemleri c¢ozerek yaraticiliklarmi gelistirmeye
yardimci olur (Aykutlu ve Sen, 2004). Saygi duyma, paylasma ve beraber bir seyler yapma
ve karar verme gibi bir¢ok durum ve davranisi oyun esnasinda dgrenirler (Coban ve Nacar,

2006).

Yapilan aragtirmalarda egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilari, bilgilerinin
kaliciligy,yaraticiliklar: ve derse olan ilgileri gibi birgok faktorii etkiledigi goriilmektedir.
Alic1 (2016)’nm “Fen ve Teknoloji Dersinde Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin Akademik
Basarisina ve Bilgilerinin Kalicihigina Etkisinin Incelenmesi”adli yiiksek lisans tezi
caligmasinda 8. siniflar ile olusturdugu biri deney digeri kontrol grubunda, kontrol grubuna
mevcut programdaki etkinliklere gore ders islenmis deney grubunda ise egitsel oyunlar
kullanilarak ders islenmis ve ¢alisma sonunda egitsel oyunlarin, 6grencilerin akademik
basarilarin1 ve bilgilerin kaliciligi iizerinde anlamli bir fark olusturdugu sonucuna
vartlmistir.  Bulut (2015)’un  “Egitsel Oyun Tasarlama Siirecinin  Ogrencilerin
Yaraticiliklarina Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda 5 ve 6.sinif Ogrencilerine
harmanlanmis 6grenme yontemi ile bir egitsel oyun gelistirtilip ders oncesi ve sonrasinda
ogrencilere yaratici diisiinme testi uygulanmistir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin
yaraticiligin esneklik,orjinallik,akicilik ve detaylandirma olmak iizere dort boyutunada
olumlu etkide bulundugu sonucuna ulasilmistir. Duman (2013)’iin “Ilkokul 4. Simf
Ogrencilerinin Egitsel Oyunlarla Gorsel Sanatlar Dersine Olan Ilgilerinin Belirlenmesi” adl1
yiiksek lisans tez ¢aligmast 4.sinif 6grencilerinden deney grubu ve kontrol grubundan 3’er
sanatsal iiriin incelenerek yapilmistir. On test ve son test olarak yapilan analizde egitsel
yontemin uygulama siiresi ve uygulama sekli incelenmis ve egitsel oyun yonteminin etkili

oldugu sonucuna varilmistir.



Yenice ve arkadaglar1 (2012)’nin yaptiklar1 calismada ilkogretim ikinci kademe 6grencileri
fen 6grenmeye yonelik motivasyon diizeyleri ¢esitli degiskenlere bakilarak incelenmis ve
Ogrencilerin cinsiet faktoriine gore motivasyonunda anlamli fark olusmazken smif
diizeyi,haftalik fen bilimleri dersi ¢aligma siiresi ve evdeki kitap sayis1 degiskenlerine gore
anlamli fark gostermistir. Ayrica 6grencilerin yazilidan aldiklari notlar ile fen bilimleri dersi

motivasyonlar1 arasinda orta diizeyde de olsa anlamli fark olustugu goériinmektedir.

Alan yazinda bu konular ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde is birlikli 6grenme
yontemi ve egitsel oyunlar teknigi ile ilgili ayr1 ayri1 bircok ¢alismanin yapildigi
goriilmektedir. Hem isbirlikli 6grenme yonteminin hem de egitsel oyunlarin ayr1 ayr1 6grenci
basarisina, yaraticiligina, derse olan motivasyonlarina ve bilgilerinin kaliciliklarina gibi
birgok faktére olumlu katkida bulunduklari sonucuna varilmistir. Ancak yapilan
aragtirmalarda Isbirlikli Ogrenme Y®&nteminin tekniklerinden biri olan Takim-Oyun-
Turnuva tekniginin egitsel oyun ile gerceklestirildigi calismalara rastlanilamamistir. Bu
nedenle bu arastirmada, ortaokul 5. sinif 6grencilerinin “Elektrik” konusu ile ilgili akademik
basarilarina ve fen 6grenimine yonelik motivasyonlarina egitsel oyun destekli takim-oyun-

turnuva yonteminin etkisi arastirilmistir.

1.1 Problem Ciimlesi

Egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin 5. smif 6grencilerinin ‘Elektrik’
konusundaki akademik basarilarina ve Fen bilimleri dersine motivasyonlarina etkisi var

midir? sorusu aragtirma probleminin climlesini olusturmaktadir.



1.2 Alt Problemler

1.

Egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim basinda “Elektrik”

konusundaki akademik basarilar1 arasinda bir fark var midir?

Egitsel oyun destekli takim-Ooyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda “Elektrik”

konusundaki akademik basarilar1 arasinda bir fark var midir?

Ogrencilerin basari testi puanlar1 uygulanan 6gretim yontemi ve cinsiyete bagl olarak

anlaml bir farklilik gostermekte midir?

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun dgretim baginda fen bilimleri

dersi motivasyonlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda fen bilimleri

dersi motivasyonlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Ogrencilerin motivasyon puanlar1 uygulanan dgretim ydntemi cinsiyete bagli olarak

anlamli bir fark gostermekte midir?

1.3 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Fen bilimler dersinde 6grencilerin en ¢ok zorlandiklari konular igerisinden birisi de elektrik

konusudur. Siirekli gelisen fen bilimleri bilgisi ve elektrik konusunun soyut olmasi

ogrencilerin bu konu iizerinde daha fazla kavram yanilgilari olusturmalarina neden olmakta

ve bu da alanda farkli yontem teknikler ile daha fazla calisma yapilmasma ihtiyag

duymaktadir (Eryilmaz ve Sencar,2002). Ogrenciler ilk defa karsilastiklar1 bir bilgiyi

ogrenebilmek icin kendilerinde var olan bilgileri diizenleyip yeniden sekil verirler.
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Kavramsal degisim 6grencinin fen bilimleri dersi ile ilgili olan kavramlarin diizeltilmesine
olanak saglar. Bu kavramsal degisim siirecinde kullanilan teknikler 6grencinin konuyu daha
kolay anlamlandirmasini saglar (Piarbas1,2002).

Yapilan c¢alismalar incelendiginde elektrik konusu {iizerinde &grencilerin bu konuda
geleneksel anlatim yontemleri ile 6grenmede zorluk ¢ektikleri fakat farkli kullanilan yontem
ve tekniklerin 6grenmeleri {izerinde olumlu katki yaptigr goriilmiistir. Gogmencelebi
(2002), “Elektrik Unitesindeki Bilgi ve Kavramlarin {1kdgretim Dérdiincii ve Besinci Smif
Ogrencileri Tarafindan Anlasilma Diizeyi” adli ¢alismasinda ogrencilerin bu konuyu
anlamakta giicliikk cektikleri, konularin fazlasiyla soyut geldigi ve bununda 6grencilerde
kavram yanilgilarina yol agt1ig1 sonucuna ulasmistir. Demirci (2016), “Ilkogretim 7. sinif Fen
ve Teknoloji dersi yasamimizdaki elektrik tinitesinde dgrenci giinliiklerinin kullaniminin
Ogrencilerin iist biligsel beceri gelisimine ve basarilarina etkisi” adli yiiksek lisans tezi
caligmasinda 6n test-son test kontrol gruplu model kullanarak elektrik konusu iizerinde
calismis Ogrenci giinliiklerinden faydalanarak deney grubu lehine anlamli sonuglara
ulasmustir.

Ozkidik (2010), “Ilkdgretim 7.sinif fen ve teknoloji dersi yasamimizdaki elektrik {initesinin
ogretiminde isbirlikli 6grenme yOnteminin Ogrencilerin basarilarina ve derse olan
tutumlarina etkisi” adli ¢alismasinda ise isbirlikli 6grenme yontemlerinden jigsaw teknigini
kullanarak deney ve kontrol gruplu 72 ogrenci ile caligmasini yliriitmiis ve calisma
sonucunda jigsaw tekniginin 6grenci basarisi ve bilgilerinin kaliciligini artirdigi sonucuna
varmi§ ancak tutum tizerinde herhangi bir degisiklik gbzlemleyememistir.

Bu arastirmanin amaci egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin, dgrencilerin
akademik ders basarilarina ve fen bilimleri dersi motivasyonlarina etkisinin olup olmadigini

arastirmaktir.



1.4 Sayiltilar

1. Ogrencilerin Fen Bilimleri Basar1 Testi 6n test ve son test puanlari, gercek basari

diizeylerini yansitmaktadir.

2. Arastirma siirecinde deney ve kontrol gruplarini, kontrol edilemeyen diger dis faktorler

esit diizeyde etkilemistir.

3. Ogrenciler Elektrik Konusu Basar1 Testi ve Fen Bilimleri Dersi Motivasyon Testine

ictenlikle katilmislardir.

1.5 Kapsam ve Smmirhiliklar

2016-2017 egitim 6gretim yilinin ikinci yartyilindaki fen bilimleri dersinde gerceklestirilen
bu aragtirmada ders deney grubunda egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva &gretim
yontemi ile kontrol grubunda ise programa dayali 6gretim ile ger¢eklestirilmistir. Uygulama
stirecinde kontrol edilemeyen degiskenler baglaminda arastirmanin sonuglari asagida
belirtilen hususlar ile sinirhdir.

1. Bu arastirma, 2016-2017 6gretim y1l1 Ankara ili Sincan ilgesinde bulunan bir ortaokulun
iki farkl1 5. sinif subesi ile siirhdir.

2. Aragtirmanin bulgulart “Fen Bilimleri Bagar1 Testi” ve “Fen Bilimleri Dersi Motivasyon
Testi’nin kapsamiyla sinirlidir.

3. Arastirma, 6. Smif fen bilimleri 6gretim programi™ Elektrik” konusu ile sinirlidir.

4. Arastirma dort haftalik uygulama siiresi ile sinirlidir.

5.Arastirmaya katilan 6grenciler 6lcekleri gercege uygun olarak igtenlikle cevaplamislardir.

1.6 Tamimlar

Fen bilimleri: Dogay1 ve dogal olaylar1 sistemli bir sekilde inceleme, heniiz gozlenmemis

olaylar1 kestirme gayretleri olarak tanimlanabilir (Kaptan, 1999).



Isbirlikli 6grenme yontemi: Ogrencilerin ortak amaclar dogrultusunda, kiigiik gruplarda,
hem kendilerinin hem de grup arkadaslarinin 6grenmelerinden sorumlu oldugu, birgok
teknikten olusan bir grup ¢alismasidir (A¢ikgdz, 2009).

Egitsel oyun: “Cocugun ruh ve bedenen saglikli gelisimini saglayan iyi davranig ve
aliskanliklar kazandiran oyuna haz ve nese veren etkinliklerdir” (Akandere, 2006).
Takim-oyun-turnuva yontemi: Takim iiyeleri bir araya gelerek Ogretmenin verdigi
materyaller tizerinde calisirlar ve birbirlerine yardim ederek turnuvaya hazirlanirlar.
Takimlar ¢aligmalarini bitirdikten sonra takim tiyeleri 6grendikleri davranislar1 turnuvada

gosterirler (Slavin,1990; A¢ikg6z,1992).

1.7 Tigili Arastirmalar

1.7.1 Egitsel Oyunlar ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Coskun (2012) “Bilimsel Oykiiler igeren Egitsel Oyunlar Ile Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Akademik Basarisina Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢calismasinda deneysel desen modeli ile
27 deney ve 27 kontrol grubu olusturarak egitsel oyunlarin deney grubu dgrencileri lizerinde
anlamli bir fark olusturdugunu ispatlamistir. Cinsiyetler agisindan akademik basar1 yeniden
incelendiginde bu kez anlaml1 bir farkin gortilmedigi tespit edilmistir.

Yurt (2007) “Egitsel Oyun Teknigi ile Fen Ogretimi ve Yeni Ilkdgretim Miifredatindaki Yeri
ve Onemi” isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinda 7.sinif 6grencilerine tiim canlilarda ortak
yuvamiz mavi gezegenimizi taniyalim ve koruyalim iinitesinde on test son test kontrollii
grup modelini kullanarak ¢alisma yapmustir. Yaptigi ¢alismada kullandigt oyun etkinlikleri
sonucu egitsel oyunlarin basariya etkisi anlamli olarak ortaya c¢ikmistir. Boylece yeni
miifredat calismasinda 6grencileri kazanimlara ulastirma agisindan 6gretmenlerin mutlaka

oyun etkinliklerine yer vermesi sonucuna ulagmistir.



Obut (2005) “ilkdgretim 7.Smif, Maddenin I¢ Yapisina Yolculuk Unitesindeki Atomun
Yapist ve Periyodik Cizelge Konusunun Egitsel Oyunlarla Bilgisayar Ortaminda Ogretimi
ve Buna Yonelik Bir Model Gelistirme” adl1 yliksek lisans tez ¢alismasinda 70 kisilik 7.sinif
Ogrencisiyle ylriittiigii calismada random olarak 6grencileri belirlemis ve deney grubu her
ogrencinin bireysel olarak bilgisayar basinda 6gretimini saglamigtir. Kontrol grubuna ise
geleneksel 6gretim yontemi ile anlattigi ders sonucunda 6gretimin basariya etkisi t-testi ile
incelenmis ve sonucun deney grubu lehine anlamli oldugu ispatlanmistir. Ayrica yapilan
caligmada Ogrenme diizeyleri ile cinsiyet faktorleri arasinda bir iliski olup olmadigi
incelenmis ve sonug erkekler lehine anlamli olarak ¢ikmustir.

Giler (2011) “6. Smif Fen ve Teknoloji Dersindeki ‘Hiicre ve Organelleri’ Konusunun
Egitsel Oyun Y&ntemiyle Ogretilmesinin Ogrencilerin Akademik Basarisina Etkisi” isimli
yiiksek lisans tez ¢alismasinda yaptigi deneysel calismada bir deney ve bir kontrol grubu
kullanarak 6.smif dgrencileri {izerinde yontemin basariya etkisini incelemistir. Iki haftalik
siiren ¢alismasinda egitsel oyuna dayali 6gretimin yapildigr deney grubu ile geleneksel
ogretimin uygulandig1 kontrol grubunun basariya etkisi deney grubu lehine anlamli olarak
ortaya ¢ikmustir.

Canbay (2012) “Matematikte Egitsel Oyunlarm 7. Smf Ogrencilerinin Ozdiizenleyici
Ogrenme Stratejileri, Motivasyonel Inanglar1 ve Akademik Basarilarma Etkisinin
Incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasii 7.smif dgrencileri ile calismistir.26 deney ve
26 kontrol grubu olmak iizere toplam 52 6grenci ile yiirlittiigii ¢alismada egitsel oyunlarin
basariya, motivasyonel inanglarina, 6z diizenleyici 6grenme stratejilerine etkisi deney grubu
lehine anlamli olarak ortaya ¢ikmistir.

Gedik (2012) “Ortaokul Ikinci Simif Ogrencilerinin Temel Dil Becerilerinin
Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Basar1 ve Kaliciliga Etkileri” adli doktora tezi
caligmasinda deneysel yontem igerisinde On test son test gruplu model kullanmistir.
Uygulama 7. Smif 6grencileri tizerinde {i¢ farkli okulda deney ve kontrol grubu 6grencileri

olusturmak {izere yapilmistir. Uygulamada kullandig: istatiksel analizler sonucunda 7. sinif
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ogrencilerinin Tirkge dersi dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi temel dil
becerilerinin/6grenme alanlarmin gelistirilmesinde ve 6grenilenlerin kaliciliginda egitsel
oyunlarin, mevcut 6gretim programinin uygulandigi dgretim yontemine gore daha basarilt
oldugu sonucuna varilmistir.

Yesilkaya (2013) “7.Smf Sosyal Bilgiler Dersi “Zaman I¢inde Bilim” Unitesinin Egitsel
Oyun Yéntemi ile Ogretimi” isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinda deneysel desen kullanarak
yontemin basariya ve O0grencinin derse karsi tutumu incelenmistir. Analizler sonucunda
egitsel oyun yonteminin basariya etkisi istatiksel olarak anlamli bir fark ortaya koymamaistir
ancak deney grubu basar1 puaninin kontrol grubu basar1 puanindan daha fazla oldugu tespit
edilmigtir. Deney ve kontrol grubu tutumlarina bakildiginda ise sonucun deney grubu lehine
anlamli olarak ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.

Gengoglu (2010) “llkdgretim II. Kademe Ogrencilerinde Egitsel Oyunlarin Atilganlik
Diizeylerine Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢aligmasinda Manisa ilinde 25 deney ve 25 kontrol
grubu olmak tizere toplam 50 kisilik 7.s1if 6grencisi ile ¢calismayi yliriitmiistiir. 8 hafta siiren
calismasinda yaptig1 istatiksel analizler sonucunda egitsel oyunlarin atilganlik diizeyleri
iizerine etkisini anlamli olarak ortaya ¢ikarmustir.

Bastug (2015) “Egitsel Oyunlarla Desteklenen Dikte Etkinliklerinin Ogrencilerin Dikte
Becerilerine Etkisinin Incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasinda nicel ve nitel olmak
iizere “karma arastirma yontemi” kullanmistir. Kayseri ilinde 10.siifta 6grenin gdren
toplam 48 6grenci ile gerceklestirdigi calismada egitsel oyunlar esliginde dikte ¢caligmalari
uygulanan grubun daha basarili oldugu sonucuna varilmistir.

Genger (2016) “Egitsel Oyunlarla Hazirlanmig Ortaokul 7. Sinif "Yasamimizdaki Elektrik"
Unitesinin Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli yiiksek lisans tez c¢alismasinda
egitsel oyunlarla desteklenmis SE yontemiyle dersini anlattig1 bir deney grubu ve sadece SE
yontemi ile dersini anlattig1 bir ¢aligma grubunu olusturmustur. Arastirmada yar1 deneysel

desen kullanmis olup 6grenimine devam eden 42 Ggrenci ile ¢alismasini tamamlamistir.
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Calisma sonucunda egitsel oyunlarin kullanilarak dersin anlatildigi deney grubu lehine

basari diizeyleri arasinda anlamli farklilik ortaya ¢ikmaistir.

1.7.2 s Birlikli Ogrenme Yontemi ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Timur (2006) “Ilkdgretim 7. Siuif Fen Bilgisi Dersinde Isbirlikli Ogrenme Y&nteminin
Ogrenci Basarisina Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda “Kuvvet ve Hareketin
Bulusmasi-Enerji” linitesinde yaptig1 calismay1 Canakkale ilinde iki farkli okulda iki deney
ve li¢ kontrol grubu simifi olusturarak gerceklestirmistir. Toplam 28 adet uyguladigi fen
etkinlikleri sonucunda isbirlikli 6grenme yonteminin geleneksel 6grenme yontemi lehine
daha etkili sonuclar ortaya ¢ikardigi goriilmiistiir.

Copur (2008) “Ogrencilerin Newton’un Hareket Kanunlarindaki Kavram Yanilgilarinin
Giderilmesinde Isbirlikli Ogrenmenin Etkisi” adli yiiksek lisans tez calismasim Gazi
Universitesi Egitim Fakiiltesi Fizik Egitimi Anabilim Dali 1.smuf 6grencileri ile
yuriitmistiir. Calismada on test son test kontrol gruplu deney deseni kullanilmis olup deney
grubunda isbirlikli 6grenme yontemi kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi ile
ders anlatilmigtir. Uygulama sonrasi istatiksel veriler analizi sonucunda isbirlikli 6grenme
yonteminin kavram yanilgilar1 diizeltme konusunda geleneksel 6gretim yontemine gore daha
etkili oldugu goriilmiistiir.

Bilgili (2008) “Ilkdgretim 7. Smif Fen ve Teknoloji Dersinde Cevre Konularinin
Ogretiminde, Yapilandirmaci Yaklasima Dayali Isbirlikli Ogrenmenin Ogrencilerin Erisine
Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda 7.siif 6grencileri ile “cevre” konusu iizerine
caligmistir. Yar1 deneysel yaptig1 ¢alismada deney grubuna yapilandirmaci yaklagima dayali
isbirlikli 6grenme yontemi, kontrol grubuna ise anlatim yontemi uygulanmistir. Yapilan
analizler sonucunda fen bilimleri dersi ¢evre konusu 6gretiminde yapilandirmaci yaklagima
dayali igbirlikli 6grenme ydnteminin, 6grencilerin akademik basarilarini ve ¢evreye yonelik

tutum ve davraniglari arasinda anlamli bir iliski oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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Buzludag (2010) “6.Simif Fen ve Teknoloji Dersi “Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme”
Unitesinin isbirlikli Ogrenmeyle Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi” adl1 yiiksek lisans
tez caligmasinda kontrol gruplu 6n test-son test deney deseni kullanmustir.6.siniflarla yapilan
caligma 72 ogrenci ile yiirlitmiistiir. Arastirma sonuglarina gore igbirlikli 6grenmenin fen ve
teknoloji dersinde basartya ve kalic1 6grenme {izerine etkisi anlamli oldugu goriilmiistiir
Cetin (2010) “Fen ve Teknoloji Dersinde Isbirlikli Ogrenme Tekniklerinin Ogrencilerin
Basar1 Tutum ve Zihinsel Yapilarma Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢alismasini 5.smif
ogrencilerinden 303 kisi ile yiiriitmiistiir. U¢ deney grubu olusturdugu arastirmasinda birinci
gruba isgbirlikli 6grenme yontemlerinden 6grenci takimlar1 basar1 boliimleri, ikinci gruba
isbirlikli 6grenme yontemlerinden takim destekli bireysellestirme teknigi kullanilarak,
ticlincii gruba ise geleneksel yontem ile ders anlatilmistir. Yapilan analizler sonucunda her
iki tekniginde kontrol grubu 6grencilerine nazaran akademik basariy1 artirmada daha etkili
oldugu sonucuna varilmigtir. Tutumlarinda ve zihinsel yapilarindaki kavramlar arasi
iligkilere etkisin de ise deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ortaya koyulmustur.
Kurtil (2010) “Ilkogretim 7. Smf Fen ve Teknoloji Dersinde Viicudumuzdaki Sistemler
Konusunda Isbirlikli Ogrenme Yontemini Kullanmanin Akademik Basar1 Uzerine Etkisi”
adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasinda 44 6grenci ile yaptigi ¢alismay: 8 hafta siirdiirmiistiir.
Deney grubunda isbirlikli 6grenme teknigi ile ders anlatilmis kontrol grubunda ise
geleneksel yontem ile ders anlatilmistir. Yapilan SPSS Analizleri Sonucunda deney grubu
ogrenciler lehine yontemin basariya etkisi goriilmiistiir.

Firat (2014) “Maddenin Yapist ve Ozellikleri Unitesinin Ogretiminde Iki Farkli Isbirlikli
Ogrenme Yonteminin Ogrencilerin  Akademik Basarilari ve Epistemolojik Tutumlar:
Uzerine Etkisi ”adl yiiksek lisans tez galismasinda Erzurum ilinde {i¢ farkli grupla yiiriittiigii
calisma 60 kisiden olusmaktadir. Gruplardan birine okuma-yazma uygulama yOntemi
uygulanmis digerine Jigsaw II yontemi diger gruba ise geleneksel 6grenme yontemi ile ders

anlatilmistir. Yapilan SPSS analizleri sonucunda yontemlerin basariyr artirmada geleneksel
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Ogretim yoOntemine gore basarili oldugu ancak tutumlar icin anlamli bir farklilik
olusturmadigi sonucuna varilmistir.

Yilar (2015) “Sosyal Bilgiler Dersinde Isbirlikli Ogrenme Yontemlerinin Ogrencilerin
Akademik Basarilarina, Demokratik Tutumlarmma ve Sosyal Becerilerine Etkileri” adli
doktora tezi caligmasini 6.sinif dgrencilerinden 92 6grenci ile calismasini siirdiirmiistiir.
Arastirmada kontrol grupsuz on test-son test deneysel desen uygulanmistir. Arastirmada {i¢
grup olusturarak birinci gruba jigsaw, ikinci gruba grup arastirmasi, iiglincii gruba ise
okuma-yazma uygulamasi ile ders anlatilmistir. Yapilan SPSS analizleri sonucunda basari
ve kalicilik agisindan grup arastirmasi lehine, demokratik tutum agisindan ise Jigsaw grubu
lehine anlamli sonuglar bulunmustur. Sosyal beceriler incelendiginde ise gruplar arasinda
anlamli farkliliklar goriilmemektedir.

Gubbod (2010) yapt1g1 calismada igbirlikli 6grenmenin Matematik kavramlarini 6grenme ve
hatirda tutma iizerine etkisini deney grubunu igbirlikli 6grenme yontemi ile kontrol grubuna
geleneksel yontem ile ders anlatarak incelemistir. Arastirmaya 6. Sinif 6grencilerinden 59
ogrenci katilmistir. Yapilan analizler sonunda isbirlikli 6grenme yonteminin geleneksel
yonteme gore 6grenme ve hatirda tutma agisindan anlamli bir fark ortaya koymustur.

Hhan (2008) yaptig1 calismasinda Ingilizce dersinde isbirlikli 6grenme ydntemini okuma
yazma ve anlama acisindan incelemistir. Arastirmaya 8. Sinif 6grencilerinden 128 kisi
katilmistir. Yapilan analizler sonucunda isbirlikli 6grenme yontemi lehine anlamli bir

farklilik ortaya ¢ikmistir.
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BOLUM 2

TEORIK TEMELLER

2.1 isbirlikli Ogrenme

Isbirlikli 6grenme 6grencilerin hem kendilerinin hem de arkadaslarmin en iist diizeyde
O0grenme saglamalari i¢in kiigiik gruplar halinde 6gretim yapmalari olarak tanimlanmaktadir
(Johnson, Johnson & Holubec, 1994). Isbirlikli 6grenme kiigiik gruplar halinde birlikte
calisarak basariy1 paylagsma 6gretimidir. Her bir grup iiyesi birbirlerinin 6grenmelerini en iist
diizeye ¢ikarmak i¢in ¢alisir (A¢ikg6z,1992).Bu 6grenmede biitiin grup iiyeleri birbirlerinin
basarisindan sorumlu olurlar. Bunun i¢in birbirlerinin basarisina katkida bulunarak grubun
bagarisinin saglamaya c¢alisirlar (Timur, 2006).

Is Birlikli 6grenmenin temeli John Deweye dayanir. Dewey dgrenilecek bilginin dgrenciler
tarafindan olusturulmasi ve bunun i¢in birbirleriyle iletisimin ve ig birliginin oldugunu sdyler
(Cooper, 2005; Karadeniz, 2012). John Dewey’in yan1 sira Kurt Lewin ve Kurt Koffka da
1900’11 yillarda igbirlikli 6grenme ile ilgili ¢galismalar yiiriitmiis ve daha cok gruplarin nasil
olmas1 gerektigi ve Ogrencilerin beraber olusturduklart ¢iktilar {izerine c¢aligsmalar
yapmuglardir. Cok eskiden gilinlimiize gelen isbirlikli 6grenme yontemi bu g¢aligmalar
1s18inda yeniden diizenlenerek giiniimiiz seklini almistir.(Simsek,2007).

Isbirlikli 6grenmede sadece akademik gelisim yoktur. Ogrenciler sosyal, psikolojik agidan
da geliserek onceki 6grenmeleri ve yeni 6grenmeleri arsinda bag kurarlar ve 6grenimlerinin

devamliligin1 saglarlar (Doymus, 2007). Ogrenciler birlikte calistirarak problemlere ¢oziim
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bulma becerileri saglar. Her grup iiyesinin diisiincelerini sdyleyerek yeni bir diisiince
etrafinda birlesmeleri saglanir. Ogrenciler birbirleriyle kurduklari iletisimde herhangi bir
konuyu tartigmalar1 farkli fikirlerin oldugunu kabul etmeleri onlarin hatirda tutmalarin
kolaylastirir (Byrd, 2012).

Isbirlikli 6grenmede birgok metot vardir. Deutcha gére bu metotlarda gruplar heterojendir
ve grup tliyeleri rastgele olusturulmustur. Boylelikle her yonden birbirinden farkli grup
iiyelerinin diisiincelerini paylasarak birbirlerini etkileme kendi fikirlerini 6zgilirce dile
getirmelerine firsat verilir (Lazarowitz,R.& Lazarowitz,B.,1994).

Isbirlikli 6grenme giiniimiiz egitim sisteminde ¢ok dnemli bir yere sahiptir ki arastirmaci ve
egitmenler artik isbirlikli 6grenmenin egitimde olmasi gereken bir bolimii olarak

gormektedir (Slavin,1999).

2.1.1 isbirlikli Ogrenmenin Ozellikleri

Isbirlikli 6grenmede birlikte ve gruplar halinde ¢alisilmas1 onu okullarda uygulanan kiime
caligmalar1 ile aynm oldugu diisiincesine ulastirmaktadir. Oysaki isbirlikli 6grenme
yonteminde Ogrenciler ortak bir amag¢ icin cabalarlar, sosyallesirler. Ogrencilerin
ogrenmeleri sistematik bir sekilde ilerler ve 6grenciler yapilacak 6grenmelerden kullanilacak
materyallerden haberdardirlar. Isbirlikli 6grenmede Ogrencilerin gelisen en Onemli
ozellikleri liderlik ve iletisimdir. Liderlik bir kiside degil tiim grup {iyeleri tarafindan
paylasilir. Grup ¢alismasi on plandadir. Bu ylizden gruplar bu teknikte dnemlidir. Gruplar
genelde 4-6 kisiden olusur. Ve olusturulan takimlar genelde birbiriyle yarigir. Pozitif
bagimlilik, yiiz ylize destekleyici egitim, bireysel sorumluluk ve sosyal beceriler ve yarigsma
isbirlikli 6grenmenin en 6nemli dzellikleridir.

Isbirlikli 6grenmede homojenlik yoktur. Ogrenciler kisilik 6zellikleri ve sosyal kabiliyetleri,
ik, cinsiyet acisindan heterojendirler. Her 6grenci kendi takim arkadasinin 6grenmesinden

sorumludur ve devamlilik &nemlidir. Ogretmen ise rehber, gozlemci, katilimcidir,

16



planlayicidir, Bu 6gretimde amag tiim grup tiyelerinin 6grenmesini en iist diizeye ¢ikarmak

ve iyi ¢caligmalarint saglamaktir (Yilar,2015).

2.1.2 Isbirlikli Ogrenme Uygulanirken Hangi Hazirhklar Yapilmah?

Isbirlikli 6grenme etkinlikleri sosyal beceri agirlikli etkinlikledir. Bunun i¢inde is birlige
dayal1 etkinlikler 6ncesi bu becerileri i¢in hazirlik ¢alismasi yapilmalidir (Gomleksiz,2000).

Bu hazirlik ¢alismalar asagida sematik olarak sunulmustur (Tasdemir,Demirbas,Bozdogan,

2005).

Hedefleri belirleme

Ogrencilere yapilacak sunum
kaynaklarinin belirlenmesi.

Calisma gruplarinin
olusturulmasi.

O0grenme siiresi igerisinde
¢aligmalarm yapilmasi

Sonuglarin degerlendirilmesi

Ogrenci basarilarinin tespiti

I Ogrencilere yardimei ahnarakl

Sekil 1 Isbirlikli Ogrenme Hazirlik Basamaklari
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2.1.3 Isbirlikli Ogrenme I¢in Gerekli Kosullar Nelerdir?

Isbirlikli 6grenmenin olabilmesi icin bazi unsurlarm 6grenmenin iginde olmasi gerekir. Bu

unsurlar asagida Tablo 1 de verilmistir (Kiling, 2014).

Tablo 1
Isbirlikli Ogrenme Icin Gerekli Kosullar

Tiim grubun basarili olabilmesi i¢in biitiin

Olumlu baglhilik S o .
grup tyelerinin basarili olmas1 gerektigine
olan inangtir.

Bireysel degerlendirilebilirlik Grubun basarili olmast i¢in her bir {iyenin
Ogrenmesiyle saglanacagi diigiincesidir.

Yiiz yiize etkilesim Grup basarist i¢in grup iyelerinin
birbirlerini motive etmeleri, paylasim
yapmalari tartismalaridir

Sosyal beceriler Isbirlikli grenme bireylerin sosyal iliskiler
kurmasina olanak verir onlar1 gelecege
hazirlar.

Grup stiirecinin degerlendirilmesi Grup iiyelerinin performanslarina bakilarak

bir sonraki siirecin planlanir, eksiklikler
ortaya konulup giderilir.

Esit bagar1 firsati Grup {yelerinin akademik basarilarina
bakilmaksizin her bir liyenin yaptiklarina
bakmak ve onlar1 degerlendirmektir

Grup odiili Ulasilan hedef dogrultusunda {iyelerin
grupea ddiillendirilmesidir

2.1.4 isbirlikli Ogrenme Yénteminin Avantajlari

Isbirlikli 8grenme teknikleri ile ilgili birgok arastirma yapilmistir. Yapilan arastirmalarda iist
diizey oOgrenme becerilerinin 0Ozellikle Ogrenciler birbiri ile rekabet igerisindeyken
gelistirdiklerini gostermektedir. Bunun yani sira igbirlikli 6grenme Ogrencilerin birlikte
biligsel bir olgu olusturmasini saglar, 6grenme motivasyonunu artirir ve 6grencinin kendi
kendine diisiinerek bir bilgi iiretmesini saglar. Ogrenme de her zaman geri bildirim saglayan
bu yontem sinif iginde ve disinda dgrencilerin sosyal olmalarini saglayarak grup becerileri

kazandirir ve basariya ulastirir (Bilgili,2008).
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Ted Panitz (1999) arastirmasinda isbirlikli 6grenmenin yararlarini sdyle siralamistir:
*QOgrencilerin yiiksek diizeyde diisiinme yeteneklerini gelistirir.

*QOgrencilerin hatirda tutmasini saglar.

*Ogrenciye sorumluluk verir, giiven duygusunu gelistirerek sozlii iletisim yetenegini
gelistirir.

*Bireysel sorumluluklar1 biitlinliigiiyle siirdiiriirken, ekip olusturma ve problemleri ekip
olarak ¢6zmede yardimci olur.

*Anlayis farkliliklarini yiireklendirir. Isbirlikli bir hava olusturur ve okul etkinliklerine
yardim eder.

*QOgrenciler insanlar1 degil, fikirleri nasil elestirecegini dgrenir.

*Yiiksek basar1 ve sinif katilimi1 saglayarak, 6grenci ve 6gretmenlerin beklentilerini karsilar.
*QOgrenciler arasinda farkli 6grenme stillerine hitap eder.

*Smuf teknigi ve yeni bakislar gelistirir ve sinif endigesinin dnemini azaltir.

*QOgrenci gruplar gelistigi zaman, zay1f dgrencilerin performansi ve basarisi artar. Gruplar
bireysel 6grencilerden daha kolay denetlenir.

Ayrica igbirlikli 6grenmenin faydalar su sekilde siralanabilir:

*Her diizeyde, her devlet okulunda ve her konuda kullanilabilecek bir yontem.

*Diger geleneksel yontemlerden daha giidiimlii ders islenmesine olanak saglanmis bir
yontem.

*Qgretmen merkezli 6grenme ydntemlerine gore dgrenciler daha iist diizeyde 6grenmeler
gerceklestirip bilgi kalicilig1 daha fazla olur.

*QOgrenciler verilen gorevleri tartisarak arkadaslari ile beraber daha fazla becerileri ortaya
koyduklarini goriirler.

*QOgrenciler derste gérev ve sorumluluklara sahip olduklarindan sikilmazlar ve dgrenilen
bilgilerde etkin olduklarindan akillarinda tutmalar1 kolaylasir.

*Isbirlikli ile 6grenilen ders bireysel ve yarismaci akranlarina gore daha ¢ok akademik

basariy1 beraberinde getirmektedir.
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*Qgrenciler hem kendi 6grenmeleriyle ilgili doniit verir, hem de desteklenmesi gereken
arkadaslar1 glidiileyerek birbirlerini motive ederler.

*Bilgilerin daha ayrintili bir sekilde Ogrenilmesini saglayan 6grenme yontemi bunu
ogrencilerin birbirlerine agiklamalar yapmalar1 ve bilgi ag1 olusturmasi ile saglamaktadir.
*Bu yontem okula gelmek istemeyen 6grenciyi giidiiler, ders basarist zayif olan 6grencinin
dolayl1 bir sekilde derste problem ¢6zme becerisine ulasmasini saglar.

*Yarigmact 6grenme ortamlari ¢ogu zaman Ogrencileri olumsuz etkilerken, isbirlikli
O0grenme ortami sayesinde olusan homojen gruplar 6grencilerin derse daha iyl motive
olmalarin saglar.

*[sbirlikli 6grenmede liderligin paylasilmasi ve ¢ekingen &grencilerin bu &zelliklerinin
gelismesini saglar.

*Isbirlikli 6grenmede siirekli iletisim halinde olan ¢ocuklar okul disindaki sosyal, ekonomik
yasamlarini burada gosterirler. Bu ylizden birbirleriyle iyi gecinmeyi ve giizel konusmay1
burada yasayarak dgrenirler.

*[sbirlikli 6grenmede dgrenciler birbirlerini tesvik ederek birbirlerine hosgériilii olmalari

gerektigi bilincine ulasirlar (Kiling, 2014).

2.1.5 isbirlikli Ogretim Yonteminin Sinirhliklar

Isbirlikli 6grenme ydnteminin bazi karmasik konularm &gretiminde kullanilamamasi,
bireysel ¢alismay1 seven dgrencilerin grup igerisinde bulunmasi gerektiginde duyduklar
rahatsizlik ve 6zellikle 6grenmesi yavas dgrencilerin gruptan ayri kalacak olma diisiincesi
yontemin baglica sinirliliklari arasinda kalmaktadir. Bazi durumlarda basari1 yoniinden iyi
olan 6grenciler basarisi daha diisiik 6grencilerin diisiincelerini onemsemeyebilirler ve grupta
sorumluluk almak istemeyen 6grenciler, grup i¢inde sadece bazi 6grencilere yiiklenebilirler
(Orunlu, 2012).

Isbirlikli 6grenmenin dezavantajlarindan bahsedecek olursak bunlar1 sdyle siralayabiliriz:
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*Baz1 Ogretmenler gore yapilan grup calismalar i¢in yeterli siirenin olmamasi ve bu
sebepten ders konularinin ayrintili verilememesi sorun teskil etmektedir.

*Gerekli materyallere ulasmada sikinti yasamasi ve calisma kagitlarin hazirlanmasi
ogretmenler i¢in bagka bir olumsuz durumu olusturmaktadir.

*Ogretmen ¢alismryor diisiincesi ve grupga verilen puanlar veliler tarafindan bu yéntemin
olumsuz gosterilen 6zelliklerindendir.

*Calisan 6grenci ile ¢alismayan 6grencinin ayni notu alasi bireysel sorumluluga gore verilen
puan ile giderilebilir.

*Ustiin yetenekli ogrencilerin heterojen gruplarda sikilmasi ve Ogretmen gorev ve
sorumluluklarint yaptiklari diisiincesi onlari olumsuz etkiler. Bu yiizden bu 6grenciler
homojen gruplarda ¢aligtirilmalidir.

*QOgrencilerin birbirlerinin calismalarini1 begenmemeleri veya yapilan devamsizliklar grup
iiyelerini mutsuz etmekte ve ¢alismalarini olumsuz etkilemektedir.

*Y O6ntem sirasinda fazla giiriiltiiniin olusmas1 ve 6grenciler yonteme motive olmalari da bu
yontemin ayrica olumsuz etkileri arasindadir.

*Kendine glivenmekte problem yasayan 0grenciler grup icerisinde sikinti ¢ekebilirler. Bu
sikintinin  yasanmamasi i¢in &grencilerin grupta birbirlerine sorular sorarken ve konu
anlatimi yaparken 6z giiven kazanmalar1 saglanabilir.

*Zamanin iyi degerlendirilmemesi ve bosa gegme durumu s6z konusudur. Ogretmen
ogrencilerin takibini iyi yaparak bu duruma engel olabilir.

*Qgrenciler grupca dgrenmek istemeyebilirler. Bu durumda motivasyon ¢ok 6nemlidir.
Ogretmen bunu saglayamiyorsa grup bireylerinde degisiklige gidebilir.

*Qgrenciler arasinda tartisma yasanabilir. Ogretmenin bu ortamda yerinde miidahalesi ve
grup arkadaslarini 6grencilerin tanimasi boyle bir durumun engellenmesini kolaylastirabilir

(Baydar, 2015).
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2.1.6 isbirlikli Ogrenme Teknikleri

Isbirlikli grenme bircok teknikten olusmaktadir bunlardan bazilar1 sunlardir;
*Birlikte 6grenme

*Ogrenci takimlar1 basar1 boliimleri

*Takim oyun turnuva

*Birlestirme

* Akademik ¢eliski

*1s birligi is birligi

*QGrup arastirmasi

*Takim destekli bireysellestirme (Buzludag, 2010).

2.1.7.1 Birlikte Ogrenme

Johnson ve Johnson tarafindan gelistirilen bu teknikte iki ya da alti kisilik gruplar
olusturulur. Olusturulan gruplarda 6grenciler verilen konu tizerinde birlikte ¢alisirlar ve
ogrenciler nasil ¢alisacaklarina birlikte karar verirler (Simsek, Doymus, Dogan ve Karacdp,
2009).

En belirgin 6zelligi grubun paylasim i¢inde olmasi ve is boliimii yapmalaridir. Ortak bir
caligma ortaya koymak i¢in birbirlerinin 6grenmesinden sorumlu olan &grenciler
problemlerini 6nce bireysel olarak ¢6zmeye calisirlar daha sonra grup ile birlikte ¢6ziim
ararlar. Yardimlagarak ortaya g¢ikardiklari {irlin sonunda grup ile birlikte ddiillendirilirler
(Kardas,2013). Birlikte 6grenme tekniginde uygulanan islemler asagida Sekil 2 de

verilmistir.

22



Ogretimsel hedeflerin
belirlenmesi ve
gruplarin olusturulmasi

Ogrencilerin gruplara
dagitilmasi ve egitim
ortaminin hazirlanmasi

Bireysel ve grup
basarisinin
degerlendirilmesi ile
ilgili bilgilendirme
yapilmasi

Grup galisma
konularinin dagitilmasi
ve akademik isin

Gruplarin konulara
hazirlanmasi

Calismalari sona
erdirme ve
degerlendirme

belirlenmesi

.. . Konu ile ilgili
Grup Uyelerine roller .

malzemelerin

verme . .
belirlenmesi

Sekil 2 Birlikte Ogrenme Teknigi

2.1.7.2 Ogrenci takimlart bagar béliimleri

Ogrenci takimlar1 basar1 boliimlerinde 6gretmen dnce 6grenme malzemeleriyle birlikte
konuyla ilgili smnifa sunum yapar. Ardindan dorder kisilik heterojen 6grenci gruplari
olusturulur ve her takim kendine bir isim verir. Ogrencilere dgretmen tarafindan hazirlanan
calisma kagitlar1 ve cevaplari verilir. Calisma yapraklarini her 6grenci bireysel doldurur.
Yanliglarim1 kontrol eder ve yanliglarimi ilk O6nce arkadaslara sorarak Ogrenir. Calisma
yapraklar1 tamamlandiktan sonra her 6grenci izleme testini %100 basariya yapacak diizeye
gelmis olmalidir. Takim c¢alismast bittikten sonra izleme testi verilir ve her 6grencinin
konuyu ne kadar anladig tespit edilir ve her 6grencinin izleme testi ile temel puan
karsilastirilarak ilerleme puani bulunur ve bu puan sonucuna gore takimlara ddiiller verilir

(Kiigtikilhan, 2013)
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bireysel ve ilerleme
doldurma ve |::> Takim oduli
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kagitlan
kontroli
~— ~—

Sekil 3 Ogrenci Takimlar Basar1 Béliimleri Uygulama Basamaklari

2.1.7.3 Takim oyun turnuva yontemi

De Vries ve Slavin tarafindan gelistirilen bu yontemde Ogrenciler 4-5 kisilik heterojen

gruplar olusturarak takimca turnuvada basarili olmaya calisirlar. Diger tekniklerden en

onemli farki diger takim arkadaslariyla kendi takimini temsil ederek yarigmalaridir.

Takim oyun turnuva yontemi genel anlamiyla bes asamadan olustugu sdylenebilir. Bu

asamalar sirastyla asagida Sekil 4’te verilmistir.

Ogretmen sunumu

‘ Takim ¢alismasi

Turnuvalarin diizenlenmesi

‘ Turnuva puanlarinin hesaplanmasi ve takim 6duli

Sekil 4 Takim Oyun Turnuva Teknigi Uygulama Asamalar
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Ogretmen sunumu

Ogretmen gerekli materyalleri hazirlayarak konuyu &grencilere sunar ve dgrencilerinde aktif
oldugu bir ders isler. Dersi iglerken 6gretmen isterse farkli 6gretim yontem ve tekniklerden

yararlanabilir.

Takim Calismasi ve Calisma yapraklarinin Cevaplanmasi

Cinsiyet, 1rk, koken ve akademik basar1 yoniinden hazirlanan 4-6 kisilik gruplar olusturulur.
Ogretmen 6grenci takimlarii olustururken sunlara dikkat eder:

*Her 6grencinin durumunu bildiren 6zet yapragi hazirlanir.

* Akademik basar1 yoniinden 6grenciler siralanir.

*Her takimda kag¢ 6grencinin olacagi ve kag takimin olacagi belirlenir.

*Takimlar basar1 yoniinden dengeli olacak sekilde sirasiyla dagitilir.

*QOgrenci isimleri takim 6zetine yazilarak not edilir.

Tablo 2 de Agikgoz (2003)’te 6grencilerin takimlara atanmasini sekildeki gibi gostermistir.

Tablo 2
Takim Oyun Turnuva Tekniginde Ogrencilerin Takimlara Atanmasi
O3 . Sira Takim adlar
grenciler
Yiiksek Bagarili Ogrenciler 1 A
2 B
3 C
4 D
5 E
6 F
7 F
Orta Basarili Ogrenciler 8 E
9 D
10 C
11 B
12 A
13 A
14 B
15 C
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Gruplar olusturulduktan sonra gruplara 6gretmen tarafindan calisma kagitlar1 dagitilarak
ogrencilerin konular1 anlamlandirmalari, birbirlerine yardimer olarak turnuvalara hazirlik
yapmalar1 saglanir. Ogrenciler bu esnada arkadaslarma saygili olmali ve her &grencinin
ogrenmesine firsat olusturulmalidir. Ogrencilerin yardima ihtiyaglar1 olduklarinda
birbirlerine yardim etmeleri daha sonra Ogretmenine sormalidirlar. Calisma yapraklari

bittikten sonra 6grenciler birbirlerine sorular sorup cevaplayarak ¢alisma yapabilirler.

Turnuvalarin Diizenlenmesi

Ogretmen tarafindan turnuva masalarmin olusturulmasi ve dgrencilerin yaristigi boliimdiir.
Ogretmen her takimi basarisina gore siralar ve gruptan siraladigi 6grencilerden birinci sirada
olanlar1 birinci turnuva masasina, ikinci sirada olanlar1 ikinci turnuva masasina, tigiincii
sirada olanlar1 tiglincli turnuva masasina olacak sekilde turnuva masalar1 olusturulur. Bu
sayede turnuva masalart homojen sekilde olusturulmus olup 6grenciler esit sartlarda
tartismus olurlar. Ogrenciler turnuva sirasinda elinden geleni yaparak takimia en iyi katkiy:

yapmaya calisir.

Takim Puanlarimin Hesaplanmast ve Takim Odiilii

Oyunlar sonunda puanlama 6gretmen tarafindan yapilir ve her takimin ortalama puanlari
hesaplanir. Takim o6diili 6grencilere sertifika seklinde olabilecegi gibi isimleri smif
ortaminda okuyarak da olabilir. Her takim i¢in elde edilen puanlar 6grencilerin sinav notu
olarak kullanilamaz 6grenciler ayr1 simava girerler. Eger istenilirse 6gretmen tarafindan

takim puaninin belirli bir agirhigr 6grencilere not olarak verilebilir (Altinsoy, 2007).
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2.1.7.4 Birlestirme (Jigsaw)

Aranson ve arkadaglar1 tarafindan gelistirilen bes ile yedi kisilik heterojen gruplarla
uygulanan bir igbirlikli 6grenme teknigidir. Bu teknikte tim gruplar ayni iiniteyi dgrenir.
Ogrenilecek iinite grupta kag dgrenci var ise o kadar parcaya béliiniir ve dgrencilere dagitilir.
Her 6grenci aldig1 boliimii gruptaki arkadagslarina 6gretmekle sorumludur. Farkli grupta ayni
konuyu alan 6grenciler uzmanlik gruplarinda toplanirlar ve konuyu tartisarak Ogrenirler.
Uzman gruplarinda iyice 6grenilen konular1 her 6grenci kendi grubuna geri donerek gergek
grup arkadaslarina dgretirler ve sonunda bireysel sinava alinan 6grenciler aldiklar1 puanlara
gore degerlendirilir (A¢ikgdz,2007).

Jigsaw tekniginin baslica 6zellikleri sunlardir:

*Bu teknikte her 6grenci biitiin konular1 6grenmek zorundadir.

*(Ogrencilerin problemlerini ¢ozmeye yarayan bir tekniktir.

*Ogrencilerin aktif olmas1, beraber icerige ulasmalar ve bu icerigi beraber dile getirmelerini
saglayan bir yontemdir.

*QOgrenciler bu teknikte parcalardan bir biitiin olusturarak konunun tamamina ulasmaya
yardimci olan bir yontemdir.

*Yarigmanin arka plana atildigr yardimlasmanin 6n plana c¢ikarildigi bir yOontemdir.
Boylelikle 6grenciler arasinda diger tekniklere gore daha iyi iligkiler olusturulur.
*Qgrencilerin 6zgiivenlerinin artmasina ve diger arkadaslariyla kaynasmasinda etkili olur.
Bu teknik uygulama seklinin farklilasmasindan dolay1 bir¢ok ¢esidi olugsmustur. Bunlar

Jigsaw, Jigsaw I, Jigsaw 11, Jigsaw IV gibi isimlendirilmislerdir (Y1lmaz, 2017).

2.1.7.6 Akademik Celigki

Johnson ve Johnson (1988) tarafindan gelistirilen bu teknik 6grencilerin diisiincelerinde ve
konularda var olan zitliklar1 ortaya cikararak daha iyi 6grenmelerini saglamak amaciyla

kullanilan bir tekniktir. Johnson’a gore bu yontem fazla kullanilmayan ancak 6grenciyi
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dinamik tutan ve 6grencilerin derse daha iyi katilmalarini saglayan bir yontemdir. Bu
teknigin Ogretmenler tarafindan fazla kullanilmamasinin sebebi 6gretmenler tarafindan
yapilan uygulamalarinin yeterli olmamasi yontem geregi olusacak celiskiden insanlarin
¢ekinmesidir. Akademik ¢eliski uygulama basamaklari su sekildedir:

1-Gruplarin olusturulmasi

Ogretmen smifta ilk olarak dérder kisilik gruplar olusturur ve olusturdugu dérder kisilik
grubu iki alt gruba ayirir. Burada amag ¢ocugun ¢elisen diisiinceleri savunmasidir.
2-Celiskinin sunulmasi: Onceden belirlenmis celiskiler gruplara verilir. iki goriisiinde
savunulacagi konular tartismaya agiktir ve yanit1 belirsizdir.

3-Onerilerin hazirlanmas1: Ogrenciler ikili grup halinde ¢alisarak kendi savunacaklari goriis
hakkinda bilgileri toparlar ve bununla ilgili gerekgeler olusturulur.

4-Goriislerin  sunulmast: Ogrenciler goriis hakkinda savunmalarmi yapar ve celiski
durumuyla ilgili karara varir.

5-Savunma: Ogrenciler kendi goriislerini savunurlar.

6-Karsit goriisii anlama: Ogrenciler karsit goriisiin ne oldugunu agiklar.

7-Bir karara varma: Her iki tarafta savundugu diisiinceyi birakarak ortak bir rapor hazirlarlar.
Raporda kanitlar sunarak bir anlasmaya vardiklarmni agiklarlar. Boylelikle her birey

yapilacagi sinava hazirlik yapmis olur (Tiizemen, 2016).

2.1.7.7 Isbirligi Isbirligi
Bu teknikte amac¢ Ogrencilerin merak ederek sorguladiklari konuyu grup icerisinde
arkadaglariyla paylagmalaridir.
Teknigin islem basamaklari su sekildedir:
*QOgrencilerin konularla ilgili merak olusturulmalar1 saglanir.

*Qgretmen heterojen gruplari olusturur.
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*Qgrencilerin beraber calisarak birbirleriyle olan iletisimlerini gelistirmelerine ve bir
problemin ¢oziimiine beraber ortak olma gibi beceriler kazanmalarina yardimer olunur.
*Her gruba birer tane konu verilir.

*Gruba verilen konu daha alt konulara boéliinerek her 6grencinin istedigi bir konuyu
calismalarina olanak verilir.

*Her 6grenci kendi konusuyla ilgili materyal hazirliklar1 yapar.

*Her 6grenci kendi grup tiyelerine konusuyla ilgili bilgi vererek 6grenmelerine yardimci
olur.

*Grup lyeleri birlikte tiim sinifa konuyu bir biitlin halinde sunmak i¢in hazirlik yaparlar ve
sunum yapilir.

*En sonunda 6gretmen herkesi bireysel sinava alir. Ayni zamanda 6grenciler de diger

gruplar tarafindan degerlendirilir.

2.1.7.8 Grup Arastirmast

Sharon tarafindan 1984 yilinda gelistirilmis olan bu yontemde 6grenciler oncelikli olarak 2
ile 6 kisilik arasinda dgrenci gruplarina ayrilir. Gruplar {inite igerisinde bir konu segerek
onunla ilgili detayli ¢alismalar yaparlar. Sectikleri konuda grup iiyeleri kendi aralarinda
bireysel calismak iizere boliimler olustururlar. Her 6grenci bu bdliime calisarak grup
icerisinde bir rapor hazirlayip sinifa sunarlar.

Bu teknikte Ogrenciler tartisma ortami ile dgrenmelerini saglarlar. Birbirlerine yardimci
olarak problemlerin ¢oziimiinii kolaylastirirlar ve kendi bilgilerini olustururlar. Ogretmen ise
ogrencilere rehberlik ederek gerekli yerlerde agiklamalar yapan, sinifi daima dinamik tutan,

ogrencilerin bilgilere ulasmasinda kaynaklik eden bir liderdir
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2.1.7.9 Takum Destekli Bireysellestirme

Slavin tarafindan 1985 yilinda gelistirilen bir yontemdir. Bu teknikte motivasyon g¢ok
onemlidir. Uygulama asamasi su sekildedir:

*QOgrenciler ilk olarak sahip olduklar farkli yeteneklere gore iki veya iicer kisilik grup
olustururlar.

*Her Ogrenciye yonlendirme kagitlar1 verilerek oOgrencilerin g¢alismalar1 saglanir. Bu
asamada 6grenciler 6gretmene anlamadiklar1 kisimlar1 sorabilirler.

*QOgrenci yapt181 ¢alisma sonrasinda calisma kagidini kontrol etmek iizere arkadasina verir
ve arkadasi cevap kagidi iizerinden ¢alismay1 kontrol eder.

*Calisma sonunda takim puani olusturulur ve bu puana gore Ogretmen &grencileri

derecelendirerek sertifika verir (Akbulut, 2013).

2.1.8 Isbirlikli Ogrenmenin Uygulandig: Simifta Karsilasilan Sonuglar

Tim igbirlikli 6grenme tekniklerinin temelinde Ogrencilerin beraber Ogrenme ortami
olusturmalar1 ve grup arkadaslarinin dgrenmelerinden sorumlu olmalar1 yatmaktadir. Bu
durum smf ortaminda Ogrencilerin birbirlerini tamiyacaklar1 beraber paylasim
yapabilecekleri ve birbirlerinin 6zelliklerinin 6grenecekleri ortamlar olusturur ve boylelikle
her 6grenci kendinin 6nemli oldugunu onun 6zelliklerinde 6nemli kilindigini anlar. Bununla
birlikte 6grenci daha ¢ok derste katkida bulunur ve daha ¢ok sorumluluga sahip oldugunu
fark eder. Isbirlikli 6grenmede dgrenciler biitiin farkli gdrevlerde rol alabilir. Grup ddiiliiniin
farkindaligmni kavrayan dgrenciler, kendi grup basarisi igin daha gok ugrasirlar. Ogrenciler
hem 6grenmek i¢in hem de arkadaslari ile vakit gecirmek icin okula gelme isteginde
bulunurlar.

Bu yontemde her 6grencinin diger arkadasindan farkli bir 6zel yetenegi vardir ve bu
ogretmenler tarafindan Ogrencilere arkadaglarinin istedigi veya hosuna gittigi seyleri

anlamalarina yardimc1 olunur (Bilgili,2008).
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2.2 Oyun ve Oyunun Tanimi

Oyun, ¢ocuklarin en énemli gereksinimidir. Cocuk oyun oynarken heyecanlanir ve oyunu
oynamaktan mutluluk duyar Bu nedenle oyunu isteyerek oynar. Vaktini mutlu bir sekilde,
eglenerek gecirmek oyunda esas olandir. Oyunun ¢ocuga en biiyiik katkisi ise yaraticiligini
gelistirerek onu yetigkin bir doneme hazirlamasidir. Oyunda ¢ocuk her tiirlii duyguyu tadar.
Yarisirken kazanir veya kaybeder, mutlu olur, kimi zaman hiiziinlenir. Oyun ¢ocugu her
yonden gelistirir. Zihin ve beden siirekli ¢aligir. Oyun ¢ocuklarin en dogal ortamidir. Oyun
oynarken sosyalleserek kurallara uymayi, demokratik davranmayi da dgrenirler ve disiplinli
yasam adimlarini atarlar (Seving, 2004).Egitim literatiiriinde oyun “Bir ya da birden fazla
kisinin belli kurallara uyarak, rekabet ederek veya isbirligi yaparak belli bir hedefe ulagmak
icin eylemde bulunmasidir” (Demirel, 2005).

Oyunun literatiirde birgok tanim1 vardir. Fakat genel olarak ¢ocuk istekli bir sekilde katildig:
kurallar1 olsun ya da olmasin onu birgok yonden yarar saglayan ve onu mutlu eden etkinlikler

olarak tanimlanir (Yesilkaya,2013).

2.2.1 Egitimde Oyun

Ovyun kiigtlik yastan biiyiik yasa herkesin eglenme amacli edindigi kaynaklarin basinda gelir.
Eglenirken 6grenme ve kendini gelistirme bireye olan katkilarindandir. Cocugun var oldugu
her yerde hangi kiiltiire ve dile sahip olursa olsun oyun vardir. Oyun oynarken ¢ocuklar her
seyi aktif olarak ogrenirler. Oyunun i¢inde yasayarak her seyi kendi 6grenme yasantilariyla
biitiinlestirirler (Siinbiil,2015).Oyunlarin fiziksel, biligsel ve dilsel anlamda ¢ocugu gelistirir
ona en giizel 6grenme ortamlarint sunar. Cocugun oyun esnasinda bir¢ok fiziksel aktivitede
bulunmasi onun kas gelisimi olumlu yonde etkileyerek hareketli, esnek ve kuvvetli olmasini

saglar (Gllsoy, 2013). Senemoglu'na (2014) goére sembolik donemde c¢ocuklar taklit
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yetenekleri ile dil gelisimini, kendilerine gore oyun ortamlar1 kurarak zihinsel gelisimlerini
desteklerler.

“Cocuk oyunlart ¢ocugun egitim agisindan da dnem arz etmektedir. Cocuk yasaminda
gerekli olan bilgi, beceri ve davranislart oyun i¢inde kendiliginden kazanir. Cocugun kisiligi
oyunla sekillenir, yetenekleri y&nlendirilir. Insan iliskileri, yardimlasma, diiriistliik,

kazanmak ve yenilme olgular1 oyunla 6grenilmektedir” (Coban, 2006).

2.2.2 Ogrenmede Oyun

Oyun ve ¢ocuklar i¢in oyunun anlami ne oldugu, cocuklar tizerindeki etkisi ¢cok eskiden
giiniimiize kadar arastirma konusu olmustur ve su sonuca varilmistir ki oyun ¢ocuklarin
dogumundan ergenlik donemine kadar yaptiklar1 hareketler ve aktivitelerdir. Egitim
bilimlerinin gelismesi dogrultusunda oyunun egitim faaliyetlerinde kullanilabilecegi goriisii
ortaya ¢ikmistir ve 6zellikle okul ¢agi baslarinda ¢cocugun 6zelliklerinin gelismesinde oyun
etkinliklerinin kullanimi oldukc¢a onemlidir (Karabacak, 1996). Oyunda Ogrenmenin
Onemini, ¢ocugun Ogrenme etkinligini aktif bir sekilde katilarak gergeklestirmesi,
bulunduklart ortamin dogal olmasi ve g¢ocuklarin sosyalleserek Ozgiir hareket etmeleri
gostermektedir (Seving, 2004). Ozellikle gelisme ¢aginda cocugun kisisel 6zelliklerinin
ortaya cikarilmasinda oyunla 6gretimler kullanilabilir. Boylelikle ¢ocugun tiim yonleri
kesfedilebilir (Hazar, 1996).

Oyun oynarken ¢ocuklarin kurallar diistinmesi ve kazanmaya ¢alismasi onun oyundan zevk
almasina, heyecanlanmasina sebep olur ve ¢ocugun oyun sirasinda 6Zrenmesi ve bunlari
ortaya koymasi ¢ok olagandir. Cocuklar bazen fark etmeden bile bu eglenceli 6grenme
siirecine katilsalar bile sonrasinda bu durumdan memnun kaldiklarimi dile getirirler. Bu
ylizden Ogrenme silirecinde mutlaka oyunlarin bulunmasi gerektigi savunulmaktadir

(Romine, 2004).
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2.2.3 Egitsel Oyun

Egitsel oyun, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini
saglayan, eglenceli bir 6gretim yontemidir. Temelde ikiye ayrilir. Bunlar gergek hayat
benzesim oyunlar1 ve akademik oyunlar (Gtiler,2011).

Egitim de egitsel oyunlardan yararlanmak 6grenciler i¢in dersleri hem giidiiler hem de daha
ilgi ¢ekici hale getirir. Bunun i¢in giinliik yagsam oyunlarin1 6gretim hedeflerine uyarlayarak
simif ortaminda oynanabilir hale getirilebilir (A¢ikgoz, 2003). Egitsel oyunlar bir 6gretim
amact dogrultusunda derslerden once diizenlenip planlanilarak etkin bir sekilde
kullanilabilir. Boylece 6grencilerin 6grendiklerini pekistirme ve dersten daha c¢ok zevk
alarak dersi tekrar etmelerine olanak saglanmis olur. Ayrica egitsel oyunlar sayesinde
ogrencilerin dersten sikilmasi ve ¢ekingen 6grencilerin derse katilmamasina engel olunmus
olur (Demirel, 2002).

Egitsel oyunlar dgrencinin tiim yonlerine hitap eder. Ozellikle psikomotor &zelliklerin
gelismesinde oldukga etkilidir. Oyun bir yonden zihinsel becerileri gelistirirken psikomotor
becerilerinde etkin kullanimini saglar. Boylece 6grencilere ¢ok yonlii fayda saglar (Hazar,
1996). Ilkdgretim gagindaki dgrencilerin soyut kavramlar1 6grenmesinde egitsel oyunlar
siklikla kullanilir. Asil amaci eglenmek olan 6grenci aktiviteleri gerceklestirirken farkina
varmadan 6gretim hedefine ulasir (Cangir,2008).

Egitsel oyunlarda dikkat edilmesi gereken en 6nemli unsur 6grencilerin ddiillendirilmesidir.
Uygun mesajlarla doniitler vererek ogrenciler her zaman tesvik edilmeli herhangi bir hata
durumunda 6grenci cesaretlendirilmelidir ve gerekirse 6grenciyi cevaba gotiirecek ipuglart
da verilmelidir (Giing6rmiis,2007). Egitsel oyunlar segilirken sinifin fiziki durumu,
ogrencilerin yaslari, cinsiyetleri, kag kisi olduklart ve oyun oynatilacak alanin biiyiikligiine
ozen gosterilmelidir. Ogretmen sinifa gelmeden planlamayr yapmali, oyunlar basitten
karmasiga dogru gitmeli ve anlasilamayan kisimlar Ogrencilere agiklanmalidir

(Aytekin,2001).
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Yapilan incelemeler sonucunda (Beyazitoglu, 1996; Bulman, 1999; Ercanl, 1997,
Karabacak, 1996; Sasmaz ve Erduran, 2004; Tural, 2005) bir oyunun egitsel oyun olmasi

icin bulunmasi gereken 6zellikler asagida sekil 5 te verilmistir.
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Sekil 5 Egitsel Oyunda Bulunmas1 Gereken Ozellikler

2.2.4 Neden Egitsel Oyunlar?

Egitimciler sinif ortaminda ¢ogunlukla dgrencilerin var olan kapasitelerini anlamakta gii¢liik
cekerler. Ogretmen herhangi bir konuyu anlathginda 6grenci anlamasa bile dgretmene
anladim diye cevap verebilir. Egitsel oyunlarda 6grencilerin yetenekleri kesfedilir ve
ogrencilerin i¢ diinyalarinin ortaya ¢ikmasina yardimeir olunur. Egitsel oyunlar, 6grencinin
kendine olan gilivenini gelistirir ve 6grencinin sinif i¢inde olumsuz davranig gostermesini

engeller.
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Ogrenciler sinif iginde kurallar1 ¢ok sevmezler ancak egitsel oyunlar ile kurallara uyma
davraniglarindan hoglanmaya baslar ve 6grencinin problem ¢6zme, karar verme ve elestirel
diisiinme becerileri gelisir. Geleneksel 6gretim ortaminda Ogrencilerin arkadaslartyla olan
iletisimi yok denecek kadar az iken egitsel oyunlarda 6grencilerin arkadaslariyla olan
iletisimin giicliidiir ve empati yetenegi gelisir.Yeni 6grenilecek konularda egitsel oyunlar
kullanildig1 gibi 6nceki konularin tekrarinda da egitsel oyunlardan faydalanilir ve boylelikle
o0grenmenin daha kalici olmasini saglar (Coskun,2012).

Ogrenciler dgrenirken her zaman mutlu olmaz ve o dersten her zaman zevk almazlar ancak
bir oyun oynarken dgrenmeleri neredeyse kacinilmazdir bu ylizden egitsel oyun se¢imi ve
bir egitsel oyun segerken bulunmasi gereken Ozellikler olduk¢a Onemlidir. Bunun i¢in
oncelikle egitsel oyun 6gretim hedefine uygun olmali ve oyun her zaman 6grenci gelisimini
desteklemelidir. Oyunun kurallar1 oyuna baglamadan dnce 6grenciler tarafindan bilinmeli ve
oyunun ne zaman baslayip bitecegi mutlaka sdylenmelidir. Ogrenciler gruplara ayrilirken
gruplar aras1 kuvvet dengesi saglanmalidir aksi takdirde Ogrenci oyuna baslamayi ve
yarigmayi istemeyecek ve motivasyonu kirilacaktir. Oyunlar 6grencilerin seviyesine uygun
olmali ve dgrencilere oyunu oynatmak igin zaman taninmali. Aksi takdirde seviyeye uygun
olmayan bir yarig ve yeterli olmayan zaman dilimi &8rencinin oyun i¢in bastan caba

gostermesini engelleyecek durum olusturmaktadir (Mengiitay, 1991).

2.2.5 Egitsel Oyun Hazirlama Basamaklar:

Egitsel oyunlar biitlin O6grenciler tarafindan kolayca anlasilip etkin katilm
gerceklestirebilecegi seklinde hazirlanmas:  gerektiginden uzmanhk gerektiren bir
yontemdir. Ve dgrencilerin bazilar1 oyun sirasindan yarisma duygusuna biirlinlip ¢ekingen
ogrencilerin derse karsi isteksiz kalmasina sebep olabilirler. Bu yiizden ders 6gretmeninin
rehberligi ¢ok onemlidir. Ogrencilere oyunun zor gelmemesi,oyunu anlamamalari ve

oyunun ilgi ¢cekmemesi oyuna katilmakta isteksizlik yaratabilir. Oyun oldukc¢a basit ve
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anlasilir olmasi oyunu anladiklarindan derse katilma istegini artiracaktir. Egitsel oyunlar 6n
hazirlik ve iyi planlama gerektiren bir yontemdir. Herhangi bir materyalin eksik olmas1 veya
planlanmamig bir etkinlik egitsel oyun swrasinda karigikliklara yol acabilir.
(Coskun,2012).Egitsel oyun 6grencilerin isteyerek derse zevkle ve isteyerek katilabilmeleri
icin tasarlanir ve Ogrencilere bu giidiileyici oyunlar1 hazirlayabilmeleri i¢in belirli
basamaklar gerekmektedir. Bu basamaklar kesin olmamakla birlikte oyun tasarlama
stirecinde bizlere rehber olmaktadir. Bu basamaklar sunlardir:

1-Amac1 Belirlemek

En 6nemli basamaktir. {lk olarak konuya uygun oyun secilmeli ve segilecek oyunun amaci
olabildigince 6z olmali, bdylelikle oyun hazirlama stirecinde zorluk yagamak ve 6grenciler
tarafindan oyun daha iyi 6ziimsenir.

2-Oyunun Akist

Bu kisim Ogrencinin amaca ulagmada hangi yollar1 izleyecegini gosterir. Oyun kolay
asamadan daha zor asamalara dogru gitmelidir.

3-Arastirma

Egitsel oyun tasarlama siirecinde mutlaka arastirma asamasi bulunmalidir. Boylelikle yeni
egitsel oyun tasarlama siirecinde 6nceden tasarlanmig oyunlar farkli diisiinceleri dogurabilir.
4-Kullanici yeterliligi

Ogrencilerin oyunun amaglarina daha rahat ulasabilmeleri igin 6grencilerin oyun
yeterlilikleri konusunda bilgi sahibi olmali ve bdylelikle oyunda daha etkin katilim
yapmalar1 saglanilmalidir.

5-Oyun Mekanigi

Oyuna uygun yonergenin agik bir dille hazirlanip 6grenciye oyunu anlayabilecegi ve rahat
bir sekilde katilabilecegi ortam olusturma basamagdir.

6-Degerlendirme

Ogrenciye doniit verme ve onlara diizeltme, eksikliklerini tamamlama asamasidir.

Ogrenciye doniitiin asama asama ve net olmasina 6zen gosterilmelidir.
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7-Oyun Diizeni

Oyun hazirlama siirecinde oyun oynama sekli, taslagt ve oyunun zaman sinirlamast en
onemli kisimlardir. Oyunu oynayacak Ogrenci sayisi ve Ozellikleri 6nceden 6grenciler
haberdar edilmelidir.

8-Kullanic1 agisindan oyununuz.

Oyun hazirlama siiresinde hazirlayan kisi mutlaka oyunu oynar gibi diisiinmeli, oyunun
eksik yonlerini bulmali ve minimum seviyeye indirmelidir.

9-Test Asamasi

Hazirlanan oyunun bagka 6grenciler tarafindan oynanip gerekli diizeltmeler ile oyun amaci,
eglence ve tasarim agisindan yeniden gozden gegirilmesidir.

10-Y6nergeler

Ogrencinin oyunu amacina uygun oynayabilmesi igin hazirlanin basit ve agik ifadelerdir.

Boylelikle daha ¢ok 6grenciye ulasilarak daha iyi yonlendirilebilir (Genger,2016).

2.2.6 Egitsel Oyun Uygulamasma Olmasi Gereken Ozellikler

Egitsel oyunlar 6grencide var olan bilgiler ile giinliik hayatta bilgilerin kullanig1 arasinda
iliski kurmakta ve kavramlarin daha anlagilabilir olmasini saglamaktadir. Bu yiizden egitsel
oyunlarin hazirlanisindan uygulanmasina kadar her asamasi ayr1 onemlidir. Asagidaki

sekilden bir egitsel oyunun uygulamasinda olmas1 gereken 6zellikler yer almaktadir.
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Sekil 6 Egitsel Oyun Uygulamasinda Olmas1 Gereken Ozellikler

2.3 Yeni Fen Ogretim Programinda is Birlikli Ogrenme ve Egitsel Oyun

Yenilenen fen 6gretim programinda isbirligine dayali 6grenme, isbirligini ve iletisime vurgu
yapilir. Farkl diigiincelerin olugsmasi bunlara saygi gosterilmesi ve rahat paylasim yapilmasi
bu yontemin 6nemini kilar. Bunun ig¢inde 6gretim programlari bireylerin birbirlerine saygi
duyacak ve herkesin kendi gelistirme olanagi saglayacak, saglikli bir iletisim ortami
kurabilecek bir tasarim ile yazilmistir.

Ozellikle yenilenen miifredatin &nem duydugu sosyal, elestirel ve inovatif diisiince
becerilerine sahip bireyler yetistirme ve 6grencilerin bu 6zelliklerini gelistirme acisindan da
isbirlikli 6grenmenin 6nemi ortaya daha ¢ok ¢ikmaktadir.

Yenilenen fen O6gretim programinda ogrencilerin okul mekaniyla veya smiflarla sinirh
kalmay1p doga igerisinde 6grenmenin biitiin hayati kapsadig fikri 6grenmenin egitsel oyun

destegiyle yapilabilecegi veya bu teknige yakin oldugu diisiincesini de ortaya cikarir.
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Ogrencinin dzgiivene ve yiiksek motivasyona sahip olabilmesi hayal giiciinii kullanabilmesi
ve mutlu olabilmesi gibi 6zellikler tasiyan programda egitsel oyun teknigi ile bir¢ok ortak

ozellik dikkat ¢gekmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2017).
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BOLUM I11I

YONTEM

3.1 Arastirmanin Yontemi

Aragtirmalar temel alinan felsefe ve bakis acisina gore nicel ve nitel olmak iizere ikiye
ayrilir. Gergek olanin nesnel olarak gozlenip, dl¢iiliip analiz edilebilecegini kabul eden nicel
yaklagimlardir. Bu yaklasimda degiskenler arasindaki iligkiler ispatlanmaya calisilir.
Genellemelere ulasmak, tahmin olusturmak ve nedensellik iliskini agiklamak arastirmanin
temel amacidir.

Nicel arastirmalar icerisinde yer alan ve aragtirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli
degisken tizerindeki etkisini test etmeye yonelik olan ¢aligmalara ise deneysel arastirma
denir. Deneysel arastirmalarda amag¢ neden sonug iligkisini belirlemektir. Arastirma deseni
ise arastirmanin sorularini cevaplamak ya da hipotezlerini test etmek amaciyla arastirmaci
tarafindan gelistirilen bir plandir.

Bu c¢alismada yar1 deneysel 6n test-son test kontrol grubu deseni uygulanmistir. Yari
deneysel desenlerde, deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test uygulanmaktadir. Yari
deneysel desenlerin kullanildig1 arastirmalarda deneklerin se¢imi rastgele yapilmaktadir
(Biiytikoztirk, Cakmak, Akgiin, 2015). Arastirma asagida verilen tablo 3 deki modele gore
yiriitiilmiistlir ve bu modele gore, arastirmada biri deney digeri kontrol grubu olmak {izere
yansiz atama yontemiyle ilkdgretim 5. sinif 6grencilerinden olusan 2 sube secilmistir. Bu

simiflardan birine 5. smif “elektrik” konusu, egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva
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yontemi ile verilirken diger smifa ise sadece programa dayali Ogretim yontemi ile

anlatilmisgtir.

Tablo 3

Calismanin Arastirma Deseni

On Test Yontem Son Test

Gruplar
Elektrik  Konusu Elektrik  Konusu
Bagar1 Testi Egitsel oyun Bagari Testi

Deney Grubu destekli takim oyun

Fen  Ogrenimine
Y 6nelik
Motivasyon Testi

turnuva yontemi

Fen  Ogrenimine
Y onelik
Motivasyon Testi

Kontrol Grubu

Elektrik
Basar1 Testi

Konusu

Fen  Ogrenimine
Y onelik
Motivasyon Testi

Programa  dayali
Ogretim yontemi

Elektrik
Basar1 Testi

Konusu

Fen  Ogrenimine
Yonelik
Motivasyon Testi

Uygulamadan 6nce her iki sinifa “Elektrik Konusu Basari Testi” 6n test olarak verilmis olup,
uygulamadan sonra ise ayn1 test son test olarak verilmistir. Ayrica uygulama dncesinde ve
sonrasinda “Fen Ogrenimine Y&nelik Motivasyon Olgegi” her iki gruba da uygulanmustir.

Elde edilen veriler SPSS paket programi ile degerlendirilmistir.

3.2 Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Bu aragtirmanin evrenini, Ankara ili Sincan ilgesi Milli Egitim Bakanligina bagl bir
ortaokuldaki tiim 5. sinif 6grencilerinden olusmaktadir.
Arastirmanin Orneklemini, Milli Egitim Bakanligi Ankara ili Sincan ilgesine bagl bir

ortaokulun 5. siniflarinda okuyan toplam 50 6grenci olusturmaktadir.
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3.3 Veri Toplama Araclar

Bu arastirmada “Elektrik” konusunda 6grenci akademik basarilarini1 6l¢mek i¢in arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Elektrik Konusu Basar1 Testi” ve 6grencilerin fen dersine olan
motivasyonlarini dlgmek icin “Fen Ogrenimine Yo6nelik Motivasyon Olgegi” 6n test ve son

test olarak ikiser kez uygulanmistir.

3.3.1 Elektrik Konusu Basari Testi

Bu aragtirmada egitsel oyunlarin 6grenci basarisim1 artirmada etkili olup olmadigini
belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen MEB Fen bilimleri ders kitabina ve
5.smif Fen bilimleri dersi kazanimlarina uygun sorulardan olusan “Elektrik Konusu Basar1
Testi” hazirlanmig ve Olgege ait glivenirlik katsayisi, madde ayirt etme ve madde giigliik

indeksi gibi degerler TAP (Test Analysis Program) kullanilarak gergeklestirilmistir.

Tablo 4

Fen Bilimleri Dersi Icin Basari Olgegi Giivenirlik Katsayisi
Giivenirlik Katsayisi N R
Cronbach Alfa 26 0,75

Tablo 4 de Fen bilimleri basar1 Olge§i i¢in yapilan giivenirlik katsayisi sonucu
bulunmaktadir. Cronbach alfa cinsinden testin giivenirlik katsayis1 0,75 olarak bulunmustur.
Bu da elde edilen testin %75 oraninda giivenilir oldugunu ispatlamaktadir. Bu sonug

istatiksel olarak anlamlidir.
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Tablo 5
Fen Bilimleri Dersi icin Basar: Olcegi Madde Analizleri

Madde No P r

1 0,97 0,07
2 0,70 0,20
3 0,83 0,20
4 0,73 0,40
5 0,87 0,27
6 0,70 0,60
7 0,63 0,20
8 0,67 0,00
9 0,50 0,20
10 0,77 0,47
11 0,70 0,60
12 0,77 0,33
13 0,73 0,53
14 0,90 0,20
15 0,93 0,13
16 0,60 0,40
17 0,77 0,33
18 0,60 0,80
19 0,77 0,47
20 0,80 0,40
21 0,70 0,60
22 0,63 0,33
23 0,77 0,33
24 0,70 0,33
25 0,57 0,20
26 0,30 0,20

Tablo 5 incelendiginde ise 6l¢gegin madde analizleri sonucunda ise sorularin giigliik degerleri
0,30 ile 0,97 arasinda degismektedir. Maddelerin ayir ediciliklerine bakildiginda ise madde
I,madde 8 ve madde 15 in ayirt edicilik indeksinin 0,19 un altinda oldugu goriilmiistiir. Bu
maddeler basar1 testinden c¢ikarilarak giivenirlik katsayist yeniden hesaplandiginda
Cronbach alfa degeri 0,78 olarak bulunmustur. Gegerlilik ¢alismasi ise alaninda uzman fi¢

fen egitimcisi tarafindan yapilmis olup goriis alinmastir.
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3.3.2 Fen Ogrenimine Yénelik Motivasyon Olcegi

Arastirmada fen bilimlerine yonelik 6grencilerin motivasyonlarini 6l¢gmek amactyla 2005
yilinda Tuan, Chin & Shieh tarafindan gelistirilen ve Hiilya Yilmaz ve Pinar Huyugiizel
Cava (2007) tarafindan Tiirkgeye cevrilerek ve gecerlik ve giivenirlik ¢aligmasi yapilmis
olan Fen Ogrenimine Y&nelik Motivasyon Olgegi uygulanmustir. Olgegin yapr gecerligi
Acgimlayici Faktor Analizi (Exploratory Factor Analysis) ile incelenmis ve analiz sonucunda
2 madde dlgekten cikartilarak Tiirkce form 33 madde olacak sekilde diizenlenmistir. Olciit
Olcek gecerligi i¢in Fen Bilgisi Tutum 6l¢egi kullanilmis ve iki 6lgek arasindaki korelasyon
katsayis1 0,73 olarak bulunmustur. I¢ tutarlilik giivenirligi icin her bir faktor ve 6lcegin tiimii
icin Cronbach Alfa giivenirlik katsayilar1 hesaplanmis 0,87 olarak bulunmustur.Olgegin es

deger yarilama yontemiyle giivenirlik katsayist 0,89 olarak belirlenmistir.

3.4 Arastirmanin Uygulama Siireci

Dersin uygulanmas i¢in, Ankara Il Milli Egitim Miidiirliigiinden alinan izin ile Ankara ili
Sincan ilgesinde bir ortaokul belirlenmis ve uygulamaya katilacak iki smf basari,
motivasyon ve sinif mevcudu yoniinden benzer olmasina dikkat edilerek rasgele iki smif
calismaya katilmak tiizere secilmistir. Secilen subelerin sinif rehber Ogretmenlerinden
uygulama Oncesi bilgi alinarak Ogrencilerin basari, tutum ve sosyo ekonomik diizey

acisindan birbirlerine yakin yirmibeser kisilik siniflardan olustugu tespit edimistir.

Calisma Oncesi aragtirmaci tarafindan gelistirilen 6grenci basar testi ayni okulun altinct sinif
ogrencilerine yapilmis ve toplam 50 kisiye uygulanan basari testinin gecerlilik ve giivenirlik

caligmas1 uygulama oncesi yapilmistir.

Uygulama baginda 6grencilerin 6n bilgilerini ve fen bilimleri dersine olan motivasyonlarini
olcek amaciyla “Fen Ogrenimine Y&nelik Motivasyon Olgegi” ve “Elektrik Konusu Bagar1
Testi” On test olarak yapilmistir. Dersler ve egitsel oyunlar arastirmaci tarafindan gelistirilip

uygulamasi aragtirmaci tarafindan yapilmistir. Dersler deney grubuna egitsel oyun destekli
44



takim oyun-turnuva yontemi ile anlatilirken kontrol grubuna programa dayali 6gretim
yontemi ile anlatilmistir ve dersin sonunda hazirlanan basari testi ve motivasyon dlgegi her

iki gruba da son test olarak uygulanmistir. Derslerin kazanimlari ve uygulama sekilleri Tablo

6 ve Tablo 7 de verilmistir.

Tablo 6
Kazanmmlar
ERS .
SINIE SAATI UNITE KONU KAZANIM
Y asamimizin Devre 5.6.2.1. Bir elektrik
5 4 Vai ccilmezi elemanlarinin devresindeki elemanlari
Elek%rigk sembollerle sembolleriyle gosterir.
gosterimi
Yasamimizin ?:jisiblrizfrlliktl’\lzlé 5.6.2.2. Bir elektrik devresi
5 4 Vazgegilmezi . ... ¢ . semast cizer, ¢izdigi devreyi
. cizdigi devreyi
Elektrik calistirma kurar ve ¢alistirir
Bir elektrik 5.6.1.1. Bir elektrik
Yasamimizin  devresindeki lamba dz;llflflllrl?gfl etk:?gngz
3) 2 Vazgecilmezi  parlakligini pariakiigiit &y
Elektrik etkileven degiskenlerin neler oldugunu
dosi lgenler tahmin eder ve tahminlerini
gl test eder
Bir elektrik 5.6.1.1. Bir elektrik
Yasammmizin  devresindeki lamba dz;llflflllrl?ﬁfl etk!?gn:i
5 2 Vazgecilmezi  parlakligini pariaxiisint ey
Elektrik etkileven degiskenlerin neler oldugunu
degislz/enler tahmin eder ve tahminlerini

test eder
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Tablo 7
Deney ve Kontrol Grubu Ders Islenisi

DERs CAZANIM EGITSEL OYUN DESTEKLI TAKIM MEVCUT  PROGRAMA  DAYALI
OYUN TURNUVA ILE ISLENEN DERS OGRETIM YONTEMI ILE ISLENEN
DERS
KULLANILAN UYGULANAN KULLANILAN UYGULANAN
ARAC GEREC OYUN ARAC GEREC ETKINLIK
DERS1 5.6.2.1. Bir elektrik Power pointsunusu  Eslestirme Oyunu Power point sunusu  Sembolleri
devresindeki El feneri El feneri biliyorum,
elemanlart Caligma kagitlari Ders kitab1 Eslestirme
sembolleriyle gosterir.  Eglestirme oyun yapryorum etkinligi
kartlar1
DERS2 5.6.2.2. Bir elektrik Farklhi  boy ve Puzzle Oyunu Farkli  boy ve Basit bir elektrik
devresi semasi ¢izer, sekillerde devre sekillerde devre devresi kurma ve
¢izdigi devreyi kurar ve  elemanlari elemanlari, ¢izme etkinligi
calistirir Caligsma kagitlari Ders kitab1
Puzzle
DERS3 5.6.1.1. Bir elektrik Calisma kagitlari, Tabu Oyunu Basit devre Ampuliin parlaklig
devresindeki lamba Basit devre elemanlari,  Ders nasil degisiyor
parlakligim1  etkileyen Elemanlari, Dart kitabi, Calisma  etkinligi
degiskenlerin neler oyunu gerecleri, kitab1
oldugunu tahmin eder Soru cevap kartlari,
ve tahminlerini test Tabu kartlart
eder
DERS3 5.6.1.1. Bir elektrik Calisma kagitlari, Dart Oyunu Basit devre Degiskenleri  bul
devresindeki lamba Basit devre elemanlari,  Ders etkinligi
parlakligim1  etkileyen elemanlari, Dart kitabi, Calisma
degiskenlerin neler oyunu geregleri, kitab1
oldugunu tahmin eder Soru cevap kartlari,
ve tahminlerini test Tabu kartlart

eder

3.4.1. Ders 1 Islem Basamaklar:

1. Basari testinden aldiklar1 puanlara gore 6grenciler takimlara ayrilir. Her bir takim bir

masa etrafinda oturur. Bir el feneri ile tahtaya 151k tutulur. Tahtaya “el feneri nasil

calisir?” sorusu yazilir. Beyin firtinasi teknigiyle tiim 6grencilerin cevaplari alinir ve

hicbir cevap elestirilmeden tahtaya yazilir. Yazilan cevaplar benzerlik ve

farkliliklarna goére smiflandirilir. Ogrencilerin cevaplarinda adi gecen devre

elemanlarinin isimleri farkli renkte kalemle tahtanin baska bir kosesine listelenir.
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2. Sunus yoluyla 6grenme stratejisine uygun olarak once el feneri lizerinden basit
elektrik devresi tanitilir. Daha sonra devre elemanlar1 ve gorevleri agiklanir. Bu

esnada takimlar ¢alisma kagidini doldurur.

3. Power point kullanilarak devre elemanlarinin farkli resimleri (diigme pil, kiigiik-orta-
biiylik boy kalem pil, farkli boylarda ampul, farkl: kalinlik ve boylarda kablo, farkli
sekil ve boylarda duylar, farkli bigimlerde anahtarlar) gosterilir. Devre elemanlarinin
bu kadar farkli ¢esit ve boyda olmasindan hareketle sembol kullanmanin 6nemi takrir

yontemiyle aciklanir. Devre elemanlarinin sembolleri tanitilir.

4. Daha sonra ogrenciler Ogretmenin hazirladigi turnuva masalarina giderek her

takimdan basar1 diizeyi ayn1 birer 6grenci yarisir ve kazanan takimlar belli olur.

3.4.1.1 Eslestirme Oyunu

Ogrencilere devre elemanlari ve sembolleri tanitildiktan sonra dgrenciler takim calismalarini
yapmak tizere 6gretmenin hazirladigi turnuva masalarinda yerlerini alirlar. Bu oyunda her
takimda toplam 16 eslestirme kart1 vardir. Eslestirme kartlarinin 8 tanesinde elektrik devresi
eleman1 8 tanesinde ise elektrik devre elemani sembolii bulunmaktadir. Ogrenciler bu
oyunda devre elemanina karsilik gelen sembolii ve ayn1 zamanda ayni renkteki eslestirme
kartim1 bulmak zorundadir. Ornegin arka arkaya secilen iki karttan ilkinde mavi ampul kartin1
bulan 0Ogrenci ardindan agtigr kartta mavi ampul semboliinii bulmak zorundadir.
Bulamadiginda eslestirme kartlari kapatilir ve ayni yerinde kalir. Buldugunda ise eslestirme
kartlar1 o gruptaki 6grenci alir. En ¢ok eslestirme kartina sahip olan takim yarigmay1 kazanir.
[lk olarak dgrenciler kendi gruplarinda oyunlari oynarlar ve daha sonra gruptan bu oyunda
en basarilt 6grenciyi turnuvada oynamak {izere segerler. 4 gruptan ilk once kura ile ikiserli
karsilikli gruplar halinde yarisilir ve daha sonra kazanan takimlar arasinda yeni bir turnuva

yapilir ve kazanan takim eslestirme oyunun galibi sayilir.
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Sekil 7 Eslestirme Oyunu Uygulama Siireci

3.4.2 Ders 2 islem Basamaklar
1. Takimlar ders i¢in hazir hale gegerler.

2. Ogretmen hazirladifi devre elemanlarini takimlara dagitir ve sira ile devre

elemanlarinin ne ise yaradigini sorarak bu konuda 6grencilerin goriislerini alir.
3. Ogrenciler verilen devre elemanlarini tanimlamaya calisarak fikirlerini sdylerler.

4. Ogretmen 6grencileri yargilamadan dinler ve her gruba devre elemanlarindan farkl
sekil ve boyutta olanlarin1 dagitir. Devre elemanlart hakkinda ne diistindiiklerini

sorar ve tanimlamalarini ister.

5. Ogrenciler fikirlerini dzgiirce sdyleyerek her bir devre elemam hakkinda farkl

fikirler ortaya cikar.

6. Ogretmen daha sonra devre elemanlar1 yerine 6grencilere farkli cisimler vererek
ornegin ampul yerine neden baska bir cisim kullanilmadigini sorarak 6grencilerin

diistincelerini alir.
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7. Boylelikle 6grencilerin her bir devre elemani ile ilgili tanimlamalarini yeniden

yapmalarini saglar.

8. Bulus yoluyla 6grenme stratejisine uygun olarak anlatilan ders ile ilgili calisma

kagitlar1 dagitilir ve her bir grup bu ¢alisma kagitlarini doldurur.

9. Ogretmen her bir takimi gezerek &grencilerin dogru devreyi kurup semalarimi

cizmelerine yardimci olur.

10. Dersin son asamasinda ise 6grenciler 68retmenin hazirladigl turnuva masalarina
giderek her takimdan basar1 diizeyi ayni birer 6grenci yarisir ve kazanan takimlar

belli olur.

3.4.2.1 Puzzle Oyunu

Takim c¢aligmalarini yapmak {izere turnuva masalarina gecen Ogrenciler i¢in Ggretmen
iizerinde elektrik devresi semasi ve fotografi olan puzzle her bir takima dagitir ve her takimin
iiyelerinin kendi aralarinda puzzle yapmasi icin gereken siire verilerek turnuvaya
hazirlanmalar1 saglanilir ve daha sonra her bir takim kendi igerisinde en kisa siirede puzzle
tamamlayan arkadasini turnuvaya c¢ikarir. Bu oyunda biitiin takimlar ayni1 anda yarisir.
Ogretmen diidiik ile yaris1 baslatir ve 10 dk icerisinde en kisa siirede puzzle tamamlayan

veya en yakin sekilde tamamlayan takim oyunun galibi olur.
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Sekil 8 Puzzle Oyunu Uygulama Siireci

3.4.3 Ders 3 islem Basamaklar
1. Her bir takim yeniden ders igin hazir hale geger.

2. Ogretmen elinde 3 tane basit elektrik devresi ile smifa girer. Bu ii¢ basit elektrik

devresinde bulunan ampul, pil ve anahtar sayilar1 asagidaki gibidir.

Hl

3. Ogretmen &grencilere ilk dnce 1.ve 2. devredeki ampul parlakliklar1 hakkindaki

tahminlerini sorar.

4. Daha sonra ampulleri yakar ve gézlemlerini sinifta agiklamalarini ister. Daha sonra

ogretmen 1. ve 3. devredeki ampul parlakliklarini kiyaslayarak tahminde
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bulunmalarini ister ve daha sonra ampulleri yakar ve 6grencilerden gozlemlerini

aciklamalarini ister.

5. Biitiin 6grencilerden goriislerini alan 6gretmen tahtaya bu ii¢ devreyi ¢izerek ilk
olarak degisken kavramini daha sonra bagimli degisken, bagimsiz degisken, kontrol

edilen degiskeni takrir yontemi ile agiklar.

6. Pil sayis1 ve ampul sayisinin ampul parlakligini nasil etkiledigi ile ilgili 6grencilere

sorular sorarak aciklamalarda bulunur.

7. Daha sonra Ogretmen hazirladigi calisma kagitlarimi her bir takima dagitarak

doldurmalarin ister.

8. Ogretmen takimlar arasinda dolasarak calisma kagitlarmi dolduran 6grencilere

donittler verir.

9. Calisma kagitlarin1 dogru bir sekilde dolduran her bir takim konu ile ilgili egitsel

oyunlarii oynamaya hazirdir.

Bu kazanim igin 6grencilere hazirlanan iki turnuva oyunu vardir. Birincisi tabu oyunu
ikincisi dart oyunu. Her iki oyun i¢in de 6n hazirlik yapilmayacaktir. Yalniz dart oyunu i¢in
her bir takima en iyi atig yapan arkadasini bulmak i¢in 10 dk verilir ve her bir takim dart

oynamak iizere en iyi atis yapan arkadasini ve tabuda oynamak {izere bir arkadasini seger.

3.4.3.1 Tabu Oyunu

Ogrenciler turnuvaya katilmak {izere turnuva masalarma gegerler. Bu oyununda toplam 16
tabu kart1 vardir ve her takim kendi takimina anlatmak tizere 4 tabu kartin1 seger. Her bir
takima 4 tabu kart1 anlatmak i¢in 5 er dk siire verilir. Siire sonunda en fazla tabu kart1 anlatan

oyunun galibi olur.
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Sekil 9 Tabu Oyunu Uygulama Siireci

3.4.3.2 Dart Oyunu

Ogrencilere sorulmak iizere toplamda 16 soru vardir. On ¢alisma sonucunda takimlar dart
atmada en 1iyi takim arkadasini secerler. Her gruptan secilen oyuncu 16 kart igerisinden 4
kart seger ve bu dort karttan ¢ikan her bir soruya 2 dk igerisinde cevap verir. Bildigi her soru
icin bir kere dart atma hakki kazanir. Oyun sonunda sirayla dartlarini atarlar. Bildigi soru
sayis1 kadar dart atan 6grencilerin en sonunda toplam puanlari hesaplanir ve oyunun galip

takimi belli olur.

Oyunlar sonunda en ¢ok oyunu kazanan takim yarigmanin kazanani olur ve 6gretmen

tarafindan biitlin takim tiyeleri 6diillendirilir.

Sekil 10 Dart Oyunu Uygulama Siireci
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu aragtirmanin amaci egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin, égrencilerin
akademik ders basarilarina ve fen bilimleri dersi motivasyonlarina etkisinin olup olmadigini
aragtirmaktir. Bu amagcla gerceklestirilen arastirmada Milli Egitim Bakanligi Ankara ili
Sincan ilgesine bagli bir ortaokulun 5. siniflarinda okuyan toplam 50 6grenci ile deneysel
yontemin yar1 deneysel On test-son test kontrol grubu deseni ile nicel veriler toplanmistir.
Bu boliimde arastirma stiresince toplanan nicel verilerin analizi ile elde edilen bulgular ve

yorumlar arastirmanin alt problemleri dogrultusunda sunulmaktadir.

4.1 Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Egitsel destekli takim-oyun-turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
ogretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim basinda “Elektrik” konusundaki
akademik basarilar1 arasinda bir fark var midir?

Arastirmanin birinci alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari
Olgegi puanlarinin farklilagip farklilasmadigi arastirilmistir. Calismadan elde edilen 6n test

verilerinin betimsel analizi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.
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Tablo 8
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Basar: Testi Sonuclarimin Betimsel Analizi

Grup N Ortalama Std. Sapma
Deney grubu 24 15,29 7,45
Kontrol grubu 24 12,42 5,15

Tablo 8’de goriildiigii tizere, deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi akademik basari
Olgegi ortalama puani (Xort=15,29) kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 Glgegi
ortalama puanindan (Xort=12,42) daha biiyiiktiir. Ortalamalar arasindaki bu farkin istatiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla oncelikle test sonuglarinin normal
dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Elde edilen veriler “Shapiro-Wilk™ kullanilarak

degerlendirilmis ve sonuglar Tablo 9’da 6zetlenmistir.

Tablo 9
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Basar Testi Verilerinin Normallik Testi
Sonuclari

Grup Istatistik df p

Deney grubu 0,903 24 0,025

Kontrol grubu 0978 24 0,863

Tablo 9 incelenirse deney grubundan elde edilen On test verilerinin normal dagilim
gostermedigi (p<0,05) kontrol grubundan elde edilen verilerin ise normal dagilim gosterdigi
gortliir (p>0,05). Verilerin normal dagilim gostermedigi durumlarda ortalamalar yerine
ortancalar karsilastirilmalidir. Bu nedenle deney ve kontrol grubu 6n test sonuglarinin
karsilagtirilmasinda non parametrik testlerden biri olan Munn-Whitney U testi kullanilmig

ve sonuglar Tablo 10 da gosterilmistir.
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Tablo 10
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Basar: Testi Verilerinin Munn-Whitney Analizi

Sonuclari

Sira Siralar
Grup N ortalamalar1  toplam1 U Z p
Deney 24 26,69 640,50
grubu )
Kontrol 24 22,31 535,50 2535 1086 0,278
grubu

Tablo 10 incelenirse, deney grubu 6grencilerinden elde edilen verilerin sira toplamlarinin
(640,50) kontrol grubu 6grencilerden elde edilenlerden (535,50) daha biiyiik oldugu gortiliir.
Ancak sira toplamlar1 arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p>0,05).

Gruplarin sira toplamlari arasindaki bu fark rastgele hatadan kaynaklanmaktadir.

4.2 Arastirmann ikinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda “Elektrik”
konusundaki akademik basarilar1 arasinda bir fark var midir?

Bu alt problemde uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik
basar1 6lgegi puanlarinin ortalamalari arasinda fark olup olmadigi arastirilmistir. Son basari

testinden elde edilen verilerinin betimsel analizi sonuglar1 Tablo 11°de gésterilmistir.

Tablo 11
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Basar: Testi Sonuclarinin Betimsel Analizi

Grup N Ortalama Std. Sapma
Deney grubu 24 18,2500 5,65109
Kontrol grubu 24 18,6667 5,14922

Tablo 11°’de goriildiigl tizere, deney grubu Ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin
uygulama sonrasi akademik basar1 6l¢eginden aldiklar1 puanlarin ortalamalarinin birbirine

cok yakindir. Ancak ortalamalar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farkin olup olmadigini
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belirlemek amaciyla verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine “Shapiro-Wilk” testi

ile bakilmis ve sonuglar Tablo 12’de 6zetlenmistir.

Tablo 12
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Basar: Testi Verilerinin Normallik Testi
Sonuclari

Grup Istatistik df P

Deney grubu ,864 24 ,004

Kontrol ,946 24 220

grubu

Tablo 12 incelenirse deney grubundan elde edilen son test verilerinin normal dagilim
gostermedigi (p<0,05) kontrol grubundan elde edilen verilerin ise normal dagilim gosterdigi
goriiliir (p>0,05). Verilerin normal dagilim gostermedigi durumlarda ortalamalar yerine
ortancalar karsilastirilmalidir. Bu nedenle deney ve kontrol grubu son test sonuglarinin
karsilastirilmasinda non parametrik testlerden biri olan Munn-Whitney U testi kullanilmis

ve sonuglar Tablo 13 de gosterilmistir.

Tablo 13
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Basar: Testi Verilerinin Munn-Whitney
Analizi Sonuglart

Sira Siralar
Grup N ortalamalar1  toplami U Z p
Deney grubu 24 24,96 599,00
Kontrol 24 24,04 577,00 277 -0,228 0,820
grubu

Tablo 13 incelenirse, deney grubu 6grencilerinden elde edilen verilerin sira toplamlarinin
(599,00) kontrol grubu 6grencilerden elde edilenlerden (577,00) daha biiyiik oldugu goriiliir.
Ancak sira toplamlar1 arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p>0,05).

Gruplarin sira toplamlar arasindaki bu fark rastgele hatadan kaynaklanmaktadir.
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4.3 Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Yénelik Bulgular

Ogrencilerin basar1 testi puanlart uygulanan dgretim yontemi ve cinsiyete bagli olarak
anlamli bir farklilik gostermekte midir?

Aragtirmanin ii¢lincii alt probleminde Ogrencilerinin akademik basar1 dlgegi puanlarinin
uygulanan 6gretim yontemi ve cinsiyete bagli olarak farklilagip farklilasmadigini arastirmak
amaciyla veriler ¢ift yonliit ANOVA ile analiz edilmistir. Calismadan elde edilen sonuglar

Tablo 14 ve Tablo 15 de verilmistir.

Tablo 14
Osretim Yontemi Ve Cinsiyete Gore Basart Testi Puanlarinin Betimsel Istatistikleri
Kiz Erkek Toplam
N Xort SS N Xort SS N Xort SS
Takim Oyun Turnuva 6 17,83 5,23 18 18,39 5,92 24 18,25 5,65
Geleneksel 7 18,62 3,46 17 18,69 4,11 24 18,67 3,83
Toplam 13 18,29 4,14 35 18,53 5,08 48 18,46 4,78
Tablo 15

Ogretim Yontemi Ve Cinsiyete Gére Basari Testi Puanlarimn Cift Yonlii ANOVA Sonuglar

Varyansin Kareler Kareler

Kaynagi toplamu SD ortalamas1 F p
Cinsiyet 2,901 1 2,901 0,119 731
Yontem ,932 1 ,932 0,038 ,846
Cinsiyet * 593 1 ,593 0,024 877
Yontem

Hata 1070,424 44 24,328

Toplam 17428,000 48

Tablo 15 incelenirse kiz 6grencilerin basari testinden aldiklarin puanlarin ortalamasinin

(Xort=18,29) erkek Ogrencilerin ayni testten aldiklar1 puanlarin ortalamasindan
(Xort=18,53) daha diisiik oldugu goriiliir. Ancak kiz ve erkek Ogrencilerin motivasyon
testinden aldiklar1 puanlar arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir [Fi-
42y=0,119; p>0,05]. Bu bulgu 6grencilerin basar1 diizeylerinde cinsiyetin etkili olmadigin

gostermektedir

57



Yapilan arastirmada 6grencilerin basar1 diizeyleri lizerinde uygulanan yontem ve cinsiyetin
ortak etkisinin istatistiksel olarak anlamli olmadigi bulunmustur [F1-44=0,024, p>0,05].
Diger bir anlatimla kiz ve erkek 6grencilerin basari testi puanlarinin uygulanan yonteme gore

farklilik gostermedigi anlagilmistir.

4.4 Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim basinda fen bilimleri dersi
motivasyonlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt problemde uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu dgrencilerinin motivasyon
olgegi puanlarinin ortalamalar arasinda fark olup olmadigi arastirilmistir. On motivasyon

Ol¢ceginden elde edilen verilerinin betimsel analizi sonuglar1 Tablo16’da gosterilmistir.

Tablo 16
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Motivasyon Olgegi Sonuglarinin Betimsel
Analizi

Grup N Ortalama Std. Sapma
Deney grubu 24 129,46 15,40
Kontrol grubu 24 136,04 12,15

Tablo 16 incelendiginde, deney grubu o&grencilerinin motivasyon Olgeginden aldiklar
puanlarin ortalamalarinin (Xort=129,46) ile kontrol grubu o6grencilerinin ayni olgekten
aldiklar1 puanlarin ortalamalarindan (Xort=136,04) kigiik oldugu goriliir. Ortalamalar
arasindaki bu farkin istatiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla verilerin
normal dagilim gosterip gostermedigine “Shapiro-Wilk” testi ile bakilmis ve sonuglar

Tablo17’de 6zetlenmistir.
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Tablo 17
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Motivasyon Ol¢egi Verilerinin Normallik Testi

Sonuclari
Grup Istatistik df p
Deney grubu ,942 24 ,178
Kontrol grubu 867 24 ,005

Tablo 17 incelenirse kontrol grubundan elde edilen verilerinin normal dagilim gostermedigi
(p<0,05) deney grubundan elde edilen verilerin ise normal dagilim gosterdigi goriiliir
(p>0,05). Veriler gruplardan birinde normal dagilim gostermedigi i¢in deney ve kontrol
grubu On test sonuglarinin karsilastirilmasinda non parametrik testlerden biri olan Munn-

Whitney U testi kullanilmis ve sonuglar Tablo 18 de gosterilmistir.

Tablo 18
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Motivasyon Olgegi Verilerinin Munn-Whitney
Analizi Sonuglart

Sira Siralar
Grup N ortalamalar1  toplam1 U Z p
Deney grubu 24 20,65 495,50
Kontrol 24 28,35 680,50 195,50 -1,909 0,056
grubu

Tablo 18 incelenirse, kontrol grubu 6grencilerinden elde edilen verilerin sira toplamlarinin
(680,50) deney grubu dgrencilerden elde edilenlerden (495,50) daha biiyiik oldugu goriiliir.
Ancak sira toplamlar1 arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p>0,05).

Gruplarin sira toplamlar arasindaki bu fark rastgele hatadan kaynaklanmaktadir.

4.5 Arastirmanin Besinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda fen bilimleri dersi

motivasyonlari1 arasinda anlamli bir fark var midir?
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Arastirmanin besinci alt probleminde Ogrencilerinin motivasyon diizeylerine 6gretim
yonteminin etkisi arastirllmistir. Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin motivasyon olgeginden aldiklari puanlarin betimsel analizi sonuglar1 Tablo

19°da verilmistir.

Tablo 19

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Motivasyon Olgegi Sonuclarimin Betimsel
Analizi

Grup N Ortalama Std. Sapma
Deney grubu 24 139,67 14,74
Kontrol grubu 24 127,96 16,27

Tablo 19°da goriildiigii iizere, deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrast motivasyon
Olcegi ortalama puani (Xort=139,67) kontrol grubu &grencilerinin ayni1 Olgekten aldiklari
puanlarin ortalamasinda (Xor=127,96) daha biiyiiktiir. Ortalamalar arasindaki bu farkin
istatiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla oncelikle test sonucglarinin
normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Elde edilen veriler “Shapiro-Wilk”

kullanilarak degerlendirilmis ve sonuglar Tablo 20’de 6zetlenmistir.

Tablo 20
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Motivasyon Olcegi Verilerinin Normallik
Testi Sonuclar:

Grup Istatistik df p
Deney grubu ,918 24 ,052
Kontrol grubu ,919 24 ,056

Tablo 20 incelenirse deney ve kontrol grubundan elde edilen son test verilerinin normal
dagilim gosterdigi goriliir (p>0,05). Verilerin normal dagilim gostermediginden deney ve
kontrol grubu son test sonuglarinin karsilagtirilmasinda parametrik testlerden biri olan

bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmis ve sonuglar Tablo 21 de gosterilmistir.
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Tablo 21
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Motivasyon Olcegi Verilerinin Bagimsiz
Ornelklem t-testi Analizi Sonuclart

Std.
Grup N Ortalama Sapma df t p
Deney grubu 24 139,67 14,74
Kontrol 24 127,96 16,27 46 2,612 0,012
grubu

Tablo 21 incelenirse, deney grubu &grencilerinden elde edilen verilerin ortalamalarinin
(139,67) kontrol grubu 6grencilerden elde edilenlerden (127,96) daha biiyiik oldugu goriiliir.
Ortalamalar arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamlidir [t4s)=2,612; p<0,05). Bu bulgu
Ogrencilerin motivasyonlarinin  armasinda Ogretim yOnteminin etkili oldugunu

gostermektedir.

4.6 Arastirmanin Altinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Ogrencilerin motivasyon puanlar1 uygulanan dgretim ydntemi ve cinsiyete bagl olarak
anlamli bir farklilik géstermekte midir?

Aragtirmanin altinc1 alt probleminde Ogrencilerinin motivasyon Ol¢egi puanlarinin
uygulanan 6gretim yontemi ve cinsiyete bagli olarak farklilasip farklilagsmadigini arastirmak
amaciyla veriler ¢ift yonlii ANOVA ile analiz edilmistir. Calismadan elde edilen sonuglar

Tablo 22 ve Tablo 23’te verilmistir.

Tablo 22
Ogretim Yontemi Ve Cinsiyete Gore Motivasyon Puanlarimin Betimsel Istatistikleri

Kiz Erkek Toplam

N Xot SS N Xot SS N Xot SS
Takim Oyun Turnuva 6 146,00 12,59 18 137,56 15,12 24 139,67 14,74
Geleneksel 7 130,00 16,86 17 127,12 16,48 24 127,96 16,27
Toplam 13 137,38 16,65 35 132,49 16,43 48 133,81 16,46
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Tablo 23
Ogretim Yontemi ve Cinsiyete Gére Motivasyon Puanlarinin Cift Yénlii ANOVA

Sonuglari

Varyansin Kareler Kareler

Kaynagi toplami SD ortalamast F p
Cinsiyet 302,66 1 302,66 1,242 271
Yontem 1648,88 1 1648,88 6,764  ,013
Cinsiyet * 72,98 1 72,98 0,299 ,587
Yontem

Hata 10726,21 44 243,78

Toplam 872211,0 48

Tablo 23 incelenirse kiz oOgrencilerin motivasyon testinden aldiklarin puanlarin
ortalamasmin (Xort=137,38) erkek Ogrencilerin ayni testten aldiklar1 puanlarin
ortalamasindan (Xort=132,49) daha biiyiik oldugu goriiliir. Ancak kiz ve erkek 6grencilerin
motivasyon testinden aldiklari puanlar arasindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir
[F-44=1,242, p>0,05]. Bu bulgu 6grencilerin motivasyonlarinda cinsiyetin etkili olmadigini
gostermektedir.

Yapilan aragtirmada 6grencilerin motivasyonlari iizerinde uygulanan yontem ve cinsiyetin
ortak etkisinin istatistiksel olarak anlamli olmadigi bulunmustur [F(1-44=0,299, p>0,05].
Diger bir anlatimla Takim-oyun-turnuva ve geleneksel yonteme goére ders isleyen

ogrencilerin motivasyon puanlari cinsiyete gore farklilik gostermedigi anlagilmigtir.
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BOLUM V

SONUCLAR, TARTISMA VE ONERILER

5.1 Sonuclar ve Tartisma

Bu arastirmanin amaci egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yonteminin, dégrencilerin
akademik ders basarilarina ve fen bilimleri dersi motivasyonlarina etkisinin olup olmadigini
aragtirmaktir. Bu amagcla gerceklestirilen arastirmada Milli Egitim Bakanligi Ankara ili
Sincan ilgesine bagli bir ortaokulun 5. siniflarinda okuyan toplam 50 6grenci ile deneysel
yontemin yar1 deneysel 6n test-son test kontrol grubu deseni ile nicel veriler toplanmistir.
Aragtirma siiresince toplanan veriler “Bulgular ve Yorumlar” bdéliimiinde detaylica
degerlendirilmistir. Bu boliimde arastirma siiresince toplanan nicel verilerin analizi ile her
bir alt problem icin elde edilen sonuclar ilgili literatiir ile tartisilarak sunulmustur. Ayrica
sonuclar dogrultusunda arastirmacilara, 6gretmen egitimcilerine ve egitim yoneticilerine

onerilerde bulunulmustur.

5.1.1 Birinci Alt Probleme Ait Sonuclar

Egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva ydnteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubunun o6gretim basinda “Elektrik”

konusundaki akademik basarilari1 arasinda bir fark var midir?
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Her iki gruba da uygulamaya baglamadan once akademik basari i¢in 6n test uygulamasi
yapilmustir ve yapilan t-testi analizleri sonucunda deney ve kontrol gruplari akademik basari
acisindan herhangi bir fark olusturmamaktadir. Aragtirma i¢in bu durum her iki grubunda
yontemi uygulama agisindan gegerlilik ve giivenirlik bakimindan sorun teskil etmedigini

gostermektedir.

5.1.2 ikinci Alt Probleme Ait Sonuclar

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda “Elektrik”

konusundaki akademik basarilari arasinda bir fark var midir?

Her iki gruba da uygulama sonras: akademik basari igin son test uygulamasi yapilmis olup
yapilan Mann-Whitney U testi analizleri sonucunda deney ve kontrol gruplar1 akademik
basar1 agisindan bir fark olusturmadig1 goriinmektedir. Yontemin deney grubu lehine anlaml
bir fark gdstermemesinin sebebi olarak kontrol grubu 6grencilerinin geleneksel dgretim
yontemi ile de dersi basarili bir sekilde anlamis olmalar1 gdsterilebilir. Benzer durum
Korkusuz ve Karatepe’'nin (2017) yilinda yaptiklar1 c¢aligmalarinda «Basit Elektrik
Devreleri» konusunda oyunlarin 6grenci basarisini artirmada etkili olmadig1 sonucunda da

goriilmektedir.

Sahin (2016) yilinda yaptig1 yiiksek lisans tez calismasinda “Egitsel Bilgisayar Oyunlariyla
Destekli Matematik Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarilarina ve Duyussal
Ozelliklerine Etkisi” ni incelemis ve uygulama dncesi ve sonrasinda yaptig1 akademik basar1
testi sonuglari arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmamis ancak nitel bulgular incelendiginde
egitsel bilgisayar oyunlar1 ile islenen derslere Ogrencilerin daha c¢ok katilmaya istekli
olduklar1 ve ders ile ilgili goriislerinin daha olumlu oldugu sonucuna ulagsmistir. Glirpinar

(2017) yilinda yaptigi calismasinda ise fen bilimleri dgretiminde egitsel oyun destekli
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Ogretim uygulamalarinin etkisini inceledigi ¢alismasinda 6.siiflarda 6grencilerin basari

puanlarinin deney grubu lehine bir farklilasma oldugunu gézlemlemistir.

Caliklar (2015) yilinda yaptigi yiiksek lisans tez calismasinda ise atom kuramlarinin
ogretiminde igbirlikli 6grenme yontemlerinden takim oyun turnuva yonteminin 6grencilerin
akademik basarisina etkisinin diger yontemlere kiyasla daha basarili oldugu sonucuna
ulagmis olup Ogrenci goriislerini incelediginde Ozellikle bu yonteme karsi olumlu
diistincelerinin oldugunu tespit etmistir. Ancak Alict (2016) yilinda yaptig1 calismasinda
egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini 8. sinif 6grencileri lizerinde “Hiicre Boliinmesi
ve Kalitim” {initesinde incelemis ve 0grencilerin akademik basarilarinin arttigi sonucuna
varmistir. Benzer durum Genger (2016)’in 7. siif 6grencileri ile yaptigi calismasinda
gozlenmektedir. Genger egitsel oyunlarla desteklenmis SE yOnteminin yapilandirmaci
ogrenme yaklagimini kullanarak yiiriittiigli calismasinda akademik basarinin uygulandigi
deney grubu lehine anlamli sonug ortaya ¢ikardigini bulmustur. Kartal (2014) yilinda yaptigi
doktora calismasinda isbirlikli 6grenme yonteminin dgrencilerin Ingilizce dersine ydnelik
basarilarina etkilerini incelemis ve dgrencilerin akademik basari puanlarinin arttigi ancak

anlamli olmadigimi gormiistiir.

5.1.3 Uciincii Alt Probleme Ait Sonuclar

Ogrencilerin basar1 testi puanlari uygulanan 6gretim ydntemi ve cinsiyete bagli olarak
anlamli bir farklilik gostermekte midir?

Basar1 testinin uygulanan yontem ve cinsiyet agisindan farklilik olup olmadigini
gozlemlemek i¢in ¢ift yonliit ANOVA analizi yapilmis olup bunun sonucunda kiz ve erkek
ogrencilerin basari testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.
Bu da cinsiyetin basar1 iizerinde etkili olmadigini kanitlamaktadir. Yontem ve cinsiyetin
ortak etkisi incelendiginde anlamli bir fark olusmadigindan ayni durum bu degisken i¢inde

gecerlidir ve basar lizerinde herhangi bir etkisi yoktur.
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5.1.4 Dordiincii Alt Probleme Ait Sonuclar

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim basinda fen bilimleri dersi
motivasyonlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol gruplar1 arasinda bir farklilik olup olmadigini gozlemlemek i¢in fen
bilimleri motivasyon o6lgegine yapilan Mann-Whitney U testi analizi sonucunda sira
ortalamalar1 arasinda farkin anlamli olmadigi bu da calisma 6ncesinde deney ve kontrol
gruplarinin fen bilimleri dersi motivasyonlarina kars1 bir fark olmadigin1 géstermektedir. Bu

durum gruplarin yontem agisindan incelenmesinde ¢aligsmaya olumlu katki saglamaktadir.

5.1.5 Besinci Alt Probleme Ait Sonuclar

Egitsel oyun destekli takim-oyun—turnuva yonteminin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun 6gretim sonunda fen bilimleri dersi

motivasyonlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

Deney ve kontrol grubuna yapilan motivasyon testi sonucunda ¢ift yonlii ANOVA sonuglari
yontemin motivasyon agisindan anlamli bir fark olusturdugunu gostermektedir. Benzer
durum Yildiz ve ark. (2017) tarafindan yapilan ¢aligmada egitsel oyun entegre edilmis
isbirlikli 6grenme modelinin 6grencilerin fen 6grenimi motivasyonlar1 ve sosyal becerileri
iizerine etkisi incelenmis ve calismada ogrencilerin motivasyonlarinin arttig1 tespit
edilmistir. Benzer sekilde Ural (2009) yilinda egitsel bilgisayar oyunlarinin eglendirici ve
motive edici 6zelliklerinin akademik basariya ve motivasyona etkisi isimli ¢alismasinda
deney ve kontrol gruplarinda akademik basar1 agisindan anlamli bir farkliliga ulasamazken
motivasyonu incelediginde deney grubu lehine anlamli farka ulagsmistir. Buna gore
ogrencilerin egitsel bilgisayar oyunlarinda derse karsi daha istekli hale geldigi ve

motivasyonlar1 daha da arttig1 sonucuna ulasilabilir.
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Batd1 (2013) yilinda “Ingilizce Ogretiminde isbirlikli Ogrenme Destekli Egitsel Eglenceli
Etkinliklerin Ogrencilerin Oz-Yeterlik Becerileri, Oz-Diizenleme Stratejileri, Ustbilis
Becerileri, Motivasyonlar1 Ve Akademik Basarilarina Etkisi”ni incelemis ve 6grencilerin
akademik basarida anlamli bir fakin olustugunu ve motivasyon testi sonuglarina gore ise
kurdugu denencelerde ¢cogunluk ile anlamli bir farka ulasarak is birligi ve egitsel oyunlarin
birlikte dersi anlama, derse kars1 giidiilenme agisindan 6grencilere 6nemli fayda sagladigini
ortaya koymustur. Benzer sekilde Giindogdu (2017) yilinda yaptig1 tez ¢alismasinda web
2.0 teknolojileri ile gelistirilmis isbirlikli 6grenme ortaminin ortaokul 6grencilerinin
motivasyon diizeylerine etkisini incelemis ve motivasyon puanlar1 arasinda anlamli sonuca

ulagmustir.

5.1.6 Altinc1 Alt Probleme Ait Sonuclar

Ogrencilerin motivasyon puanlari uygulanan dgretim ydntemi ve cinsiyete baglh olarak
anlamli bir farklilik géstermekte midir?

Motivasyon testinin uygulanan yontem ve cinsiyet agisindan farklilik olup olmadigin
gozlemlemek i¢in ¢ift yonliit ANOVA analizi yapilmis olup bunun sonucunda kiz ve erkek
ogrencilerin basari testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.
Bu da cinsiyetin basar iizerinde etkili olmadigin1 kanitlamaktadir. Yontem ve cinsiyetin
ortak etkisi incelendiginde anlamli bir fark olusmadigindan ayni durum bu degisken i¢inde
gecerlidir ve basari lizerinde herhangi bir etkisi yoktur.

Yildiz ve ark. (2017) tarafindan yapilan ¢alismada egitsel oyun entegre edilmis igbirlikli
ogrenme modelinin dgrencilerin fen 6grenimi motivasyonlar1 ve sosyal becerileri lizerine
etkisi incelenmis olduklar1 calismada deney grubu ogrencilerinin motivasyonlariin
uygulama sonrasi artmasina ragmen cinsiyet acisindan bir etkisinin olmadigi tespit
edilmistir. Bunun gerekgesi olarak da egitsel oyunlarin hem kiz hem de erkek 6grenciler

tarafindan sevilerek oynanmasi bunun sonucunda da her iki cinsiyetin motivasyonunu
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artirmada esit diizeyde etki ettigi sdylenebilir. Benzer durum Bayirtepe ve Tiiziin (2007)’iin

yaptiklari ¢alismada da tespit edilmistir

Egitsel oyun ve isbirlikli 6grenme yonteminin dgrencileri sosyallesme, derse daha istekli
katilma, sinif igerisinde olusabilecek disiplin sorunlarini azaltma, 6grencilerin 6grenme i¢in
giidiilenmis bir sekilde derse zaman ayirmasi, 6grenme ortami ve materyallerin 6grenci icin
zengin olusu, derse olan ilginin devamliliginin saglanmasi gibi faktorler yontemin
motivasyonuna etkisinin anlamli ¢ikmasinin kag¢inilmaz kilmaktadir (Doganay, 2002;
Koéroglu, Yesildere, 2003; Tasli; 2003; Seo, 2003; Ugurel, 2003; Tural, 2005; Susiizer,
2006;Yurt, 2007; Kilig, 2007). Ogrenciler zihnen ve bedenen derse katilarak 2005 yilindan
itibaren uygulanan fen ve teknoloji Ogretim programiyla ayni amaclart tasidigini
gostermektedir. Ozellikle kiigiik yas grubundaki ogrencilerin 6grenmelere daha etkin
katilmak istemeleri, 6gretmenlerin egitsel oyunlari derslerde kullanarak 6gretim yapmalari,
firsat haline doniismektedir (Yoriikoglu, 1993) . Bazen 6gretmenler oyunlar konusunda 6n
yargiya sahip olup bos yere zaman gecirme ve eglenmek amacl yapilan faaliyetler olarak
diistinebilmektedirler (Silvers, 1984) . Fakat 6grencilerin 6grenme sirasinda rahat olmalari,
egitsel oyunlarin 6grenimi esnasinda daha da fazla kullanilabilecegini gostermektedir.
Egitsel oyunlar1 derste kullanilirken 6zellikle oyunlarin 6grencilerin seviyesine uygun
olmasina, ac¢ik anlasilir olmasina, 6grenciyi derse katmasina ve oyun sirasinca ogretmenin
ogrencileri ve oyunlar: siirekli kontrol etmelerine olanak saglamaktadir (Sasmaz Oren ve
Erduran Avci, 2004).Bu yontemde ayrica Ogretmenin oyun oynarken ortama gerekli
diizenleme yapabilmesi ve farkli oyunlar hakkinda bilgi sahibi olmas1 da ¢ok onemlidir
(Kogyigit ve dig., 2007).Ogrenciler tarafindan yeni oyunlar olusturulmasi, &gretmenin
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina gbre yeni oyunlar iiretmesi 6grencilerin oyun esnasinda ki
performanslarinin artmasini saglamaktadir (Seo, 2003). Bu arastirma ile birlikte egitsel oyun
destekli takim oyun turnuva tekniginin 6grencileri derse karsi bakis acilarini1 daha da olumlu
hale getirmis, onlar1 istekli kilmis ve gesitli sebeplerle derse katilmak istemeyen 6grencileri
biiyiik bir hevesle derse ortak etmistir.
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5.2 Oneriler

Aragtirma sonuglarina gore bu arastirmaya benzer arastirma yapacak ve bu teknigi

kullanacak olan 6gretmenlere asagidaki onerilerde bulunabilir:

1.

Arastirma igin se¢ilen egitsel oyun destekli takim oyun turnuva yontemi fen bilimleri
dersi igerisinde haftada dort ders saatinde uygulanmistir.Bu arastirma farkli ders ve

Ogrenim siiresindede incelenebilir.

Egitsel oyun destekli takim-oyun-turnuva yontemi farkli simif seviyelerinde ve
Ogretimin her alaninda uygulanarak c¢esitli derslerin 6gretim programlarinda yer
alabilir.Boylece ogrenciler her sinif seviyesinde birlikte g¢alisarak, yarigarak ve
eglenerek iist diizey diisiinme becerilerine sahip olabilir ve kisisel gelisimlerini

destekleyebilirler.

Teknolojik metaryeller kullanilarak takim oyun turnuva yontemi o6gretmenler
tarafindan derslerde kullanilabilir.Teknolojinin kullanildigr takim oyun turnuva

yonteminin dgrencilerin motivasyonlarina ve basarilarina etkisi arastirilabilir.

Yeni yapilacak ¢aligmalarda farkli aragtirma modelleri ve farkli is birlikli 6grenme
yontemleri egitsel oyunlara entegre edilerek 6gretime etkililigi incelenebilir. Boylece

derse kars1 olumsuz 6n yargilara sahip 6grencilerin derse bakis acilar1 degistirilebilir.

Yontem farkli 6grenci sayisi ve daha biiylik bir 6rneklem iizerinde yapilarak elde

edilen sonuclar ile alana farkli katkilarda bulunabilinir.
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EK 2. Elektrik Konusu Basar1 Testi

FEN BILIMLEEI DEESI
ELEETEIE KONTUST BASARI TESTI

Asamdald coltan secmeli sorolardan dozro
olan secenesi isaretleviniz.

1. Drevreyi aqp kapamaya yarayan panaya ne
denis?

A) anzhtar
) ampul

B priz
Ipil

2 Asanda verilenlerden hansisi semballe
shzterilmer?

A)Bzflmnksblesn  B)Lamba

CiPil yatad DiAnshtar

3. Azzndaki devre elemanlanndan hansis pilin
sembaliodr?

A) et e 5@

o D) —A—

4. AsaBdaki eglegtinmelerden hansis dofrudu?
TRl P Ak anabtar | Ampul
N e
=
I N S ey
il e~
5. Hangi devrede smpuligik veris?

A.}|_/ i | E) | |

O———8— D)——"—8—

88

6 ve 7. Borulan asasudalad eleldnk devrel erme

6. Tokandalid yelidlds piller ve smpuller dzdeg
oldufnna sire I, I ve I devrelardeld lamhalar
igin hanzisi dorudus?

A Uy deveedeki ampuller 3ym parlekhlda vanar
B En parlak T devrededi lambalar vanss

I deveedskd lambalar en 2z parkhhlss vanar
[ Enparlak I devredeld lmba vanss

7. Bir pil knllanilaszk vapilan dsnsyds dnos Wy
lamba, dzha songz ik lambe ve som olarzkoda dg
lamba badlamlivor. Bu denende ileili vommlrdan
hamzisi vanlyas”

A) Lamha savisibafimsz dedigkendir

B) Lamba parlaklif bafimh dedizkendic

) Pl say1s1 szhittumln degigkendis.

D) Lamba savis1anttikca lmba parkkhs ankr



—i—

Tokandaki devrs nmlwye ve lambkelam
vanmadif) gizlemleniyar Bunm sshehbi
asaidzkilerden hanzisi olabilie?

L Anzhtar 20k oldugnndzn lamba
VaImIyoL.
Lzmbalardam biri boznk olabilis.

M  Anzhtsrkapaliokinsnindsn lamhs

YVamIyoL.

H

AYalmzI
Cilve IO

BilveDl
IR

9. Asamdakilerden hansisi ampulin tammady?
A)Ezbloylz myman lskwik mahrandy.

B) Elekrsik enerisin 151k enerjisine gevisi

) Elekrsik eneriisi drsten camir.

D) Pilin baglandi® yerdis

10. Bir elektrik devresinde 2gafdakilerden hangisi
ampuliin parlaldinn azzlng?

AN Dievradeld anahfar sayam sronmak

B Devradali pil saysm arimmalk

0 Drevradeki anzhes savismi azalomsk.

Iy Drevrad el ampul sz2nam arommek

89

11.ve 12, Sorulan asasudald elelctrik devresine
gore cevaplaymiz.

4 e

- S

Anahtar agik -

11. Vukandali laboril devossine sdns
aszindakilerden hanzisi sivlenshilie?

AlAmpul ve pd sanm Heer azalobss ampul
parlzklia dedigmer

B) Ampul 527151 bir artarsz ampul parkkh S artar
Pl savis1 bir artarsa ampul parkkhi azahr
DBl sav1s1defigmadis slirece ampul sayis1antsa
bile bir dedigklikolmaz

12. Agzadakilerden hangisi vaplusa devredald
ammpul 151k verisT

Al Drevredali pd sama zzainlysa

B Ampullerin szyis1azaltlysa

2 Anzhtar kapatilysz

[ Dievraye bir pil dahe eklemrss

13. Bir elektrik devresindsld ampulin dehs parlsd:
151k venmasi igin

I Ampul sayiz arnma

IO Plsans ardmma

M Anshtaragik |« ) hale s=tinme

lilamlarindsy hangilerlvamlnalide
AyYalmz O BylveD
SO wveId DyIwveI



14

o

Tokandski jemedald elebwrikdevresinds hen g

devre elemem sbsiotis”
Al Anzhiar B} Ampul
) Eabla o il

15 Elekirik devees slemanlan ve sdrevleniigin
varilen eglagfinmelerden hansisi vanhgin?

AN Pi-Dievrayi sadece kapafy

B} Anzhiar-Deveeyizgplapanr

i) Ampul 151k verir

Dy Ezblo ensrjizkogm sadlar

16.1 Ampul sana

II Bl sav1s1

I Anzhiar savis
Bir devrade ampullerin parlaklimm yokandald
dezigkenlerden hangisi dorudan etlilemes”
AYYalmz IO B YalmzII
1 Yamzl IIvell

17. Bir G2renci 1 lamba, 2 pi ve dadcen tel
kullanarak basithi el=bmik devrzsi bonmyor ve
lambanin 151k verdidini sizlemlivar. Devradaki
pillerden birin pikasd hndz lambanm
parlaklifnm zzaldiaim gizlemlivar

Ofrenci vapn i sizlemds asaindakilerden
hanzisini arzynmro alzbdd?

Al Devradeki zmpul szyiamn defigmesi parldhs
athiler mi?

B) Devradeki pil saviiparlkhi ethiler mi?

) Devredakd duyparlakdin etldler mi?

Dy Devradeki znzhter savaa parlaklid ethiler mi?

18,19 ve 20 sorulan asamdald elelotrik
devresine gdre cevaplannz.
K L M

i
I I il

15. Elektrik devresinden T ampuld qlenhyp deves

veniden kuniléufunda 25 dakilerden han zisi

sizlemlenis?

A Ampullerin parkkhs azaly

B Zadece K srpulinin parkkhs azly

) Ampullerin perlalds dedigmes

Iy Ampullerin parkkh s arfar

19. Devraden I numarzh pili plerdimmzds
2szndakilerden hangis siglemlenis?

A) Ampullerin parkkhs azaly

B} "M zmpuld vanmez

) Ampullerin Mobin vanmez

Iy Ampullerin parkkh s defigmes

20. Devreye bir pil dahe eklendiSinde
aszndakilerden hangis serpeklagic?

A) Ampullerin parkkhi artar

B Bl eklenen taraftzld ampol dzha parlak vanas
) Ampullerin parlaklis azalis

Iy Ampullerin parkkhiinda defigms olmas

11. Agzndakilerden hangileri bir devrads
zmpullerin dzhs parkk vanmasmisaflaT
I Devreden bir pd qlanlne
O Devizys bir smpol 2klenmesi
I Devreden bir ampul glenlmnes:
AyYamzI B) Yamz IO
S Ivall DnIveId
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22_Deniz 2 pil bir 2mpul ve baglanh kablosundan

olugan basit T elaldrik devrssi koo Falkat

lzmbamin 150k, venpedisin Bk adivor

Deniz devradel lambanm 1pk vermssi igin

zzafdakilerden hangizin vepamaz”

A} Pillerin bitip bitmedizini kontral adshilis

B) Ampnlng paiak olmadiiim kontral adsbilic

) Ampulin devreye tam alarak baslanmp
baglanmadimim kantrol edebilis?

Iy Dravrave bir anzhes akleyrabilis

3.

&
o e e
Anahaar apk
Ozetmen, §&encilerine Fan ve Teknoloji
dersinds yulandaii sl=lirik devresini kumnyor
OBrenciler devredeli smpulin 157k vermeadi Sini
sizlemlivar.

O fretiwenin , “Ampulin 5k venmes iginnaler
vapllmaluhs™ semsnne Denm, 31z asinve
Dilek'in verdis covapler againdald sibidic
Dena. Devieve sadece pil baglanmshdir

3. Revesve pil badlamp anzher kepenlmzhdir
S518..Dekssdsld maher kapanlmehdir

Dlek: Devreye ikinci bir ampul baslanmaldy
Bunz gire hangl d&encininceval dosmdw?

A)Dena BiDilsk C)Silz D)Ys=m
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14 Bir lawbkayla vamlan densorde lambeya dncs
bir tan= pilsomse i tans pildsha sonra {52 0 =ns
pil baslanarak ayn zyn i deves lnmlup
gozlemlenivor Ba denevle ilsili agamdal
vorumlardan hansisi dozmdw?

A)Bu deneyde sabitdeSgken voliwr

BPl s2v131 badumaz dedikendis.
CiLzrhasavis kedmh defigkendis

DL amha parlakli: bafmaz defigkendir

15."Axpul savsmm sl parlaldEs etkisni”

incelemek isteyven bir dencinin siyledidernden

hangiszi dogmdwm?

A) Ampul savsmm sabitoldusn iki elakirik
devresi knmmalyam

B Bl sz Srkhampn] savisiavm ik elakrik
devresi knmmalnam.

20 Pl savs Skhoamon] savis farkh ik elebomik
devrasi knmmalnym.

Iy D er biitin dedigkenlerin sshit oldusn pi
537151 3pLAmonl saaa fardd ik elelirik
devrasi knmmalnym.

26.7Pi] savismm ampul parkkh fine etkisi™ g
incaleven EKerem'in sdylad dlerinden

I  DBilsavisi bafumaz dedigkendis

0 Aspolon parbkhs ehmse dedigkendis
M  Devredeki anshier sava hem befml han

debadmsiz dedigkenlendis

bangiler dofmdur?
AVVzmz]
Clvell

BiVzamz I
DI veII



EK 3. Motivasyon Olcegi

Sevgili Ogrenciler,

[Ikogretim dgrencilerinin  Fen Ogrenimine Yonelik Motivasyonlarini

saptamak amaciyla planlanan arastirmamiz ig¢in size 33 sorudan olusan bir anket

formu uygulamak istiyoruz. Asagida fen 6grenimi ile ilgili diisiinceler géreceksiniz.

Belirtilen ifadelere ne derecede katildiginiz1 ya da katilmadigimiz: ilgili segenegi

isaretleyerek belirtiniz. Goriisleriniz  arastirmanin

sonuglarmin  belirlenmesi

acisindan bizim ic¢in Onem tagimaktadir. Arastirmamiza zaman ayirdiginiz igin

tesekkiir ederiz.

Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yonelik Motivasyonlari

sormayi tercih ederim.

- =
o 5 E B @ §
x =z N S X
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1.Fen konular ister zor, ister kolay olsun, bu
10 (20 (30 (4Q |54
konular1 anlayabilecegimden eminim.
2. Zor olan fen kavramlarin1 anlayabilecegimden
10 (20 (30 (4Q |54
cok emin degilim.
3.Fen smavlarinda basarili olacagimdan eminim. |1 (20 (30 (40 |50
4Ne kadar cabalarsam cabalayayim, fen
10 (20 (30 (440 |54
konularini 6grenemiyorum.
5.Fenle ilgili etkinlikler ¢ok zor oldugunda,
bunlar1 yapmaktan vazgegerim veya sadece |1 |20 |30 (40 |50
kolay kisimlarii yaparim.
6.Fenle ilgili etkinlikleri yaparken cevaplari
kendim bulmaya c¢alismaktansa baskalarina |1 |20 (30 (40 |50
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7.Fen dersinin konular1 bana zor geldiginde,
10 (20 (30 (440 |54
bu konular1 6grenmek i¢in ugragsmam.
8. Yeni fen kavramlarini 6grenirken,
10 (20 (30 (440 |54
bunlar1 anlamak i¢in ¢aba gosteririm.
9.Yeni fen kavramlarin1 6grenirken, bunlarla
daha 6nceki deneyimlerim arasinda baglantilar |10 |20 |30 |40 |54
kurarim.
10.Bir fen kavramimi anlamadigimda bana
10 (20 (30 (440 |54
yardimci olacak uygun kaynaklar bulurum.
11.Bir fen kavramini anlamadigimda, bu kavrami
anlayabilmek i¢in O0gretmenimle ya da diger |11 (20 (30 (40 |54
ogrencilerle tartigirim.
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12.0grenme  siireci boyunca, Ogrendigim
kavramlar arasinda baglantilar kurmaya [1d (20 |30 |44 |54
caligirim.
13.Bir hata yaptigimda, nic¢in hata yaptigimi
yaps ; yaps 10 (20 (30 (40 |54
bulmaya caligirim.
14.Anlamadigim fen kavramlariyla
karsilastigimda, yine de bunlari anlamak i¢in |10 |20 |30 |40 |50
caba gosteririm.
15.Giinliik hayatimda kullanabilecegim i¢in fen
_ ‘ 1a |20 (34 (440 |54
ogrenmenin énemli oldugunu diisiiniiyorum.
16.Fen beni diisiinmeye yonelttigi icin, fenin
10 (20 (30 (40 |54
onemli oldugunu diisiiniiyorum.
17. Fende problem ¢6zmeyi 6grenmenin dnemli
1a |20 (34 (440 |54

oldugunu diistiniiyorum.
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18.Fende arastirmaya yonelik etkinliklere

‘ 10 (20 (30 (440 |54
katilmanin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum
19.Fen  konularmi  Ogrenirken  merakimi
. 10 (20 (30 (40 |54
giderecek firsatlarin olmasi dnemlidir.
20.Fen derslerine diger 0grencilerden daha iyi
10 (20 (30 (440 |54
olmak i¢in katilim gdsteririm.
21.Fen derslerinde derse katkida bulunmamim
amaci, diger Ogrencilerin zeki oldugumu |10 (20 |30 |40 |54
diistinmelerini saglamaktir.
22.Fen derslerine Ogretmenimin  dikkatini
1a |20 (34 (440 |54
cekebilmek icin katilim gosteririm.
23. Fen dersinde bir sinavdan iyi bir not
10 (20 (30 (40 |54
aldigimda kendimi (¢ok) basarili hissederim.
24.Fen  dersinin  konularinda  kendime
1a |20 (34 (440 |54
giivendigimde kendimi iyi hissederim.
25.Fen dersinde zor bir problemi ¢ozebildigimde
1a |20 (34 (440 |54
kendimi basarili hissederim.
26.Fen dersinde, Ogretmen fikirlerimi kabul
10 (20 (30 (40 |54
ettiginde kendimi iyi hissederim.
27.Fen dersinde diger 6grenciler fikirlerimi kabul
1a |20 (34 (440 |54
ettiginde kendimi 1yi hissederim.
28.Fen dersinin konular1 heyecan verici ve ¢esitli
konulardan olustugu i¢in fen dersine katilmaya |10 |20 |30 |40 |50

istekliyimdir.
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29.0gretmenim  farkli  &gretim  yontemleri
kullandigr i¢in fen dersine katilmaya |1 |20 |30 |40 |50
istekliyimdir.
30.0gretmenim  iizerimde ¢ok fazla baski
olusturmadigr i¢in fen dersine katilmaya |1l [20 |30 |40 |54
istekliyimdir.
31.0gretmen bana ilgi gdsterdigi igin fen dersine
10 (20 (30 (40 |54
katilmaya istekliyimdir.
32.Fen dersi beni diisiinmeye zorladig: i¢in fen
10 (20 (30 (40 |54
dersine katilmaya istekliyimdir.
33.0grenciler konular tartisabildikleri igin fen
10 (20 (33 (440 |54

dersine katilmaya istekliyimdir.
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EK 4. Calisma Kagitlar:

o

GALISMA KAGIDI

I 1-Asagida verilen elektrik devresi elemanlarini kullanarak basit bir elektrik
devresi ¢izelim.

/o &
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= l

2-Asagida verilen elektrik devresi elemani sembolleri ile basit bir elektrik devrest
gizelim.

3-
Asagida verilen basit elektrik devrelsini sembolleri kullanarak yeniden
gizelim.
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CALISMA KAGIDI @

1-Asagida verilen elektrik devresi elemanlarini kullanarak basit bir elektrik
devresi gizelim.

2-Asagida verilen elektrik devresi elemans sembolleri ile basit bir elektrik devresi
gizelim.

3
Asagida verilen basit elektrik devrelsini sembolleri kullanarak veniden
gizelim.
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CALISMA KAGIDI

1-Asagidaki devrelerden hangisinde ampul daha parlak yanar? Peki bunun sebebi

nedir?

+ L S
[ — —

2- Asagidaki devrelerden hangisinde ampul daha parlak yanar? Peki bunun sebebi
nedir?

Az Parlak '

Yaptigi bir etkinlik sonucunda “Pil sayisi arttikca ampul parlakligi artar” sonucuna
ulasan bir 83renci bagimli degisken,bagimsiz degisken ve kontrol edilen degiskenlere
ne cevap verir?

Bagimli

OB DTS BN nwisnsnsiussssdsonue sasasssonsdssod suehsiessissia aaons e iniussnssta sonsnepssnauodsasss isas s MRu s GO EGRTRSRLSWS

Bagimsiz
0 [ R T T I O o SR |- W WL TR Cht . ot e R 30 Ll

Kontrol edilen
(o L L | e e A e S A T A R S P R R P R
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