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ONSOZ

Teknoloji alaninda yasanan biiylik gelisim nedeniyle yasantimiz da hizli bir degisim
stireci gecirmektedir. Yasanan bu degisimin egitim ortamlarini etkilemesi de kaginilmaz bir
sonuctur. Bu nedenle egitimin igeriginin silirekli diizenlenmesi ve yeni uygulamalarla
zenginlestirilmesi gerekmektedir. Bu durumdan hareketle, egitim sisteminin temeli ve 6nemli
bir basamagi olan ilkogretim okullarinda, varolan problemlerin iizerine diisiinmek ve
eksiklikleri giderecek arastirmalar yapmak gereklidir. Bu nedenle bu g¢alisma ilkogretimin
derslerinden biri olan bilisim teknolojileri dersinde, ag arastirmasit aract kullanarak
olusturulan egitim ortaminin akademik basar1 ve derse karsi olan tutuma etkisini incelemek

amaciyla gerceklestirilmistir.

Bu arastirma birgok kisinin katkis1 ve yardimiyla gerceklestirilmistir. Oncelikle,
caligmalarimin yiiriitiilmesinde her konuda fikir ve Onerileri ile bana rehberlik eden, moral
veren ve verilerin istatistiksel islemlerinin gerceklestirilmesinde bilgilerini yardimlarini
esirgemeyen danisman hocam sayin Yrd. Dog¢. Dr. Mehmet Akif OCAK’ a, yiiksek lisans
egitimim boyunca ufkumun genislemesini saglayan boliim baskanimiz Prof. Dr. H. ibrahim
YALIN’a ve Prof. Dr. Ahmet MAHIROGLU hocalarim basta olmak iizere tim boliim

hocalarima ¢ok tesekkiir ederim.

Calismamin ger¢ceklesmesinde emegi gecen degerli arkadaslarim Esra Didem SAYGI’
ya tesekkiir ederim. Yasamim boyunca bana yol gdsteren, bu giinlere gelmemde biiyiik emegi
gecen ve ¢alismalarim boyunca beni sabirla destekleyen sevgili anne ve babama; esim Muhsin

SAHIN’ e sonsuz tesekkiir ederim.

Nergis SAHIN
ANKARA- 2010



OZET
6. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERi DERSINDE AG ARASTIRMASI(Webquest)
ARACI KULLANARAK OLUSTURULAN OGRENME ORTAMININ AKADEMIK
BASARI VE DERSE KARSI OLAN TUTUMA ETKISi
SAHIN, Nergis
Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ana Bilim Dali
Tez Danmismani: Yrd. Do¢. Dr. Mehmet Akif OCAK
Nisan— 2010

Bu aragtirmanin amaci, ag arastirmast kullanilarak olusturulan 6grenme ortamimnin 6.sinif
ogrencilerinin bilisim teknolojileri dersi basar1 diizeylerinde ve bilisim teknolojileri dersindeki
tutumlarinda bir etkiye sahip olup olmadigini belirlemektir. Arastirma Sinop ili Boyabat
ilgesinde bulunan Atatiirk Ilkdgretim Okulu 6. smiflarinda 6grenim géren N=40 dgrenci
iizerinde gergeklestirilmistir. Arastirma, pilot ve asil uygulama olmak iizere iki basamakta
gerceklestirilmigtir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen ile nitel
verilerden olusan karma arastirma modeli kullanilmistir. 20 Kisiden olusan deney grubuna
toplam 2 ders saati boyunca tasarlanan ogretim materyali kullanimi konusunda egitim
verilmistir, uygulama bes hafta siirmiistiir. Nitel veri toplama araglar1 ise kisisel bilgiler formu
ve Ogrencilerle yapilan goriismelerden olugmaktadir. Arastirmada nicel veriler iki olgek
yardimi ile toplanmistir. Bunlardan birincisi, 6grencilerinin bilisim teknolojileri dersi basari
diizeylerini belirlemeyi amaglayan “Bilisim Teknolojileri Dersi Basar1 Testi”dir. Ikincisi
ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlarini belirlemeyi amaglayan “Bilisim

Teknolojileri Tutum Olgegi”dir.

Nicel veriler t-testiyle, nitel veriler ise igerik analizi ile ¢Oziimlenmistir. Deney grubuna
uygulanan akademik basari testlerinden (6ntest-sontest) elde edilen bulgularda, ag arastirmasi
aracinin kullanildigr 6grenme ortaminda ogrencilerin akademik basarilarina yonelik anlamli
bir artis oldugu saptanmustir, t(19)=-2.432, p<.05. Kontrol grubu 6grencilerinin akademik
basar1 testlerinden (Ontest-sontest) elde edilen bulgularda geleneksel 6grenme yonteminin
ogrencilerin basarilarin1 yiikseltmeye yonelik anlamli bir fark yaratmadigi bulunmustur,
t(19)= -.750, p>.05. Ogrencilerin uygulama oncesi basar1 testi ortalamasi X=66,67 iken,
uygulama sonrasit basari testi ortalamasi X=68,61 ¢ikmistir. Bu degerler incelendiginde

geleneksel 6grenme yonteminin kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilarini yiikselttigi



fakat p>.05 diizeyde anlamli bir artis ifade etmedigi bulgulanmistir. Bilisim teknolojilerine
yonelik gelistirilen tutum dlgeginin t-testi sonuglart incelendiginde her iki 6grenme ortaminin
da deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin tutumlarmi degistirmede anlamli bir fark
yaratmadig1 sonucuna varilmstir.

Ag arastirmasimin kullanimina yo6nelik yapilan 6grenci goriismelerinde materyalin 6gretim
stirecinde kullanilmasina olumlu bakildigi belirlenmistir. Sosyal etkilesimin 6grenenlerin
duyussal tepkilerini olumlu etkiledigi, biligsel becerilerinin artmasinda akran 6grenme yoluyla
artis elde edildigi saptanmistir. Ag arastirmasimin o6grenenlerin yasam boyu G6grenme
becerileri kazanmalarina olanak taniyan nitelikler tasidig1 sonucuna varilmistir.

Anahtar Sozciikler: Ag aragtirmasi, Bilisim Teknolojileri, Yapilandirmaci Yaklagim



INVESTIGATION OF THE EFFECT OF A LEARNING
ENVIRONEMENT BASED ON WEBQUEST ON 6TH GRADE
STUDENTS’ ACADEMIiC SUCCESS AND ATTITUDES TOWARD
INFORMATION TECHNOLOGY COURSE

SAHIN, Nergis
Master of Science, Department of Computer Education and Instructional
Technology
Advisor: Assist. Prof. Dr. Mehmet Akif OCAK
April-2010

The purpose of this study was to determine whether the learning environment created
using the WebQuest has an impact on attitudes and achievement levels of 6th Grade students
in information technology courses. The research was conducted on 40 6th Grade students at
Ataturk Primary School in Boyabat, the province of Sinop. The research was conducted in
two steps which were pilot study and original study. Experimental design with pre test - post
test control group and mixed research design made up of qualitative data was used in this
research. The experimental group consisted of 20 students trained in the use of designed
instructional materials during two teaching periods. The application lasted five weeks.
Qualitative data collection tools consisted of the personal information form and the interviews
with students. In the study, quantitative data was collected with the help of two scales. First of
these scales was "Information Technology Course Achievement Test™ aiming to determine the
students’ level of success at information technology courses. Second one was "Information
Technology Attitude Scale™ designed students to determine the attitudes towards information

technology classes.

Quantitative data and qualitative data were analyzed by t-test and analysis of the
content, respectively. According to the data obtained from the academic achievement tests
(pre test — post test) applied to the experimental group, a significant increase in students’
academic success was found in the WebQuest tool used learning environment, t (19) =- 2432,
p <.05. The results of the control group students ‘academic achievement tests (pretest-posttest)
indicates that traditional learning methods do not create a meaningful difference for the
students' achievements, t (19) = -. 750, p> .05. While the average student achievement test

before the application was 66.67 (X = 66.67), the average achievement test after the



application became 68.61 (X = 68.61). As these values were examined, the traditional
learning methods raised the academic achievements of students in the control group, but it
was obvious that p> .05 level did not correspond to a significant increase. When t-test results
of Attitude scale developed for information technology course was investigated, both of the
two learning environments did not make a significant difference in changing attitudes of

students in the experimental and control groups.

During the interviews for the use of WebQuests, the usage of the material in the
learning process was seen an important tool to integrate into students’ effective learning.
Social interactions had a positive impact on learners' emotional responses, cognitive skills
were increased by peer learning pathways. It is concluded that, WebQuests have

qualifications enabling lifelong learning skills of learners.

Keywords: WebQuest, Information Technology, Constructivist Approaches
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BOLUM I
Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler ile bilgi entegrasyonu ve bireyler
arasi iletisim yeniden yapilanmaktadir. Amerika Birlesik Devletleri Ulusal bilim
kurulusu (1997) 2010 yili itibariyle tiim yeni mesleklerin doértte birinin teknoloji
igerecegini  Ongormektedir. Bu nedenle lider ve dretici Kkisilerin, teknolojiyi ve
enformasyonu etkili bir sekilde kullanabilme becerilerine sahip olmalar1 gerekmektedir
(Akt: Nugeni, 2001).

Bireylere iliskin bu gereksinimleri karsilayabilmek igin, degisimlere paralel
olarak egitimin de yeniden sekillenmesine gereksinim duyulmaktadir. Giiniimiizde
egitimciler ve arastirmacilar 6gretim ortamini sinif, laboratuar, is yasami ve genel olarak
tim ¢evreyi icerecek sekilde giincel yasamla iliskili olarak ele alma g¢abasindadirlar.
Bunun nedeni ise okul ortaminda kazandirilan bilgi ve becerilerin giinliik yasamda ve is

yasaminda etkili olarak kullanilabilmesinin saglanmasi gerekliligidir.

(Cagdas egitim anlayisi, Ogretmeni, Ogrenmeyi maksimum diizeyde
gerceklestirecek 0gretim yontemini segme ve uygulama sorumlulugu ve zorunlulugu ile
kars1 karsiya birakmaktadir. Burada dikkat edilmesi gereken en 6nemli unsur, ¢agin
gerektirdigi niteliklere sahip bireylerin yetistirilmesinde ¢agin getirdigi yeniliklerin
kullanilmast zorunlulugudur. Bu yeniliklerin basinda da teknolojinin ve bireylerin
ogrendigi kavramlar1 Oziimsemelerini saglayacak materyallerin egitimde kullanimi
gelmektedir. Teknolojinin egitimde kullanilmasi s6z konusu oldugunda ise “bilgisayar”
ilk akla gelen teknolojik ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Tosun, 2007). Giiniimiizde

bilgisayar denilince de ilk akla gelen “internet” olmaktadir.

Bireylerin kullanabilecekleri bilgi kaynaklarinin egitim siirecinde olusturulmasi
onem tasimaktadir. Bilgiye ulagmakta kullanilan kaynaklarin basinda internet
gelmektedir. Internetteki biiyiikk miktardaki veri, ogrenenlerin kavram karmasasi
yasamalarina, bilgileri organize etmede ve dogru bilgiye ulasmakta zorluklar
yasamalaria sebep olmaktadir. Arama motorlar1 kullanilarak yapilan aramalarda ¢ikan
secenekler bazen 6gretim hedeflerine uygun olmamakta veya ¢ikan sonuglardan uygun

olanlarin1 bulmak konuya odaklanilmasin1 engellemekte ve zaman kaybina sebep



olmaktadir (Faichney, 2002). Ayrica internet ortaminda yapilandirilmamis bilgiler
internette arama yapma konusunda bilgi sahibi olmayan, buldugu bilgileri
degerlendirme becerisine sahip olmayan ogrenciler igin korkutucu bir deneyim
olabilmektedir. Bu nedenle o&grencilere yasam boyu o6grenme becerilerinin
kazandirilmasi siirecinde onlara yardimci olacak sistemli bir destege gereksinim
duyulmaktadir (Peterson, Caverly ve MacDonald, 2003; Faichney, 2002). Egitimciler
bu siiregte yapmasi gereken, bireylerin iist diizey bilissel becerileri kullanabilecekleri,
teknolojiyi kullanarak bilgiye ulasabilecekleri ve bu bilgileri organize etmelerine olanak
taniyacak Ogrenme ortamlar1 tasarlamaktir. WebQuest (ag arastirmasi) teknigi bu
yonden egitimsel hedeflerin gergeklestirilmesine olanak tanimaktadir. Ciinkii bir ag
arastirmasiin hedefi, 6grencilerin st diizey bilissel beceriler kazanmasina ve bilgiyi
problem ¢6zmede kullanmasina olanak tanimaktir (Young ve Wilson, 2002). Ayni
zamanda ag arastirmalari, internette arastirma yapmak ve konuyla ilgili materyallere
ulagsmakta karsilagilan zaman sorununu ortadan kaldirmaktadir (Faichney, 2002). Bu
sayede Ogrenenler zamanini bilgiyi aramak yerine bilgiyi kullanmaya ayirarak analiz,
sentez, degerlendirme gibi bilissel basamaklara ulasabilmektedirler (Young ve Wilson,
2002; Hassanien, 2006). Bu nedenlerle bireylerin bilgi caginda teknolojiyi de kullanarak
yasam boyu 6grenme becerileri kazanmalarina olanak taniyacagi diisiiniilen bir teknigin
degerlendirilmesi 6nem tasimaktadir. Bu baglamda; arastirma ile Ag arastirmasi araci

ile gergeklestirilen bir 6grenme siirecinin incelenmesi hedeflenmistir.
1.1 Problem Durumu

Yeni egitim programin olusturulmasinda yapilandirmaci egitim felsefesi temel
alinmistir. Boylece; 6grenmenin 6grenen merkezli olmasi saglanmig ve davranisgi
program yaklasimidan olusturmaci program yaklasimina gegilmistir. Alternatif 6lgme
ve degerlendirme etkinlikleri kullanilmaya baslanmis, 6grenenin 6grenme surecine aktif
katilimi saglanmis, 6grencilere kazandirilmak istenen bilgi ve beceriler gergek yasam ile

ortistiiriilmustiir (Yanpar, 2007).

Yenilenen egitim programina goére, dgrencilerin 6grenme ortaminin merkezinde
yer almasini, Ogretmenlerin ise rehber rolii {istlenmesini Ongoren yapilandirmaci
yaklagim temel alinmistir. Yapilandirmaci egitim anlayisi kapsaminda 6grencinin
giinliik yasamda stirekli bilgi olusturma ¢abasinin yaninda, 6grenme ortaminda da bilgi

kaynaklarma ulagmasi1 gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bilgi kaynaklarina ulagmada en



hizli yollardan biri de internettir. Bu kaynagin 6grenme esnasinda verimli bir sekilde

kullanilmas1 gerekmektedir.

Ag arastirmasi (WebQuest) 6grencilerin, verilen cazip gorevleri tamamlamak
icin tek baslarina ya da gruplar halinde g¢alistiklar1 ve sonuca ulasmak i¢in gerekli
kaynaklar1 internetten edindikleri arastirmaya dayali ve uygulamali bir 6gretim etkinligi

seklinde tanimlanmaktadir.

Orhan ve Akkoyunlu (2004) ilkogretim ogrencileri ile yapmis olduklari bir
calismada, ilkogretim 6grencilerinin biiyiik ¢ogunlugunun interneti siklikla kullandiklar
ve yas ilerledikge interneti kullanma oraninin artmig oldu belirtmislerdir. Ayn1 zamanda
interneti oyun amagl kullanimin yas ilerledik¢e azaldigi, daha ¢ok bilgiye ulasma ve
haberlesme amagh kullanildigini ifade etmislerdir. Erken yas dénemlerinde bireylerin

internetten faydalanma ve egitsel olarak kullanma yollarin1 6grenmeleri gerekmektedir.

Internette egitsel olmayan kaynaklar oldukca fazladir. Bu yiizden dgretmenler
egitsel amacglh interneti kullanma konusunda referansa ihtiyag duyarlar. WebQuest
internetin  6gretim ortamindan etkili olarak kullanilmasini saglayacak bir Ogretim
teknigidir. WebQuestlerin kullanimi 6grenme ortamlarina gesitli faydalar saglamaktadir.
Ogrencilerin bilgiye ulasmalarinda, konuyu tartismalarinda, etkinlige katilimda,
benzesim ortamlarinda rol almada, problem ¢6zmede WebQuestler pratik bir yoldur ve
en onemlisi, 6grencilerin birlikte etkin &grenmelerini saglar. Ogrencilere 6nemli
becerilerde destek sagladigi kadar Ogretmenlerle de faydalari bulunmaktadir.
Ogretmenlerin dgretimde teknolojiyi kullanmalarinda WebQuestler etkili birer aragctir.
Bununla birlikte WebQuestlerin &grenciye uygunlugunun belirlenmesi 6nemlidir
(Lipscomb, 2003).

Kili¢ (2007) tarafindan yapilan ¢alismada WebQuestin yararliliklarindan olan
isbirlikli 6grenme yontemi incelenmistir. Arastirma bulgular1 dogrultusunda WebQuest
destekli isbirlikgi O0grenme yoOnteminin Ogrencilerin matematik dersindeki erisi
diizeylerini ve tutumlarin yiikseltmede bir faktér oldugu sonucuna ulagilmistir. 5. simif
ogrencilerinin matematik dersindeki hedeflere erisme diizeylerine WebQuestlerler
yapilan Ogretimin etkisini incelemislerdir. Ug farkli grupla yapilan calismada
gruplardan birine WebQuest ile 6gretim, diger gruba isbirligine dayali 6gretim ve son

gruba yeni miifredat programina uygun olarak o6gretim yapilmistir. Sonugta



WebQuestler ile 6gretim yapilan 6grenci grubunun matematik dersindeki hedeflere
erisim diizeylerinin, diger iki gruba gére daha yiiksek oldugu ve bu farkliligin anlamli

oldugu ifade etmislerdir.

Cigrik (2009) tarafindan yapilan ¢alismada ilkdgretim 6.sinif fen 6gretiminde
WebQuest tekniginin 6grenci tutumu ve basarisina etkisi arastirilmistir. Hazirlanan
WebQuestin 6grenci basarisina, Fen ve Teknoloji Dersine karsi tutumlarina, mantiksal
diisiinme yeteneklerine etkisi ve ¢oklu zeka alanlari ile iliskisi incelenmistir. WebQuest
ile yapilan 6gretimde; 6grencilerin ders basaris1 ve mantiksal diisiinme yeteneklerin
arttig1 ve bu artisin anlamli oldugu goriilmiistiir. WebQuestler ile 6gretimde 6grencilerin
basari ile mantiksal-matematiksel ve bedensel-kinestetik zeka alanlar1 arasinda anlaml
bir iliski oldugu ve ogretimde kullanilmasi ile basar1 arttirilmis ve Ogrencilerin
mantiksal diistinme becerilerinin gelistigi sonucuna varilmistir. Uygulanan yontem ile
ogrencilerin tutumlar1 arasinda anlamli bir iliski bulunamamis bunun nedeni olarak

ogrencilerin WebQuestleri ilk defa kullanmalar1 oldugu ifade edilmistir.

Laborda (2009) ilkogretim diizeyindeki ogrencilerle, yabanci dil 6gretimi
alaninda yapmis oldugu ¢alismada, WebQuest kullanimimin sézel becerilerin gelisimine
etkisini incelemistir. Calismada WebQuestlerin yabanci dil 6grenme ve konusma
becerisi iizerinde olumlu etkiye sahip olduklari, kelime bilgisi edinmede ve yabanci
dilin kullanimindaki etkileri gostermistir. WebQuestlerin diger bir faydasinin da simif
ortaminda teknoloji ve internetin kullanilmas: oldugunu ifade etmistir. Yapilan
caligmanin sonucunda WebQuestler konusunda daha fazla ¢alisma yapilmasi gerekliligi

oldugunu ifade etmistir.

Chuo (2004) yabanci dil olarak Ingilizce &grenen Ogrencilerin yazma
performansi, yazmayi anlama ve yazma algilart tizerine WebQuestin etkilerini
arastirdigl caligmasini Giiney Taywan da 2. simf &grencilerinden olusan toplam 103
Ogrenci tizerinde gerceklestirmistir. Calismada deney (n=51) ve kontrol (n=52) grubu
olmak {izere iki grup olusturmustur. Kontrol grubunda geleneksel yazma ogretimi
kullanilmig, deney grubunda ise WebQuestler ile 6grenciler yazma girdilerini elde
etmeleri i¢in web kaynaklarini arastirmaya yonlendirmistir. Calisma 14 hafta siirmiis ve
calisma sonunda WebQuestlerle yazma  Ogreniminin  §grencilerin  yazma
performanslarini  geleneksel yazma Ogrenimine gore Onemli Olgiide arttirdigi

gdzlenmistir. Ogrenciler, web kaynaklariyla dil dgrenmenin dezavantajlarindan gok



avantajlart oldugunun farkina varmiglar ve WebQuestlerle yazma O6greniminin
faydalarini anlamislardir. Bulgular web kaynaklariyla yabanci dil simiflarini birlestiren
WebQuest modeli kullanmanin &grencilerin yazma performanslarini arttirmada etkili

oldugu ve pozitif bir 6grenme deneyimi sagladigin1 gostermistir.

Lou ve MacGregor (2002) isbirlik¢i gruplarin, internet kaynaklariyla ¢alisan
ogrencilerin  6grenme yolunu nasil etkiledigini arastirmislardir. Ikinci  sif
Ogrencilerden yedinci sinif 6grencilerine kadar 27 6grenci lizerinde gerceklestirdikleri
arastirmada biitiin 6grenciler WebQuest {izerinde ¢alismislardir. Ogrencilerin yarisi tek
baslarina diger yarisi isbirlik¢i gruplar halinde g¢alismiglardir. Tek basina calisan
ogrenciler WebQuestler iizerinde calisirlarken konunun bazi yonlerini anlamakta giigliik
cekmisler ve arastirmacilara konuyla ilgili bircok soru ydneltmislerdir. Isbirlik¢i gruplar
halinde calisan Ggrenciler birbirlerini 6grenmelerini destekleyerek istenilen sonuca
rahatlikla ulasmislardir. Arastirmacilar g¢aligmalarmin sonunda; WebQuestin etkili
olmasinin  6grencilerin  yeteneklerine ve yardimlagsmalarina bagli  oldugunu

vurgulamislardir (Akt: Weeks, 2005).

1995 yilinda ortaya ¢ikan WebQuest tekniginin 6gretimde kullanilmasi heniiz
¢ok yeni olmasindan dolayr bu modelin 6gretimsel amagli kullaniminin iyi analiz
edilmesi gerekmektedir. Bir¢ok iilkede yaygin bir sekilde kullanilan bu model ile ilgili
cesitli arastirmalar yapilmaktadir. Fakat farkli tilkelerdeki 6grenci yapilarinin da farkl
olmast modelin 6grenmede ayni etkiyi gdsterememesine neden olabilir. Bu yiizden
tilkemizde bu modelin kullanilmasina yonelik, 6gretim modelinin dgrenciler lizerindeki
etkilerini inceleyen c¢alismalar yapilmasi gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Tiirkiye’de az
sayida uygulama 6rnegi goriilen bu teknigin uygulanmasinda, farkli ¢evrelerde yetisen,
degisik sosyo-ekonomik diizeye sahip bolgelerde yer alan dgrenciler iizerinde yapilan

arastirmalar ¢ok farkli sonuglar dogurabilir.

Basarinin artisin1 etkileyecek temel unsur uygulanacak olan egitim modelin
ogrenciye uygun olmasidir. Ozellikle 6grencilerin dgrenme ortaminin merkezinde yer
alacag etkinlikler bireyin 6grenmesini kolaylastirir.Yeni egitim programinda yer alan
bilisim teknolojileri dersi 6.,7. ve 8. siniflarda haftada bir saat olup internet kullanimini
zorunlu kilmaktadir. Ogrencilerimizin internet gibi ugsuz bucaksiz bir bilgi denizinde
kilavuzsuz kalarak kaybolmamalari ve zamanlarmi verimli Kkullanabilmeleri ag

aragtirmasi gibi teknikler yardimiyla saglanabilir.



1.2 Problem Ciimlesi

Webquest(ag arastirmasi) araci kullanarak olusturulan egitim ortaminin 6. sinif
bilisim teknolojileri dersi “Okulumu tanitiyorum.” tinitesinde 6.smif 6grencilerinin

akademik basar1 ve derse karsi olan tutumlarina etkisi nedir?
1.3 Alt Problemler

Bu arastirmada, problem ciimlesinde belirtilen konunun aydinlatilabilmesi i¢in

alt problemler su sekilde tespit edilmistir:

1. Ag arastirmasi teknigi kullanilan 6grenme grubundaki 6grencilerin akademik
basarilar1 yoniinden Ontest erisi puanlart ile sontest erisi puanlari arasinda anlamli bir

fark var midir?

2. Kontrol grubunda yer alan 6grenme grubundaki ogrencilerin akademik
basarilar1 yoniinden Ontest erisi puanlari ile sontest erisi puanlar1 arasinda anlamli bir

fark var midir?

3. Ag arastirmasi teknigi kullanilan 6grenme grubundaki 6grencilerin 6n test

tutum puanlari ile sontest tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Kontrol grubunda yer alan Ggrencilerin 6n test tutum puanlar ile sontest

tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

5. Kontrol ve deney grubunda yer alan Ggrencilerin sontest erisi puanlari

arasinda anlaml bir fark var midir?

6. Ag arastirmasi teknigi kullanilan 6grenme grubundaki Ogrencilerin sontest
puani, SBS puanlari, aile sosyo-ekonomik diizeyi ve cinsiyeti arasinda anlamli bir iligki

var midir?

7. Kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin sontest puani, SBS puanlar aile

sosyo-ekonomik diizeyi ve cinsiyeti arasinda anlamli bir iligki var midir?



1.4 Amag

Bu arastirmanin genel amaci; 6grencilere 6.sinif bilisim teknolojileri dersindeki
akademik basar1 ve bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumun kazandirilmasinda, ag
arastirmasi aract Kullanilan 6gretimin ortaminin teknoloji destekli geleneksel
yontemlere gore Ggretim yapilan 6gretim ortami arasinda anlamli bir fark olusturup

olusturmadigini belirlemektir.
1.5 Onem

[Ikogretim  donemi, egitim sistemlerinin temel tasidir. Bu  yoniiyle
degerlendirildiginde ilkogretim doneminde 6grencilerin basarili olmalarinin saglanmasi
bliyllk 6nem arz etmektedir. Teknolojide yasanan biiyiikk degisim siliphesiz egitim
ortamlarin1 da etkilemis ve bu etki nedeniyle 6grenci basarisinin artirilabilmesi igin
egitim ortamlarinin siirekli yeni gelismeler 1s1¢1nda diizenlenmesi ve yeni uygulamalarla
zenginlestirilmesi gerekli hale gelmistir. Ulkemizde ag arastirmasi teknigine yonelik
yapilmis ¢aligmalar olmasina ragmen, Milli Egitim diizeyindeki 6grenciler ile yapilmis
¢ok az sayida c¢alisma bulunmaktadir. Ayrica tilkemizde yapilan ¢alismalar
incelendiginde ag arastirmasi aracinin genel olarak fen ve matematik egitiminde
kullanildigr goriilmiistiir. Bu acidan ¢aligmanin ilkdgretim diizeyinde gergeklestirilmesi
ve bilisim teknolojileri alaninda yapilmasindan 6tiirii bu ¢alismanin bu alanda yapilacak
caligmalar i¢in bir ilk adim olmasi hedeflenmektedir. Ayrica iilkemizde teknolojinin
egitim ortamlarinda giderek yayginlastigi distniilirse bu 6gretim tekniginin
ontimiizdeki yillarda bir ihtiya¢ haline gelecegi goriilmektedir. Yapilan arastirmalarda
ag arastirmasi aracinin kullanildigi ortamlarda O6grencilerin akademik basari,
isteklendirme, teknoloji kullanimina uyumlulugu, bilgiyi organize edebilme, yaparak
deneyim kazanma, problem ¢6zme gibi birgok becerilerini gelistirdigi goriilmiistiir.
Yapilan aragtirmalara 6gretmen agisindan bakacak olursak 6gretmenin kisisel beceri ve
kabiliyetlerinin gelismesinde, Ogretmene farkli bir degerlendirme modeli sunarak,
Ogrencinin verilen bilgiyi ne kadar ne asamaya kadar kullanabildigini gosterme

bakimlarindan faydali oldugu goriilmektedir.

Yapilan bu calisma, 6grenme ortamlarinin, bilgisayarin ve internetin egitim
ortamlarma etkili bir bicimde aktarilmasini saglayan ag arastirmalariyla desteklenmesi

sayesinde bilisim teknolojileri 6gretimi lizerindeki etkilerinin belirlemesi ve aragtirma



sonucunda ortaya ¢ikacak bulgular 1s181nda ilerde yapilacak ¢alismalara yol gostermesi
acisindan onemlidir. Ozellikle projeksiyon cihazi, akilli tahta gibi teknolojik arag
gereglerin  bulunmadigr bilisim teknolojileri smiflarinda ag arastirmasi teknigi

O0gretmenlere ve 6grenenlere biiyiik kolaylik saglayacaktir.

1.6 Stmirhhiklar

1. Bu arastirmanin denek grubu, Sinop ili Boyabat ilgesi Atatiirk Ilkogretim Okulu,
Bilisim Teknolojileri dersini alan altinct sinif 6grencileri (40 6grenci) ile sinirhidir.

Bu sebepten dolay1 elde edilen bulgular ancak benzer gruplara genellenebilecektir.

2. Calisma grubuna, 6grenme araci (WebQuest) ile ilgili bilgi verilecek, mentileri,
yardimi ve meta-bilissel araglar1 nasil kullanacaklart ile ilgili iki saatlik bir

yetistirme programi uygulanacaktir.
3. Arastirmada kullanilan ag arastirmasi sayfasi, internet araglari ile sinirh olacaktir.
4. Aragtirma siiresi 5 hafta ile sinirhidir.
1.7 Hipotezler

1. Hazirlanan ag arastirmasi aracinin kullanildigi 6grenme ortami Ogrencilerin

akademik basarilar artiracaktir.

2. Hazirlanan ag aragtirmasi aracinin kullanildigi 6grenme ortami 6grencilerin

bilisim teknolojileri dersine kars1 tutumlarini olumlu yonde artiracaktir.

3. Internet okuryazarlik 6nbilgisi fazla olan &grencilerin ag arastirmasi teknigine

olan uyumlar1 ve basarilar1 daha yiiksek olacaktir.

4. Ogrencilerin SBS puanlari ile én test ve tutum puanlari arasinda pozitif yonde

anlaml bir iligki olacaktir.



1.8 Tanimlar

WebQuest: Ogrencilerin birbirleriyle etkilesim halinde ¢alistiklar1 ve kullanacaklari

bilgiyi internetten edindikleri arastirmaya dayali bir aktivite (Dodge, 1997).

Tutum: Yasant1 ve deneyimler sonucu olusan, ilgili oldugu biitiin nesne ve durumlara
kars1 bireyin davranislari {izerinde yonlendirici ya da dinamik bir etkiye sahip ruhsal ve

sinirsel bir hazirlik durumudur (Allport, 1935, Akt; Freedman, Sears, Carlsmith,1989).

Erisi: Bir egitim programindaki girdiler ile ¢iktilar arasinda program hedefleriyle tutarlt

fark. Belli bir siire i¢inde bir kimsenin istendik yondeki kazanimlar1 (Demirel,1993).

Teknoloji destekli geleneksel 6grenme Ortam: Bilgisayar ve internet baglantisinin
oldugu, projeksiyon ve akilli tahtanin bulunmadigi, Ogrencilerin kisith sayida
bilgisayara erisiminin mimkiin oldugu bilgisayar laboratuarinda olusan Ogrenme

ortamidir.
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BOLUM 11
Kavramsal Cerceve

2.1.Yapilandirmacilik Nedir?

Yapilandirmacilik, 6grenme ve egitim kapsaminda, terim olarak bilginin
yapilandirilmasin1 ifade eder. Yapilandirmacilik, bilginin dogasmi ve insanoglunun
nasil 6grendigini agiklama firsati veren bir 6grenme ya da anlam olusturma teorisidir
(Abdal-Haqgq,1998).Yapilandirmacilik gelencksel bilgi isleme kuramlarindan daha
biitiinciil ve daha az mekaniktir. Insanlar, yasadiklar1 cevreden bilgiyi alarak ve 6nceden

var olan semalariyla ve anlayiglariyla Ozlimseyerek diinyalarimi anlamlandirirlar

(Novak,1998).
2.2.Yapilandirmaci Ogrenme Ortamlari
2.2.1 Yeni Ogretim Programi ve Yapilandirmaci Yaklasim

Ulkemizde Milli Egitim Bakanhig tarafindan ilkdgretim programlarinin
degistirilmesi kademe yapilmis ve 2008 — 2009 egitim-6gretim yilinda 8.siniflarin
programinin degistirilmesi ile ilkogretimin okullarinin tiim kademelerinde yeni program
uygulanilmaya baglanmigtir. Programin olusturulmasinda yapilandirmaci egitim
felsefesi temel almmustir. Boylece; Ogrenmenin 6grenen merkezli olmasi saglanmis ve
davranigg1 yaklasimindan olusturmact yaklasimina gecilmistir.  Alternatif 6lgme ve
degerlendirme etkinlikleri kullanilmaya baslanmig, 6grenenin 6grenme siirecine aktif
katilimi saglanmis, 6grencilere kazandirilmak istenen bilgi ve beceriler gergek yasam ile
ortistiirilmustiir.  Bireyin bilgi teknolojilerini  kullanmasi gibi temel becerilerin
kazandirilmasi hedeflenmis, geleneksel degerlendirme etkinliklerinin yaninda surece
yonelik degerlendirme etkinliklerine de yer verilmistir (Yanpar, 2007). Yenilenen
programda, giinliik hayatta sik¢a kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri 6grencilerin
kazanmalar1 gereken temel hayat becerilerinden biri olarak goriilmektedir.
Yapilandirmaci yaklagimin temel aldigi 6grenenin bilgiye ulasmasi ve kendi bilgisini
olusturmast da bilgi ve iletisim teknolojilerinin birey tarafindan etkin olarak
kullanilmast gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir. Ayni zamanda yenilenen program
degisen bilgi, teknoloji ve sosyal kosullara gore uyarlanabilecek 6geler tasimaktadir

(Egitim Reformu Girigsimi, 2005). Buna gore dgrenme ortamlarinda yapilandirmact
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yaklasim esas alirken, bilgi ve iletisim teknolojilerini bu surece dahil edebilmek

gerekmektedir.
2.2.2 Yapilandirmacilik ve Teknoloji

Yapilandirmaci 6grenme; problem ¢6zme, Kritik diisiinme ve 6grencilerin aktif
katilimi iizerine temellenmistir. Ogrenciler onceki bilgi ve yasantilari iizerine yeni
durumu uygulayarak yeni bir anlam diizeyi olusturmak igin, yeni bilgi ile 6nceden var
olan zihinsel olusumlar1 birlestirir (Yanpar, 2007). Yapilandirmacilik 6gretmenden ¢ok
bireyin 6grenmeleri ile ilgilidir. Bu yiizden bilgiye ulasmak ve bu bilgiyi kullanmak
onemlidir. Burada 6grenenin bilgiye ulasmasinda bilgi ve iletisim teknolojileri 6nemli
bir rol oynar. Olusturmaci 6gretim tasariminda teknoloji, problem ¢ézmede isbirlikli
stireglerle bilginin 6grenciler tarafindan olusturulmasini, 6grenmenin ilgili ve anlaml
baglamlarda olmasini ve 6grenmeyi dgrencilerin kendi deneyimleriyle iliskilendirmesini
saglar (Tezci, 2003). Boylece oOgrencilerin 6grenme ortamlarinda bilgiye ulasma
gereksinimleri ortaya c¢ikmaktadir. Bilgiye ulagsmada Ogrencilere ders kitaplarinin
yaninda alternatif kaynaklarda sunulmalidir. Bu da sinif ortaminin yapilandirmaci
yaklagima uygun olarak diizenlenmesi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme
siirecine dahil edilmesi gerekliligini ortaya cikarmaktadir. Ogretimde yapilandirmaci
yaklasimin uygulandigi siniflar teknoloji, kaynak ve materyal zenginligine sahip, genis

ve rahat yapistyla kullanislt birer 6grenme alanidir (D6nmez, 2008).
2.2.3 Yapilandirmacilik ve ag arastirmasi

Bireyin kendi bilgisini yapilandirirken giinliik hayat ile iligkilendirmesi, 6n
o0grenmeleri ile baglantilar kurmasi, bilgiye ulagmasi ve analiz etmesi iist diizey zihinsel

becerilerinin gelistirilmesini de saglar.

Yenilenen Ilkdgretim Programinda bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkin olarak
kullanilmasi1  gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Ayn1 zamanda bireye bilginin
sunulmasindan ziyade, bireyin bilgiye ulasmasi da programda temel alinan
yapilandirmact  yaklasimm  gereksinimlerindendir.  Yapilandirmaci  &gretim
uygulamalari, karmasik ve gercek diinya problemleri temelinde, isbirligine dayali
ogrenme etkinlikleri yoluyla problemlerin ¢6ziimii igin 6grencinin bilgiye ulasmasi,
bilgiyi almasi, analiz etmesi, diizenlemesi ve kullanmasini gerektiren zengin ve

etkilesimli bir 6grenme ortami 6ngérmektedir (Giiltekin, Karadag ve Yilmaz, 2007).
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Boylece o6grenme ortamlarmin diginda bireyin bilgiye ulasmasindan ¢ok,
O0grenme esnasinda ve Ogrenme ortaminda bireyin bilgiye ulagmast Onem
kazanmaktadir. Internet bilgiye ulasmakta etkili yollardan biridir. Bu sinirsiz bilgi
kaynaginin egitimde kullanilmasi etkilesimli, isbirlik¢i ¢alismay1 ve etkili bir arastirma
aract olarak kullanilmasinda da ogrencilerin kendi bilgilerinin yapilandirilmasin
saglamaktadir (Forcier, 1999). Bununla beraber, egitim ortamlarinda teknolojinin
kullanilmasi, o6zellikle internetin egitsel olarak kullanilmasi egitim ortamlarinda
ogrenene yarar saglamakta ve dgrenme ortamlarini zenginlestirmektedir. Internetin simif
ici ve sinif dis1 6grenme etkinliklerinde bilgi kaynag: olarak kullanilmasi 6gretmen ve
ogrenci arasindaki iletisimi desteklemekte ve 6grencilerin isbirligi i¢inde galismalarini
saglamakta, aktif 6grenme stratejilerinin ve farkli 6grenme yollarinin kullanilmasina
ortam hazirlamaktadir (Ritter ve Lemke, 2000). Boylece 6grenin 6grenme surecine
katilimi arttirilmaktadir. Ayrica internet temelli 6gretim materyalleri zamanin etkin
olarak kullanimini ve smif disinda 6grenmeyi desteklemektedir (Ritter ve Lemke,
2000).

Internetin egitim ortamlarinda kullanilmasinin faydalarinin yaninda bazi énemli
sakincalar1 da bulunmaktadir. Ogrencilerin internet iizerinden sakincali sitelere
ulagmalar aileleri tarafindan hos karsilanmayabilir. Okullarin ailelere karst sorumlu
olmalar1 da bu konuda tedbir almalarini gerektirir. Internetin ikinci dezavantaji ise
bilginin organize olmamasidir. Ogrencilerin bir ders saati igersinde internetten bilgi
taramas1 yaptiklar1 disiiniilirse dersin biiyiik boliimiiniin  bilgiye ulasmak igin
harcanmas1 s6z konusudur. Diger bir problem ise erisilen bilginin niteligidir (Yanpar,

2007).

Gilinlimiiz siniflar1, 6gretmen ve ders kitaplarinin otorite kabul edildigi siniflar
olmaktan internet destekli bilgi kaynaklarinin kullanildigi smiflar olmaya dogru
degismektedirler. Bunun sonucunda, ogrenciler internette giivenilir bilgilerin elde
edilmesinde, internette bulunan bilginin degerlendirilmesi ve yararli bilginin
ayrilmasina ihtiya¢ duyarlar (Clark, 2000). Bu da internetin egitim ortamindan verimli
bir sekilde kullanilmasi i¢in Ogretmen rehberligini igeren egitim materyallerinin

gelistirilmesi gerekliligini ortaya ¢ikarir.

Internet kullanimimin egitim ortamlarina katkilarmin yaninda, etkili bir sekilde

kullanilmasi gerekliligini ortaya ¢ikmaktadir. Bu amagla Berine Dodge tarafindan 1995
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yilinda gelistirilmis olan WebQuest, bilgilerin tamaminin veya biiylik bir kisminin
internet kaynaklarindan edinildigi ve 6grenenin etkilesim i¢inde oldugu, arastirmaya
yonelik aktiviteler iceren bir Ogretim modelidir (Dodge, 1997). Yapilandirmaci
yaklasimi temel alan bu model, bireyin internet tizerinden eristigi, daha 6nceden
Ogretmen tarafindan hazirlanmis ve Ogrencinin arastirma yapacagl kaynaklarin
belirtilmis oldugu sayfalar igeren, giinliik hayat ile ilgili bir problemin ¢6ziimiini

gerektiren ve 0grencilerin isbirligi icinde ¢alismalarina imkan taniyan etkinlikler igerir.

Sorgulamaya yonelik bu ogretim teknigi, Ogrencilerin anlamli bir sekilde
bilgilerin ayrimin1 yapabilmelerini, kendilerine ait problem ¢dzme uygulamalar
gelistirmelerini ve internet kaynaklarmin etkilesimli bir sekilde kullanmalarin1 saglar
(Lim ve Hernandez, 2007). WebQuestler temelde yapilandirmaci yaklagima uygun
olarak hazirlanmaktadir. Ayrica WebQuest ile Ogretim, sosyal yapilandirmaciligin

egitimde uygulanmasinda ideal bir yoldur (Simina, 2005).
2.3 WebQuest
2.3.1 WebQuest’in Tanim

WebQuestin ne olduguna iliskin ilgili alanyazinda yer alan tanimlamalar bazi

farkliliklar arz etmekle birlikte genel olarak birbirine benzemektedir.

Dodge (1997), WebQuesti, “dgrencilerin birbirleriyle etkilesim halinde
calistiklar1 ve kullanacaklar1 bilgiyi internetten edindikleri arastirmaya dayali bir

aktivite” olarak tanimlamaktadir.

March (2003), WebQuest’i, internette gerekli kaynaklara baglanti kuran ve
Ogrencilerin temel arastirmalarinda, agik wug¢lu sorularinda, kisisel uzmanlik
gelisimlerinde ve yeni 6grenilmis bilgileri daha ayrintili bir 6grenmeye doniistiiren final
grup stireci katilimlarinda 6grencileri motive eden giivenilir bir 6grenme yapisi seklinde
tarif etmektedir. En iyi WebQuest 6grencilerin daha zengin tematik ilgileri gormesine

ilham olur ve 6grenmenin gergek diinyasina yardimci olur (March, 2003).

Ogrencilerin internette gezinti yaparken uygun olmayan sitelere girmesi biiyiik
bir risktir. Ek olarak internette bilgi arastirma bu konuyla ilgili bircok gereksiz bilgiye

de neden olabilir (Weeks, 2005). WebQuestte 6grenciler 6gretmen tarafindan dnceden
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belirlenmis kaynaklar {izerinde arastirma yaptiklart icin bu gereksiz bilgilerden

korunmus olurlar.

Halat (2007) ise WebQuesti “bir ¢esit bilgisayar tabanli 6grenme ve Ogretme
modeli” olarak tanimlamistir. Bu modelde, 6grenci 6grenme durumuna (etkinlikler, vs.)

aktif olarak katilmakta ve bu 6grenmede, internet bir kiitiiphane gibi kullanilmaktadir.

Asker (2007) yapmis oldugu kisa tanimla, WebQuesti “6grenim amacl
hazirlanmis bir web sayfasi” olarak nitelendirmektedirler. WebQuest, 6grencilerin,
verilen cazip gorevleri tamamlamak igin tek baslarina ya da gruplar halinde ¢alistiklar
ve sonuca ulagsmak icin gerekli kaynaklar: internetten edindikleri, arastirmaya dayali ve

uygulamali bir 6gretim etkinligidir.

WebQuest, dogru ya da gerg¢ek oldugu bilinen, gergek hayattan alinmis gorevler
verilecek sekilde hazirlanir. Bunun nedeni gorevi cazip kilmak ve yiiksek diizeyde
diisiinmeyi saglamaktir. Bu 6grencilere sadece bildikleri bilgiden daha fazlasini ya da
basit sorular1 cevaplamalarin1 gerektirir. Onlar edindikleri bilgi ile bir seyler yapmak
zorundadir. WebQuest, 6grencilerin zamanini en etkili bigimde kullanmalarini saglar.
Ogrenciler WebQuest sayesinde bilgiyi aramak yerine bilgi iizerine dikkatlerini
yogunlastirirlar. WebQuestte verilen gorev, 6grencilerin diistinmesini, analiz, sentez ve

degerlendirme seviyelerini destekleyecek sekilde hazirlanir (Asker, 2007; Kurtulus vd.,
2005; Kurtulus vd., 2006).

2.3.2 WebQuest Cesitleri

Dodge (1997) iki tiir WebQuestten s6z etmistir. Kisa sureli WebQuestlerde amag
bilgiyi kazanmak ve biitiinlestirmektir. Kisa sureli WebQuest sonrasinda, dgrenen
onemli dl¢lide yeni bilgiler edinir ve bu bilgileri anlamli hale getirir. Hazirlanilmasi ve
uygulanmasi bir veya li¢ ders saati siirebilir. Uzun sureli WebQuestlerde amag bilgiye
ulasarak, bilgiyi arttirmak ve sadelestirmektir. Uzun sureli WebQuest sonrasinda
Ogrenen bilgiyi derinlemesine analiz eder, farkli durumlara uyarlar ve anlamis oldugunu
sunarak gosterir. Uzun siireli bir WebQuest siif ortaminda bir ile dort hafta igerisinde

tamamlanmalidir.
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2.3.3 WebQuestin Boliimleri

WebQuestler, 6grencilerin internet iizerinden bireysel veya isbirligi icinde
calismalarm1  gerektiren  etkinlikler  igermektedir.  Ogrenciler  etkinlikleri
gerceklestirirken takip etmeleri gereken basamaklar vardir. Etkili bir WebQuestin sahip
olmasi gereken boliim ve 6zelikler ilgili alanyazinda su sekilde siralanmaktadir(Dodge

1997; Kelly, 2000; Kurtulus vd. 2005; Kurtulus vd. 2006; Halat 2007; Asker, 2007).

Giris: Bu boliimde amag, derse yonelik genel bir agiklama ve gerekli 6n bilgi
saglamaktadir. Bu kisimda, ders ve Ogrencilerin derste yapacagi etkinlikler kisaca
tanitilir. Yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verilir. Girig bolimi, 6grencileri motive
etmek i¢in hazirlandigindan en 6nemli 6zelligi, ¢aligma veya etkinligin 6grenciye ilging
bir senaryo ya da hikaye olarak sunulmasidir. Eger etkinliklerde 6grenciler i¢in uygun

gordiigiimiiz bir rol veya senaryo varsa 6grenciler bu boliimde bilgilendirilmelidir.

Gorev: Bu boliimde 6grencilere yapilmasi gereken etkinliklerin ne oldugu kisa
ve acik bir sekilde belirtilir. Bu bolimde 0&grenciler verilen siire igerisinde
tamamlayabilecekleri bir goérevle karsilagirlar. Bolimiin en 6nemli 6zelligi verilen

gorevlerin ¢ocuk i¢in anlamli, yapilabilir, ilging ve eglenceli olmasidir. Bu gorevler;
e (oziilmesi gereken bir problem ya da sir,
e Acikliga kavusturulmasi ve savunulmasi gereken bir durum,
e Dizayn edilecek bir {iriin,
e Analiz edilecek karmasik bir durum,
e Bir durum hakkinda sahsi goriis (diisiince) ifadesi,
e Olusturulmasi gereken bir ozet,
e Sanatsal degeri olan bir ikna mesaj1 ya da makale,

e Yaratict bir ¢aligma ya da 6grencinin topladig: bilgileri isleyip doniistiirmesini
gerektirecek her tiirlii ¢alisma olabilir. Eger dgrencilerden istenilen son iiriin bir
ara¢c gerektiriyorsa (web, kelime islemcisi, video vb.) ona da burada

deginilmelidir.
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Siire¢: Ogrencilere, gorevi yerine getirmeleri igin gececekleri basamaklarin
acikca tanimlandigr kisimdir. Hedefe ulasilabilmesi i¢in verilen bilgi veya yonergelerin
nasil takip edilecegi agiklanir. Bu boliimiin iyi belirtilmesi WebQuestin islevselligini
artirir. Bu boliimdeki basamaklar 6grencilere hitap ettigi i¢in climlelerde ikinci sahis
kullanilmast daha uygundur. Verilen basamaklarin daha iyi anlasilabilmesi i¢in sade bir
dil kullanilmas: uygundur. Ogrencilerin basarili olmalarin i¢in basamaklar/asamalar
ihtiya¢  duyuldugu kadar c¢ogaltilabilir. Ogretmenin rehberligi dogrultusunda

ogrencilerin bu asamayi olusturmalarina yardimer olunabilir.

Bu bolimde 6grencilere ulastiklar: bilgileri nasil diizenleyecekleri konusunda yol
gosterilmesi islerini kolaylastirir. Bu yol gosterme, akim semasi, 6zet tablosu, kavram

haritas1 ve benzeri diger diizenleme yapilar1 kullanma 6nerileri olabilir.

Ayrica bu yol gosterme, Ogrencilere bilgiyi analiz etmelerine yardimer olacak bir
kontrol listesi seklinde sorular verme veya dikkat edilmesi ve iizerinde diisiiniilmesi
gereken durumlar seklinde olabilir. Eger Ogrencilerin bu dersi tamamlamalari igin
gerekli ekstra bilgi ve yetenekler gerekiyorsa (beyin firtinasi nasil estirilir, bir uzmanla
nasil goriisme yapilir gibi) bununla ilgili hazirlanan veya yeri belirtilen yardimci

belgeler buraya eklenmelidir (Asker, 2007).

Kaynaklar: Kaynaklar, oOgretmenlerin daha Onceden sectikleri internet
linklerinden olugmaktadir. Ogrencilerin bilgisayar kullanabilme diizeylerine bagh
olarak, dgrenciler ilgili siteleri arastirma ve “planlayici”da yer alan bilgiyi kaydetme
firsatindan istifade edebilirler. Kaynaklar1 derlemek ¢ok zaman alabilir; 6gretmenler
bilgi ve okunabilirlik yoniinden son derece zor olabilecek siteleri ¢ikartabilirler. Bu
linkler sayesinde, 0grenciler Web sitesine kullanigsiz URL adresini yazmada endise

etmeyeceklerdir; sadece Kaynaklar sayfasindaki Hypertext link’ine tiklayacaklardir.
Bu boliim siire¢ boliimii igerisinde de verilebilir.

Degerlendirme: Bu kisimda 6grencilere ¢alismalarinin nasil degerlendirilecegi
aciklanir. Grup calismalarinin topluca mi, bireysel mi? degerlendirilecegi belirtilir.

Degerlendirme islemi bir tablo olarak ta sunulabilir.

Tabloda, tamamlanmasi gereken aktivitelerin yeterlik diizeylerine goére puanlar

belirtilir.
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Sonu¢: Burada, ogretmen ogrencilerin aktiviteyi tamamlayarak basarili bir

sekilde ulastiklar1 miifredat hedeflerini belirtir.

WebQuestin anahtar sifati, internet kaynaklarinin se¢iminde Ogretmenin
yonetebilecedi siizgec siireci olmasidir. Ogrenciler bu sayede bilgiyi saglamak icin
giivenilir bilgi kaynaklar1 elde ederler. Bunlara ek olarak ogrenciler baskalarinin
kaynaklarindaki bakis agisindan ¢ok internetten ilk kaynaklar1 kendileri
degerlendirebilirler (Weeks, 2005).

2.3.4 WebQuestin Ozellikleri

WebQuestler, 06grenci motivasyonunu yiikseltmede oldukga etkilidirler.
Dolayistyla 6grencideki 6grenmelerin etkililigi ve verimliligi 6grenci motivasyonlarina
bagl olarak artmaktadir. Ogrenciler motive olduklarinda sadece daha ¢ok caba sarf
etmekle kalmaz ayn1 zamanda baglanti kurmak i¢in zihinleri daha uyanik ve hazir olur.
Bu maksatla WebQuestlerde 6grenci motivasyonunu artirmak i¢in ¢esitli stratejiler
kullanilir. March (1998), WebQuestlerde 6grenci motivasyonlarini artirmada kullanilan

stratejileri su sekilde siralamaktadir;

WebQuestlerde kullanilan bu stratejilerden ilki; gergekten bir cevap gerektiren
merkezi bir soru kullanilmasidir. Ogrencilerin gercek diinya ile iliskili bir konuyu
anlamalari, varsayim kurmalar1 veya problem cdzmeleri istenir. Bu sayede 6grenciler,
sadece smif ortaminda anlam tagimayan, giinlilk yasamlariyla da bagdasan otantik bir
gorevle yiizlesmis olurlar. Ogretmenler, grencilerinin karsilik verecegi bir konu

sectiklerinde, ilgiyi daha ¢ok artirirlar.

WebQuestlerde 6grenci motivasyonunu artirmada kullanilan ikinci &zellik;
ogrencilerin calisacaklar1 gercek kaynaklar verilmesidir. Giincelligini yitirmis ders
kitaplari, ansiklopediler veya dergilerden ziyade Web sayesinde 6grenciler dogrudan
bireysel uzmanlara, arastirma yapilabilecek bilgi bankalarna, giincel haberlere
ulasabilir, hatta goriislerini almak igin gruplara bile bagvurabilirler. WebQuestler

Ogrencilerin igbirlik¢i gruplar halinde ¢calismalarini destekler.

Isbirlik¢i bir grupta 6grenciler rol aldiklarinda, belli bir yonde veya konunun
belli bir perspektifinde uzmanlasmalar1 gerekir. Boylece takim arkadaslarinin onlarin

gruba gercek uzmanlik getirmelerine giivenmeleri 6grenmeyi motive eder.
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Son olarak 6grenci takimmin gelistirdigi cevap, ¢6ziim, posta veya e-mail ile
gonderilebilir. Geri doniit veya degerlendirme icin gercek insanlara sunulabilir. Bu
otantik degerlendirme gergek bir grup cevabi ortaya koymalarinda ve ellerinden geleni

yapmalarinda 6grencileri motive eder.

WebQuestin temel ve genelde ihmal edilen 6zelliklerinden biri dgrencilerin
yiiksek diizey diisiinme gerektiren sorularla ugragmalaridir. Web basit bilgi erisimi i¢in
bir kaynak olarak kullanilabilir. Fakat bu, onun giiciinii hafifletir ve Ogrencilerin
aldanmasina sebep olur. Bilissel psikoloji ve yapilandirmacilik, WebQuest siirecinin
icine yerlestirilmistir. Ogrencilere yoneltilen soru sadece bilgi toplamakla ve dagitmakla
olmaz. Bir WebQuest 6grencileri bilgiyi herhangi bir seye doniistiirmeleri i¢in zorlar.
Bu, 6grencilerin bilgiyi, ana konular1 diizenleyen bir kiimeye, bir karsilastirmaya, bir

hipoteze, bir ¢6ziime doniistiirmelerini saglar (March, 1998).
2.3.5 Neden WebQuest?

Cagdas egitim anlayisi, Ogretmeni, Ogrenmeyi maksimum diizeyde
gerceklestirecek 0gretim yontemini se¢gme ve uygulama sorumlulugu ve zorunlulugu ile
kars1 karsiya birakmaktadir. Burada dikkat edilmesi gereken en onemli unsur, ¢agin
gerektirdigi niteliklere sahip bireylerin yetistirilmesinde ¢agin getirdigi yeniliklerin
kullanilmast zorunlulugudur. Bu yeniliklerin basinda da teknolojinin ve bireylerin
ogrendigi kavramlar1 Oziimsemelerini saglayacak materyallerin egitimde kullanimi
gelmektedir. Teknolojinin egitimde kullanilmasi s6z konusu oldugunda ise “bilgisayar”

ilk akla gelen teknolojik ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Tosun, 2007).

Bilgisayar, diger oOgretim araglarindan farkli olarak Ogretme ve Ogrenme
acisindan benzersiz imkanlar sunan ¢ok yonlii bir aragtir. Bilgisayarin egitimdeki dnemi
ve bilgisayar1 diger araclardan ayirt eden en Onemli 6zelligi bir iretim, Ogretim,

yOnetim, sunu ve iletisim araci olarak kullanilabilmesidir (Yalin, 2002).

Internet giiniimiiz diinyasinda her alanda oldugu gibi egitim alaninda da biiyiik
bir 6neme ve kullanim alanina sahiptir. Bilgisayar kullaniminin artmasi ve 6zellikle de
internet kullaniminin yayginlagmasi bilgisayarlarin egitim ortamlarinda daha sik
kullanimini saglamistir. Internetin bilgiye ulasmayi biiyiik 6lciide kolaylastirmis olmasi

stiphesiz ki egitim ortamlar1 agisindan ¢ok biiyiik bir gelismedir.
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Boldt, Gustafson ve Johnson (1995)’a gore internet, dgrencilerin 6grenme

aligkanliklarini ve deneyimlerini zenginlestirmek i¢in kullanabilecekleri miikemmel bir

aractir (Altun ve Altun, 2000). Bilgisayarin egitim alaninda kullanilmasimin egitime

katkilar1 sOyle siralanabilir (Baykal, 1984; Hizal, 1989; Akt: Cavus, 2006).

Bilgisayar;

X/
°

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

Ogrenmeye etkin katilim saglar. Aktif 6grenmenin 6ne ciktigi giiniimiizde,

Ogrenci bilgisayar destekli egitim sayesinde pasif konumdan aktif konuma gecer.

Etkilesimli bir aractir. Ogrenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini

kullanmay1 6grenir.

Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistirectir ve sabr1 sonsuzdur.
Istenildigi kadar tekrar olanag1 saglar.

Hizl1 6grenim saglar. Dolayisiyla zamandan tasarruf saglanir.

Yazi tahtasi ve ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses ve
benzeri ¢ok ¢esitli bildirim simgesi durgun ya da hareketli olarak kullanilabilir

ve ¢esitli kaynaklardan yararlanilabilir.
Uygun bi¢imde hazirlanmis her tiirlii programi kullanabilir.

Ders yazilimlarinda ¢ok degisik siirprizlere yer verilerek, egitim zevkli ve ilgi

cekici hale getirilebilir.
Ogrenmeyi bireysellestirir.
Bireysel 6gretimde ve grup 6gretiminde kullanilabilir.

Egitim alaninda yonetim, arastirma, rehberlik ve psikolojik danigma, 6lgme

degerlendirme ve 6gretim hizmetlerinde kullanilabilir.

Ogrencilerin sorulara verdigi cevaplar1 kaydeden ve istenildigi an sonuglari

bildiren essiz bir sinav aracidir.

March (2000), bilgisayarla 6grenmeyi otomobil kullanmaya benzetmistir.

“Calistr, vitesi degistir ve gitmek istedigin yere git”. Bilgisayar kullanmak 6zelliklede
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internet lizerinde gezinti yapmak otomobil kullanmak kadar kolay oldugu i¢in biz
mantiksiz beklentileri degerlendirmeyiz. Ornegin, “bir otomobil kazasiz belasiz aile
tatillerini garanti eder mi?” sorusunu hi¢ diisiinmeyiz. Oysaki bilgisayarin sagladigi

imkanlarin siir tanimayisi beraberinde bir takim zararlar1 da beraberinde getirmektedir.

Bilgisayarin ve buna bagli olarak internetin egitim Ogretim faaliyetlerinde
kullanilmasinda dikkatle iizerinde durulmasi gereken nokta, internetin sagladig
bilgilerin giivenilirligi ve kullanilacak bilgiler disinda Ogrencileri olumsuz yonde
etkileyebilecek birgok gereksiz ve kotii icerikli ortami da biinyesinde barindirmasidir.
Internet denilen ugsuz bucaksiz bilgi deryasinda dgrencilerin faydasina olacak birgok
bilginin yani sira, onlarin zararina olacak c¢ok sayida fazla web sitesi bulunmasi ve
Ogrencilerin bu zararh siteleri ziyaret etmesini sinirlayamayisimiz biiyiik bir sorun
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat bu durum elbette bilgisayarin egitim ortaminda
kullanimmna engel degildir. Bilgisayarin egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilmasi
yoniinde ¢esitli yaklasimlar gelistirilmistir. Bu yaklagimlardan biri de, proje taban1 San
Diego State iniversitesinden Bernie Dodge tarafindan 1995 yilinda olusturulan
“WebQuest” yaklagimidir.

2.3.6 Webquestin Yararhhklar:

Halat (2005), yaptig1 ¢calismalardan sonra, WebQuestin yararliliklarini su sekilde

belirlemistir:

< Ogrenciye yeni bilgiye ulagmak icin geleneksel ders kitab1 kullanimindan farkli

bilgi edinme kaynaklar1 ve yollar1 saglar.

X/

< Ogrenciye 6grendigi farkli bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya aktarma
becerisi kazandirir.
% Kazandigl/ 6grendigi bilgiyi organize edebilme yetenegi gelistirir.

¢ Verilen bilgi/ yonergeleri takip edebilme becerisi kazandirir.

¢ Farkli kaynaklar tarayarak analiz edebilme, sentez yapabilme, degerlendirme ve

sonug ¢ikarabilme becerileri gelistirir.

< Ogrencilerin aktif olarak kendi kendine bilgi kazanimin saglar.



X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4
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Teknoloji kullanim uyumlulugunu artirir (internetin egitim amagh kullaniminm

saglar).

Ogrenciye sanal bir ortamda bir isi yasiyormuscasina yaparak deneyim

kazanmasini saglar.

Grup ¢alismasini destekler.

Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
Ogretmene farkli bir degerlendirme modeli sunar.

Ogretmene 6grencinin verilen bilgiyi ne kadar ve ne asamada kullanabildigini

gosterir.

Ogretmene ogrencilerin teknoloji kullanma becerilerini degerlendirme firsati

saglar.

Ogretmenin kigisel beceri ve kabiliyetlerinin gelismesinde 6nemli rol oynar
(farkli konular i¢in farkli senaryolar kurabilme veya hikayecikler yazabilme,
Ogrenciye yararli web sitesi segebilme, degerlendirebilme ve kavramlar1 giincel

hayatla iligkilendirme firsat1 saglar).

2.3.7. Webquestin Stmirhiliklar:

Halat (2005), yaptig1 calismalardan sonra, WebQuestin sinirliliklarini su sekilde

belirlemistir:

X/
L X4

X/
L X4

Hazirlamasi zor ve zaman alici bir yontemdir.
Bilgisayar imkani ve internet erisimi olmayan yerlerde uygulanmasi zordur.

[Ikdgretim diizeyinde yeterli Tiirkge web sitelerinin olmamasi, giivenilir
kaynaklarin (web sitelerinin) bulunmasindaki, degerlendirilmesindeki ve
secilmesindeki  giicliikkler,  ilkogretimde = WebQuestin  uygulamasini

zorlastirmaktadir.
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% Ilkogretim diizeyi &grencileri WebQuest gibi bir araci kullanirken, basarili
olabilmeleri i¢in aracin kullanimina yonelik 6n egitimden gecmeleri

gerekmektedir.
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BOLUM 111

Yontem

Bu boéliimde aragtirmanin modeli, evren ve Orneklem, verilerin toplanmasi ve

verilerin analizi basliklarina deginilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmanin deneysel yontemle gergeklestirilecek olan kisminda, ag arastirmasi
aract kullanilarak olusturulan 6grenme ortaminin akademik basari tizerine etkisi test
edilmek istendiginden bu asamada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanilacaktir. Deneyde “akademik basar1 ve tutum” bagimli degisken, “ag arastirmasi

kullanilarak olusturulan egitim ortam1” bagimsiz degisken olarak kullanilacaktir.

Tablo 1. Arastirma deseni tablosu

Gl R 011 X 01.2

G2 R 021 02.2

G1 : Ag arastirmasi yonteminin uygulandigi grup
G2 : Teknoloji destekli geleneksel Ogrenme Ortam1
R : Yansizlik

X : Deneysel islem

0O1.1, 02.1 : Ontest

01.2, 02.2 : Sontest



Tablo 2. Uygulama siireg tablosu
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Deneysel islem Arastirma Uygulama Deneysel islem
oncesi gruplari sonrasi
-Tutum o6l¢egi Grupl Webquest aracinin -Tutum o6lgegi
(Ontest) kullanildig1 6grenme  (sontest)
-Bilgisayar dersi ortami -Performans

basari testi
(6ntest)

-Ogrenci tanima

Grup2 (Kontrol Grubu)

Teknoloji destekli
geleneksel yonteminin

uygulandig1 6grenme

degerlendirme Olgegi
-Akademik basar1
testi

formu ortami

3.2.Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni, Tiirkiye’deki ilkdgretim okullarinda 6grenim gérmekte
olan 6.smif 6grencilerinden olusmaktadir Calisma evreninden arastirmanin 6rneklemi
belirlenmigtir, Orneklem segilirken "amacgli o6rnekleme" yontemi kullanilmistir.
Ormneklemi okulda bulunan 67 tane 6. sinif 6grenci arasindan segilen 40 dgrenci grubu

olusturmaktadir.

Amagli 6rnekleme; arastiricinin isine en ¢ok yarayacak bilgileri alabilecegi
denekleri kendisinin tayin etmesidir. Bilgi toplamak amaciyla bagvurulur (Akdur,
1996). Amagli 6rnekleme yontemleri tamamen nitel arastirma yontemleri i¢inde ortaya
cikmistir. Amachi O6rnekleme zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlarin

derinlemesine ¢alismasina olanak vermektedir (Yildirim ve Simsek, 2000).

Orneklem Boyabat Atatiirk 1. Okulu 6. smif 6grencilerinden olusmustur.
Orneklem bir devlet okulu dgrencilerini igermekte, sosyo-ekonomik durum bakimindan
diisiik, orta, yiiksek seviyede dgrenciler yer almaktadir. Ilkdgretim 6. Sinif seviyesi
Bilisim Teknolojilileri dersi miifredat1 ag arastirmasi aracinin kullanilmasina daha

uygun oldugu i¢in 6. sinif 6grencileri secilmistir.

Ogrenme ortami 15+1 Bilgisayardan olusan bilisim teknolojileri smifidir.

Ogrenme ortam1 projeksiyon cihazi, akill tahta gibi teknolojik araclardan yoksundur.
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Bilisim Teknolojileri dersi gibi uygulamali bir derste 6grenenlere rehberlik edecek ag

arastirmasi se¢ilmistir.

Tablo 3. Ogrenme ortamu 6zellikleri

Bilisim Teolojileri Simifi Ogrenme Ortamu Araclar D.G K.G
Internet Baglantisi Var Var
Projeksiyon Yok Yok
Akillh Tahta Yok Yok
Bilgisayar sayisi 15+1 15+1

D.G.:Deney Grubu
K.G.:Kontrol Grubu

Kontrol grubu ile 5 ders saati Bilisim Teknolojileri laboratuarinda teknoloji
destekli geleneksel yontemlerle ders islenmistir. Deney gruplartyla 5 ders saati Bilisim
Teknolojileri laboratuarinda, ag arastirmasi araci kullanilarak ders islenmistir. Ayrica
deney grubunda bulunan 71 6grenci WebQuest sayfasin1 okul disinda da uygulama

suresi boyunca toplam 80 defa ziyaret etmislerdir.

3.3.Kullanilan Ag Arastirmasinin Olusturulmasi

Kullanilan yazilimin temel olarak olusturulmasinda Adobe Dreamweaver CS3
ve Adobe Photosop CS3 yazilimlari kullanilmigtir. Agarastirmasinda bulunan 6grenciler
igin hazirlanmis senaryo iinite kazanimlarina uygun olarak arastirmaci tarafindan

hazirlanmistir.

Ag aragtirmasinin hazirlanan goérev basamaginda ogrencilerin tamamlamalari
gereken adimlar belirlenmistir. Ogrencilerin bir gazeteci gibi diisiiniip, sinifga

olusturacaklar1 gazetelerin boliimlerini belirlemeleri saglanmistir. Belirlenen boliimlere
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yonelik kaynaklar kisminda Ogrencilerin arastirmalarina yardim edecek olan web
sayfalarinin adresleri verilmistir. Siire¢ boliimiinde ¢alismanin adimlarinin bes haftalik
uygulama siirecine nasil dagitildigi ve bu zaman dilimini nasil kullanmalar1 gerektigi
acikca belirtilmistir. Hazirlanan ag arastirmasi sayfasina iliskin ekran goriintiileri Ek 6

de verilmistir.
3.4.Verilerin Toplanmasi

Arastirma siirecinde nitel ve nicel veri toplama araglarindan yararlanilmistir.
Nicel veri toplama araglari; 6grenenlerin akademik basar1 diizeylerini belirlemede
kullanilan akademik basar1 6lgeginden ve bilisim teknolojileri dersi tutumlarina yonelik
orgenci tutum oOlgeginden olusmaktadir. Nitel veri toplama araglar ise kisisel bilgiler

formu ve 6grenci goriismelerinden olusmaktadir.
3.4.1.Nicel veri toplama araglari

Bu alt boliimde arastirmada kullanilan nicel veri toplama araglari ile ilgili bilgi

verilmektedir.
3.4.1.1.Akademik Basar1 Olcegi

Ag arastirmasi ile gelistirilen bir 6grenme etkinliginin, 6grenenlerin akademik
basar1 diizeylerinin gelisimi {izerindeki etkisini belirlemek amaciyla gelistirilen

akademik basari dlgegi kullanilmistir (Ek—1 Basar1 Olgegi).

Deney ve kontrol gruplarinda Ontest ve sontest olarak uygulamak {izere
hazirlanan testin ilkdgretim okullarinda uygulanabilir olmasmna dikkat edilmistir.
Bilisim Teknolojileri dersi akademik basar1 testi hazirlanirken 6ncelikle, uygulama
siiresince 1islenecek konularin alt 6grenme alanlart ve kazanimlari belirlenmistir.
Islenecek konularin agirliklar1 belirlenerek kapsam gegerliligini saglamasi agisindan
islenecek her konuyla ilgili yeterli olabilecek sorulara yer verilmis ve hazirlanan test
deneysel islem Oncesinde iki alan uzmanina incelettirilerek kapsam gecerliligine

bakilmaistir.

Uzman goriigleri alinarak toplam 25 sorudan olusan denemelik bir form
olusturulmustur. Olusturulan denemelik form uygulama yapilacak olan ¢alisma grubuna

benzer ozelliklere sahip bir gruba uygulanmistir. Bu uygulama sonucunda elde edilen
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verilere gore test, 6l¢cme ve degerlendirme alaninda da bir uzmana incelettirilerek 6lgek
gecerliligine ve giivenirligine bakilmig, Onerilen diizenlemeler yapilmistir. Pilot
uygulamada SPSS programi kullanilarak basari testinin giivenilirligi analiz edilmistir.
Testin test-tekrar test yontemi kullanilarak hesaplanan giivenilirlik katsayisi 0,948
olarak bulgulanmistir. Son olarak tekrar uzman gorlisii alinarak testin kapsam

gecerligini saglayacak 20 soru secilerek teste son sekli verilmistir.
Basari testinde alan uzmanlarindan alinan geri doniitlere gore yapilan degisiklikler:

e Basan testinin l.sorusunda yer alan “gorsel materyal > ifadesi “gorsel 6geler

(resim, fotograf, ¢izim ve tablolar) ” ifadesi ile degistirilmistir.

e Basan testinde yer alan 12. soru da yer alan ‘“arama motoru” ifadesi
degistirilmis, Ogrencilerin daha kolay anlayabilecegi “arastirma yapmak icin

kullanilan web sayfas1” ifadesi kullanilmistir.

e Basan testinde sorularin arasinda yer alan Dogru-Yanlhs tipi sorular
birlestirilerek Dogru-Yanlis sorular1 baghigi altinda basar1 testinin son

boliimiinde toplanmuistir.

Deney oOncesi On test kullanilarak deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin arastirmadaki konular ile ilgili kazanimlarin ne kadarma sahip olduklar1
goriilmiistiir, deney sonrasi ise deney ve kontrol gruplarina son test seklinde

uygulanarak elde ettikleri kazanimlar 6l¢iilmeye ¢alisiimistir.
3.4.1.2.Tutum Olcegi

Tutum Olgegini gelistirmekteki amag ag arastirmasi gibi bir ara¢ kullamldiginda
ogrenenlerin Bilisim Teknolojileri dersine yonelik tutumlarmin gelisip gelismedigini

belirlemektir (EK 2: Bilisim Teknolojileri Dersi Tutum Olgegi).

Olgegin kapsam gecerliliginin belirlemesinde ii¢ uzmanin goriisii alimustir.
Olgegi inceleyen uzmanlarin tesviyeleri dogrultusunda dlgegin 16.maddesinde yer alan
“Bilisim Teknolojileri ders saatlerinin sayis1 azaltilsa mutlu olurum.” Ifadesinin,
uygulamanin yapilacag 6.siniflarda bilisim teknolojileri dersi bir saat oldugu ig¢in
azaltilmas1 gibi bir durumun s6z konusu olamayacagindan 6l¢ekten ¢ikarilmasina ve bu

ifade yerine “Bilisim Teknolojileri dersinde 6grendiklerimin benim i¢in gereksiz
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oldugunu diisiiniiyorum.” Ifadesinin kullanilmasma karar verildi. Arastirmada
Ogrencilerin bilisim teknolojilerine yonelik tutumlarint 6lgmek i¢in Baykul’ un(1990)
gelistirdigi “Matematik Tutum Olgegi” ,bilisim teknolojileri dersine uyarlanarak
kullanilmistir. Olgek 20 maddeden olusmaktadir. Olgek 5 dereceli likert tipi dlgek
formunda diizenlenmistir. Dereceler “Karsiyim”, “Katilmam”, ‘“Kararsizim”,
“Genellikle Katilirim”, “Tamamen Katiliyorum” bigiminde belirtilmistir. Ankette 20
madde bulunmaktadir bu maddeler igersinden 1, 2, 5, 7, 8, 9, 11, 12, 14 ve 17.maddeler
olumlu, 3, 4, 6, 10, 13, 15, 16 ve 18, 19, 20. maddeler ise olumsuzdur. Anket icerisinde
olumsuz ifadeler ters puanlanmigtir. Yapilan pilot uygulama sonucunda o&lgegin
Cronbach Alpha katsayist 0,809 olarak belirtilmektedir. Bu o6lgegimizin gegerliligi
konusunda bize yardimci olmaktadir. Olgek bu degerler dogrultusunda tek boyutlu,
giivenilirlik ve gegerlik bakimindan yeterli sayilabilecek Likert tipi bir Olgektir.

Olgekten bir dgrencinin alabilecegi puan 20 ile 100 arasindadir.
3.4.2. Nitel veri toplama araclari
3.4.2.1. Kisisel Bilgi Formu

Bu ¢alismada kullanilan “Kisisel Bilgi Formu”, deney ve kontrol gruplarinin
denklestirilmesinde faydalanilmak amaciyla uygulanmistir. Taslak olarak hazirlanan
form meslek grubu igerisinde tartisilmis, uzman goriisii alinmisg, getirilen Oneriler ve
elestiriler 1s181inda forma son sekli verilmistir. Bu formda 6grencilerin; cinsiyeti, anne-
babanin 6grenim diizeyleri, ailenin maddi durumu, ailenin 6grencilere karst yaklagimi,
ogrencilerin evlerinde internet baglantis1 ve bilgisayarin bulunup bulunmadig ile ilgili

sorulara yer verilmistir.

Kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerin aile gelir diizeyleri incelendiginde
her iki grupta bulunan ogrencilerin ailelerinin orta diizeyde gelire sahip oldugu

gOriilmiistir.



Tablo 4. Ogrenci demografik 6zellikleri

Ozellikler DG KG
N % N %

Cinsiyet Kiz 12 %60 13 %65

Erkek 8 %40 7 %35
Evinde Bilgisayar Olan 10 %50 10 % 50
Bilgisayar  Bilgisayar 10 %50 10 % 50
Kullanma  Olmayan
Evinde Internet Baglantis1 7 %3 4 % 20
Internet Olan
Baglantisi  Internet Baglantis1 13 %65 16 % 80
Bulunma Olmayan
Sosyo- Diisiik 4 %20 8 % 40
ekonomik  Orta 13 %65 7 % 35
durum Yiiksek 3 %15 5 % 25

3.5.Verilerin Analizi

29

Aragtirmanin genel amacini ifade edebilmek icin cevap aranan alt problemlere
yonelik toplanan verilerin gerekli istatiksel ¢oziimlerini degerlendirmek i¢in SPSS 13.0
programi kullanilmistir. Akademik basari testi ve tutum testi deney ve kontrol grubuna
Ontest-sontest olarak uygulanmis. Gruplar arasi karsilastirmalarda t-testi ve varyans
analizi kullanilmistir. Anlamlilik diizeyi olarak .05 degeri esas alinmugtir. Nitel verilerin

analizi de toplanan kisisel bilgi formlarinin detayli olarak ¢coziimlenmesiyle yapilmistir.
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BOLUM 1V
Bulgular ve Yorumlar

Bu boéliimde arastirmanin amaglart dogrultusunda toplanan verilerin analizi

sonucunda elde edilen bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
4.1.Bulgular

4.1.1 Pilot Calisma Bulgular:

a. Basar testi ¢alismadan once giivenirliligini sinamak amaciyla on test- son test
seklinde gruba uygulanmis ve elde edilen sonuglar Tablo 5°de ifade edilmistir.
Tablodan elde edilen sonuglara gore testin test-tekrar test yontemi kullanilarak
hesaplanan giivenilirlik katsayisit 0,948 olarak bulunmustur. Bu deger testi

deneysel islem siirecinde kullanmak i¢in anlamli bir degeri ifade etmektedir.

Tablo 5. Pilot uygulama Ontest-sontest basari testi giivenilirlik sonuglar

Ol¢iim N X S Sd Giivenilirlik
(r)
Ontest 20 64,75 17,08 19 948

Sontest 20 72,50 17,43
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Pilot uygulama sonrasinda testte yer alan her bir madde i¢in madde analizi

yapilarak Tablo 6°da basar testine ait madde giicliikleri ve ayirt edicilikleri verilmistir.

Tablo 6. Basari testine ait madde giigliikleri ve madde ayirt edicilikleri

Maddeno 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Giiclik ,708 ,697 ,682 ,715 ,699 ,715 ,715 ,709 ,721 ,669

(p)

Aymahk 314 387 514 256 ,359 ,324 342 257 ,287 ,639

(r)

Maddeno 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Giigliik ,724 ,718 ,709 ,702 ,733 ,703 ,707 ,684 ,715 ,691

(p)

Aymeahk 220 210 262 ,339 ,356 ,325 ,27/5 ,501 ,241 ,440

(r)

Tablo 4 incelendiginde tiim maddelerin ayirt edicilik endeksi (r) > 0.20 ve
madde giicliik endeksi (p) > 0.5 oldugundan dolay1 teste yer alan tiim maddelerinin ayirt

edici ve kullanilabilir maddeler oldugu sonucuna vartlmaigstir.

b. Bilisim teknolojileri dersi tutum 6lgegi ¢alismadan dnce glivenirliligini sitnamak
amaciyla on test- son test seklinde gruba uygulanmis ve elde edilen sonuglar tablo
6’da ifade edilmistir. Testin test-tekrar test yontemi kullanilarak hesaplanan
giivenilirlik katsayist 0, 89 olarak bulunmustur. Bu deger testimizi deneysel islem

stirecinde kullanmamiz i¢in anlamli bir degeri ifade etmektedir.
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Tablo 7. Pilot uygulama 6ntest-sontest tutum 6lgegi giivenilirlik sonuglar

Ol¢iim N X S Sd Giivenilirlik

(r)
Ontest 20 66,85 20,08 19 .890
Sontest 20 78,50 19,16

Pilot uygulama sonrasinda testte yer alan her bir madde i¢in madde analizi

yapilarak Tablo 8’de tutum testine ait madde giigliikleri ve ayirt edicilikleri verilmistir.

Tablo 8. Tutum testine ait madde giigliikleri ve madde ayirt edicilikleri

Maddeno 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Giicliik 963 ,964 ,964 ,963 ,966 ,964 ,965 ,966 ,964 ,965

(p)

Aymahk 869 ,787 ,858 ,891 /599 ,823 ,636 ,611 ,793 ,688

(r)

Maddeno 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Giicliik 963 ,962 ,964 ,964 ,967 ,964 ,964 ,963 ,966 ,964

Aymahk 856 921 746 ,767 ,570 ,836 ,772 ,839 ,556 ,759

(r)
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Tablo 8 incelendiginde tiim maddelerin ayirt edicilik endeksi (r) >0.20 ve
madde giicliik endeksi ( p) > 0.5 oldugundan dolay1 teste yer alan tiim maddelerinin

ayirt edici ve kullanilabilir maddeler oldugu sonucuna varilmastir.

Olgegin kapsam gecerliligini smamak amaciyla ii¢ alan uzmanin goriisiine
basvurulmustur. Uzmanlardan gelen yorumlara gore dlcek maddelerinde degisiklikler

yapilmustir. Olgekte yer alan sorularin belirlenen kazanimlari karsilamas1 saglanmustir.
4.1.2. Deneysel Islem Bulgular

Bu boliimde, arastirma kapsaminda elde edilen bulgular ve yorumlarina yer
verilmistir. WebQuest araci kullanilan 6grenme grubundaki 6grencilerin dntest-sontest

erisi puan ortalamalarina iliskin istatistiksel analiz Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9. Deney grubu 6ntest-sontest 6grenci basarisi t-testi sonuglari

Olgiim N X S Sd t p
Ontest 20 66,84 21,096 19 -2,432 .026
Sontest 20 73,42 18,786

Bilisim teknolojileri dersinde, ag arastirmasi araci kullanilan 6grenme ortaminda
yer alan deney grubunun Ontest-sontest basari testi puan ortalamalari arasinda fark olup
olmadigini gérmek icin yapilan analizler Tablo 9°da verilmistir. Tablo 9’da gorildigi
gibi, ag arastirmasi aracinin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin Ontest basari testi
puan ortalamalar (X=66,84), standart sapmalar1 (S=21,096), sontest basar1 testi puan
ortalamalar1 (X=73,42), standart sapmalar1 (S=18,786) olarak bulunmustur. Deney
grubundaki 6grencilerin ag arastirmasi sonucu akademik basarilarin yonelik anlamli bir

artis oldugu bulunmustur, t(19)=-2.432, p<.05.

Bu bulgular ilkdgretim altinct simif bilisim teknolojileri derslerinde ag

aragtirmasi aract kullanilarak olusturulan 6grenme ortaminin teknoloji destekli
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geleneksel Ogretim yontemine gore Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik

basarilarini artirmada etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Ontest-sontest erisi puan ortalamalarina

iligkin istatistiksel analiz Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10. Kontrol grubu 6ntest-sontest 6grenci basarisi t-testi sonuglari

Olciim N X S Sd t p
Ontest 20 66,67 20,292 19 -, 750 464
Sontest 20 68,61 19,236

Kontrol grubu 6grencilerinin basari testi sonuglar1 degerlendirildiginde Ontest
basar1 puan ortalamalar1 (X=66,67), kontrol grubu Ogrencilerinin basar1 testi sontest
puan ortalamalar1 (X=68,61) olarak bulunmus, basari yoOniinden bir artis oldugu
gozlenmis fakat kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarin yonelik anlamli
bir artis olmadigi bulgulanmistir, t(19)=-,750, p>.05. Teknoloji destekli geleneksel
O0grenme yonteminin uygulandigi 6grenme ortami Sgrencilerin akademik basarilarini

artirmada etkili olamamuistir.

Kontrol ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin sontest erisi puan

ortalamalarina iligkin istatistiksel analiz Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Kontrol grubu-Deney grubu sontest 6grenci basaris1 bagimsiz t-testi sonuglari

Olgiim N X S Sd t p
Kontrol 20 68.61 1957143 19 -2,072 ,046
Grubu

Deney 20 73,42 18,78627

Grubu
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Deney-kontrol grubu &grencilerinin basart testi sonuglart bagimsiz t-testi ile
karsilastirildiginda, teknoloji destekli geleneksel 6gretim yonteminin kullanildig
kontrol grubu 6grencilerinin son test basar1 puan ortalamalar1 (X=68,61), ag arastirmasi
aract kullanilan deney grubu ogrencilerinin bagar1 testi sontest puan ortalamalari
(X=73,42) olarak bulunmus, basar1 yoniinden deney grubunun daha basarili oldugu
gbozlenmis ag arastirmasi araci kullanilan 6grenme ortaminda yer alan 6grencilerin
akademik basarilarma yonelik anlamli bir fark oldugu bulgulanmstir, t(19)=-2,072,
p<.05.

Kontrol grubu-Deney grubu sontest
ogrenci basarisi t-testi grafigi

74
72 -
70 -

73,42

68,61 | —*— Kontrol Grubu
68 1 66,67

66 - 66,84
64 -
62 :

1 2

on test -son test

—e— Deney Grubu

Basari testi puan
ortalamalan

Sekil 1. Kontrol grubu-Deney grubu 6n test-sontest 6grenci basari testi sonug grafigi

Deney grubu oOgrencilerinin Ontest-sontest tutum puan ortalamalarma iliskin

istatistiksel analiz Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12. Deney grubu ontest-sontest tutum testi t-testi sonuglari

Olciim N X S Sd t p
Ontest 20 75,90 14,422 19 -,138 .892
Sontest 20 76,55 16,106

Deney grubu Ogrencilerinin  tutum  Olgegi  Ontest-sontest  sonuglari
degerlendirildiginde, Ggrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlarinda
anlamli bir artis olmadig1 bulgulanmstir, t(19)=-,138, p>.05. Ag arastirmasi aracinin
kullanildig1 6grenme ortami Ggrencilerin bilisim teknolojileri dersine karsi tutumlarini

artirmada etkili olamamustir.

Kontrol grubu 0Ogrencilerinin Ontest-sontest tutum puan ortalamalarma iligkin

istatistiksel analizler Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Kontrol grubu 6ntest-sontest tutum testi t-testi sonuglari

Olgiim N X S Sd t p
Ontest 20 82,06 12,657 19 -,186 .855
Sontest 20 82,75 10,479

Kontrol grubu ogrencilerinin  tutum  Olgegi  Ontest-sontest  sonuglari
degerlendirildiginde Ogrenenlerin bilisim teknolojileri dersine karst deney grubu
Ogrencilerine oranla daha olumlu tutuma sahip olduklar
goriilmiistiir(X1,K=82,06>X1,D= 75,90). Bununla beraber deney grubunda yer alan
Ogrencilerin bilisim teknolojileri derinse yonelik tutumlarinda anlamli bir artis olmadigi

bulgulanmistir, t(19)=-,186, p>.05.

(X1,K= Kontrol grubu 6n test tutum puani ortalamasi)

(X1,D= Deney grubu 6n test tutum puani ortalamasi)
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Deney grubundaki 6grencilerin demografik bilgilerini i¢eren sontest erisi puant,

sbs puani, maddi durum ve cinsiyetlerine iliskin korelasyon analizi Tablo 14°de

verilmistir.
Tablo 14. Deney grubu korelasyon tablosu
Sontest Cinsiyet  Sbs Maddi
durum
Korelasyon 1 190 907(**) 435
degeri ' ’ ’
Sontest Y 435 ,000 ,062
N 19 19 19 19
Cinsiyet Korelasyon ¢, 1 186 -,190
degeri ’ ’ ’
p 435 445 437
N 19 19 19 19
Shs Korelasyon 907(**) 186 1 591(*)
degeri ’ ’ ’
Y ,000 ,445 ,008
N 19 19 19 19
Korelasyon - 435 190 5el(Y) 1
degeri
Maddidurum p 062 437 ,008
N 19 19 19 19

(**): Iki degisken arasindaki iliskinin yiiksek derecede oldugunu gésterir.

(* ): Iki degisken arasindaki iliskinin orta derecede oldugunu gosterir.

Deney grubu basari testinden elde edilen son test sonuglar1 ve 6grenci tanima
formundan elde edilen cinsiyet ve okulda yapilan son SBS denemesinden aldiklar
puanlar, ailelerin maddi durumlar arasindaki korelasyon incelendiginde son test — SBS
puani arasinda anlamli bir iliski oldugu, son test — maddi durum arasinda ise anlamli bir
iliski olmadig1 goriilmiistiir. SBS puani ve ailenin sosyo-ekonomik diizeyini ifade eden
maddi durum degeri arasinda orta seviyede korelasyon degeri 0,591 olan bir iliski

bulunmaktadir.
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Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin sontest erisi puani, SBS puani-maddi

durum ve cinsiyetlerine iligskin korelasyon analizi Tablo 15’de verilmistir.

Tablo 15: Kontrol grubu korelasyon tablosu

Sontest Cinsiyet  Sbs Maddi
durum
Korelasyon ) ek ok
degeri 1 ,210 ,7198(**) ,162(**)
Sontest p 403 ,000 ,000
N 20 20 20 20
Korelasyon 210 1 -.395 000
degeri ’ ’ ’
Cinsiyet p 403 ,105 1,000
N 20 20 20 20
Korelasyon ox ) Hok
degeri 798(**)  -,395 1 ,739(**)
Sbs p ,000 ,105 ,000
N 20 20 20 20
Korelasyon ox Kk
degeri 762(**) ,000 739(**) 1
Maddidurum p ,000 1,000 ,000
N 20 20 20 20

(**): Iki degisken arasindaki iliskinin yiiksek derecede oldugunu gésterir.

Kontrol grubu basar testinden elde edilen son test sonuglar1 ve 6grenci tanima

formundan elde edilen cinsiyet ve okulda yapilan son SBS denemesinden aldiklari

puanlar, ailelerin maddi durumlar1 arasindaki korelasyon incelendiginde son test — SBS

puani ve son test-aile maddi durumu arasinda anlamli bir iligki oldugu goriilmiistiir.

Bununla birlikte SBS puani ve ailenin sosyo-ekonomik diizeyini ifade eden

maddi durum degeri arasinda da dogru orant1 bulunmaktadir.
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4.1.3. Nitel veri analizi

Degerlendirme &lgegi gelistirilmistir (EK 4: Performans Degerlendirme Olgegi).
Ogrenme kazanmimlarma gore gelistirilen dlgege gore Ogrencilerin grup calismalar
puanlanmistir. Puanlamada dereceli puanlama anahtar1 kullanilmistir. Puanlama 5=cok
Iyi, 3=iyi, 1=gelistirilmeli seklindedir. Puanlamaya gore 6grencinin alacagi en yiiksek
puan 30 dur. 30 ile 18 puan arasi basarili, 18 ile 6 arasi alanlar orta seviyede basarili ve
6 puan alanlar ise gelistirilmeli seklinde degerlendirilmistir. Ogrenci calisma sayfasi
ornekleri EK 5: Ogrenci Calisma Ornekleri’nde verilmistir. Ogrenciler deney grubunda
5 gurupa boliinmiistiir. Bilgisayar kullanma becerileri ve SBS puanlarina gore
ogrenciler 6gretmen tarafindan gruplara bolinmistiir. Homojen yapida, 6grenci diizeyi
acisindan birbirine denk gruplar olusturulmustur. Gruplarin kendi i¢inde ise heterojen
olmasina 6zen gosterilmistir. Gruplarin kendi i¢inde heterojen sekilde olusturulmasinda
amag, akran ag arastirmasi ve igbirligine dayali c¢alisma ile akran Ogrenmeleri

gerceklestirilmesidir.

Deney grubu ve kontrol grubu o&grencilerinin Microsoft Office Publisher
programi kullanarak olusturduklar1 gazete sayfalar1 performans degerlendirme dlgegine
gore degerlendirildiginde, deney grubu 6grencilerinin grup basarit puanlarinin kontrol
grubu 6grencileri grup basari puanlarindan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Deney

grubu 6grencileri yazilim kullanimi konusunda daha basarili olmuslardir.

Tablo 16: Kontrol grubu grup basar1 tablosu

Grup Bashk Yazilim  Gorsel Yazimve  Kaynaklar Odev  Toplam
Adi kullanim1  materyallerin Noktalama Teslimi
uyumu

Grupl 5 3 5 5 5 5 28
Grup2 3 3 5 5 5 5 26
Grup3 1 5 5 3 5 5 24
Grup4 3 3 1 3 5 5 20
Grup5 5 5 5 5 5 5 30
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Tablo 17: Deney grubu grup basari tablosu

Grup Bashik  Yazilim Gorsel Yazimve  Kaynaklar Odev  Toplam
Adi kullanim:  materyallerin Noktalama Teslimi
uyumu

Grupl 3 5 5 3 5 5 26
Grup2 5 3 5 5 5 5 28
Grup3 3 3 1 5 5 5 22
Grup4 5 5 5 5 5 5 30
Grup5 5 5 3 5 5 5 28

Internet okuryazarligi ve onbilgisi yiiksek olan &grencilerin ag arastirmasi
teknigine olan uyumlarinin ve basarilarinin daha yiiksek oldugu goézlemlenmistir.
Internet okuryazarligi yiiksek olan &grencilerin internet kullanma becerileri ve

ogrencilerin kendilerine olan gilivenleri daha yiiksektir.
4.1.4. Ogrenci Goriismeleri

Nitel veri analizinden elde edilen bazi 6grenci goriigmeleri sonucunda onemli

gorililen bazi goriismelere soru ve cevaplar seklinde asagida yer verilmistir.
Soru-1: Ag aragtirmasi kullanmak bu 6devi yapmada hangi yonlerden yararl oldu?
Deney G.Ogr 1:Kaynakca da, igerigi nasil hazirlayacagimda faydali oldu.

Deney G.Ogr 3:Kendimi bir gazeteci gibi hayal ettim, gazeteciligin ileride secmek

isteyecegim bir meslek oldugunu anladim.

Deney G.Ogr 18:Gorev boliimiinde ne yapacagim yazdigi igin kolay oldu,
arkadaglarimla beraber calistik, bu dersten karnede not almadigimiz halde derse zevkle

geldim.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde ag arastirmasi aract kullamlan deney

grubundaki Ggrencilerin rollerini benimsedikleri, isbirligi i¢inde ¢alistiklari, ag
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aragtirmasinin  gorevleri basamaklandirma ve kaynak kisminda yer alan siteler
yardimiyla gereksiz bilgilerden armmig olarak arastirma yapmalarini olumlu olarak
degerlendirdikleri goriilmiistiir. Ayrica bilisim teknolojileri dersi 6grenci karnelerinde
herhangi bir not degeri ile ifade edilmedigi halde gorevlerini isteyerek yerine

getirdikleri ortaya ¢ikmustir.

Soru-2: Daha once yapilan bilisim teknolojileri 6devlerini hazirlamak ile ag arastirmasi

araci kullanilarak gruplar halinde 6dev hazirlamak arasinda ne tiir farkliliklar vardir?

Deney G.Ogr 12:Daha kolay oldu, bize daha c¢ok yardimci oldu. Mesela grup
arkadaglarimdan resimleri yazinin altina koymayi, resmi yazinin altina géndermeyi

ogrendim. Gorevleri paylastigimiz i¢in daha kolay yaptik.

Deney G.Ogr 9:Grup calismasinda herkes gorevini tam olarak yerine getirmedi. Ama
diger gruplar gibi grup ¢alismasi yapsaydik 6devimiz diger gruplarinkinden ¢ok daha
giizel olurdu.

Deney grubu 6grencilerinden ag arastirmasi ve grup ¢alismasi hakkinda alinan
goriislerde grup ¢aligmasi sirasinda akran egitiminin gergeklestigi, 6grencilerin birbirleri
ile etkilesim icinde olarak 6grenmelerini artirdiklar1 goriilmiistiir. Grup caligsmasi
sirasinda gdrevini yerine getirmeyen grup iyelerinin, diger arkadaglarii da olumsuz

etkiledikleri anlagilmistir.

Soru-3 : “Smif gazetemiz” etkinliginde yer alan arastirma boliimi hakkinda ne

diisiiniiyorsunuz?

Deney G.Ogr 5: “Kaynaklar boliimiinde yer alan web sayfalari arama yapmami g¢ok

kolaylastirdi. Bilgileri toparlamak az zamanimi ald1.”

Kontrol G.Ogr. 2: “Hocam gorseller kisminda tatil haberleri ile ilgili arama

yaptyorum, ama Konu ile ilgisi olmayan, terbiyesiz resimler ¢ikiyor.”

Verilen 6grenci cevaplarinin deney grubunda bulunan 6grencilerin arastirma
sirasinda konu ile ilgili bilgilere hizli sekilde ulasabildigi ve bulunan konu ile ilgili
bilgilerin organizasyonunun hizli sekilde yapildig1 anlagilmaktadir. Kontrol gurubunda
bulunan &grencilerin arama motorlart kullanildig: ig¢in konu ile ilgisi olmayan igerikle

de karsilastiklar1 anlasilmaktadir.
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4.2. Tartisma

Aragtirma sonuglari, ag arastirmasi aract kullanilarak 6grencilerin tutumlarinda
anlaml bir degisiklik olusturulamadigini gostermektedir. Diger taraftan ag arastirmasi
kullanilarak hazirlanan 6grenme ortaminin 6grencilerin akademik basarilarinda anlamli
bir diizeyde fark yarattigi arastirmanin bulgularindan anlasilmaktadir. Ozellikle,
ogrencilerin Internet okuryazarhik seviyelerinin yiiksek oldugu durumlarda ag
arastirmasi tekniginin etkili bir sekilde kullanilabilecegi nitel arastirma sonuglarindan da
anlagilmaktadir. Bunun yaninda, ag arastirmasi yardimiyla hazirlanan 6grenme
ortaminin Ogrencilerin birbiriyle olan iletisimini, etkilesimini ve isbirligine dayali
calismayr on plana ¢ikardigi ve Ogrenciyi verilen goreve karst olumlu sekilde

yonlendirdigi sonucuna bulgularla varilmistir.
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BOLUM V
5.1. Sonug¢

Bu boliimde arastirma kapsaminda ulasilan sonuglara ve bu sonuglara iligskin

tartismalara yer verilmistir.

Ag arastirmasi aract kullanilan Ogrenme ortamimin Ogrencilerin bilisim
teknolojileri dersindeki akademik basar1 diizeylerinde etkili oldugu bulunmustur. Bunun
nedeni ag arastirmasinin amaglandigi sekilde basarili olmasidir. Nitel arastirma
sonuglari, ag arastirmasinin igbirligine dayali c¢alisma, akran Ogrenme, gereksiz
bilgilerden arindirilmig aragtirma ortami, 6grenciye roller kazandirma, ogrenciyi
O6grenme ortaminin i¢ine ¢ekme vb. 6zelliklerinin 6grencilere edindikleri bilgileri farkli

ortamlarda kullanma becerilerini kazandirdigini gostermistir.

Ag arastirmasi aracit kullanilan 6grenme ortaminda yer alan Ogrencilerin ve
kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest-sontest tutum puan ortalamalar1 arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli degildir. Sonucun bu sekilde ¢ikmasi, bulunulan sosyal
¢evrenin ayni olusu, 6gretmenin bilisim teknolojileri derslerini islerken ayn1 miifredat
programindan yararlanmasi, uygulama siiresinin 5 haftayla sinirli olmasi ve tutum gibi
davranig degistirmeye yonelik uygulamalarin daha uzun zaman gerektirmesi gibi
etkenlerden kaynaklanmaktadir. Ogrenciler bilisim teknolojileri dersi etkinliklerini

severek gerceklestirmislerdir.

Ag arastirmasi aract kaynak arastirmasinda dogru kaynaklara ulasmada kolaylik
saglamistir. Ogrencilerin verilen gorevleri yerine getirmelerinde zamandan tasarruf

saglamistir.

Grup ¢alismasi sirasinda Ogrenciler arasindaki etkilesimin arttigi, akran
ogrenmenin gerceklestigi gozlemlenmistir. Ogrenciler dgrenme ortamina aktif olarak
katilmiglardir ve kullanilan ag arastirmasi araci 6grenmeye rehberlik etmistir. Arastirma
sonuglart ogrencilerin farkli bir 6grenme ortamina girdiginde bilisim teknolojileri
basarilar1 ve bilisim teknolojileri dersine kars1 olan tutumlarinin olumlu yonde arttigini

gostermistir.
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Yasanan teknik sorunlarin baginda internet baglantisindan kaynaklanan sorunlar
gelmektedir. Uygulama sirasinda kaynaklar kisminda verilen tiim web sayfalari verimli

sekilde goriintiilenememistir.
5.2 Oneriler

1) Bu aragtirma egitim Ogretim yilinin bir yaris1 veya tamami boyunca uygulanarak

Ogrenci tutumlarina etkisi daha derinlemesine arastirilabilir.

2) Ogrencilerin derslere karsi olan tutumlarinin diisiik seviyede oldugu durumlarda, ag
arastirmasi araci kullanilarak islenen derslerin 6grencilerin tutumlari iizerinde yapacagi

etki daha derinlemesine arastirilabilir.

3) Yapilacak arastirmalarda ag arastirmasi kullanilacak olan derslerde &grencilerin bu
sekilde bir egitime kolay uyum saglayabilmesi ve deneyim kazanabilmesi i¢in ag
arastirmalarini  0gretim siirecinde kullanacak egitimcilerin, ilk ag arastirmasi
uygulamasini kisa siireli ag arastirmalarindan se¢gmelerinin egitimsel agidan daha uygun

oldugu diistiniilmektedir.

4) Arastirma sonuglari ag arastirmasi kullanilirken bazi teknik sorunlar yaganabilecegini
acikca ortaya koymustur. Bundan dolayi, ag arastirmalarinin gelistirilmesinde
Ogretmenler tarafindan karsilagilan sorunlarin neler olduguna ve bu sorunlarin Oniine

nasil gecilebilecegine iligkin aragtirmalar yapilabilir.
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EKLER

EK 1: Basar1 Olgegi
Bilisim Teknolojileri Dersi
Okulumu Tanitryorum Unitesi Kazanimlarin1 Olgmek Amaciyla Hazirlanmis

Akademik Basar1 Testi

SORULAR ©

1-Hazirlanan bir sayfada kullanilan gorsel 6geler(resim, fotograf, ¢izim ve tablolar)
nasil olmalidir?

A)Resim hazirlanan haberle ilgili olmalidir.
B)Cok gerekli degilse gorsel materyaller kullanilmamalidir.
C)Vurgulanmak istenilen(one ¢ikarilmak istenen) resimler kii¢iik olmalidir.

D)Daima resim biiylik yazi metni kisa olmalidir.

2- Hazirlanan sayfada renk uyumu saglamak icin asagidakilerden hangisi yapilir?
A) Acik zemin iizerine agik renkle yazi yazilmalidir.

B)Koyu zemin {izerine koyu renkle yaz1 yazilmalidir.

C)Hepsi

D)Agik zemin tistiine koyu renk yazi yazilmalhdir.

3- Asagidaki metinde bosluklar1 parantez i¢inde yer alan ifadelerden uygun olani
yazarak doldurunuz.

“Sayfa tasariminda kullanilan renkler birbiri ile uyumlu olmalidir. Kullanilacak renk
CF: 172 1) PR (4’ii gegmemelidir/ tek renk )olmalidir.

Zemin Ve yazl TeNEZ1 veveerrerneenrnnennnnn (z1t / aymn) renkli olmalidir.”

4.Asagidakilerden hangisi bir gazete olusturmak i¢in zemin (arka plan )rengi segerken
dikkat edilecek hususlardan biridir?
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A) Agik renk zemin segilmelidir.(Orn: Beyaz, Cok agik pembe, Cok agik gri vb.)

B) Desenli arka planlar seg¢ilmelidir.(Arka plana bir resim eklemek, yazilari bu resmin
siitline yazmak vb.)

C) Koyu renk zemin secilmelidir.(Orn: Siyah,Kahve rengi vb.)

D) Zemin rengi olarak sicak renkler secilmeli( Orn: Sar1, Turuncu vb.)

5-Giinliik bir gazete hazirlarken sayfalarin siralanisi ve diizeni agisindan
asagidakilerden hangisi yanlis bir uygulama olur.

A) Haberler ve resimleri genel ahlak ilkelerine uymalidir.
B) Spor sayfasi 1. sayfada olmalidir.
C) Ana sayfada gazetenin bagligi bulunmalidir.

D) Sayfalar hazirlanirken yazi fontu ve resimlerin yerlesimi agisindan uyum iginde
olmalidirlar.

6- Bir gazete tasariminda ilk sayfada asagidakilerden hangisi olmamalidir?
A)Gazetenin ana bagligi

B)Gazetenin icerigini ifade eden kisa haber 6zetleri.

C)Gazetenin yayinlandig: tarth

D)Bulmaca kdsesi

7- Asagidakilerin hangisinde bir haber i¢in baslik olustururken dikkat edilecek
konularin tiimii verilmistir?

A)Bagliklar biiyiik olmali, uzun ciimlelerden olugmali.
B)Basliklar renkli ve uzun ciimlelerden olugmali.
C)Basliklar dikkat ¢ekici, konuyu tam olarak ifade edebilir olmali.

D)Basliklar haberin ilk ciimlesini igermelidir.
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8- Calisma sayfasina bir resim eklemek i¢in hangi yol kullanilir?
A-Ekle/Resim (Insert/Picture)
B-Goriiniim/Resim (View/Picture)
C-Bi¢im/Resim (Format/Picture)

D-Diizen/Resim (Edit/Picture)

9- Segili bir metnin kiigiik harften bliylik harfe ya da biiyiik harften kiiclik harfe gibi
dontistiirme islemini otomatik olarak gerceklestiren komut asagidakilerden hangisidir?

A-Bi¢im/Biiyiik/Kii¢iik Harf Degistir.
B-Bi¢im/Metin Yoni (Format/Text Direction)
C-Bi¢im/Yaz1 Tipi (Format/Font)

D-Bi¢im/Paragraf (FormatParagraf)

10- Bi¢im/Yaz1 Tipi (Fontu-Stili) komutunun gorevi nedir?
A-Yazilarin yerlesiminin belirler
B-Yazilarin bi¢cimini belirler
C-Yazilari sola dayal1 olarak yazar

D-Yazilar saga dayali olarak yazar

11-Sayfanin arka plan rengi asagidaki meniilerden hangisi ile degistirilebilir.

Dosya Digen  Gordnom  Ekle  Bigim  Araclar  Tablo  Pencere  Yardim

DE;H‘]'JE?%E? 1 B - @ M w0 - (2] 2 4 Nomal

L |-2-|-1-|-§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-|-?-

A) 1-Bi¢im
B) 2-Ekle
C) 3-Goriiniim

D) 4-Diizen
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12- Arastirma yapmak i¢in genel olarak kullandiginiz bir web sayfasinin adin1 yaziniz?

13-Aragtirma yaparken resim dosyalarina ulagmak i¢in arama motorlariin(arastirma
yapilan web sayfalarinin) asagidaki hizmetlerinden hangisinden yararlanilmaktadir.

A) Gorseller
B)Bloglar
C)Diger

D)Haberler

14- Internette arastirma yaparken en ¢ok asagidakilerden hangisine dikkat etmeliyiz?
A)Aradigimiz konuyu tam olarak ifade eden kelimeler kullanmaya.

B)Aradigimiz konuya yakin olan ifadeler kullanmaya.

C)Tek bir kelime kullanarak arama yapmaya

D)Higbiri

15-Klavye iistlinde sayisal tus blogunda asagidakilerden hangisi bulunur?

A) Caps Lock B) Scroll Lock C) Num Lock D) Ters bolii

16-Bilgisayarin klavye, mouse, monitor ve kasa kisimlarina ne ad verilir.

A) Yazilim B)Donanim C) Isletim sistemi D) Makine

DOGRU -YANLIS SORULARI

NOT: Asagidaki climlelerin yanlarindaki bosluklara, ciimlenin dogru ve yanlishigina
gore ( Dogru) ya da (Yanlis) yazarak doldurunuz.

17-* Tiim haberlerin hazirlanmasinda resimler 6n plana ¢ikmalidir,metinlerin 6nemi



54

18-Etkili bir baslik olduk¢a uzun bir climleden olusur (............. )

19-Farkli kaynaklardan alinan haberlerin sonunda yararlanilan kaynaklar belirtilmelidir



EK 2: Bilisim Teknolojileri Dersi Tutum Olgegi

Sevgili arkadaglar...

Asagidaki sorular sizin bilisim teknolojileri dersiyle alakali digtncelerinizi 6grenmek

amaciyla hazirlanmistir.

Cumlelerden higbirinin kesin cevabi yoktur. Her cumleyle ilgili gorus,kisiden kisiye

degisebilir. Bunun igin vereceginiz cevaplar kendi gértisunizi yansitmahdir.Her cimleyle

ilgili gorus belirtirken dnce ciimleyi dikkatle okuyunuz, sonra belirtilen distincenin, sizin
diustince ve duygunuza ne derecede uygun olduguna karar veriniz

558e| 5| 5| E
. . . . N . == | 5 =
BILISIM TEKNOLOJILERI DERSINE YONELIK TUTUM o CZ)* o= £ £ o
SLGEG) HEIIEIE
5 4 |32 ]1
1 |Bilisim teknolojileri, cok sevdigim dersler arsindadir.
2 | Bilisim Teknolojileri ¢caligmak beni dinlendirir.
3 | Bilisim Teknolojileri dersi sikicidir.
4 | Bilisim Teknolojiler ile ugrasmak beni yorar.
5 | Bos zamanlarimda Bilisim Teknolojileri caligmaktan zevk alirim.
6 | Bilisim Teknolojileri derslerinden korkarim.
7 | Bilisim Teknolojileri derslerinde kendimi rahat hissederim.
[leride, Bilisim Teknolojileri ile yakindan alakali bir meslek
8 |secmek isterim.
Bilisim Teknolojileri ders saatlerinin sayisi artirilirsa mutlu
9 |olurum.
Ilerde, Bilisim Teknolojileri ile ilgisi en az olan bir meslek segmek
10 | isterim
11 | Bilisim Teknolojileri konusunda her sey ilgimi ¢eker.
12 | Bilisim Teknolojileri oyunlarindan hoslanirim.
13 | Miimkiin olsa Bilisim Teknolojileri yerine baska bir ders alirim.
14 | Bilisim Teknolojileri 6devlerini sikilmadan zevkle yaparim.
15 | Bilisim Teknolojileri dersi konulari hig ilgimi ¢ekmiyor
Bilisim Teknolojileri dersinde 6grendiklerimin benim igin gereksiz
16 | oldugunu disiinityorum.
17 | Bilisim Teknolojiler ile ugragsmak beni eglendirir.
Bilisim Teknolojileri derslerindeki konular daha eglenceli hale
18 | getirilirse sevinirim.
19 | Bilisim Teknolojileri derslerinden ¢ekinirim.
Bilisim Teknolojileri derslerine, sadece 6gretmenimi memnun
20 | etmek i¢in ¢aligtyorum.
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EK 3: Kisisel Bilgi Formu
Sevgili arkadaslar...

Elinizdeki bu anket bir sizleri daha 1yi tanimak {lizere hazirlanmistir. Sorulari
yanitlarken once sorular1 dikkatlice okuyunuz. Sonra sorunun karsisina ya da altinda
bulunan segeneklerden durumunuza en uygun diisenin onilindeki parantez igine (X)
isareti koyunuz.

Tesekkiirler...

1. Admiz ve Soyadiniz:

2. Sinifiniz / Numaraniz:

3. Cinsiyetiniz : () a. Kiz () b. Erkek

4. Anne ve babanizin 6grenim durumu?

Babanizin Annenizin

Okuma-yazma bilmiyor

Okur-yazar

I1kokul mezunu

Ortaokul mezunu

Lise mezunu

Universite mezunu

Bilgisayar kullanmayi biliyor

5. Ailenizin maddi durumunu nasil goriiyorsunuz?

() Diisiik () Orta () Yiiksek

6. Aile bireyleriniz size karsi nasil davraniyorlar?

() Ilgili () Ilgisiz () Demokratik () Cezalandirici ( ) Baskici
7.Kag kardesiniz var? () Bir ()Iki ()Ug¢ ( ) Ugten fazla
8. Evinizde bilgisayar bulunuyor mu ? () Evet () Hayir

9. Evinizde internet baglantis1 bulunuyor mu?

() Evet () Hayrr




10.En son yapilan SBS sinavindan ka¢ puan aldiniz? (............ )

EK 4: Performans Degerlendirme Olgegi
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Dereceler
5, 3 1
Olcitler (Cok lyi) (Iyi) (Gelistirilmeli)
Tam basliklar, konuyla |Bazi basliklar, konuyla |Baslklarin cogu, konuyla
Baslklandirma ilgili ve carpici. ilgili ve carpici degil. |ilgili ve carpici degil.
Masaisti Yayncilik Masatisti Yaynalk Masausti Yayincilik
Yazilim programinin gerekli roaraminin cerekli bag | PrOSraminin gerekli
Kullanimi dzellikleri etkili sekilde P 9. i ge szelliklerinin cogu
ozellikleri kullamlmanms.
kullanilms. kullanlmamis.
Gérsel Kullanlan tim gérsel |Kullanlan bazi gérsel |Kullanlan gérsel
Materyallerin materyaller, konuyu materyaller, konuyu  |materyallerin cogu,
Uyumu destekliyor. desteklemiyor. konuyu desteklemiyor.
Yazim kurallarina
Yazm kurallarinda ve |Yazim kurallarinda ve
Yazim ve uyulmus, noktalama ] , , '
: oM noktalama isaretlerinde | noktalama isaretlerinde
Noktalama PArETert Yert 9erince |z hatalar yapilmis. |cok hata yapilms.
kullanilms.
Kaynaklar belirtilmis
Kaynaklar Yararlanlan kaynaklar ancak yeterl Yararlanlan kaynaklar
belirtilmis. ARl Tl belirtilmemis.
izey/sayida degil.
Odev Teslimi Otliev.. zamoninda tesm| Oc.iev. zc.:mamnda teslim
edilmis. edilmemis.




EK 5: Ogrenci Calisma Ornekleri

Sekil 2. Ogrenci ¢aligma 6rnegi ekrani(Moda Sayfasi-1)

—
=5
q
=
—
=_
e
==
—_—

....... Bu vilin ilkbahar
. ‘modasma gore ka-
danlar genellikle

- 'sort iistiine badi ve !
- onun iistiine de k- ¢
s ceketler giymek-:
- ten hoslanyor bu
ida modaya airi-

- yor. Ayriyeten sal- |
s L var giymey de se-

Kot pantolon iistiine
kot ceket gibi giysiler :
e hepimizin hosuna
gidiyor. Mini etekler .
Eiistiine badiler ve onun
iistine de ceketler
giyilmeyi bekliyor.Hem
maliyeti diisiik hem de :
f giizel giysiler sizleri
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Sekil 3. Ogrenci ¢aligma 6rnegi ekrani(Moda Sayfasi-2)

Bu sene her zaman lu gibi moda degismeye
basladiDen ceketler iin salda.

Sakm malivet1 cok dive iiziillmeyin, en
kaliteliler der1 olanlardir.Ucuz diye
aldanmayin, kalitesizini almayin...

Grup adr: EXTREME
Kaynak¢a:  wwnwrnodacom
v Jewratkikl corn
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Sekil 4. Ogrenci ¢aligma 6rnegi ekrani (Teknoloji Sayfasi-1)

Led teknolojisi ividen iviye hayati-
1za girdi bu teknoloji sayesinde
iksek eneyi tasanufu yapilmakta
ozelliklede televizyon teknolojisinde
llanilarak yiksek gériintii kalitesi | .
: saglamakta. Artik tasarruflu ampul- ‘
ler yerine ekstra tasarufiu led ampulleri gormeye '
‘baglayacagiz saninm.

. MINF ROBOT BALIK

Robotlar her gegen giin yeni bir |g
gekilde kargmiza gikiyor. Osaka |
City Universitesi Miihendislik Fa- .
kiilte sinden yiuzebilen kiigik robot %
balik gelistirdiler. Fuel Gell denilen |
kat: polimererden olugan batarya- \ ;
: siile giiglii bir sekilde yiizebilmek- |
tedir. 10 cm wzunlugunda olan bu robot. Normal ba- | .
hgin yaptiklanm yap abilmekte dir. §




Sekil 5. Ogrenci ¢aligma 6rnegi ekrani (Teknoloji Sayfasi-2)

eeeresesene, - Py RTTTPOIN

. USB flagh belleklerinizi
~ cep telefonunuzda kulla-
“““'nabilec eginiz bir adaptor.
‘Cep telefonlannda ve

'PDXIarda kullanabilec egi-

éleu‘ flash diske veya tam tersi kullanma imkdnina
‘kavu gabilirsiniz. Harici bir enenjiye gerek kalma- :'
.dan cep telefonunuzdan yaraHanarak ¢aligmakta-
5 é‘ll‘. Bu iinine sahip olmak isterseniz 59 dolan goz- )
. den gikarmaniz gerekmekt edir. '

| IKAYNAK ;i
4. 1.itp:/hwen teloolofivebilin oom .

. \GRUP ADI
. GRUP HP

élandmlan bu ara elemen ile telefonunuzdaki bilgi- ‘
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EK 6:Agarastirmasi Ekran Gorlintiileri

Sekil 6. Ag arastirmasi index ekrani

SINIF GAZETEMIZ

AgAragtirmast

Bu ag arastirmasi Nergis SAHIN tarafindan 6.simif bilisim teknolojileri dersi

"Okulumu Tamtivorum™ iinitesinin icerigine destek amach gelistirilmistir.

Uvgulamay1 SINOP/Boyabat Atatiirk ilkégretim Okulu 6. S1mf dgrencileri Bilisim teknolojileri dersinde
gerceklestireceklerdir.
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Sekil 7. Ag arastirmasi Girig ekrani

AgArastirmast

Konularim sizlerin belirlevecegi bir gazete olusturacagiz. Fakat haairlayacak oldugunuz gazete hiraz farkh

web savfasimndan okuvucularimiza sunacagiz.

Gazetemizi farkh vapacak olan sizlersiniz. Olugturacagimiz gazete bir internet gazetesi olacak ve bu gazetevi okulumuzun

Sizlerin hazirlavacagé gazete sayfalarim hirlerstirdigimizde ortak bir gazetemiz olusacak ve sanal gazetemiz hepinizin
katkilaryla olusturulacakdr.

Sekil 8. Ag arastirmast Gorev ekrant

SINIF GAZETEMIZ

KAYNAKLAR

AgArastirmasi
GOREV BOLUMU
&
e‘:l_fl, 5,

o

Sizden . Masatisti Yavincihk Programim kullanarak bir sumif gazetesi olusturacagiz Fakat hamrlayacak oldugunuz
azete biraz farkl. Bu gazetevi hazmlamava basladigimz andanitibaren hepiniz birer cazetecisiniz.

[10]

aj
Gazetemizi farkh vapacak olan siz gazetecilersiniz Olusturacagimiz gazete birinternet gazetesi olacakve bu
gazetewvi okulumuzun web savfasmdan okuyucularmiza sunacagiz

Sizlerin hazirlavacag: gazete savfalanm birlerstirdigimizde ortak bir gazetemiz olusacak ve sanal gazetemiz
hepinizin katlalanvla olusturulacaktir.

Sn.gazeteci. haberinizi olustururken izlemeniz gereken agamalan gémekigin tiklayin
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Sekil 9. Ag arastirmast Siire¢ ekrani

SINIF GAZETEMIZ

SUREC BOLUAU

Hafla -1:Gazetede ver alacak bolumlerin belirlenme:i gruplarn olusturulmast

Bu uvgulama £ hafta stirecektir,

(Uvzulama sureci su cercevede gelizecektin

Gruplara izim verilme:i belirlenen zazete bolumlerinin gruplar arazinda pavlazilma:zy

[Hafla -2:0lusturulacak bolumlers ait bilzilerin toplanmazi araztirma vapilmazi konuvu destekleven zorzellerin
temin edilme:i Kavnaklarn not edilme:i

Hafla -3:5avfa tazarm ilkeleri kullamilmazy

. Bﬁi‘.lzlﬁr

o Reni: Uomu

o Gorssl Hiyerars:

o Biiinlio:

Hafla -4 Konuyla ilgili metininizi vanimazy( Turkcevi dogru, zuzel ve etkili Kullanmava ozen gosteriniz)

Mazau:td vavincihik progranmunda uygun yavin turing :ecip vanma; gorzelleri ekleverek gazete zavfazi biciminde
duzenlenme:i

Hafla -& Haarlanan gazete bolumlerinin birlestirilme:i
Ozretmene te:limi.

gerlendirme formlarimn doldurulmazi
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Sekil 10. Ag arastirmas1 Kaynaklar ekrani

SINIF GAZETEMIZ

AgAragtirmasi

Ekonomi siteleri

Sporsiteleri
« http/wwwsponicom
« httprwwiwmaratoncomtr

« http:/www fznatikcom tr

ooy

httpr www.medyam

pr/wwiw.mo C:Ep or.com

odzcom

nd.com

w.haberler.com skonomt
itk comEXKONOM

« httprwww.sondakika com skonomi

« httpriwwwegiti

« http: boyabatmeb.g

Teknolojisiteleri
o http:wwwpchayat.com
o htipiiw sknohabsr.com

« httpiwww pchayat.com

o
(h

v.Ar
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Sekil 11. Ag aragtirmas1 Degerlendirme ekrani

SINIF GAZETEMIZ

AgArastirmasi GOREV KAYNAKLAR

DEGERLENDIRME BOLUMU

Gazeteci arkadasim bilimde vaptigimz hazirladiginiz gazete sayvfasimin degerlendirilmesi icin gerekli formlar ver
almaktadir. Liitfen asagidaki formlan doldurunuz.

Form-1

Form-2

Sekil 12. Ag arastirmasi Sonug ekrant

SINIF GAZETEMIZ

AgArastirmast KAYNAKLAR [DEGERLENDIRME

Gazetenizi basari ile tamamladiniz :)

Gazete hazirlama ilkelerini kullanarak gazete sayfamz olusturdunuz. Ogretmeniniz tarafindan
birlestirilecek olan gazetenizi okulunuzun web sayfasidan okuyabilirsiniz.




	dış kapak
	iç-kapak
	pdf
	nergis_tez_son

