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OZET

Miizeler topladiklar1 6nemli eserleri korumanin yani sira, sergiler araciligi ile koleksiyonlari
hakkinda ziyaretcilerine bilgi veren kiiltiirel egitim ortamlaridir. Bu c¢alismada miizenin
egitici rolii géz Oniine alinarak egitim anlayisindaki degisimlerin sergileme yontemleri ve
mimari mekan tasarimlarina yansimasi incelenmis, miize mimarisinin ve miize egitiminin
21. yiizyilda geldigi seviye ortaya koyulmustur. Barindirdig1 degerli nesneleri korumak ve
gelecek nesillere aktarma misyonunu 6n planda tutan miizelerin, didaktik bir 6gretme
yontemi tercih ederek nesneleri dokunulmaz kilip ziyaretcisi ile mesafeli iliski kurdugu
izlenmistir. Caligmanin ana problemi bu tiir miizelerde, miize ziyaretci iliskisinin ziyaret
tamamlandiginda biiyiik olgiide kesilmesidir. Giiniimiizde ziyaretgisi igin ¢ekim merkezi
olmay1 Onemseyen, ziyaret¢i odakli yenilik¢i miizelerin ise aktif 6grenme deneyimi
sunmalart dikkat ¢ekmektedir. Arastirma sorusu, nesnelerin dokunulmazligindan ziyade
ziyaretginin deneyimini 6n planda tutan miizelerin ¢oklu duyusal tasarim yaklagimlarinin
mimari kurgu ve sergileme yontemlerini nasil etkiledigi olarak se¢mistir. Bu amagla tezin
literatiir caligmasi olarak, miize, miizecilik ve 6grenme yontemleri incelenmistir. Calismada
Baglamsal Ogrenme Yontemlerinin bir parametresi olan Fiziksel Baglam, miizelerin
inceleme yontemi olarak uygun bulunmustur. 2000 yilindan sonra inga edilen veya yenilenen
ornekler arasindan miizik, casusluk, sanat ve eglence gibi popiiler kiiltiire hizmet eden farkl
konulu miizeler literatiirlin yan1 sira ziyaret¢i ve arastirmacinin gézlemine dayali olarak
incelenmek iizere secilmistir. Calisma sonucunda miizenin temasina paralel olacak sekilde
mimari mekanda baglam yaratildigi, ziyaret¢iye baglamin icinde O6grenme deneyimi
sunuldugu, bu sirada Pallasma’nin da mimari mekan zenginligi olarak savundugu tlizere 5
duyunun harekete gecirildigi sergi, nesnesi, dekoru, hacmi sunuldugu izlenmistir.
Ziyaretcinin onceden kestirilmis zorunlu rotalar yerine kendi ilgisine gére mekanlar arasinda
gecisinin Ozgiirlestirildigi izlenmistir. Ziyaretin tekrar edilebilmesi i¢in yenilenen kiiltiirel
ve deneyimsel programlar sunuldugu anlagilmistir.
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ABSTRACT

In addition to being the place where important artifacts are preserved, museums are cultural
educational environments that provide information to visitors about the collections through
exhibitions. In this study, considering the educational role of the museum, the reflection of
the changes in the understanding of education on the exhibition methods and architectural
space designs has been examined, and the level of museum architecture and education in the
21st century has been revealed. A didactic teaching method is preferred in museums where
prioritize the mission of preserving the valuable objects they contain and transferring them
to the future generations. In addition, objects in museums are inviolable, and it has been
observed that a distant relationship is established between the visitor and objects. The main
issue of the study is that in such museums, the relationship between the museum and visitor
is severely interrupted when the visit is completed. It is noteworthy that innovative visitor-
oriented museums, which are considered important centers of attraction for their visitors
today, offer an active learning experience. The research question has been chosen as how
the multi-sensory design approaches of museums, which prioritize the visitor's experience
rather than the inviolability of objects, affect architectural fiction and exhibition methods.
For this purpose, museum, museology and learning methods were examined as the literature
study of the thesis. In the study, the Physical Context, a parameter of Contextual Learning
Methods, was found suitable as a method to examine the museums. Among the examples
built or renovated after 2000, museums with different themes serving popular culture such
as music, spying, art, and entertainment were selected for examination based on the
observation of the visitor and researcher, as well as literature. As a result of the study, it was
observed that a context was created in the architectural space in parallel with the theme of
the museum, and the visitor was presented with a learning experience in the context, while
the exhibition, its object, decor, and volume, in which the 5 senses were activated, as
Pallasma advocated as the richness of architectural space. It has been observed that the routes
chosen by the visitor while passing through the places of his/her own interest, instead of the
pre-chosen compulsory routes, are freed while visiting the museum. It was understood that
renewed cultural and experiential programs were offered to repeat the visit.
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SIMGELER VE KISALTMALAR

Bu calismada kullanilmis simgeler ve kisaltmalar, agiklamalar1 ile birlikte asagida

sunulmustur.

Simgeler Aciklamalar

ft Fitkare

m: Metrekare

Kisaltmalar Aciklamalar

AAM Amerikan Miizeler Birligi

ABD Amerika Birlesik Devletleri

CECA Committee for Education and Cultural Action
CMoG Corning Museum of Glass

ICOFOM International Committee for Museology
ICOM International Council of Museums

MoMA Museum of Modern Art

MoPOP Museum of Pop Culture

OMA Office for Metropolitan Architecture

SPY International Spy Museum

THE MAX Mississippi Arts + Entertainment Experience
UNESCO United Nations Educational, Scientific and Cultural

Organization



1. GIRIS

Miizeler, insanligin soyut ve somut mirasini gelecek nesillere aktaran 6nemli yapilardir. Orta
cagdan itibaren toplama, koruma ve sergileme fonksiyonlari ile bilinen miizeler ¢cogunlukla
sahip olduklar1 koleksiyonlar ile 6n plana ¢ikmaktadir. Béylece mimari olarak daha disariya
kapali, kendi icinde 6zel giivenlik 6nlemleri alan tapinak benzeri korunakli bir tasarim
anlayisina sahip olmustur. Klasik miizecilik olarak ifade edilen bu anlayisin egitim yonii,
toplama-koruma ve sergileme amaglarmin gerisinde kalmaktadir. Ogretme ydntemi olarak
didaktik metot kullanan miizeler sergi objelerini uzaktan izleterek korunakli ve duragan bir
tutum sergilemektedirler. Bu baglamda miizeler ve izleyicileri arasindaki mesafeli iliski

ziyaretlerin siirekliligini korumanin 6niindeki engel olarak goze ¢arpmaktadir.

21. yiizyila dogru miizecilikte egitim alanindaki yeniliklere paralel bir anlayis gelistirildigi
gozlenmistir. Miizecilik tarihinde bu yenilik¢i bakis agisi ile ziyaretcinin aktif 6grenme
yontemlerinden olan yapilandirmaci ve deneysel metodlarin kullanabilecegi, daha c¢ok
ziyaret¢i odakli bir anlayis gelistirdigi sOylenebilir. Bireylerin kendi deneyimlerine, eski
tecriibelerine ve sosyal c¢evreleriyle iliskilerine dayanarak O6grenmeyi ig¢sellestirmelerini
saglamak tlizere hareketli, dokunulabilen ve duyular aktive eden sergilerin arttig1 dikkat

cekmistir.

Miizelerde 6grenme iizerine uzmanlasan Falk ve Dierking’in Baglamsal Ogrenme Modeli
aktif 6grenmenin gerekliliklerini agiklamaktadir. Bu model kendi igerisinde ziyaretgilerin
kendilerine 6zgili bilgi ve deneyimlerine dayanan Kisisel Baglam, topluluk icerisindeki
davranislarin1 6ne ¢ikaran Sosyo Kiiltiirel Baglam ve sergilenen mekan ve nesnelerin
ozelliklerini kapsayan Fiziksel Baglamin kesisiminden meydana gelmektedir. Kisisel ve
Sosyo Kiiltiirel Baglamin daha ¢ok bireylerin 6znel yorumlarina bagli olmasi sebebiyle tez
icerisinde daha ¢ok mimari ile iligkili olan Fiziksel Baglamin miizelerdeki uygulanmasi
tizerinde durulmustur. Mekanin formu, kullanilan malzemelerin O6zellikleri, nesnelerin
konumlar1 gibi parametreler fiziksel baglamin mekansal yoniinii; renk, koku, hareket gibi
duyular aktive ederek belirli hisler uyandiran sergi 6zellikleri ise duyusal yoniinii ortaya

koymaktadir.



Baglamsal Ogrenme Modelini biinyesine alarak ziyaretgiler i¢in ¢ekim merkezi haline
gelmeyi hedefleyen yenilik¢i miizeler, zamanla spesifik bir konu iizerine yogunlasarak
geleneksel anlayisa sahip miizelerden farkli olmay1 amaglamistir. ‘Ozel konulu miize’ olarak
simiflandirilan bu miizelerin sayis1 21. yiizylla dogru artmis, ziyaretgiler i¢in merak

uyandiran mekanlar haline gelmistir.

Farkli temalara gore 6zellesen yenilik¢i miizelerin tasariminda kiiratorlerin rolii artmaya
baslamistir. Ilk miize 6rneklerinde kiiratdr, koleksiyonlar1 arastiran, siniflandiran ve
galerilerin hangi nesneleri sergileyecegini belirleyen miize personeli olarak gorev
yapmaktadir. Degisen miizecilik anlayisi ile beraber, temalara gore sergileri organize eden,
yorumlayan ‘sergi kiiratorleri’ olarak 6nem kazanmistir. Boylece mimarlarin yani sira miize
projelerinde etkilesimli ve deneysel agidan konuya 6zel sergiler tasarlayan kiiratorler kisi
veya firma olarak karsimiza cikmakta, temaya uygun hikayelestirilmis galeriler igin

teknolojik gelismelerden de yardim alarak fikir tiretmektedir.

Arastirmanin amaci ve Onemi:

Yapilan aragtirmanin amaci, miize mimarisinin ve miize egitiminin 21. yiizyilda geldigi
seviyeyl anlamak ve miizelerin gelecekte nasil bir ilerleme kaydedecegi hakkinda fikir
edinmektir. Buna bagli olarak egitim bilimlerinin miize mimarisinde kendisini nasil
gosterdigi ve ziyaretcilere neler vadettigi konulari glindeme gelmistir. Ziyaretcilerin
deneyimlerini 6grenme yoOntemleri ile beraber anlamli hale getirmek ve mimari ile

biitiinlestirmek adina tez ¢alismasi 6nem kazanmaktadir.

Problem durumu / Konunun tanimi/ Arastirma sorusu:

Tez kapsaminda belirlenen ana problem, klasik miizecilikte takip edilen didaktik egitim
anlayisinin yetersiz kalmasi ve ziyaret¢ilerin miizelerle olan baginin kopuk olmasidir.
Ogrenmenin dogasinda var olan deneyim kavraminin miizelerde nasil uygulanacag konusu
problemin ¢6ziimii i¢in 6nemlidir. Bu nedenle arastirmada yaptirarak 6greten miizelerin
deneysel 6grenme metotlarini miize mimarisinin mekan kurgusunda ve sergi tasariminda

nasil kullandig1 arastirmanin sorusu olmustur.



Y Ontem:

Tez ¢alismasi kapsaminda “Gozlemlere Dayanan Arastirmalar” kullanilmistir. Bu yontemin
icinde yer alan “alan ¢alismasi ve ya Ornek c¢alisma yontemi” baglaminda segilen 6rnek
miizeler incelenmistir. Secilen miize ornekleri Falk ve Dierking’in 1992°de Etkilesimli
Deneyim Modeli olarak ortaya att1ig1 ve daha sonra 2000 yilinda Baglamsal Ogrenme Modeli
adiyla literatiire gegen model baz alinarak degerlendirilmistir. Her miize Baglamsal
Ogrenme Modelinin bir parametresi olan Fiziksel Baglam bakimindan ‘mekansal’ ve

‘duyusal’ agilardan ele alinmustir.

Sinirliliklar:

Secilecek miizelerin yapim veya yenilenme tarihi olarak Baglamsal 6grenme modelinin
ortaya ¢ikist olan 2000 yili ve sonrasi belirlenmistir. Yine ayni yillarda popiiler olmaya
baslayan ‘6zel konulu miize’ tipi baz alinarak diinyanin farkli konumlarindan olacak sekilde
miizik, casusluk, sanat ve eglence, ¢ikolata, ¢ocuk, tasarim, cam, balon temali 8 miize
secilmistir. Bu miizelerin y1l icerisinde yogun olarak ziyaret edilen miizeler olmasina 6zen
gosterilmistir. Boylece tez ¢alismasinin 6nemli bir pargasi olan ziyaret¢i-miize iliskisini

yansitmasi amaglanmistir.

Varsayimlar / Saviltilar:

Deneyimsel miizelerin ziyaretcisi ile daha giiclii bag kurdugu ve degisen giincellenen sergi
konular1 ile ziyaretin stirekliligini saglama bakimindan daha bagsarili oldugu
varsayllmaktadir. Ozel konulu miizelerin ziyaretciler igin ¢ekim merkezi olma amaci
tagidigl, mimari bigimlerini ve sergi sunumlarin1 deneysel bakis acisina sahip Baglamsal

Ogrenme Modelinden yararlanarak kurguladig: diisiiniilmektedir.
Tanimlar:
Tez igerisinde gegen ‘izleterek dgreten izleyicisi pasif miize’ kavrami klasik egitim metodu

kullanan miizeleri, ‘yaptirarak Ogreten ziyaretgisi aktif miize’ tanimi ise yeni egitim

metodlar1 kullanan mizeleri ifade etmektedir.






2. MUZE

Miize kelimesi, Yunancada ilham perilerinin (muses) diisinme yeri ya da tapinagi
anlamidaki ‘mouseion’ kelimesinden gelmistir. Fransizcada musée, Ispanyolcada museo,
Almancada museum, italyancada museo, Portekizcede museu olarak kullanilmaktadir. Miize
kavrami, yiizyillar boyunca insanligin somut-soyut mirasin1 se¢gmek, incelemek ve
sergilemek iizere tasarlanmig yer anlami tagimaktadir (Desvallées, 2010). Dogan Hasol’un
Ansiklopedik Mimarlik Sozliiglinde ise miize, sanat, kiiltiir, bilim ve teknik yapitlarin

goriilmesi ve degerlendirilmesi i¢in korunup sergilendigi yerdir (Hasol, 2017:144).

Miize kelimesinin kullanim alanlari zaman igerisinde degisiklik gostermistir. Kelime ilk
ortaya ¢iktig1 15. Yiizyil doneminde Floransa’da Medici ailesinin bir iiyesi olan Lorenzo’nun
koleksiyonunu isimlendirmek ic¢in kullamilmistir. 17. Yiizyila dogru bu koleksiyonlarda
toplanan degerli antik eserleri ifade etmistir. 18. Yiizyil ise miize kelimesinin giinlimiizdeki
anlamina ulagsmasina adim olarak eserlerin, koleksiyonlarin halka agilarak sergilendigi
kurulus haline gelmesi gerceklesmistir. Siire¢ icerisinde miize kelimesinin tasidig1 anlam,
sergiledigi koleksiyondan ziyade kiiltiir mirasi ile ilgili eserleri depolamak ve sergilemek

amaci ile kullanilan yap1 halini almigtir (Onur, 2012: 20).

Bekir Onur, miizelerin bireyler arasindaki iletisimi giiglendiren kiiltiirel bir gérevi oldugunu
dile getirmistir (Onur, 2012: 25). Ozdemir’e gdre miizeler toplumu yansitan bir kurum
olmas1 sebebiyle siirekli degisken bir yapidadir. Bu sebeple obje koruma ve sergileme
amacina hizmet eden miizeler zaman igerisinde sergileme yoOntemleri, uyguladiklar

programlar ve egitime yapilan katkilar1 ile giindeme gelmistir (Ozdemir, 2017).

Miizelerin anlasilabilmesi ve gelismesi amaciyla ‘Uluslararasi Miizeler Konseyi (ICOM),
ICOM’un Uluslararas1 Miizecilik Heyeti (ICOFOM), Amerikan Miizeler Birligi (AAM)’
gibi topluluklar kurulmustur. Bdylece uzmanlar tarafindan miizeler hakkinda bilimsel

caligmalar yapilmistir.



2.1. Miizenin Tarihsel Gelisimi

Miizelerin tarihi ve mimarisi, degerli nesneleri toplayan koleksiyonculuk etkinligine
dayanmaktadir. Koleksiyonlar ilk olarak Antik Cagda, Yunan tapinaklarinda tanrilara
sunulan adaklardan olugmaktadir. Olympia’da bulunan Hera Tapimagi bunlarin en ¢ok
bilinen 6rnegidir. Ortaya ¢ikan bu yapilarin sergileri ganimetler ve hazinelerden meydana
gelmektedir. Orta ¢agda koleksiyonculugun daha segici hale gelmesi sonucunda sergilenen
eseler saray ve kiliselere yerlestirilmistir (Artun, 2006: 18,22). Bu koleksiyonlar dini bir

sembol sayilmakta ve ayn1 zamanda devletin giiciinii vurgulamaktadir (Giebelhausen, 2006).

Miize mimarisinin ilk drnegi, 1508 yili Ronesans déoneminde Donato Bramante tarafindan
tasarlanan, sanat eserlerinin sergilenmesi i¢in insa edilen heykeller avlusudur. 16. Yiizyilda
kale veya saraylarda, heykel, resim gibi objeleri sergilemek i¢in pencereler ile aydinlatilan
belirli bir oda (galeri) tipolojisi ortaya ¢ikmustir. Bu odalarin en {inliisii Miinih Residenz
Antiquarium’dur. (Resim 2.1) Bu Ronesans odasi, diger galerilerden farkli olarak diiz bir
tavan yerine genis bir genis tonozdan olusmaktadir. U¢ boyutlu heykeller ise duvarlarin
yukarisina yerlestirilen pencereler ile aydinlatilmistir. Bir diger 6rnek ise Roma’da 1675-78

yillarinda yapilan Palazzo Colonna’da bulunan Galleria’dir (Naredi-Rainer, 2004:19).

Resim 2.1. Antiquarium Galerisi I¢ Mekan (URL-1)



18. ylizyilda koleksiyonlarin halka agilmasi ile beraber Avrupa’da sanat akademileri i¢in de
miize veya resim galerisi tasarlama ¢alismalarini baslamistir. Ornegin Jacques-Nicolas-
Louis Durand, Yunan hag1 ve merkezi kubbeli bir kareden olusan, dort kanatli bir miize plani
(semast) tasarlamistir (Resim 2.2.a). Bu ¢alisma Avrupa’da pek ¢ok miizenin olugsmasinda
etkili olmustur (Giebelhausen, 2006). Bir diger miize semasi ise Etienne-Louis Boullée'nin
1783’teki tasarimidir (Resim 2.2.b). Bu tasarim zeminde yunan hag¢i bulunan, dort yonca
yapragl seklinde genisletilmis siitunlar1 olan kare bir yapidir. Tasarimin boyutlar1 insa
edilemeyecek kadar biiyiik olsa bile ilham perilerinin tapinagi anlaminda miizelerin sembolii
olabilecek bir 6neme sahiptir. 1769-1777 yillar1 arasinda insa edilen Simon Louis Du Ry’1in
tasarimi olan “Miize Fridericianum” ise neoklasik tarzda iyonik siitunlarla kapli cephesi ve
ticgen alinlikli bir ¢atiya sahiptir. Sadece kiitiiphane ve miizeden olugan bu yap1 Aydinlanma
déneminin egitim yoniinii yansitmakta ve on dokuzuncu yiizyll miizelerine referans

olmaktadir (Naredi-Rainer, 2004:21).
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Resim 2.2. (a) Durand plan tipi (b) Etienne-Louis Boullée plan tipi (Naredi-Rainer, 2004:21)

19. yiizyilin baslarinda Alman Bavyera Kralligir (1806-1918 yillar1 arasinda var olan bir
Alman devleti) igerisinde bir¢ok miize insa edilmistir. Ayrica Avrupa’nin belli bagh bir¢cok
kentinde miizeler agilmaya basladigindan, bu donem “miizeler ¢ag1” olarak adlandirilmistir.
1814’te Yunan ve Roma heykellerin sergilenmesi icin yapilacak Glyptothek (Miinih)
(Resim 2.3) miizesinin tasarim yarigsmasini Leo von Klenze kazanmistir. Bir bagka 6rnek ise
Karl Friedrich Schinkel’in Berlin’de tasarladig: yiikseltilmis zemin, diiz bir merdiven ve
stitunlardan olusan biiyiik bir girise sahip olan Altes Miizesi’dir (1823-30) (Resim 2.4). Daha
sonra bu miizenin etrafinda “Neues Miizesi (1841-59), Ulusal Galeri (1866-76), Kaiser
Friedrich Miizesi (simdi Bode Miizesi, 1904) ve Bergama Miizesi (1930)”’nden olusan bir
kiiltiir kompleksi gelismistir. Berlin ve Miinih’teki bu yapilar ile koleksiyonlar ile uyumlu



bir miize mimarisinin gelismesi miimkiin olmustur. Bu mimaride ziyaret¢ilerin
somutlagtirilarak canlandirilan tarih sahnelerinin i¢inden gecerek birer kiiltiir anitiyla
karsilagmasi istenmistir. Yani 19. Yiizyillda miize mimarisi mevcut koleksiyona gore
tasarlanarak degisim ve genisleme konusunda esnek olmayan bir anit olarak tasarlanmistir

(Giebelhausen, 2006).

.
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Resim 2.3. Glyptothek Zemin Kat Plan1 (Naredi-Rainer, 2004:22)

i i

Resim 2.4. Altes Miizesi Zemin Kat Plan1 ve i¢ mekan (Naredi-Rainer, 2004:22)

Ikinci Diinya Savasindan sonra mimarlik {izerinde Bauhaus Okulu’nun etkilerin gdzlenirken
miizelerde de yalinlasma, modernlesme, seffaflasma ve esneklik baglamistir. Bunun ilk
ornegi ise 1851’de Londra’da Crystal Palace’ta diizenlenen Biiyiik Sergi (Great
Exhibition)’dir (Atagok, 2002). Kolayca degisebilen birimlerden olusan prefabrike yapisi,
genis bir cam ve demir kiitleden olusan Crystal Palace sergilerin esneklik ihtiyacina yanit
vermistir. Bu sergiden etkilenerek yapilan Victoria and Albert Museum, ¢cagdas el sanatlari

ve endiistriyel iriinler ic¢in tasarlanmistir. Ardindan Viyana, Berlin ve Hamburg’da



uygulamal1 sanat miizeleri ortaya ¢ikmaya baglamistir. Miizeden beklenti artik esneklik ve

uygulanabilirlik anlamlarina gelmektedir (Giebelhausen, 2006).

Le Corbusier miize kavrami i¢in gelistirdigi “Museum of Unlimited Growth (1939)” model
ile spiralden olusan galeriler tasarlamistir (Resim 2.5). Buradaki tasarim kriteri, binanin
gerektiginde sarmal yapiya ekleme yapilarak biiyiimesine olanak saglamaktir. Corbusier bu
plan tipi ile ziyaretgilerin miize igerisinde tek bir yonde yiirimesini saglamigtir. (Shih ve

Huang, 2014) Bu model ile modern miize mimarisinin temelleri atilmustir.

Resim 2.5. Le Corbusier ‘Museum of Unlimited Growth’ modeli (Colomina, 2009)

20. ylizyilda “beyaz kiip” kavrami ile beraber sergilenen mekanlarin beyaz duvarlar,
monokrom zeminler ve siissiiz tavanlardan olusmasi hedeflenmistir. Sanat eserleri, herhangi
bir zaman 6zelligi bulundurmayan nétr, beyaz, temiz ve golgesiz duvarlara asilarak teshir
edilmektedir. Boylece sergilenen i¢ mekandan ziyade sanat eserlerine odaklanmay1
arttirmay1 hedeflemektedir. Sergiyi gezen kisi ise izleyici konumunda belirli bir mesafeden,

g0z hizasina yerlestirilmis objeleri incelemektedir (O’Doherty, 2019:31,33).
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Di1s diinyayla her tiirlii temas engellenmelidir, dolayisiyla pencereler genelde yok edilir.
Duvarlar beyazdir. Ana 151k tavandadir. Ahsap parkeler kendi ayak sesinizi
duyabileceginiz kadar cilalidir ya da sessizce adim atabileceginiz sekilde hali kaphdir,
gozler duvarlardadir. ... Gergekten de orada burada duran siradan bir nesne, hatta insanin
kendi bedeni bile sanki fazlaliktir burada, davetsiz misafir gibidir. Gozler ve zihin
girebilir de mekani isgal eden beden olmasa da olur sanki, adeta incelenmek i¢in orada
duran Kkinestetik bir manken gibidir (O’Doherty, 2019:31,33).

20. yiizy1lda moderniteyi gli¢lii bir sekilde temsil eden 6nemli yapilardan biri olan Museum
of Modern Art (MoMA) 1929’da insa edilmistir (Resim 2.6). Daha sonra tasarlanacak
miizelere Onciilik eden MoMA’ya 1939°da eklenen yeni binasinin mimari ile adin1 daha ¢ok
duyurmustur (Lorente, 2016:119). Sergileme mekanlarinin beyaz ve yalin duvarlardan

olustugu, mimari olarak dis diinyadan soyutlasan bu yap1 ‘beyaz kiip’ anlayisinin bir

ornegidir.
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Resim 2.6. Philip L. Goodwin and Edward D. Stone. Proposed design for The Museum of
Modem Art, New York, 1937, zemin kat plan1 (Ricciotti, 1985)

20. yiizyilin ilk yarisinda beyaz kiip sergileme anlayisi ile yapilan dnemli miizelerden biri
de 1959 yilinda New York’ta agilan Guggenheim Miizesidir. Frank Lloyd Wright tarafindan
tasarlanan miize, ikonik tasarimi ve heykelsi kiitlesi ile modern miize anlayisina yeni bir

bakis agis1 kazandirmustir.
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Renzo Piano ve Richard Rogers’in Centre Pompidou (1977) i¢in tasarladiklari ¢aligmalar ile
miizenin kapsayict 6zelligi gelismis ve geleneksel miizenin tekrar diigiiniilmesine sebep
olmustur. Bu yeni bakis agisi ile sergi alanlarina ek olarak tiyatro gosterileri ve konserlerin
yapilacagi etkinlik mekanlari, sinema salonu, videotek, kiitiiphane, kitap¢i, kafe ve
restaurant gibi fonksiyonlarin miize planlamasinda yer aldigi goriilmektedir. Bu yardime1
mekanlarin miizelere katiliminin artmasi ile ziyaretgilerin miizelerle kurduklar iletisim

giiclenmeye baslamistir (Kirci, 2005).

1983 yilinda Richard Meier’in tasarladigi Yiiksek Sanat Miizesi'nde Le Corbusier
modelinden etkiler goriilmiis ve miize binasi 6zelliklerinin 6n plana ¢iktig1 tarzi devam
ettirmistir. Miize yapilarinin pazarlama stratejisi ile eserlerin 6niine gectigi bu dénemde
Frank Gehyr’nin Bilboa Guggenheim Miizesi zirve olmustur. (Matthews, 2006) Dikkat
ceken cephesi ve mimari striiktiirii ile iin kazanan miize, ‘Bilbao etkisi’nin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Boylece bir¢ok {inlii mimarin sira disi anit-yapi formundaki miizeleri

artmaya baglamigtir (McClellan, 2008).

1960 ve 1970’lerde “beyaz kiip” modeli elestirilmeye baglamistir. James Stirling’in
Staatsgalerie (1977-84) genisletme ¢alismasi postmodern diisiincede miize tasarimi 6rnegi
olmustur (Lorente, 2016:219). Postmodern anlayis ile beraber sergileme mekanlarinda
dokunsal ve yiizeysel Ozelliklerin c¢esitlenmesi, mekan algisinin giiclenmesine neden
olmustur. Artik sergi alanlar1 diizen ve hiyerarsi ekseninde tasarlanmak yerine hareketli ve
farkli diizlemlerden olusan diizensiz geometrilerde kurgulanmistir. Ayrica bu anlayisa sahip
yeni miizelerin cephesinde kullanilan agikliklar sayesinde disa doniik bir yapida olmasi

onemsenmistir (Colak, 2010).

21. yiizyilin baslarinda miizelerde 6grenme ve uygulamaya yonelik yaklasimlarin, serbest
plan kurgusuna dayali tasarimlarin arttign dikkat cekmektedir. Ornegin 2005 yilinda Zaha
Hadid tarafindan tasarlanan Phaeno Bilim Merkezi ziyaret¢inin kendi rotasini ¢izmekte
ozgiir oldugu ve nesneleri kesfettigi deneysel sergi alanlari sunmaktadir. Bunlara ek olarak
oditoryum, diikkan, kafe, at6lye gibi sosyallesme mekanlarinin da miize programina

eklendigi goriilmektedir (Resim 2.7) (Christian, 2016:37).
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Resim 2.7. Phaeno Bilim Merkezi kat plani (Christiah, 2016:38)

Miizelerin tarihsel siirecteki mimari kurgu degisimleri kadar ozellestikleri konular da
cesitlenmigtir. 1950 yilina kadar miizelerin ¢cogu sanat, arkeoloji, doga tarihi gibi sinirh
konularda acilirken, bu tarihten sonra ortaya ¢ikan miizelerin tek ve 6zel bir konuya sahip
koleksiyonlar ziyaretgilerin kisa zamanda gezebilecekleri biiytikliikte tasarlanmigtir

(Karadeniz, 2018:77).

Miizeler iizerine ¢aligmalar yapan Ambrose ve Paine (2006), miizelerin koleksiyonlarina
gore siiflandirmasini su sekilde ifade etmistir: “Genel Miizeler, Arkeoloji Miizeleri, Sanat
Miizeleri, Tarih Miizeleri, Etnografya Miizeleri, Doga Tarihi Miizeleri, Bilim Miizeleri,
Jeoloji Miizeleri, Sanayi Miizeleri ve Askeri Miizeler” (Ambrose ve Paine, 2006). Fakat bu
siiflandirmalarin disinda stirekli degisimlerin meydana gelmesi ile miizik, spor, taninmis
kisiler, tasarim, oyun gibi belirli bir konuya ait koleksiyonlar igeren ‘6zellestirilmis miizeler’

bulunmaktadir (Karaoglu Can ve Fitoz, 2021).

Son zamanlarda artan 6zel konulu miizelere 6rnek olarak, Almanya Stuttgart’ta bulunan
Mercedes-Benz Miizesi, Fransa Biarritz’de tasarlanan Okyanus ve Sorf Miizesi, Almanya

Stralsund’da insa edilen Ozeaneum Osinografi Miizesi verilebilir (Kolektif, 2019:106,126).
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2.2. Miizenin Egitim Rolii

Giliniimiizde bilginin biliyiilk oranda artmasi ve teknolojinin gelismesi ile bilginin
erisilebilirligi kolaylasmis ve arastirmayi destekleyen kurumlar ¢ogalmistir. Miizelerin
yeterince ziyaret edilmeyen ve belirli bir kesime hitap eden yapisi1 elestirilmeye baslamistir.
1950lerin sonuna dogru uzmanlar tarafindan miizelerin yeni fikirlere ihtiyaci oldugu ve
dontismesi gerektigi tespit edilmistir. Dolayisiyla miizeyi ilham perilerinin tapinaklari olan
mekanlardan egitim mekanlarina dogru degistirme fikirleri olusmustur (Naredi-Rainer,
2004). Bu duruma paralel olarak, 6nemli eserleri toplayip giivenli bir sekilde sergileyen
miizeler, bilgi ve deneyim kazandirma gorevi iistlenerek ‘egitme ve yorumlama’ islevlerine
sahip bir disiplin haline gelmistir (Onur, 2012). Baska bir deyisle miizeler artik, soyut ve
somut insanlik mirasin1 koruyup arastiran, iletip sergileyen, topluma ve toplumsal gelisime
hizmet eden birer arastirma, kiiltiir ve egitim merkezlerine doniismistir (Kandemir ve

Ozlem, 2015).

19. yiizyilda Avrupa ve Kuzey Amerika’da uygulanan egitim yontemi insanlarin nesneleri
kesfederek Ogrenecegi “nesne dersleri” dir. Sergilenen nesnelerin gercek diinyanin bir
parcasi ve bilgi kaynagi olarak goriilmesi ile miizeler okullar ile ¢alisan 6nemli bir egitim
alan1 haline gelmistir. Ayrica bilgi edinme ortami olarak goriilen kiitiiphane, konferans
salonu, laboratuvar gibi mekanlar miizelerin i¢ine girmeye baslamistir (Hooper-Greenhill,
1999b). Her ne kadar bu donemde miizeler egitim kurumlari olarak goriinse de Orgiin

egitimden ¢ok farkli olmayan kisitlayici yapisiyla yetersiz kalmistir (Hein, 2006).

19. Yiizyil sonlarindaki sosyo-politik gelismeler ve yapilan arastirmalar ile beraber
miizelerde egitim konusunda profesyonel faaliyetler uzmanlar tarafindan yonetilmeye
baglamistir. Ardindan 20. Yiizyilin basindan itibaren ‘miizede egitim’ kavrami gelismistir
(Hein, 2006). 1946°’da UNESCO’nun kurul toplantisinda kurulan Uluslararas1 Miizeler
Konseyi’nin (ICOM) ilk miize taniminda halka acik koleksiyon olarak tanimlansa bile, 1971
yilindan itibaren miizelerin egitim 6zelligi vurgulanmistir. 1976’ ise Uluslararas1 Egitim ve
Kiiltiirel Eylem Komitesi (CECA)’nin kongresinde diinya ¢apinda miizenin egitim yonii

tartisilmistir (Onur, 2012: 166).
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Hooper-Greenhill’e gére miize-seyirci iligkisi zaman igerisinde degismektedir. Bu degisim
otoriter 6zneden pasif aliciya iletmeye dayali bicimden yapilandirmaci ve yorumlayici
yaklasimlar ile aktif izleyiciye aktarilan yontemlere dogru gergeklesmektedir. Boylece

miizeler yeni roller tistlenmistir (Hooper-Greenhill, 2000).

Hooper-Greenhill son yirmi yilda degisen miizelere ragmen insanlarin zihninde imaj yapan
miize tammmini ifade etmistir. Mit haline gelen bu miizeye British Museum’un klasik
stitunlari, tiggen alinlig1 ve giriste bulunan merdivenlerini tarif etmektedir. Bu tanimdaki
miizeler gorevliler tarafindan korunan, yerli yerinde ve diizenli, temizlenmis ve
sahnelenmeyi bekleyen nesnelerle doludur. Fakat (20. Yy sonundaki sosyal-politik ve
kiiltiirel) sosyal-kiiltiirel ve kisisel kimliklerdeki degisimler ile bilginin aktarim dogasi da
farklilagmaya baslamistir. Giiniimiizde miizeler de degisen degerler baglaminda yeniden
diisiiniilmeye baslanmistir. Bu diisiinceler igerisinde miizelerin istthdam saglama ve

egitimde nasil bir rol Gistlenecegi de yer almaktadir (Hooper-Greenhill, 2000).

Hooper-Greenhill miizelerin fonlarindaki azalmalar ile izleyicileri daha c¢ok c¢ekme
ithtiyacinin dogmasindan s6z etmektedir. Boylece miizenin pazarlama yontemlerine egilmesi
ile ziyaretcilere duydugu ihtiya¢ artmistir. Bu egilim sonucunda miizenin istlendigi
rollerden biri iletisimci olmasidir. Miize iletisimi ise bilginin aktarim siireci ile ilgili oldugu

i¢in egitim kuramlart ile iligkilendirilebilir (Hooper-Greenhill, 2000).

2.2.1. izleterek 6greten pasif miizeler

Modernlesen miizelerde uygarlik tarihinin en Ustiin eserleri ve sanati sergilenirken, miize
izleyicisi olarak ziyaret¢inin, sanat, bilim gibi konularda 6znel bir estetik algisi
gelistirebilmeleri hedeflenmektedir. Sergilenen eserler lineer bir gezi rotasi ve belirli zaman
siirlar igerisinde sunulurken, izleyicinin miizenin bu planlamasina gore hareket etmesi
beklenmektedir. Bu anlayistaki miize mimarisi, esnek olmayan ve disiplinli bir sergileme ile

ziyaret¢iye kurallar ¢er¢evesinde izleme segenegi sunmaktadir (Artun, 2006).

19. Yiizyi1l’1n miizeleri bilginin tiretildigi ve yayildigi bir misyon iistlenmistir. Bu modern
miize kavrami ansiklopedik olmasi, eksiksiz bir koleksiyon barindirmasi ve koleksiyonlari
bir araya getirmesi, evrensel bir arsiv niteligi tasimasi ile bilinmektedir. Bu miize imaj1 20.

Yiizyilin son ¢ceyregine kadar baskin olarak devam etmistir. Bu miizeler tek yonlii bir iletisim
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modeli kullanmaktadir. Bu tiir bir iletisim davranis¢r 6grenme yontemine dayanmaktadir.
“Davraniscilik, 6grenmenin bir uyariciy takip eden bir tepki yoluyla gerceklestigini 6ne
stirer.” Bilgi bir gonderici veya vericiden bir aliciya bir ortam araciligi ile aktarilan tek yonlii
bir mesajdir. Bu aym1 zamanda ‘aktarim modeli (The transmission model)’ olarak
bilinmektedir (Hooper-Greenhill, 2000).

20. yiizyila kadar, miizelerin izleyicisine gorsel agirlikli sergiler araciligi ile hizmet sundugu
bilinmektedir. Bu yontemle bilgi miizeden ziyaret¢iye formal (tek yonlii) olarak sunulur ve
ziyaret¢inin sergi kurgusu ile etkilesim kurmasi beklenmemektedir. Miizenin egiticiligi ve
sunus sekli didaktik ve ziyaretci ile arasindaki bag olduk¢a resmidir. Baska bir deyisle

ziyaretginin sergi ile etkilesimi zayif ve iliskideki rolii oldukea pasiftir.

2.2.2. Yaptirarak ogreten aktif miizeler

Bilginin bir bireyden digerine degismeden iletilen tek bir olgu olmadigi, ¢ogul ve akilc
oldugu kesfedilmistir. Bilgiyi aktaran ve 6grenen arasinda deneyimi anlamlandirarak aktif
olduklar1 iddia edilmektedir. Zihinsel ve bedensel bu deneyimi anlamak i¢in 6grenme
stratejileri gelistirilmistir. Etkili bir 6grenme ortami igerisinde gesitli 6grenme stillerini
barindirmaktadir (Hooper-Greenhill, 2000).

1990’larda miizeler ziyaret¢i deneyimlerini incelemeye baglayarak “ziyaret¢i merkezli”
O0grenme Tlzerine yogunlagsmaktadir (Burnham ve Kai-Kee, 2020:100). Zamanla
ziyaretcilerin - miizeden beklentisi gilinlilk deneyimler, gezinti, eglence, duyusal
farkindaliklar gibi kitle iletisim araglariyla bilgiyi aktarmasi olmustur. Atagok, ziyaretgilerin
miizeye gelme nedenlerini sosyallesme, bos zaman degerlendirme, rahat hissettigi bir
ortamda olma, yeni deneyimler kazanma, aktif katilim saglama ve zorunlu olmayan bir
o0grenme ortami1 bulma olarak ifade etmistir (Atagok, 2002). Boylece miize mimarisi miras
ve tarihin korunmasi gereken yerden ziyaretgilerin dolasip eglendigi, oyunlar ile 6grendigi

yeni bir tasarim anlayisina dogru sekil almistir (Naredi-Rainer, 2004).

21. ylizyilin basinda miizeyi ziyaret eden kisilerin sosyal katilimini ifade eden “ziyaretgi,
izleyici, dinleyici, tiiketici, kitle, ortaklar, katilimci, kullanici, seyirci ve miisteri” kavramlari
ortaya ¢ikmistir (Reeve ve Woollard, 2006). Ziyaretgilerin 6grenme deneyimi, ilgileri ve

bireysel 6zelliklerine gore gruplara ayrilmasi 6nem kazanmistir (Hooper-Greenhill, 1999a).
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Her yastan ziyaret¢i aktif katilimeir olarak goriilmeye baslanmis ve ziyaretcilerin
ihtiyaglarina cevap verebilecek kapsayicilikta miize olanaklarinin sunulmasina ¢aligilmstir.
Izleyicinin artik “yapan kisi” ye doniismesi ile kisinin deneyimi 6nem kazanmuistir
(Karadeniz, Okvuran, Artar, ve Cakir ilhan, 2015). Bu gelismeler sonucunda ziyaretgiler
aktif yorumlayan ve anlam arayan kisiler olarak goriillmeye baglanmigtir (Hooper-Greenhill,
2006).

Miize ziyaretcisi yeni rolleri sayesinde sentez yapma, esinlenme, yeni fikirler iliretme ve
teknoloji konularinda yeteneklerini gelistirmistir (Karadeniz, 2018). Bu rollerin stirekliligi
icin miizelerde koleksiyonlarin etkin kullanimi ve kaynaklarin ziyaretcilere sunulmasi
konusunda daha eglenceli ve degisik 6grenme yoOntemlerinden olusan ¢ekici fikirler

iretilmesi hedeflenmektedir (Hooper-Greenhill, 1999b).

Miizede aktif egitiminin amaci “yorum, agiklama ve programlar sunarak ya da anilar,
duygular ve diisiinceler yaratma yoluyla, izleyenlerin yasantilariyla ilgili anlam
¢ikarmalarini saglayarak, koleksiyonlardan 6grenme siireci” olarak agiklanabilir (Woollard
ve Moffat, 1999). Bir baska deyisle, gerekli imkanlari sunarak, farkli ziyaret¢i gruplarinin
koleksiyon ile dinamik bir iliski kurmasina, deneyim yasamasina ve eserleri anlamasina
yardimei olmaktir (Burnham ve Kai-Kee, 2020:28). Bu nedenle miize ve galeri egitmenleri
standart bir ders miifredatinin aksine yaratici ve merak uyandirici ¢aligmalar yaparak
ziyaret¢iye deneyim sunmayi hedeflemektedir. Miizelerde gercek nesnelerle calisma
sayesinde karsilagtirma yapmak, animsamak, iliski kurmak, sorgulamak gibi diislinsel

boyutta somut gézlemler soyut kavramlara dontisiir (Hooper-Greenhill, 1999b).

Miizenin egitsel roliinii anlamak i¢in ziyaret¢ilerin miizelerden ne 6grendigi, nasil 6grendigi
gibi sorular sorulmustur. Miizelerde egitim kavrami hem 6grenme ortamlarinin hem de
ziyaretgilerin - deneyimlerinin  gesitliliginden etkilenmektedir (Hooper-Greenhill ve
Moussouri, 2000).

Falk, miizede aktif 6grenme siirecinin, ziyaretcilerin kimlik ve kisisel ihtiyaglari ile uyum
igerisinde olmasiyla dogru orantili oldugunu ifade etmistir. Ayn1 zamanda sosyo-kiiltiirel bir
O0grenme ortami olan miizelerde farkli kiiltiir ve deneyimleri olan ziyaretcilerin

birbirlerinden ¢ok farkli kazanimlar elde edecegini belirtmistir (Falk, 2016).
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Miizelerin salt koruma mekanlart olmaktan &teye gecip sergilerken egiten bir misyon
iistlenmesi egitim bilimleri alani ile miize tasarimi iligkisinin birlikte ele alinmasi gerektigini
distindiirtmektedir. 1920’lerden itibaren, Watson, Thorndike, Skinner, Piaget, Dewey,
Lewin, Kolb gibi kuramci ve bilim adamlarinin ortaya attifi davranisgi, biligsel,
yapilandirmaci ve deneysel O0grenme yontemleri (Kirci, 2013), arasindan aktif olan

yapilandirmaci ve deneysel kuramlar incelenmistir.
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3. MUZEDE AKTIiF OGRENME YONTEMLERI

Pedagojik arastirmalara gore zeka tiirleri ve Ogrenme yoOntemleri insanlar arasinda
farkliliklar gostermektedir (Atagok, 2002). Bu sebeple insanin dgrenme yetisinin nasil
gerceklestigini anlamak lizere birgok kuramsal ¢alisma yapilmistir. Zihni bir kara kutu
olarak goren, bilgileri dogrudan aktarma diisiincesi ¢agin degisimi ile yetersiz kalmistir.
Ayni sekilde 6grenmeyi sadece uyarici-tepki davranislarina gore agiklama ¢abasi da faydali
olmamigtir. Zamanla 6grenmenin biligsel ve duyussal boyutu olan zihinsel bir siireg
olabilecegi tartigilmistir. Yeni yaklasimlar ile bireyin zihinsel modellerden ve yeni
deneyimlerden yola ¢ikan, anlam olusturan ve yorum yapan aktif bir 6grenen oldugu
kesfedilmistir (Aydinli, 2015). Aktif 6grenme yontemleri ise tez kapsaminda yapilandirmaci

ve deneysel 6grenme olarak siniflandirilmistir.

Egitim bilimlerinde insanlarin 6grenme stillerinde farkliliklar oldugunu gosteren bu
gelismeler, miize ziyaretcilerinin de fakli 6grenme stillerine sahip olabilecegi, sergi
olusumunda farkli stillerde 6grenenlere nasil hitap edilebilecegi sorusu ortaya ¢ikmustir.
Miizelerde aktif 6grenme yontemlerini kullanmak iizere kurgulanmis sergiler ve programlar
sayesinde, ziyaret¢inin kolayca 0grenmesi amaglanmistir. Ayni zamanda ziyaretcilerin
kendi kendilerine 6grenme dogalari ve karakterlerini ortaya ¢ikarmasi 6nemsenmistir (Falk

ve Storksdieck, 2005).

Miizelerde genellikle okul temelli olmayan, informal, serbest se¢imli &grenmenin
gerceklesmesi beklenmektedir. Serbest secimli 6grenme, sirali olmayan, goniillii, kendine
Ozgii tarz1 olan bir 6grenmedir. Bu bakis agisina gore yorumlanan miizeler, kitaplardan
Ogrenilen soyut bilgilerden farkli olarak nesne ve sergilerin somut ortamlarinda cesitli
yontemler kullanarak ziyaretcilerin aktif 6grenme beklentisini karsilamaktadir (Hooper-
Greenhill ve Moussouri, 2000). Bu nedenle miizelerde aktif Ogrenmenin nasil

uygulanabilecegini agiklamak igin ¢esitli teori ve modeller ortaya atilmistir (Gioftsali, 2005).
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3.1. Yapilandirmaci Ogrenme Yontemi

Yapilandirmaci 6grenmenin temelleri Gestalt yaklagimi ile atilmis ve ardindan Piaget’in
caligmalar1 ile gelismis, giiniimiizde ise yapibozum yaklagimlari ile devam etmistir Bu
yontemin onde gelen kurucularindan olan Piaget’e gore, kesfederek Ogrenme, bilginin
yapilandirilmasinda ¢ocuklar ve yetiskinler i¢in Onemlidir (Aydinli, 2015). Piaget
yapilandirmaci egitimi “anlamlandirmay1 kolaylastirmak™ olarak tanimlamaktadir (Onur,
2012:175). Aktif bir 6grenme yontemi olan yapilandirmacilik, okumak ve dinlemek ile
siirli kalmayip, tartismayi, hipotezler liretmeyi, kesfederek yeni bakis agilar1 gelistirmeyi

hedeflemektedir (Ozdemir, 2017).

Hein (2006) Miizede Egitim isimli yazisinda, davranis¢1 odakli arastirmanin geride kalmasi
ile yapilandirmaci 6grenme yontemlerinin uygulanmaya basladigini belirtmistir. Bu anlayis
ile egitim kavrami “tanimlanmis icerik sonucu” olmak yerine “anlamli deneyim” olarak
degismistir (Hein, 2006). Miizelerde yapilandirmaci kuramin uygulanmasi ile bilgiyi
dogrudan aktarmak yerine dinamik bir yol izlenmistir. Ayrica bu miizelerin odak noktasi,
sergi veya konu iceriginden ziyade 6grenen kisi lizerine yogunlasmaktadir. Ziyaretcilerin
ogrenme siirecinde kendi bakis agilart ve deneyimlerinin etkili olmasina énem vermektedir

(Gibbs, Sani, ve Thompson, 2007).

Yapilandirmaci yontem ile hazirlanan miize sergisi, ziyaretgilerine yeni bakis acilari
kazandirmayi, bilgileri baglanti kurarak aktarmay1 ve genis bir anlama potansiyeli sunmay1
hedeflemektedir. Yani duvarda sabit olarak sergilenen eserler yerine farkli tasarimlara sahip
dinamik yontemler aramaktadir. Bu sergilerde ziyaretcinin anlam c¢ikarmasi, kendi

yorumunu yapmasi ve bu yorumlari genisletmesi beklenmektedir (Onur, 2012:174,175).

Yapilandirmaci teoriye gore Ogrenen kisinin ge¢mis bilgileri 6nemlidir. Yani kisiler
ogrenirken bos bir kap olarak diisliniilmez ve sahip oldugu 6n bilgisi biiyiik bir 6nem
tasimaktadir. Boylece yeni gelen bilginin var olan bilgi ile baglantilar kurmasi ile anlamli
bir 6grenme gergeklesmektedir (Jeffery-Clay, 1998). Bu yontem ezbere dayali 6grenmeden

cok daha kararl1 ve kalic1 olmaktadir.
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Miizelerde sergilerin, ziyaret¢ilerin sahip oldugu eski bilgi ve deneyimleri ile baglanmasi

sayesinde bilginin yapilanmasi saglanmaktadir (Jeffery-Clay, 1998).

Yapilandirmaci 6grenme yontemi bireysel ve sosyokiiltiirel olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Bireysel yaklasim igerisinde Piaget’in Biligsel Kurami (evre kurami) ve Gardner’in Coklu
Zeka Kurami bulunmaktadir. Sosyokiiltlirel yaklasim ise Vygotsky nin Sosyal Gelisim

Kurami ve Csikzentmihayli’nin Akis Kurami’ndan olusmaktadir (Sivrikaya, 2017).

3.1.1. Bireysel yapilandirmaci yaklasim

Bireysel (Bilissel) Yapilandirmact kuram Piaget tarafindan olusturulan, 6grenen kisinin
gecmis ve simdiki bilgilerine dayanan yaklasimdir (Erkan Yazici, 2010). Bu teori ¢ocuklarin

ogrenme siireci ile ilgili aragtirmalar yapmustir (Gioftsali, 2005).

Gardner’imn Coklu Zeka Kuramu insanlarin zekalarimi “dilsel, mantiksal-matematiksel,
uzamsal, miiziksel, bedensel-kinestetik, kisilerarasi, i¢sel ve natiiralist” olarak
gruplandirmaktadir. Bu teorinin miizelerdeki karsiligi, miize profesyonellerinin
ziyaretcilerin farkli zeka tiirlerine sahip olabileceklerini bilerek sergilere ¢esitli uyaranlar

eklemeleri gerektigini gostermektedir (Gioftsali, 2005).

Bruner’in Bulus Yoluyla Ogrenme Teorisi de bireysel yaklasimlarin iginde yer almaktadir.
Bu yaklasimda kesfederek o6grenme vurgulanmistir ve ziyaretcilere bireysel olarak
deneyimlere katilmaya tesvik etmeyi amaglamaktadir (Gioftsali, 2005). Hein (1998)’e gore
bu yontemi Ozellikle acik u¢lu deneyimler ve kesifler kullanan bilim miizeleri

kullanmaktadir (Hooper-Greenhill ve Moussouri, 2000).

3.1.2. Sosyo-kiiltiirel yapilandirmaci yaklasim

Vygotsky 6grenmeyi sosyokiiltiirel olarak inceleyen kuramcilarin basinda gelmektedir.
Ogrenmenin gelisimsel olmas1 bakimindan Piaget ile benzer fikirlere sahip olsa da kisilerin
bilgiye ulagmasinda daha bilgili kisilerden yardim almasini etkili oldugunu belirterek ondan

ayrilir (Onur, 2012:177).
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Vygotsky bir ortagin yardimiyla ulasilabilen bilgi anlaminda ‘proksimal gelisim bolgesi’
(zop-ed veya ZPD) kavramini kullanmistir. Yani bir yetiskin veya yetenekli bir akranla
isbirligi halinde (sohbet ederek, tartisarak) problem ¢dzme ile bagimsiz olarak problem

¢ozme arasindaki mesafeyi ifade etmektedir (Gioftsali, 2005).

Miizelerde sosyokiiltiirel 6grenmeden bahseden Gioftsali “katilim modeli” kavramini ortaya
atmistir. Miizelerdeki personeller, 6gretmenler, 6grenciler, ebeveynler gibi katilimcilar
arasindaki etkilesimi vurgulamistir. Miizelerin ziyaretcilere bir topluluga katilma imkani
sundugunu ifade eder (Onur, 2012: 176). Gioftsali’ye gore katilim modeli, aktif katilimcilar
arasindaki isbirligine dayanan miize etkinliklerine katilarak, topluluk iginde O6grenme

stirecidir (Gioftsali, 2005).

3.2. Deneysel Ogrenme Yéntemi

Yasam boyu siirecek O0grenmeyi amaglayan kuram ise deneysel 6grenme yontemidir.
Deneysel 6grenme yontemini diger yontemlerden ayiran Ozellik 6grenme siirecinde
vurgulanan deneyim faktorii olmustur. Bu sebeple duygulanim iizerinde bilisi vurgulayan
biligsel teori ve 68renme siirecinde deneyimi reddeden davranigsal teoriden ayrilmistir. John
Dewey’e gore, yapilan eylemlerin devamliligi deneyimin gelisimini etkilemistir. Deneyimin
devamlilig: ilkesi ile olusan aligkanliklar sayesinde her deneyim daha 6nceki deneyimlerden
bir seyler almas1 ve gelecek deneyimlerin niteligini degistirmesi ile bireylerde farklilik

yaratmistir (Dewey, 2007).

Kolb, 6grenmeyi ‘deneyimin doniistiiriilmesi yoluyla bilginin yaratildigi siire¢’ olarak
tanimlamig ve bu siireci “Dort Asamali Dongii” olarak adlandirmistir. Bu yontem, somut
deneyimleri kavramlara doniistiirerek yeni deneyimlerin kazanilmasinda kullanilmistir. Dort
asama ise somut deneyim, yansitici gézlem, soyut kavramsallastirma ve aktif deneyimden

olusmaktadir (Kolb, Boyatzis, ve Mainemelis, 2001).

Miizelerde ziyaret sonucu edinilen bilgiler kadar ziyaret boyunca yasanan deneyimler de
onemlidir (Gibbs vd., 2007). Hooper-Greenhill deneyimlerin sonucunda olusan somut
niteliklerin, miize ziyareti boyunca anlama ve 6grenme siirecinde etkili oldugunu ifade
ederek bu gorlisii destekler. Miizede deneysel 6grenme nesnelerin kesfedilmesi ve bedensel

olarak iliski kurulmasi ile saglanmaktadir. (Onur, 2012).
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3.2.1. Coklu duyusal deneyim

Gorsel algi, igerisinde dokunsal o6zellikleri bulundurdugu o6lgiide deneyim olusumunu
giiclendirmektedir. Tadao Ando’nun deneyimi, gérme giiciiniin etkisinden ziyade dokunsal
farkindaligin olusumuna baglamas1 (Frampton, 2002) bu fikri desteklemektedir.
Pallasmaa’ya gore dokunma duyusundan bagimsiz olan deneyim, mekan ve bedenden
kopuktur. Salt goérmenin aksine; icerisinde sertlik, ylizey dokusu, agirlik ve sicaklik
hakkinda bilgi veren gorsel algi, deneyimde 6nemli bir yere sahiptir. Bes ana duyunun
disinda birbiri ile etkilesen bir¢ok duyusal deneyim sayesinde mekan, madde ve 06l¢ek

arasinda gii¢lii bir bag olusmaktadir (Pallasmaa, 2019).

Her ne kadar duyular, gérme, isitme, koklama, dokunma ve tatma olmak {izere siniflandirilsa
da Ponty bu duyularin ayr1 ayr1 degil, beraber degerlendirildiginde duygulanimsal bir anlam
kazandigini ifade etmistir (Ponty, 2005). Boylece duyularin ¢oklu durumlar1 hakkinda
arastirmacilar ve fikir adamlar1 farkli siniflandirmalar yapmustir. Ornegin Gibson (1950)
duyular, ‘gorsel sistem, isitsel sistem, tat-koku sistemi, temel yon bulma sistemi ve dokunsal
sistem’ olarak bes sistemde incelemistir. Ayn1 sekilde Juhani Pallasmaa en az on iki duyu
sistemi oldugunu varsaymaktadir. Bunlar; dokunma, hareket, denge, koku, tat, gérme, 1s1,

isitme, dil, yasam, kavramsal duyu ve ego duygusudur (Pallasmaa, 2019).

Bachelard (1994)’e gore mimarlik gorsel nesnelere ek olarak anlam yaratma sanatidir.
Boylece anlamli mimari bedensel ve ruhsal deneyim olusumunu destekler, benlik duygusunu
giiglendirir (Soltani ve Kirci, 2019). Yine benzer bir sekilde Pallasmaa, bu deneyimin kisinin
diinyada var olma duygusu ile giiglii bir bag kurdugunu ifade eder (Pallasmaa, 2011). Bu
gorlislere ek olarak Vygotsky (1978) de ¢ok duyulu etkilesimin kimlik duygusu ve 6z

farkindaligin artmasinda etkili oldugunu savunur (Chatterjee ve Hannan, 2016).

Son yillarda meydana gelen teknolojik gelismelerle beraber ortaya ¢ikan “sanal gergeklik-
virtual reality (VR)” kavrami, miizelerin sergileme tekniklerinde deneyimi arttirmak
amaciyla kullanilmaya baslanmistir. Dijital ¢aga ayak uyduran miizeler teknolojik icerikler
ireterek ziyaretcilerle kurduklar: etkilesimi giiglendirmistir. Bu etkilesimler 6zellikle artik
erisilemeyen bir alam1 deneyimlemek veya zamanda yolculuk yapmak iizerine
kurgulanmistir. Ayrica ziyaretgilerin hislerini harekete gecirerek empati duygusunun

gelismesini hedeflemektedir (Shehade ve Stylianou-Lambert, 2020).
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3.2.3. Baglamsal 6grenme modeli

Falk ve Dierking tarafindan ortaya atilan model 1992 de Etkilesimli Deneyim Modeli adin1
tasimaktadir. Model ziyaret¢i merkezlidir ve 6grenmenin baglamsal oldugunu savunur (Falk
ve Dierking, 1992). 2000 yilinda Baglamsal Ogrenme Modeli olarak adlandirilan bu yéntem,
ziyaret¢ilerin miizeleri nasil gordiigiinii ve deneyimlediklerini anlamaya g¢aligmaktadir

(Chang, 2006).

Miize deneyiminin o&zelliklerini ve ziyaretgiler iizerindeki etkilerini arastirmaktadir.
Baglamsal Ogrenme Modeli Kisisel Baglam, Sosyal Baglam ve Fiziksel Baglam olmak
iizere 3’e ayrilir (Sekil 3.1.a.b).

PERSONAL \

CONTEXT \ / e A\
,‘“ “\‘st\‘“‘ : xpe"e"l'e \
\
INTERACTIVE iy b
EXPERIENCE Identity-Related )
Visit Motivations Pe,(,%% \ \
M p \
lse, \
\ - [ e i W |
SOCIAL " PHYSICAL ! [ Museum K 4 Sodo-Cultural |

CONTEXT e o CONTEXT

(a) Bl (b)

Sekil 3.1. (a) Baglamsal Ogrenme Modeli Semas1 (Falk ve Dierking, 2016) (b) Baglamsal
Ogrenme Modeli Semasi (Falk, 2016)

Kisisel Baglam, her ziyaretcinin kendine 6zgii deneyim ve bilgisini igermektedir. Ayrica
ziyaret¢inin ilgi alanlarini, zamanini nasil gecirmek istedigini, ne tiir deneyimler aradiginm
da ifade etmektedir. Ziyaret¢inin hangi beklentilerle miizeye geldigi, nasil sonuglar
cikardigi, kisisel gozlemleri ve kaginci ziyareti oldugu gibi durumlar bu baglam igerisinde

degerlendirilmektedir. Ogrenme, kisilerin ilgisini ¢eken konularda daha kuvvetli gerceklesir.

Sosyal Baglam ise grup halinde miize ziyareti yapan ya da yalniz ziyaretcilerin miize
personeli ile iletisime gegen kisileri ifade etmektedir (miizede gruplar arasi ortaya ¢ikan

etkilesimleri ve ziyaretcilerin kiiltiirel deneyimleri). Miizenin kalabalik olmas1 ya da sakin
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olmasi, aile veya okul gruplarindan olusan farkli yas gruplarinin davranislart bu baglam

igerisindedir.

Fiziksel Baglam miize egitiminde dnemli bir yere sahiptir. Miizenin mimarisini, igerisinde
bulunan sergi ve nesnelerin 6zelliklerini kapsamaktadir. Mekan, malzeme veya eserlerin
fiziksel ozellikleri de ziyaretgilerin deneyimlerini etkilemektedir (Falk ve Dierking, 2016).
Bu baglamda fiziksel etkilesime giren ziyaretciler bir¢cok bilgiyi deneyimleyerek
ogrenmektedir (MEB, 2019:45).

Baglamsal Ogrenme Modeline gére bu 3 baglam her bir ziyaretgi icin kisiye 6zgiidiir ve
stirekli olarak yenilenmektedir. Ziyaret¢i miizede kisisel, sosyal ve fiziksel baglamlarin
etkilesimi sayesinde deneyim yasamaktadir. Miize yapilar1 ve koleksiyonlar fiziksel baglam
imkani sunarak kendi kisisel baglami olan ziyaretgileri i¢ine davet eder. Bu deneyimi ise her
bir ziyaret¢i kendi sosyal baglam icerisinde bagka insanlarla paylasmaktadir. Bu model
sematik olarak her {i¢ baglami birbirleri ile kesisen {i¢ ayr1 kiire olarak ifade edilmistir (Falk

ve Dierking, 2016).

Baglamsal Ogrenme Modeli, yapilandirmaci bilissel ve sosyokiiltiirel 6grenme
yontemlerinden etkilenmistir. Ek olarak bu model daha c¢ok baglamlar iizerine

yogunlagmustir (Falk ve Storksdieck, 2005).

Falk ve Storksdieck (2005), su sozleri sarf etmektedir:

“Ogrenme her zaman fiziksel bir ¢evrede gerceklesmekte ve her zaman fiziksel ¢evreyle
gerceklestirilen diyalog olarak tanimlanmaktadir. Miizeler genellikle serbest secime
dayali 6grenme olusumlar1 olduklarindan, deneyim genellikle goniilliiliik esasl, sirali
olmayan, olusumun giiciiniin yettigi oranda etkinlestirir. Bu ylizden ziyaret¢inin
O0grenmesi; ziyaret¢inin mekan icinde nasil basarili bir bi¢cimde yonlendirilebildigiyle,
karmagik ti¢ boyutlu cevre icerisinde giivenle dolagabilmesiyle iliskilidir. Arastirmalar
ayrica gostermektedir ki, aydinlatma, kalabalik, renk, ses ve mekan gibi mimariye ve de
sergi tasarimina yonelik olusumlarin pek ¢cogu kurnazca ziyaretcinin 6grenme eylemini
etkilemektedir” (Falk ve Storksdieck, 2005).

Aktif 6grenme yontemlerine genel olarak bakildiginda yapilandirmaci ve deneysel 6grenme
yontemleri ve onlarin Piaget, Kolb gibi savunucularinin kuramlar1 incelenmistir. Egitim
Bilimleri alaninda yapilan bu caligmalar Hein, Greenhill gibi aragtirmacilarla beraber

miizeler baglaminda disiiniilmiistiir. Ayrica Falk ve Dierking’in sadece miizelerdeki
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dgrenme iizerine yaptig1 ¢alisma olan Baglamsal Ogrenme Modeli de tez kapsaminda aktif
yontemler arasinda incelenmistir (Sekil 3.2). Yontemlerin ¢ogu benzer donem ve benzer
digtintirlerin  birbirleri ile etkilesiminden dogmus ve bazi ortak yonleri ile birbirine

benzemektedir.

Aktif Ogrenme Yontemleri

Yapilandirmaci Ogrenme Y ontemi Deneysel Ogrenme Y ontemi

— Bireysel Yapilandirmaci — Coklu Duyusal Deneyim

— Baglamsal Ogrenme Modeli

— Sosyo-Kiiltiirel Yapilandirmaci Lo g : ;
(Etkilesimli Deneyim Modeli)

Sekil 3.2. Aktif 6grenme yontemlerinin tez igerisindeki siniflandirilmast

Yapilan siniflandirmada  Baglamsal Ogrenme Modelinin aktif ydntemlerden olan
yapilandirmaci ve deneysel kuramlarla iligkili oldugu ortaya ¢ikmustir (Sekil 3.3). Tez
calismasi igerisinde aktif 6grenme ydntemleri 6rnek miizeler {izerinde Baglamsal Ogrenme
Modelinde yer alan Fiziksel Baglama goére incelenecektir. Fiziksel Baglam ise ¢alisma

kapsaminda Mekansal ve Duyusal olarak iki boliime ayrilmistir.

— |Kisisel Baglam | _._p | Yapilandirmaci Yontem / Bireysel Yapilandirmaci

Baglamsal Ogrenme Modeli ;Of)l’OkUIlurel ~~-p | Yapilandirmaci Yontem / Sosyokiiltiirel Yapilandirmac
aglam

L | Fiziksel Baglam | _._p | DeneyselYontem / Coklu Duyusal Deneyim

Mekansal ~~-p | Mimari Mekan / Malzeme / Renk / Doku / Form...

Fiziksel Baglam

Duyusal ~~ |Hareket / Gorme / Dokunma / Koklama / Tatma...

Sekil 3.3. Baglamsal Ogrenme Modelinin ve Fiziksel Baglamin tez igerisindeki
siniflandirmasi
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Tabloda belirtilen Fiziksel Baglamin ‘Mekansal’ yonii olarak tez kapsaminda miizelerin
mimari formlari, boyutlari, kiitle 6zellikleri, cephedeki doluluk bosluk oranlari, plan
semalari, sergi mekanlar1 i¢in tasarlanan galerilerin bigimsel 6zellikleri, dizilimleri,
sirkiilasyon tasarimlari, kullanilan malzemelerin dokular1 ve renkleri gibi kriterler
bulunmaktadir. ‘Duyusal’ baglamda ise yine miize icerisinde ziyaretgilere sunulan sergi
tasarimlarinin, gérme, duyma, tatma, dokunma, hareket etme, c¢evirme, dondiirme gibi

duyular1 aktive etmesi lizerine yogunlasmaktadir.

Bolim igerisinde incelenen 0grenme yontemlerinin tanimlar1 ve miizelerdeki karsilig

asagidaki tabloda verilmistir (Cizelge 3.1).

Cizelge 3.1. Miizelerde kullanilan aktif 6grenme yontemleri

Ogrenme Y ontemi

Tanim

Miizedeki karsilig

1) Yapilandirmaci
Ogrenme

(Piaget-1972)

Tartisma, hipotez liretme,
kesfetme, yorum yapma

Sergiden ziyade 6grenen kisiye
odaklanir. Kisilerin ge¢mis bilgileri
ile baglant1 kurulur.

(Hein-2002)

Bireysel
Ogrenme

(Piaget, Gardner
Bruner)

Bireylerin ge¢mis ve simdiki
bilgileri 6nemlidir.
Bireylerin Coklu Zeka tiirleri
vardir.

Sergilerde cesitli zeka tiirlerine gore
farkli uyaranlar kullanilir.

(Hein-2002)

Sosyo-Kiltiirel

Bir yetigkin ve ya bilgili biri ile

Miizede personel, 6gretmen,

Ogrenme sohbet etmek veya tartigmak, Ogrenci, ebeveynler gibi katilimeilar
topluluk iginde 6grenmektir. arasindaki etkilesim.
(Vygotsky
Csikzentmihayli) (Gioftsali-2005)
2) Deneysel Deneyim, kesfetmek, bedensel Sergilerde nesnelerin beden ile
Ogrenme kesif, duyular etkilesimde bulunmasi
(Kolb-1984)
(Dewey-1938) (Hooper-Greenhill-1992-2000)
Coklu Duyusal Gorme, duyma, dokunma, Sergilerde ¢oklu duyulara hitap eden
Deneyim isitme, tatma, hareket deneylerin olmasi
(Pallasmaa, Yiizey dokusu, sicaklik, agirlik,
Ponty, Gibson, sertlik
Bachelard)
(Etkilesimli Tamamen miizeye 6zel bir 1)Kigisel Baglam,
Deneyim modeldir. 2)Sosyal Baglam,
Modeli-1992) Ug baglamin etkilesimi ile 3)Fiziksel Baglam
deneyim olusur.

Baglamsal
Ogrenme
Modeli-2000 (Falk ve Dierking) (Falk ve Dierking-1992-2000)
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4. AKTIF DENEYIM SUNAN OZEL KONULU MUZELERDE
BAGLAMSAL INCELEME

Cagdas sanat miizeleri temalar1 geregi cesitli konular secerek 6zellestirilmis koleksiyonlar
olusturan miizelerdir. Bu tir miizelerin yayginlagsmasiyla izleyiciler tek bir konuya
odaklanan sergileri ziyaret etme firsat1 bulmaktadir. Tez kapsaminda inceleme alani olarak
bu tiir 6zel temal1 miizeler konu edinmistir. Baglamsal 6grenme kapasiteleriyle irdelenmek
izere 2000 yilindan sonra yapilan veya yenilenen miizeler se¢ilmistir. Bunu yapabilmek igin
olusturulan tablolar fiziksel baglamin mekansal ve duyusal o6zellikleri ayristirilarak
irdelenmistir. Arastirma, miizelerin resmi web sitelerinden, sergi tasarimlarini yapan
ofislerin verilerinden ve miize kullanicilarin sosyal medya, gezi sayfalari, Youtube gibi
platformlarda yayinladiklar1 kisisel deneyimlerini anlatan video, fotograf ve yorumlardan

toplanan verilere dayanarak olusturulmustur.

Segilen miizeler sirasi ile su sekildedir (Cizelge 4.1):

1) Popiiler Kiiltlir Miizesi

2) Uluslararas1 Casusluk Miizesi

3) Mississippi Sanat Eglence Deneyimi Miizesi
4) Lindt Cikolata Evi Miizesi

5) Muzeiko Cocuk Bilim Kesif Merkezi

6) Tasarim Miizesi

7) Corning Cam Miizesi

8) Anderson Abruzzo Uluslararas1 Balon Miizesi
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Cizelge 4.1. Tez kapsaminda incelenen miize 6rnekleri listesi

Miize Tema Konum Yil Mimar Alan Gorsel
Popiiler Miizik Seatttle 2000 Frank Taban "
Kiltiir Miizesi Washington Gehry Alani:
ABD 13.000 m?
Uluslararasi Casusluk  L’Enfant 2002 Rogers 140.000 ft
Casusluk Plaza Stirk
Miizesi Penn Quarter Harbour (13.006,43
Washington Partners m?)
ABD
Mississippi Sanat ve Mississippi 2018 Gallagher 58.000 m?
Sanat/Eglence Eglence  Meridian LPK
Deneyimi ABD Architects
Miizesi
Lindt Cikolata  Kilchberg 2020 Christ 21.540 m?
Cikolata SWITZERL Gantenbein
Evi Miizesi AND
Atelier
Briickner
Muzeiko Cocuk  Cocuk Sofya 2015 Skolnick 35 000 ft2
Bilim/Kesif Bulgaristan Architectur (3,250 m?)
Merkezi e  Design
Partnership
Tasarim Tasarim  Kensington (1989)  John 110.000 ft? “
Miizesi Londra Pawson .
UNITED 2016 OMA (10.219,33
KINGDOM  Tekrar ~ Willmott m?)
Acildi Dixon
Interiors
Corning Cam Corning (1951)  Thomas 100.000 ft2
Cam Miizesi Newyork Phifer and
ABD 2015 Partners/ (9.290,304
Son Harrison m?)
Yenile  Abramovitz
me
Anderson- Balon Albuquerque 2005 Gerald 59 000 m?
Abruzzo ABD A.Martin
Uluslararast Ltd.

Balon Miizesi
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4.1. Popiiler Kiiltiir Miizesi (Museum of Pop Culture/MoPOP)

2016 yilina kadar Deneyimsel Miizik Projesi (Experience Music Project, EMP) olarak da
isimlendirilen Popiiler Kiiltiir Miizesi (Museum of Pop Culture, MoPOP), Frank Gehry
tarafindan Seattle Center ad1 verilen bir sanat kompleksi icerisine tasarlanmistir. Yapim yil
1995-2000°dir. Miize, Seattle dogumlu Rock miizisyenleri hatirlatmak ve ziyaretgilere
miizik deneyimi sunmak amaciyla yapilmistir. Friedmen (1999), Gehry’nin tasariminda
Rock Miizisyen Jimi Hendrix’in miizigi ve felsefesi ile ilgilendigini, ayrica elektronik

miizikten ilham aldigini ifade etmistir. (Keskinalemdar, 2011).

Miize tasariminda kullanilan diizensiz formlar, gegirgen plan kurgusu, siirekli yenilenen ve
birbiri ile kesisen mekanlar sayesinde ziyaretcilere birer eglence evi deneyimi
sunulmaktadir. Miize, miizigin devingen yapisini tasariminda kullanarak kelimeler ile ifade
edilemeyen duygulari isitsel bir deneyim ile aktaran yeni bir dil olusturmay1 hedeflemektedir
(Myhre, 2005). Boylece Popiiler Kiiltiir Miizesi, geleneksel miize tanimindan farkls,
yenilik¢i fikirlere agik, ¢agdas 6grenme yontemlerini uygulayan bir yap1 olmustur (Bruce,
2006).

Cizelge 4.2. Proje (Yeni Miizeler) ve Miize (Geleneksel Miizeler) Karsilastirmasi (Bruce,

2006)
PROJE MUZE
Popiiler Seckin
Deneysel Sabit
DEGERLER Eglence Ciddi
Eglenceli Egitici
Oyun Is
Etkilesimli Diisiinceli
Duyusal Zihinsel
ZIYARETCI Siiriikleyici Pasif
DENEYIMI Katilimci Gozlemci
Kutlama Diizenleme
Sosyal Yalniz
Yenilikgi Geleneksel
KURUMSAL Yiiksek Teknoloji, Medya Eserler
SUNUM Kesif/Coklu Bakis Acilari Yetkili/Kurumsal Bakis Ag¢isi
Giiriilti Sessizlik
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Bruce (2006) Popiiler Kiiltiir Miizesi hakkindaki incelemesinde yeni ve eski miize iizerine
bazi farkliliklar tespit etmistir (Cizelge 4.2). “Proje” olarak isimlendirilen yeni miizeyi
‘poptiler, deneysel ve eglenceli’ olarak tanimlarken, geleneksel miizeyi ‘statik, ciddi ve
seckin’ olarak yorumlamistir. Bu tanimlara gore ziyaret¢inin roliinli ise yeni miizede
‘katilimc1, sosyal ve duyusal’ olarak, eski miizede ‘zihinsel, pasif ve yalmz’ olarak
gozlemlemistir. Bunlara ek olarak, yeni miizenin tapinak yerine bir cazibe merkezi olarak

sunuldugunu tespit etmistir (Bruce, 2006).

Zemin kat plan1 incelendiginde (Sekil 4.1) miize ziyaretgileri i¢in ana cadde girisi ve grup
girisi olarak uzmanlagmis ¢esitli erisim alternatifleri goriilmektedir. Miize iginden ve
disindan kullanilabilen diikkan ve restoran bu katta bulunmaktadir. Restoran ikinci katta da
devam etmektedir ve igerisindeki sahne ¢esitli performanslar i¢in kullanilmaktadir. Tur
gruplar1 i¢in tasarlanan girisin hemen karsisinda ‘Onur Listesi (Hall of Fame)’ sergisi
bulunur. Egitim Laboratuvari ise sergilere ek olarak miizik bilgisini gelistirmek isteyen
ziyaretgiler icin tasarlanmistir. Miizenin alt katinda film gosterimleri i¢in oditoryum ve
dersler igin iki adet sinif bulunmaktadir (URL-2). Ziyaretgiler zemin katta bulunan ‘Onur

Listesi’ sergisini gezdikten sonra ikinci kata ¢ikmaktadir.

Ikinci katta ‘Kokler ve Dallar (Roots and Branches)’ isimli, kullanilmayan miizik
aletlerinden olusan enstalasyon calismasi ziyaretgileri kargilamaktadir. Gokytizii Kilisesi
boliimii ise Jimy Hendrix’in her insanin miizigin catis1 altinda bir araya gelme felsefesinden
esinlenerek tasarlanmistir. ‘Bagimsiz Oyun Devrimi (Indie Game Revolution)’ sergisinde
ziyaretciler kirktan fazla bagimsiz video oyunu gelistiricisi, tasarimcisi, kodlayicisi,
bestecisi ve elestirmeninin hikayelerine tanik olmaktadir. Yeni bir tiir oyuncunun oyun
tarihinde nasil iz biraktigini kesfetmektedirler. Ikinci katta bulunan ‘Fantezi (Fantasty)’
sergisinden inilerek ulasilan ‘Sonsuz Bilim Kurgu Diinyalar1 (Infinite Worlds of Science
Fiction)’ sergisinde ise ziyaretciler uzay medeniyetlerini ve ¢ok sayida alternatif evrenleri
kesfedebilirler. Bilim kurgu hikayelerinin nasil olustugunu gozlemleyebilir, uzayla ilgili
sirlar1 ortaya c¢ikarmaya calisabilirler. Devaminda ise korku sinemasindaki en korkung
canavarlarin kesfedilecegi ‘Korkudan Olmek: Korku Filminin Heyecani (Scared to Death:
The Thrill of Horror Film)’ sergisine gegilmektedir. Uciincii katta yer alan Ses Laboratuvari
ise “Iginizdeki miizisyeni disar1 ¢ikip ¢almaya davet edin” slogani ile ziyaretcilere
enstriiman ¢alma ve kendi yaptiklari miizikleri kaydetme firsat1 sunan bir bolimdiir. Cesitli

multimedya kurulumlari ve etkilesimli alanlarla elektrogitar, davul gibi rock’n roll araglarini
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taniyabilmektedirler (Cizelge 4.3). Ayrica sarkilarimi stiidyoda kaydedip arkadaslar ile
paylasabilmektedirler (URL-3).

Sergi Alanlar

Girig, .
) 4 et Sergi Disi Alanlar
M}\ Diikkan
_—
/[
Turntable Restaurant g
Korkudan Olme

/l(orku Filminin /

» Heyecam

1"

! Sonsuz Bilim Y

. Kurgu Diinyalan ¢

¢ 2

Zemin Kat Plam

Hip-Hop'un
* Gorsel Tarihi

/
JFantezi: Efsane
L_md ve Sihir Diinyala
/ b
\, A

\\_

Birinci Kat Plani

e

ikinci Kat Plam

Sekil 4.1. MoPOP kat planlar1 (Keskinalemdar, 2011) (Miize kat planlar1 miizenin resmi web
sitesindeki 2022 yilina ait haritalar (URL-4) ve Myhre (2005)’nin ¢alismasinda
bulunan planlardan alinarak arastirmaci tarafindan diizenlenmistir.)
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Cizelge 4.3. Popiiler Kiiltiir Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel
Baglam
Sonsuz Bilim  Uzayin karanligi, sergi mekanmimn karartilmas: ile yeniden Mekansal
Kurgu iretilmistir. Sergi objeleri aydinlatilarak hem c¢eperlerde hem de
Diinyalar zemin lizerinde etrafindan dolasilacak sekilde yerlestirilmistir.
Dokunma duyusunu aktive eden ekranlarda ziyaretgiler segtikleri Duyusal
gezegenlerin goriintiilerini li¢ boyutlu dénen bir kiirenin iizerinde
izleyebilmektedir.
(Infinite Ziyaretgiler sembolik bir uzay tlinelinin igine girerek fiziksel olarak
Worlds of uzayda olmay1 hissedebilmektedirler (Resim 4.1.a).
Science Kinetik duyusunu harekete gecirerek gercek boyutlu bir uzay
Fiction) gemisinin kokpitine girip kaptan olma hissini
deneyimlemektedirler (Resim 4.1.b).
Bagimsiz Karartilmig genel miize mekanimnin igerisinde irili ufakli Mekansal
Oyun piksellestirilmis kiibik formlarin havaya asilip yere dogru indigi
Devrimi bulutsu diizenek igerisinde zemine yerlestirilmis olan monitorler
bulunmaktadir (Resim 4.1.c). Sergi mekani sergilenen oyun
temasini destekler nitelikte tasarlanmustir.
Ziyaretgiler kendilerini bir bilgisayar oyunu i¢inde hissederek Duyusal
(Indie Game diinyanin dort bir yanindan oyuncularla bilgisayar oyunlarim
Revolution) oynayabilirler.
Fantezi: Sihir ve biiyli diinyas: temasina atifta bulunularak sergi alanimi Mekansal
Efsane ve karartilmistir. Mekanin i¢inde birbirinden farkli kapilar ve gegitler
Sihir yer almaktadir. Boliicii elemanlar olarak sabit duvarlar yerine farkli
Diinyalar1 formlarda sergi objeleri kullanilmistir. Ornegin pullarla kapli Zirhl
Agac¢ hem i¢indeki ayrismis boliime gecis hem de biiyii konulu bir
sergi nesnesidir (Resim 4.1.d).
(Fantasy: Ziyaretgiler Seattle Opera tarafindan tasarlanan bir ejderhayr Duyusal
Worlds of besleyebilirler. Beden ile hareket duyusunu aktive edecek sergide
Myth and tiinelin iginden ge¢me eylemini deneyebilirler. Isitsel olarak
Magic) sergiye doga ve kus sesleri eslik etmektedir.
Korkudan Sergi alam1 kendi igerisinde birden fazla kiiciik boliimlere Mekansal
Olmek: ayrilmigtir. Boliicli olarak miizenin diger sergilerinde oldugu gibi
Korku zemine yerlestirilen, etrafinda dolasilan ve igine girilebilen farkl
Filminin formlarda sergi objeleri kullamlmistir. Ornegin dairesel bir katedral
Heyecani alani, yukaridan asagi sarkan cesetlerden olusan bir katilin evi
bunlardan bazilaridir (Resim 4.1.e).
Ziyaretgiler karartilmis ve yiiksek sesli galeride dolasirken heyecan Duyusal
(Scared to ve korku duygularini hissedebilirler. Kinetik olarak bedenlerini
Dea_th: The kullanarak bir vampirin inine girebilir, zombilerin ve asili duran
Thrill of oL . . . . _
Horror Film) cesetlerin iginden gegebilirler. Bir tabutun igine girerek kendilerini

vampir gibi hissedebilirler (Resim 4.1.1).
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Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel
Baglam
Ses Sergi alani her biri kendi iginde farkli enstriimanlar sergileyen Mekansal
Laboratuvar1  bolmelerden olusmaktadir. Mekanin kendisinde miizigi ¢agristiran
bir 6zellik yoktur. Tasarim sadece objeleri tasimak ve birbirinden
(Sound Lab) ayrigtirmak amaci ile kurgulanmistir (Resim 4.1.9).
Dokunsal, isitsel ve gorsel olarak enstriimanlarin dokusu, sesi ve Duyusal

ozellikleri hakkinda bilgi edinen ziyaretgilere miizik yapma
deneyimi sunulmaktadir (Resim 4.1.h).

Om 4

Resim 4.1. (a) Sonsuz Bilim Kurgu Diinyalar1 Sergisi (URL-5) (b) Sonsuz Bilim Kurgu
Diinyalar1 Sergisi (URL-6) (c¢) Bagimsiz Oyun Devrimi Sergisi (URL-6) (d)
Fantezi Sergisi (URL-7) (e) Korkudan Olmek Sergisi (URL-8) (f) Korkudan
Olmek Sergisi (URL-6) (g) Ses Laboratuvar1 (URL-9) (h) Ses Laboratuvari

(URL-6)
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4.2. Uluslararasi1 Casusluk Miizesi (International Spy Museum/SPY)

Uluslararas1 Casusluk Miizesi, 2002°de Washington DC’nin Penn Quarter semtinde
acilmistir. Daha sonra Rogers Stirk Harbour Partners tarafindan yenilenerek L’Enfant
Plaza’ya tasinmis ve 2019°da tekrar faaliyete ge¢mistir. Alan1 140000 ft*’dir. Uluslararasi
Casusluk Miizesi, on yedi farkli dijital-fiziksel etkilesim ile ziyaretgilerini casusluk
faaliyetlerine katilmaya ve casusluk tarihini kesfetmeye davet etmektedir. Ziyaretgiler
miizede ilk olarak Casusluk Okulu sergisinde egitim almakta ve ardindan zaman

yolculuguna ¢ikarak casus olmayi deneyimlemektedir (Counts, 2009).

Mimari olarak yedi kattan olusan miizenin giiney-bati1 yonlerinde bulunan sergi mekanlarinin
cepheleri agil1 bir formda yiikselmektedir. Bu cephede yer alan ve katlar birbirine baglayan
metal merdivenin etrafi cam bir atriyum ile kapatilmistir. Sergi alanlariin disinda hediyelik
diikkan, ofisler, etkinliklerin yapildig: ¢ati teras1 ve zemin kata bagli bir asma kat icerisinde
konumlanan 6gretmen ve 6grenciler i¢in egitim alani olan atdlyeler yer almaktadir. Kalici

sergiler 3 ve 4. katlara dagitilmistir (URL-10).

Zemin katta bulunan girigler ile miizeye gelen ziyaretciler lobide biletlerini alarak sergilerin
basladi1 4. kata gikmaktadir. Ilk sergi olan ‘Bilgilendirme Merkezi (Briefing Center)’
ziyaretgilerin casusluk becerilerini test edecekleri miize yolculugu igin gizli gorev
rozetlerinin verildigi alandir. Devaminda gizli bilgilerin nasil toplandigini anlatan ‘Sirlari
Calmak (Stealing Secrets)’ galerisi gelmektedir. Gezi rotasini takip ederek ‘Sirlar
Anlamlandirmak (Making Sense of Secrets)’ ve ‘Gizli Eylem (Covert Action)’ sergilerini
de (Cizelge 4.4) deneyimleyen ziyaretgiler bir kat asagi inerek diger sergilere ulasmaktadir
(Sekil 4.2) (URL-11).

3. Kat planinda kendi icerisinde kiiciik boliimlere ayrilmis ‘Tarihi Sekillendiren Casusluk
(Spying That Shaped History) ve ‘Belirsiz Diinya (An Uncertain World)’ isminde iki adet
kalict sergi yer almaktadir. Casusluk yolculugunun son duragi ise bilgi alma merkezidir.
Burada ziyaretciler gizli goérev rozetlerini alarak gorevlerini kontrol edebilirler. Ayrica en
iyi iki casusluk becerilerini kendilerine e posta ile gonderebilirler. Sergiler bitince biiyiik bir
merdiven ile zemin kattaki hediyelik diikkana gegen ziyaretciler miize ziyaretlerini

tamamlamaktadir (URL-11).
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3. KAT PLANI

Sekil 4.2. Uluslararasi Casusluk Miizesi kat planlar1 (URL-10) (Kat planlari, miizenin resmi
web sitesinde bulunan semalardan (URL-12) yararlanilarak arastirmaci tarafindan
diizenlenmistir.)
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Cizelge 4.4. Uluslararasi1 Casusluk Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler

Aktif Deneyim Sunan Sergiler

Fiziksel
Baglam

Sirlar1 Calmak

(Stealing
secrets)

Sirlarin - gizliligi temasma uygun olarak karartilmis bir
mekandir. 1ki dikdortgenin birlesmesi ile olusan alanin
icerisinde birbirine dogru akan, sinirlar1 ayristirilamayan {ig
sergi bulunmaktadir. Sergi objeleri ¢ogunlukla diiseyde
sunulmaktadir. Galeri igerisindeki bosluklarda zemine
yerlestirilmis, ziyaretcilere dolasim rotasi ¢izen Sergi
elemanlar1 yer almaktadir (Resim 4.2.a).

Mekansal

Gorsel olarak izleyicinin dikkati hafiza testi ile 6lgiilmektedir.
Dokunsal olarak elini bilinmeyen siipheli bir kutunun stiine
koymak izleyicinin cesaretini arttirmaya yonelik bir deney
olarak karsimiza cikmaktadir. Isitsel olarak ise sergi boyunca
ziyaretgilere gesitli ses efektleri eslik etmektedir.

Duyusal

Sirlar1 Anlamak

(Making Sense
of Secrets)

Sirlarin ortaya ¢iktig1 temaya uygun olarak daha aydmnlik bir
tasarima sahiptir. A¢ili ve tek yonlii formda olan sergide sirayla
Kodlar, Analiz ve Karar Odasindan olusan akiskan ve tek yonlii
bir dolasima sahiptir.

Mekansal

Harekete bagl olarak kurgulanan sergide ziyaretciler, duvarlara
ve c¢esitli alanlara yerlestirilen gizli kodlar1 nesneleri
dondiirerek, iterek, cekerek, yerinden oynatarak ¢ozmeye
calismaktadir (Resim 4.2.b). Isitsel olarak ozellikle Karar
Odasinda yiiksek ses efektleri kullanilmistir.

Duyusal

Gizli Eylem

(Covert Action)

Bir kosesi disinda kare formunda olan serginin igerisinde liggen
ve ¢okgen seklinde kiigiik bolmeler yer almaktadir (Resim
4.2.c). Duvar c¢eperlerinde duran diisey sergilerin diginda
zemine yerlestirilen li¢ boyutlu, etrafindan gezilebilen kendi
icerisinde aydinlatilmis objeler de bulunmaktadir.

Mekansal

Fiziksel olarak kas giicii ve hareket gerektiren sistem ile
ziyaretgiler, bir binada asili kalmanin nasil bir his oldugunu
deneyimlemektedir. Boylece kendi fiziksel giiglerini 6lgme
firsati bulmaktadirlar (Resim 4.2.d). Bir diger fiziksel
deneyimde ise sergi icerisinde bulunan havalandirma
kanalindan ¢omelerek ve sessizce gegmeye caligirlar (Resim

4.2.e).

Duyusal

Tarihi
Sekillendiren
Casusluk

(Spying That
Shaped History)

Kare formundaki mekanin ortasinda dairesel bir merkez ve
merkezden dagilan odaciklarla beraber toplam 7 bdliimden
olusmaktadir.

Mekansal

Bolmelerden biri olan Sonsuzluk Odasi’nda ziyaretgiler fiziksel
bedenleri ile internetin i¢inde olmanin nasil bir his oldugunu
duvar, zemin ve tavanda devam eden sanal gorintiiler ile
deneyimlemektedir (Resim 4.2.1).

Duyusal
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Cizelge 4.4. (devam) Uluslararas1 Casusluk Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel
Baglam

Belirsiz Bir Koseli formlardan olusan galeride duvarlar ile ayrisan daha Mekansal
Diinya kiigiik sergileme mekanlar1 yer almaktadir (Resim 4.2.9).

Gorme duyusunu aktive etmek ve dikkati O6lgmek i¢in Duyusal
(An ziyaretgilerden Palast Otel odasindaki gizli kameray1 bulmasi
Uncertain istenmektedir. Bir casus gibi hissederek kontrol noktasindaki
World) kopegi atlatmayr denerler. Kinetik olarak bedenlerini

kullanarak gizlenmek amaciyla araba motoru boyutundaki
kutunun i¢ine saklanmay1 deneyimlemektedirler (Resim 4.2.h).

Resim 4.2. (a) Sirlar1 Calmak Sergisi (URL-13) (b) Sirlart Anlamak Sergisi (URL-14) (c-d-
e) Gizli Eylem Sergisi (URL-14) (f) Tarihi Sekillendiren Casusluk Sergisi
(URL-15) (g-h) Belirsiz Bir Diinya Sergisi (URL-16)
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4.3. Mississippi Sanat ve Eglence Deneyimi Miizesi (The MAX)

Mississippi Sanat ve Eglence Deneyimi Miizesi 28 Nisan 2018’de Mississippi Meridian’da
acilmistir. 58.500 metrekarelik miize, Canizaro Cawthon Davis Architects ve Gallagher ve
Associates ile birlikte LPK Architects tarafindan tasarlanmistir (URL-17). Miize isminde de
belirtildigi gibi ziyaretgilerinin Mississippi sanatin1 ve sanatgilarini  deneyimleyerek
ogrenmesini  6nemsemektedir. Igerisinde bulunan etkilesimli sergiler ziyaretcileri

dokunmaya ve diger duyulari kullanmaya yonlendirmektedir.

Miizenin mimari programinda Mississippi’ye 6zgii “Arazi, Topluluk, Ev, Kilise, insanlar
Yerler ve Kiiresel Topluluk” temalarindan olusan kalic1 sergiler ve iki galeriye ayrilmis
gecici sergiler yer almaktadir. Sergilere ek olarak miize magazasi, yayin ve kayit stiidyosu,
ti¢c boyutlu seramik ve ¢izim stiidyolari, cok amagl galeri, kat-cat1 terasi, avlusu ve agik hava

amfi tiyatrosu bulunmaktadir (URL-18).

Zemin katta (Sekil 4.3) ilk olarak 16.000 metrekarelik interaktif bir alan olan ‘Onur Listesi
(Hall of Fame)’ ziyaretgileri karsilamaktadir. 360 derecelik dairesel bu sergide diinyaca tinlii
ve kokleri Mississippi’ye kadar uzanan sanatcilarin yiizleri, eserleri ve hikayeleri ile
multimedya bir ekran iizerinde aktarilmaktadir. ki kat yiiksekliginde olan bu rotunda
icerisinde ¢oklu duyusal etkilesimli deneyimler, dokunmatik ekranlar, sesler ve hareketli
goriintiiler bulunmaktadir (URL-19).

Birinci kata Onur Listesi sergisinden ¢ikilmaktadir. Uggen formundaki kat planimin bir
kosesinde dairesel formdaki ‘Araziyi Hisset (Feel The Land)’ diger kosesinde ise yine
dairesel formda tasarlanan ‘Kiiresel Topluluk (The Global Community)’ yer almaktadir.
Uggenin dik kosesindeki sergi ise gercek bir kilise goriiniimiinde olan, igerisinde
inanglarindan ilham alan sanat¢ilarin anlatildig: ‘Kilisenin Giicii (The Power of Church)’diir.
Ceperlere yerlestirilen ‘Kim ve Nerede Kesfedin (Explore Who and Where)’ ve ‘Toplulugu
Paylas (Share Community)’ galerileri bulunmaktadir. Tam merkezde yer alan ve etrafi
sirkiilasyon olarak diizenlenen ‘Ev (The Home)’ sergisi ise kendi igerisinde ayrismis 3
odadan olugmaktadir (Cizelge 4.5). Bu sergiye bitisik olarak el isi etkinliklerinin yapildig1
bir stiidyo mekan1 vardir (URL-20).
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Cizelge 4.5. Mississippi Sanat ve Eglence Deneyimi Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel

Baglam
Topragi Sergi alan1 dairesel bir formdadir. Igerisinde sandal deneyimi icin Mekansal
Hisset hazirlanmig bir kurgu yer alir. Sergi elemani olarak sandal ve

sandalin karsisindaki dairesel duvarda bulunan 360 derecelik

ekranlar kullanilmustir.
(Feel the Fiziksel olarak oturma eylemini gergeklestiren ziyaretgilerin Duyusal
Land) kinetik duyularimi aktive etmektedir. Sandal yolculugu sirasinda

isitsel, gorsel ve dokunsal duyularin harekete gececegi ses, goriintii

ve gerceklik hissi uyandiran riizgar simiilasyonu yapilmistir.

Boylece sanatgilarin ilham aldiklart manzaralar gergekgi bir

sekilde ziyaretgilere sunulmustur (Resim 4.3.a).

Sirkiilasyon ~ Sandal serginin ¢ikisinda bulunan sirkiilasyon alami igerisinde Mekansal
Alani Sergisi  kivrimli formda ayrici elemanlar yer almaktadir ve bu elemanlarin
onilinde sergileme objesi olarak interaktif ekranlar kullanilmistir
(Resim 4.3.b).
Dokunsal olarak ziyaretcilere dijital bir ekran karsisinda ellerini  Duyusal
kullanarak ¢omlek tasarlama deneyimi sunulmaktadir. Yine bu
ekranlarda ellerini kullanarak sandal sergisinden aldiklar1 ilham ile
kendi eserlerini boyayip sekillendirmektedirler (Resim 4.3.c).
Eve Geri Ev sergisinin girisinde igerisinde ikonik bir aga¢ olan etrafi agtk Mekansal
Don genis bir hol bulunmaktadir. Serginin temasina uygun olarak
tasarlanan mekanda insan Ol¢eginde ahsap bir ev sunum objesi
olarak kullanilmistir. Hole kiiplerden olusan oturma alanlar1 ve
(Go Back camasir ipi seklinde sergilenmis dijital goriintiiler yerlestirilmistir
Home) (Resim 4.3.d).
Holde yer alan biiyiik boy yumusak oyun kiipleri dogru bir sekilde Duyusal
birlestirildiginde sanatgilarin resimlerini olusturmaktadir (Resim
4.3.e).
Duvarlar ile bolimlere ayrilmis ii¢ odadan olugmaktadir. Bu Mekansal
bolimler ev konseptine uygun olarak mutfak, ¢alisma odasi ve
oturma odast mekanlarin1 ifade etmektedir. Uc oda birbiri
igerisinden gecilerek gezilmektedir. Tavanda gergcek bir ev
mimarisinde kullanilacak kirma ¢at1 elemani bulunmaktadir.
Dokunsal olarak, mutfak boliimiindeki interaktif masada aile Duyusal
yemegini  canlandiran  ziyaretgiler, tabaklarin  yerlerini
degistirebilir ve masada hareket olusturabilirler (Resim 4.3.1).
Diger odada yer alan dijital daktilo sayesinde ziyaretgiler
kendilerini yazar gibi hissedecekleri hikayeler kurgulayabilirler

(Resim 4.3.9).
Toplulugu Zikzak seklinde mekansal bir forma sahiptir. Galeriye girmek igin Mekansal
Paylas kullanilan kapilar ve boliicii duvarlar zemine yerlestirilen sergi

elemanlarindan olusmaktadir.

(Share Isitsel ve dokunsal olarak deneyim sunan sergide bateri dniine Duyusal
Community)  oturan ziyaretgiler kulakliklarim takarak istedikleri miizikleri
calabilmekte ve sevdikleri sanatgilara eslik edebilmektedir (Resim
4.3.h). Ayirca sehir tiyatrosu sahnesi seklindeki sergide ziyaretgiler
ellerini kullanarak kuklalar ile kendi oyunlarini tasarlamaktadir
(Resim 4.3.1).
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Resim 4.3. (a) Sandal Sergisi (URL-20) (b) Canak Comlek Sergisi (URL-21) (c) Canak
Comlek Sergisi (URL-20) (d) Ev Sergisi (URL-22) (e) Ev Sergisi (URL-21) (f)
Ev Sergisi (URL-20) (g) Ev Sergisi (URL-23) (h) Toplulugu Paylas Sergisi
(URL-24) (1) Toplulugu Paylas Sergisi (URL-22)
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4.4. Lindt Cikolata Evi Miizesi (Lindt Home of Chocolate Museum)

Lindt Cikolata Evi Miizesi, Isvigreli ¢ikolata iireticisi olan Lindt ve Spriingli’nin genel
merkez kompleksinde fabrika, depo ve ofis binasi yapilarinin igerisinde bulunmaktadir.
Lindt Cikolata Yetkinlik Vakfi (The Lindt Chocolate Competence Foundation) tarafindan
yaptirilmistir. Cikolata miizesinin mimarlar1 Christ ve Gantenbein’dir ve sergi tasarimini
Atelier Briickner {istlenmistir. 2020 yilinda Isvi¢re Kilchberg’de acilan miize, kullanici
odakli ve deneysel sergileri ile ziyaretgileri kendisine ¢ekmektedir. Etkilesimli sergilerin
yani sira yeni ¢ikolata tarifleri i¢in arastirma ve gelistirme tesisi, lretim tesisi, ¢ikolata
diikkani, kafe ve ofisler bulunmaktadir (URL-25). Ayrica ziyaret¢ilerin uzman rehberler

esliginde kendi ¢ikolatalarini yapabilecekleri ¢ikolata kurslar1 diizenlenmektedir (URL-26).

Miize mimarisi, ¢evresindeki endiistri yapilarmma uyumlu olacak sekilde dikdortgen bir
kiitleye sahiptir. Yapimnin giineydogu kosesinde geriye ¢ekilerek giris tanimlanmis ve halka
acik bir avlu olusturulmustur. Dikddrtgen kiitlenin igerisinde 64 metre uzunlugunda, 15
metre yliksekliginde ve 13 metre genisliginde bir atriyum yer almaktadir. Atriyumun
merkezinde Atelier Briickner tarafindan tasarlanan dokuz metre yiiksekliginde ¢ikolata
cesmesi seklinde enstalasyon caligmasi yer almaktadir. Atriyuma bakan i¢ ¢eperdeki

yuvarlak tasiyici siitunlar ve duvarlar ile akigkan-esnek mekanlar olusturulmustur (URL-25).

Zemin kattaki (Sekil 4.4) dairesel cepheden miizeye giris yapan ziyaretgiler biletlerini alarak
biitiin sergilerin oldugu birinci kata ¢ikmaktadir. Bu sergiler ses, koku, medya istasyonlari
ve ziyaretci katilim sistemleri ile izleyicileri bir yolculuga davet etmektedir. ilk olarak kakao
cekirdeklerinin yetismesi, hasadi, fermantasyonu ve kurutulmasi hakkinda bilgilerin
bulundugu ‘Kakao Ekimi (Cocoa Cultivation)’ ziyaret edilmektedir. Ardindan ¢ikolatanin
kokenine yapilan yolculuk ile kakaonun Avrupa’y1 nasil fethettigini konu edinen “Cikolata
Tarihi (Chocolate History)” galerisi gelmektedir. Devaminda ‘Isvigreli Cikolata Onciileri
(The Swiss Pioneers)’ ile tanisan ziyaretciler modern bir fabrika sisteminden olusan ‘Uretim
Odasi (Chocolate production)’na gelmektedir. Son olarak ‘Cikolata Evreni (Chocolate
Cosmos)’ ve ‘Cikolata Cenneti (Chocolate Heaven)’ (Cizelge 4.6) ile yolculuklaria devam
eden ziyaretgiler, fuayede bulunan koprilyii gecip Inovasyon Laboratuvarimi izleyerek

turlarin1 tamamlamaktadir (URL-27).
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Cizelge 4.6. Lindt Cikolata Evi Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler

Aktif Deneyim Sunan Sergiler

Fiziksel
Baglam

Kakao Ekimi
(Cocoa
Cultivation)

Ana formu dikdortgen olan serginin bir kenarinda dairesel duvarlar
bulunmaktadir. Mekanin ¢eperlerine kakaonun yetistigi botanik
ortami yansitan agaclar yerlestirilmistir. Duvarlarda ise boydan
boya Gana’daki orman goriintiileri yer alir (Resim 4.4.a.b).
Galerinin icerisinde zemine yerlestirilen insan boyutundaki dijital
ekranlar da belirli araliklarla sergi objeleri olarak yerlestirilmistir
(Resim 4.4.c).

Mekansal

Isitsel olarak Gana’daki ormanlik ortam hissini uyandiracak
sekilde kus sesleri sergi boyunca devam etmektedir. Dokunma
duyusuna izin veren sergide ziyaretgiler kakao agaclarin ve
iizerlerinde bulunan kakaolarin dokularini hissedebilirler. Gérme
duyusu ile mikroskoplar1 kullanarak kakaoyu daha yakindan
inceleyebilirler (Resim 4.4.d).

Duyusal

Cikolata
Tarihi
(Chocolate
History)

Dairesel bir alandir. Duvarlarin tamami ve mekanin tam ortasina
yerlestirilen dairesel formdaki masa sergileme elemanlar1 olarak
kullanilmistir (Resim 4.4.e).

Mekansal

Gorsel ve isitsel olarak duvarda yer alan panoramik ekranda
tarihsel goriintiiler sesli bir sekilde hareket etmektedir. Dokunsal
duyuyu aktive eden etkilesimli masada ise ziyaretciler kakao
oglitme deneyimini gergeklestirmektedir.

Duyusal

Uretim
(Production)

Bir koridordan gegerek ulasilan gikolata tiretim sergisi dikdortgen
formdadir. Sergi temasina uygun olarak gergek bir fabrika
ortamindan ilham alarak tasarlanmistir. Sergi objeleri zeminde
etrafindan izlenecek sekilde yerlestirilmistir. Galeri dairesel bir
formda sergilenen cikolata tiipleri ile son bulmaktadir (Resim
4.41).

Mekansal

Tatma duyusunu One c¢ikaran bu sergide ziyaretciler, ¢ikolata
selalelerinden ve igerisi ¢ikolata dolu tiiplerden kendi zevklerine
gore tadim yapabilmektedir (Resim 4.4.g). Ayrica dokunsal dijital
ekranlarda istedikleri ¢ikolatay1 olusturabilirler.

Duyusal

Cikolata
Evreni
(Chocolate
Cosmos)

Evren ortamini olusturmak i¢in karartilan sergide sergi elemanlari
olarak gezegen formunda ii¢ boyutlu objeler yerlestirilmistir.
Dikdortgen formundaki mekanin kisa kenarlarina boydan boya
dijital goriintii perdeleri eklenmistir.

Mekansal

Dokunsal ve kinetik olarak ¢ikolata evreninde bulunan gezegenlere
dokunmak ve onlart dondiirmek miimkiindiir (Resim 4.4.h).
Bedensel hareketi aktive eden sergide etkilesimli duvarda
ziyaretgilerin hareketlerine gore degisen 1siklar vardir (Resim
4.4.).

Duyusal
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Resim 4.4. (a-b-c) Kakao Ekimi Sergisi (URL-29) (d) Kakao Ekimi Sergisi (URL-27) (e)
Cikolata Tarihi Sergisi (URL-26) (f-g) Uretim Sergisi (URL-29) (h) Cikolata
Evreni Sergisi (URL-29) (1) Cikolata Evreni Sergisi (URL-27)
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4.5. Muzeiko Cocuk Bilim Kesif Merkezi (Muzeiko Children’s Science Discovery
Center)

Bulgaristan’in bagkenti Sofya’da 2015 yilinda insa edilen miize Skolnick Architecture
Design Partnership tarafindan tasarlanmistir. Alan1 35000 ft*’tir (3,250 m?). Kelime anlami
olarak Muzeiko “kiiglik miize” demektir. Bulgaristan’in ilk ¢ocuk miizesidir. Miize
Amerikan Vakfi tarafindan, aile ve ¢ocuklarin egitimini desteklemek amaciyla Amerika’da
bulunan ¢ocuk miizeleri 6rnek alinarak kurulmustur. 2015 yilinda “Yilin Egitim Binas1”

odiilini kazanmistir (URL-30).

Egitim felsefesi bakimmdan Muzeiko, John Dewey, Jean Piaget ve Maria Montessori gibi
diisiiniirlerin ¢alismalarindan ilham alan sergiler bulunmaktadir. Ozellikle cocuklarda merak
uyandirmay! ve onlar1 yaraticiga tesvik etmeyi onemsemektedir. Ogrenmeyi oyun ve
eglence ile birlestirerek gocuklar kadar yetiskinlerin de keyif alabilecegi sergiler igeren bir

miize olmay1 hedeflemistir (URL-31).

Mimari agidan miize, Bulgaristan’in daglik yapisindan esinlenerek “kiigiik daglar” temasi
ile tasarlanmistir. Cephedeki soyut renk ve desenler, Bulgaristan’in geleneksel
zanaatlarindan olan tekstil, seramik ve ahsap oymaciligina atifta bulunmaktadir. Ayrica i¢
mekani disariya yansitan seffaf ve genis camlardan olusan cepheler sayesinde Bulgaristan’in
anitsal ve heybetli miizelerinden ayrisarak ziyaretgilerine karsi agiklik hissi vermeyi

amaclamistir (URL-32).

Zemin katta (Sekil 4.5) ana giris ve grup girisi olarak farklilasmis iki erisim alternatifi
bulunmaktadir. Ziyaretgileri ilk olarak igerisinde gizli nesnelerin oldugu, ii¢ kat1 birbirine
baglayan Ikonik Agag enstalasyonu karsilamaktadir. Miize turuna ilk olarak bodrum Katta
bulunan, ge¢mis zaman temali sergilerinden baslanmaktadir (Cizelge 4.7). Bu kattaki ii¢
sergide fosiller, arkeolojik kazilar, volkan patlamalar1 ve deprem gibi konular yer
almaktadir. Zemin katta simdiki zamani ifade eden doga ve sehir sergileri yer alirken birinci
katta son teknolojik gelismelerin kesfedildigi uzay ve gelecek temali sergiler bulunmaktadir.
Boylece ziyaretgiler binanin icerisinde zamanda ve mekanda yolculuk yapmaktadir (URL-
33). Sergi alanlarina ek olarak bilim oyun alani, yesil bir ¢at1, tirmanma duvari, yagmur
bahgesi, acik hava etkinlik alanlar1 ve amfi tiyatro gibi sosyallesme alanlari yer almaktadir

(URL-32).
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Sekil 4.5. Muzeiko Cocuk Bilim Kesif Merkezi kat planlari (URL-32) (Kat planlart Muzeiko
resmi web sitesindeki haritalar (URL-34) ile eslestirilerek arastirmaci tarafindan

diizenlenmistir.)



50

Cizelge 4.7. Muzeiko Cocuk Bilim Kesif Merkezi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler

Aktif Deneyim Sunan Sergiler

Fiziksel
Baglam

Paleontoloji

(Paleontology)

Ikonik agacin hizasinda ve bodrum katta yer alan serginin
siirlarini zemin kata ulasan merdivenler belirlemistir. Sergi
girisi, arkeoloji temasina uygun olarak hortumlu bir hayvan olan
Deinotherium’un bacagi seklinde tasarlanmistir. Kap1 yerine
renkli slinger elemanlar kullanilmustir.

Mekansal

Gorsel dikkati aktive eden sergide ziyaretciler kendi bacak
boylar1 ile Deinotherium’un bacak boyunu karsilagtirabilirler
(Resim 4.5.a). Dokunma duyusu ile 6grenmeyi destekleyen ve
duvara yerlestirilen fosil seklindeki puzzle parcalarini
tamamlayabilirler (Resim 4.5.b).

Duyusal

Gegmisi Ortaya
Cikar

(Uncover Your
Past)

Sergi kendi igerisinde 4-5 basamakli bir merdiven ile birlikte
kademeli olarak tasarlanmigtir. Serginin i¢ mekan1 ge¢mis
temasini yansitacak sekilde tugla ve ortacaga ait gorsellerin
oldugu duvar kagitlari ile kaplanmstir (Resim 4.5.c).

Mekansal

Dokunma duyusu ile ziyaretgiler toprak altinda kalan arkeolojik
hazineleri kazarak ¢ikarmay1 deneyimlemektedir (Resim 4.5.d).
Roma donemine ait kostiimleri giyerek o donemde yastyormus
gibi hissedebilirler (Resim 4.5.e). Kinetik duyusunu kullanarak
Roma doneminden bir bulmacay1 bir araya getirebilir, oyunlar
oynayabilir ve tarih Oncesi bir ev insa edebilirler.

Duyusal

Bulgaristan
Kayalar1

(Bulgaria
Rocks)

Sergi konusu olan kayaliklar1 andiracak sekilde bir magara igini
andiran duvarlar ve tavanlardan olusmaktadir. Sarkitlar ve
dikitler ile beraber yer altin1 aldiran bu alan ayn1 zamanda sergi
elemani olarak tasarlanmistir (Resim 4.5.1).

Mekansal

Kinetik duyusunu aktive eden sergide ziyaretgiler deprem
olusturmak i¢in hazirlanan platformun istiinde ziplayarak
karsilarindaki ekranda bulunan nesneleri devirebilirler (Resim
4.5.9). Yine ziplayarak volkan patlamasina sebep olabilirler.
Dokunsal olarak ise bir volkan daginin yiizeyini taniyabilirler
(Resim 4.5.h). Kas gii¢lerini kullanarak kaya pargalarini rayl
sisteme koyarak islemden gegmesini saglayabilirler (Resim
4.5.1j).

Duyusal

Dogal Diinya

(Natural World)

Dikdortgen forma sahip, kahverengi ve yesil gibi dogay:
yansitan renkler kullanilan bir alandir. Duvarlarda aga¢ ve dag
formlarindan olusan kabartmalar sergileme elemani olarak
kullanilmistir. Aym1 sekilde kolonlar da aga¢ formunda
kaplanmigtir (Resim 4.5.k).

Mekansal

Isitsel acidan desteklenen sergide ziyaretcilere kus ve doga
sesleri eslik etmektedir. Kinetik duyusunu kullandiran alanda ise
ziyaretgilerin ziplayarak bir puma, ¢gekirge veya kaplumbagadan
hangisi gecebilecegini test etmesi saglanir (Resim 4.5.1). Empati
kurarak 6greten sergi elemanlari sayesinde bir bocek kabugunun
icine girebilir ya da hayvan kafasi maketleri i¢inden etrafa
bakabilirler (Resim 4.5.m).

Duyusal
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Cizelge 4.7. (devam) Muzeiko Cocuk Bilim Kesif Merkezi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel

Baglam
Insa Edilmis Sehir temasma uygun tasarlanan serginin duvarlar1 bina Mekansal
Diinya resimleriyle, dosemesi araba yollar1 gorselleri ile kaplanmustir.

Sergi eleman1 olarak sokak lambasi, trafik 1siklari, insaat alani

gibi objeler kullanilmistir (Resim 4.5.n.0).

Ziyaretgiler binalarin iglevlerini mimkiin kilan ve suyu Duyusal
barajlardan sehirlere yonlendiren sistemleri deneyebilirler. Kas

giici gerektiren bdliimde ziyaretgiler insaat araclarini
kullanabilir ve oyunlar sayesinde kendi yapilarmi insa
edebilirler (Resim 4.5.p.q). Kinetik olarak bacaklarini kullanan
ziyaretciler bir sehir gorseli iistiinde demirlerde yiiriimeyi
deneyimlemektedir (Resim 4.5.r). Isitsel baglamda sergi

boyunca is makineleri ve sehrin sesleri 6grenmeye destek
olmaktadir.

Uzay Sergi alan1 uzay ve gezegenler temasi ile olusturulmustur. Beyaz Mekansal
Kovalamaca plaklardan olusan tiinel uzay aracimi simgeler (Resim 4.5.s).
Icerisinde ayr1 bir bolim olarak Uzay Laboratuvar
bulunmaktadir. Planeteryuma gecis bu sergiden yapilmaktadir.

Beden hareketi ile uzay araglarina oturan ziyaretciler kendilerini  Duyusal
astronot gibi hissederek gelecege notlar birakabilirler. Ayni

sekilde sergi objesi olan maketin icinden bakarak astronot

kiyafeti ile kendilerini gorebilirler (Resim 4.5.t).

(Constructed
World)

(Space Chase)

Muzeiko’nun sergileri fiziksel baglam kapsaminda incelenirken oncelikle miizenin kendi
web sitesinde yayinladigr bilgilerden yararlanilmistir. Ardindan gezi sitelerinde miizeyi
ziyaret edip video ve fotograflarini paylasan kisilerin deneyimleri esas alinmistir. Ayni
zamanda miizeye okul turu ile gelen kisilerin paylastiklar1 videolar ile sergiler hakkinda

detayl bilgiler elde edilmistir.
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Resim 4.5. (a) Paleontoloji Sergisi (URL-35) (b) Paleontoloji Sergisi (URL-36) (¢) Gegmisi
Ortaya Cikar Sergisi (URL-35) (d-e) Gegmisi Ortaya Cikar Sergisi (URL-36) (f)
Bulgaristan Kayalar1 Sergisi (URL-36) (g) Bulgaristan Kayalar1 Sergisi (URL-
35) (h) Bulgaristan Kayalar1 Sergisi (URL-37) (1) Bulgaristan Kayalar1 Sergisi
(URL-35) (j) Bulgaristan Kayalar1 Sergisi (URL-38)
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Resim 4.5. (k) Dogal Diinya Sergisi (URL-35) (I) Dogal Diinya Sergisi (URL-39) (m) Dogal
Diinya Sergisi (URL-36) (n-0) insa Edilmis Diinya Sergisi (URL-35) (p) Insa
edilmis Diinya Sergisi (URL-36) (q) insa Edilmis Diinya Sergisi (URL-35) (r)
Insa Edilmis Diinya Sergisi (URL-38) (s) Uzay Kovalamaca Sergisi (URL-38)
(t) Uzay Kovalamaca Sergisi (URL-40)
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4.6. Tasarim Miizesi (The New Design Museum of London)

Tasarim Miizesi ilk olarak 1989’da Londra Shad Thames’da agilmistir. Miizenin temasi
endiistriyel tasarim, grafik ve modadan olusmaktadir. Miize 2016’da Robert Matthew / Sir
Robert Matthew, Johnson-Marshall ve Partners (Allies and Morrison, John Pawson, OMA)
tarafindan yeniden tasarlanarak Kensington’da daha biiyiik bir konumda insa edilmistir. Bu
yenileme ¢alismasinda miizenin alani ii¢ kat arttirilmis ve sadece ¢atis1 korunarak binanin
geri kalani yeniden tasarlanmustir. 2018 yilinda ise Avrupa Yilin Miizesi Odiilii’nii

kazanmigtir (URL-41).

Mimari olarak kare forma sahip olan yapinin merkezinde, ¢atiya kadar genis bir manzara
sunan bir atriyum bulunmaktadir. Sergilerden once ziyaretgileri karsilayan bu atriyum
bekleme, duraklama, toplanma eylemlerine ve ¢esitli etkinlikler ig¢in alan tanimaktadir.
Miizenin ikonik beton catis1 altinda galeriler, egitim alanlari, etkinlik alani, oditoryum ve

diikkan bulunmaktadir. iki adet gecici sergi alan1 vardir (URL-42).

Zemin katta kafeterya, diikkkan ve gegici sergi galerisi bulunmaktadir (Sekil 4.6). Bodrum
katta oditoryum ve bir diger siireli sergi alani, birinci katta egitsel islevli kiitliphane, arsiv ve
stiidyolar yerlestirilmistir. En iist katta ise miizenin “Tasarimci, Yapici, Kullanici (Designer

Maker User)” isimli kalict sergisi vardir (URL-43).

Miizeye ilk kez gelen bir ziyaret¢i bodrum kattaki siireli sergilerden ikinci kattaki kalici
sergiye kadar biitiin miizeyi gezmektedir. Asagidan yukariya dogru miize kendisini
izleyicilere sergilemektedir. Bir ziyaret¢i miizeyi daha 6nce gormiis ve egitim amaciyla
tekrar gelmis ise birinci katta, siireli sergileri gormek i¢in ise bodrum ve zemin katlarda vakit
gecirebilmektedir. Bdoylece mekanlar arasi degisen fonksiyonlarin girise yakin
konumlandirilmasi ile sirkiilasyonda ¢akismalar1 engellemek amaglanmistir. Kamusal ve
0zel alanlar birbirinden katlarla ayrilmak yerine kesismeyecek sekilde tek bir kat igerisinde

distintilmistiir (Karaoglu Can, 2019).

Aktif deneyim sunan sergiler ise Cizelge 4.8’de anlatilmaktadir.
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Sekil 4.6. Tasarim Miizesi kat planlar1 (URL-43) (Kat planlari, Karaoglu Can (2009) kaynagi
ve miizenin resmi web sitesinden alinan bilgiler (URL-44)aracilig1 ile yazar

tarafindan diizenlenmistir.)
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Cizelge 4.8. Tasarim Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel
Baglam
Tuhaf Hisler Bodrum katta yer alan dikdortgen formlu gegici sergi alaninda Mekansal
Iyi Hissediyor ~ bulunmaktadir. Galerinin ortasinda ziyaretcilerin
uzanabilecekleri, siirekli kivrilan bir yastiktan olusan bir alan
(Weird bulunmaktadir (Resim 4.6.a.b). Zemini hali ile kaplanan bu alana
Sensation ayakkabilar ¢ikarilarak girilir. Duvarlarda ise egri formlu tasiyici
Feels Good: platformlara dijital ekranlar yerlestirilmistir.
The World of  Otonom Duyusal Meridyen Tepkisi (Autonomous Sensory Duyusal
ASMR) Meridian Response) viicutta ses, dokunma veya karincalanma
gibi duygularin deneyimlenmesi anlamima gelir. Serginin
(Giincel Sergi- tamaminda ziyaretgilerde fiziksel cosku ve ya sakinlik hissi
2023’e kadar)  uyandiracak gorsel, isitsel ve dokunsal elemanlar yer almaktadir.
Dokunsal ve isitsel olan sergide ziyaretgiler firga, seramik gibi
nesnelere dokunarak sakinlestirici sesler ¢ikarabilirler. Yine
isitme duyusunu aktive etmek icin kumas torbalar1 ezerek
citirdayan rahatlatic sesleri gikarabilirler (Resim 4.6.c.d.e).
Yaslanmanin ~ Miizenin hemen girisinde atriyuma yerlestirilmis, kivrimli Mekansal
Gelecegi hatlarla olusturulan etrafi agik bir sergi alanidir (Resim 4.6.f.g).
(The Future of  Ziyaretgiler yaslilar i¢in tasarlanmis tiriinleri deneyerek gelecekte Duyusal
Ageing) kendilerini nelerin bekledigini 6grenmektedir. Ornegin hareket
(Gegmis Sergi  etmekte zorluk g¢ekenler igin tretilen bir koltugu, kargo tasima
-2022) robotunu ve ya isitme becerilerini test eden kus sesleri igeren bir
alan1 deneyimleyebilirler (Resim 4.6.h.1).
Elektronik Nesneleri karartilmig ortamda kendi 1siklar1 ile sergilemektedir. Mekansal
Sergisi Dijital biiyiik ekranlar yer alir. Icerisinde elektronik miizik temal1
(Electronic: hayali bir stiidyo bulunmaktadir (Resim 4.6.j).
From Sergi bir kuliipte olma hissi vermektedir. Sese duyarli gérsel Duyusal
Kraftwerk to kurulumlar yer alir. Ziyaretciler bedenlerini hareket ettirerek,
The Chemical  sesli ve gorsel sovla beraber dans edebilirler. Tavandan tabana
Brothers) dans eden sekiller ile gergeklik duygusu uyandirmaktadir (Resim
(Gegmis 4.6.k.1).
Sergi-2020)
Marsa Bodrum katta dikdortgen gegici sergi alanindadir ve serginin Mekansal
Tasinmak icinden gegilen kiigiik odada sinevizyon gosterisi bulunur (Resim
. 4.6.m). Sisme malzemeden insan dlgeginde Mars evi yapilmistir
(Moving To (Resim 4.6.n).
Mars) Ziyaretgiler igerisinde 3d printer ile {iretilmis mobilyalarin Duyusal
. bulundugu mars evine girebilirler (Resim 4.6.0). Insan
(S(gfgir-HZISZO) Olgegindeki bir roketin igindeki ¢izimlere bakabilirler (Resim

4.6.p). Biyiik ekranlarda sesli bir sekilde Marstan goriintiileri
izleyebilirler.
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Resim 4.6. (a) Tuhaf Hisler Sergisi Plan (URL-44) (b-c-d-e) Tuhaf Hisler Sergisi (URL-45)

(F) Yaslanmanin Gelecegi Sergisi Plan (URL-46) (g-h-1) Yaslanmanin Gelecegi
Sergisi (URL-46)
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Resim 4.6. (j-k-I) Elektronik Sergisi (URL-47) (m) Marsa Tasinmak Sergisi (URL-48) (n)
Marsa Tasinmak Sergisi (URL-49) (0) Marsa Tasinmak Sergisi (URL-50) (p)
Marsa Taginmak Sergisi (URL-51)

4.7. Corning Cam Miizesi (Corning Museum of Glass/CMoG)

Corning Cam Miizesi (Corning Museum of Glass) ilk olarak 1951 de Newyork Corning’de
bir egitim kurumu olarak agilmistir. Miizenin orijinal tasarimini1 Harrison ve Abramovitz
firmas1 yapmistir. L seklinde, uluslararasi tarzda, igerisinde fabrikasi da yer alan cam bir
yapidir. 1976°da yapilan genisletme ¢alismasinda Gunnar Birkerts organik ve dalgali formda
yeni galeri alanlar1 ve arastirma kiitiiphanesi eklemistir. Ardindan Smith-Miller / Hawkinson
tarafindan yapilan genisletme ¢aligmasinda mevcut binanin dogusunda ve batisinda olmak
iizere iki 6nemli ekleme bulunmaktadir. Bati1 ekinde Cam fabrikasi ile Birkerts’in binasini
birbirine baglayan Oditoryum, Kahve Bar1 ve cam gecit (Bat1 Kopriisii) yer alir. Dogu ekinde
ise Ralph Appelbaum Associates'in tasarim1 olan Kabul Lobisi, Kafe ve Yenilikler Merkezi
bulunmaktadir. Aragtirma kiitliphanesi ise farkli bir binaya taginmistir. Miizeye son olarak

2015’te Mimar Thomas Phifer ve Ortaklari tarafindan tasarlanan ‘Contemporary Art /
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Design Wing” isimli galeri eklenmistir (Sekil 4.7). Sergilere ek olarak cam iifleme gosterileri

ve canli cam tasarim oturumlari i¢in diinyanin en biiyiik tesislerinden biri haline gelmistir

(URL-52).

At
R 2O
. Thomas Phifer Eki / Cagdas Sanat ve Tasarim Kanadi /2015
. Vantilator Binasi / Amfitiyatro / 2015
. Smith-Miller Hawkinson Eki / 2001
. Harrison& Abramowitz Orjinal Miize Binas1/ 1951
. Gunnar Birkerts Eki / 1976

[, T S US I N

Sekil 4.7. Corning Cam Miizesi kampiis vaziyet plan1 (URL-53) (Vaziyet plam1 yazar
tarafindan diizenlenmistir.)

Thomas Phiferin miizeye yaptig1 eklemede camin sergilenmesi i¢in mimari olarak farkli
coziimlemeler tiretilmistir. Camin dogal 151k sayesinde daha etkili bir sekilde sergilendigini
kesfederek, yapiin tavaninda diiseyden 151k alacak cam bir tasarim uygulanmistir. Kare
formundaki mekanin i¢inde ise kivrimli duvarlar yer almaktadir (Resim 4.7). Bu tasarim,
beyaz bir bulutun i¢inde yiirlime deneyiminden ilham alarak eserleri daha etkili bir bigimde
ziyaretcilere sunmayl amaglamistir. Isiktan korunan ve diiz duvarlarda monte edilerek
sergilenen klasik miize sisteminden farkli bir tasarim gergeklestirilmistir (URL-54). Thomas
Phifer eklemesinin bir diger 6nemli yapisi ise 500 Koltuklu canli cam gdsteri tiyatrosudur.
Ziyaretgiler cam iifleme gosterilerini 360 derecelik goriiniim ile izleyebilmektedir (URL-
55). Bu gosterilerde bir cam ustasi, kiire formundaki erimis camlari1 vazo, kase, heykel gibi

cisimlere doniistiirmektedir. 20-40 dk arasi siiren bu gosteriyi miizeye gelen her ziyaretci
izleyebilmektedir (URL-56).



60

Resim 4.7. Corning Cam Miizesi Cagdas Sanat ve Tasarim Kanadi (URL-54)

Miize mekansal olarak incelendiginde zemin katta ilk olarak hediyelik diikkan
bulunmaktadir. Sergilerin ¢ogunun bulundugu birinci katta ise merkezden dagilan iki ayri
galeri alan1 vardir (Sekil 4.8). Dikdortgen dormundaki kanatta Cagdas Sanat ve Tasarim
sergileri yer almaktadir. Sergilenen camlar sadece duvarlarda degil, kirislerden sarkitilarak
mekanin igerisinde ¢esitli sekillerde de sergilenmektedir. Cam gosteri tiyatrosuna bu sergi
alanindan gecilmektedir. Kivrimli ¢egerleri olan diger kanatta ise antik ¢agdan giinlimiize
kadar camin gelisimini anlatan 35 Asirlik Cam Galerisi gezilmektedir. Miizenin tiglincii
katinda 300 metrelik bir kopriiden olusan ve ii¢ yiizer galeriyi birbirine baglayan inovasyon
Merkezi yer almaktadir. Bu etkilesimli sergiler Optik Galerisi, Pencere Galerisi ve Kap

Galerisidir (Cizelge 4.9).
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Sekil 4.8. Corning Cam Miizesi kat planlari (URL-57) (Kat planlart mimarlarin resmi web

sitesinde yayinladigi ¢izimden (URL-58) yararlanilarak yazar tarafindan
diizenlenmistir.)
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Cizelge 4.9. Corning Cam Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel
Baglam
Optik Galerisi  Inovasyon Merkezinde bulunan ii¢ sergiden biridir. Galerinin Mekansal
temasinda Onemli bir yere sahip olan 200 ing¢lik Palomar
(Optics Dagi’ndaki Hale Teleskopu diski, zemine bosluk acilarak miize
Gallery) magazasindan goriilecek sekilde ve sergi katinda etrafinda
gezilecek sekilde yerlestirilmistir (Resim 4.8.a).
Gorsel duyuyu aktive eden ve kavisli bir ucus simiilatoric Duyusal
aynasindan olusan sergi objesine dogru yiiriiyen ziyaretciler,
degisen yansimalarini  gozlemleyebilirler (Resim 4.8.b).
Ziyaretciler elleriyle dokunarak tuttuklar1 biiyiiteclerden
bakabilirler (Resim 4.8.c).
Pencere Inovasyon Merkezinde bulunan ii¢ sergiden biridir. Farkli agilarla Mekansal
Galerisi birlesen mekanlarda sergi elemanlari ve cam kirma gosterilerinin
yapildigi bir alan bulunmaktadir.
(Windows Ziyaretgiler kol kaslarimi kullanarak temperli camin ne kadar Duyusal
Gallery) giclii ve kirilmaz oldugunu deneyimlemektedir (Resim 4.8.d).
Gorsel olarak bir pencerenin igindeki katmanlari gosteren
mekanizmalar tasarlanmistir (Resim 4.8.¢).
Kap Galerisi Dairesel formdaki galerinin ortasindan gecen rampalar mekan1 Mekansal
ikiye ayirmaktadir. Bir tarafinda tavandan havaya asilmis siyah
(Vessels renkli olips bir kiitle yer alir (Resim 4.8.f). Bu kiitle miize
Gallery) magazasindan  goriilmektedir.  Dairenin  diger  yarisinin
merkezinde ise cam-seramik giive¢ tabaklarindan olusan ve
icerisine girilebilen kule seklinde bir sergi objesi bulunmaktadir
(Resim 4.8.9).
Gorsel algiy1 harekete gegiren sergi alaninin igine yerlestirilen Duyusal
cam kiireye dogru yiirliyen ziyaretciler kendi goriintiilerini
seyredebilirler.
Kendi Camin1  Ana binadan ¢ikilarak gegilen bu boliim dikdoértgen bir formdadir.  Mekansal
Yap Cam yapim asamalarinda kullanilan elemanlar kullanilmastir.
(Make Your Z‘i‘yarf:tgiler rehberler esli.gi.nde. kF:ndi camlarint iifleme, Duyusal
own Glass dondiirme, sekil verme gibi kinetik duyularmi kullanarak

Pavilion)

yapabilmektedirler (Resim 4.8.h).
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“(h)

Resim 4.8. (a) Optik Galerisi (URL-59) (b) Optik Galerisi (URL-60) (c) Optik Galerisi
(URL-61) (d) Pencere Galerisi (URL-62) (e) Pencere Galerisi (URL-63) (f) Kap
Galerisi (URL-59) (g) Kap Galerisi (URL-63) (h) Kendi Camin1 Yap (URL-63)
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4.8. Anderson Abruzzo Albuquerque Uluslararasi Balon Miizesi

Anderson Abruzzo Albuquerque Uluslararasit Balon Miizesi, balonculuk kiiltiiriine, sanatina,
tarihine, bilimine ve sanatina adanmis bir miizedir. 2005 yilinda New Mexico’da agilan
miizenin tasarimini Gerald A. Martin Ltd. Mimarlik Firmas1 ve Studio Southwest Mimarlik
tistlenmistir. Konum olarak ise Albuquerque Uluslararast Balon Festivali'ne ev sahipligi
yapan Balon Fiesta Parki'nin yaninda yer almaktadir. Diinyanin dort bir yanindan ziyaretgiyi
agirlayan miizenin misyonu etkilesimli sergiler ve egitim programlari ile katilimcilara ilham

vermektir (URL-64).

Miizenin cephesi, sismeden Once yan yatmis bir balon formunda tasarlanmistir. Ayrica
karsisinda bulunan manzaraya bakacak sekilde seffaf olan cephesi ile aydinlik ve ferah bir
mekana sahiptir. 59 000 metrekarelik galerinin tavaninda ise renkli balon ve hava gemisi
maketleri sarkitilmaktadir (Casselle, 2010: 103). Dikdortgen formundaki miizenin bir kanadi
diikkan, derslik, etkinlik salonu gibi boliimlere, diger kanadi ise cogunlukla kalic1 ve gegici
sergilere ayrilmistir. Sergilerde projeksiyon haritalama, dokunmatik masalar igeren

etkilesimli oyunlar, uygulamali etkinlikler ve siiriikleyici deneyimler bulunmaktadir.

Zemin kat planinda riizgarlik ile tasarlanan genis bir giris lobisi bulunmaktadir (Sekil4.9).
Bu alanda aym1 zamanda sergileme objeleri farkli formlardaki boliicii elemanlara
yerlestirilmigtir. Erken Balon konulu objelerin yer aldigi giris galerisi 1ki kat
yiiksekligindedir. Miize diikkanina buradan erisim saglanmaktadir. Girisin tam karsisinda
yer alan Anderson Grand Galerisi ise ayni sekilde yiiksek tavanli ve cam cepheden 151k
alacak sekilde zeminden 5-6 basamak alt kotta bulunmaktadir (Cizelge 4.10). Bu sebeple
galerinin etrafi gorsel olarak gecirgen olan korkuluklar ile ¢evrelenmistir. Igerisinde akiskan
ve sinirlar birbiri igerisinde kaybolan 3 adet gegici sergi bulunmaktadir. Bu sergiler bir iist
katta bulunan kopriiden izlenebilmektedir. Ayrica galerinin ig¢inden disariya agilan kapi

sayesinde Fiesta Parka gecilebilmektedir.
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Fiesta Park

L]
Anderson Grand Galerisi
ot | Gokyiizii
Laboratuva} \\\\\ Sal(;}r,:x
& B, ’
| Balonlar
Yiikseklik istasyonu | Onur Listesi Nasil Uca
Renk \_J\"
[ Kanopisi
Erken
—
1 Savasta = Balon . |_
Galen Kutup Balonla M}lze Derslik
Hava51 Diikkani

I LMJ :
Sergi Alanlari Li7

Miize Girisi
Sergi Dis1 Alanlar Zemin Kat Plam

Sekil 4.9. Anderson Abruzzo Uluslararas: Balon miizesi zemin kat plan1 (URL-65) (Yazar
tarafindan diizenlenmistir.)
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Cizelge 4.10. Anderson Abruzzo Uluslararas1i Balon Miizesi aktif deneyim sunan sergiler

Sergiler Aktif Deneyim Sunan Sergiler Fiziksel

Baglam
Yiikseklik Sergi dikdortgen bir formdadir. Giriste ziyaretgileri karsilayan ve  Mekansal
Istasyonu iceride bulunan bazi duvarlar boydan boya dijital goriintiiler

iceren bir sergi objesi olarak kullanilmistir. Galerinin bir kenarina

yaslanmig yarim daire formda igine girilebilecek ayri bir alan
(Elevation yaratilmustir. Igerisine yerlestirilen ayna sayesinde igerisi tam
Station) daire seklinde goriinmektedir (Resim 4.9.a).

Bedensel ve gorsel duyulart aktive eden dairesel alanda Duyusal
ziyaretgiler kismen sigmis bir sicak hava balonunun iginde
yirimeyi deneyimlemektedir (Resim 4.9.b). Dokunsal ve gorsel
duyular esliginde 6grenmeyi 6ne ¢ikaran elektrikli oyun alaninda
ziyaretgiler, igerisinden riizgarin aktig1 borulara nesneler koyarak
hareketlerini seyretmekte ve riizgari hissetmektedirler (Resim
4.9.c). Kinetik kabiliyet gerektiren kisimda ise araba seklindeki
maketlere oturan ziyaretciler balonlarin pesinden araba yarisi
yaparak direksiyon kullanmaktadir (Resim 4.9.d). Bedensel
hareket ile deneyimlenen bir duvarda ise sanal gorintiiler
harekete gore degismektedir (Resim 4.9.¢).

Kutup Havas1  Sergi alam1 ahsap konstrilksiyondan ile diger mekanlardan Mekansal
ayrigsmaktadir. Girig cephesi sergi temasina uygun olarak 1896

(Arctic Air) yilinda Danes Adasinda kurulan prefabrik balon evi/hangari
seklindedir. Kendi igerisinde tavana kadar ulagmayan ayirici
duvarlar ve 3 ayr1 oda bulunmaktadir. Bu odalardan birinin igi 19.
Yiizyilin sonlarina ait bir evini, bir digeri balon evinin igini,
iiclinciisii ise Kutup kampini temsil edecek sekilde tasarlanmistir
(Resim 4.9.1).

Kutup Havasi galerisi kesif gezisinin kampin tasvir etmektedir. Duyusal
Igerisinde etkilesimli dokunmatik ekranlar, videolar, fotograflar,
metin panelleri, eserler, gazeteler bulunmaktadir.

Hava Dikdortgen formdadir. Sergi objesi olarak farkli formlarda Mekansal
Laboratuvari igerisine girilebilen kiitleler zemine yerlestirilmistir (Resim

4.9.9).
(The Weather  igerisinde hava durumu bolmeleri, eserler, etkilesimli Duyusal
Lab) dokunmatik ekranlar, videolar, resimler ve metin paneller

bulunmaktadir. (Resim 4.9.h) Ziyaretciler yagis bdlgesinden
gecerken yagmur, sulu kar, dolu gibi hava olaylar1 hakkinda bilgi
edinmektedir. Ay sekilde giines, riizgar, bulut, firtina, iklim ve
mevsimlerin anlatildig: farkli bélmeler vardir.
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Resim 4.9. (a.b) Yiikseklik Istasyonu Sergisi (URL-66) (c) Yiikseklik istasyonu Sergisi
(URL-67) (d) Yiikseklik Istasyonu Sergisi (URL-68) (e) Yiikseklik Istasyonu
Sergisi (URL-67) (f-g) Kutup Havas1 Sergisi (URL-66) (h) Hava Laboratuvari
(URL-69)
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5. BULGULAR

Tez kapsaminda miize mimarisinin ve miizelerdeki egitim anlayisinin klasik diislince
yapisindan uzaklasarak yenilik¢i yaklagimlara yer vermesine dikkat cekilmistir. Bu
baglamda 21. ylizyila dogru ortaya ¢ikan yaptirarak 6greten, 6zel konulu miize 6rneklerinin,
gozlemleyerek/izleterek O0greten pasif miizelerden farklar1 ve bu farkliliklarin 6grenme
yontemleri ile olan iliskileri degerlendirilmistir. Calismanin deneysel kismi1 bu egitsel bakis
acisini yansittigl diisliniilen ve ornek olarak segilen 6zel konulu miizelerdeki mimari
kurgunun irdelenmesi ve mekanin deneyimsel etkisini olusturan sergi diizenlerindeki
duyusal tetikleyicilerin belirlenmesini kapsamaktadir. Bu irdelemelere ek olarak 6rnek

olarak secilen 6zel konulu miizelerin kendi aralarinda karsilagtirmalar1 yapilmaistir.

Orneklem grubunun mimari tasarim ile ilgili dzellikleri;

e Dina formu

e cephe diizeni

e goriiniirliik/galeri bosluklari
e sirkiilasyon

e planlama

e sergi mekani formu

e yiizeyler/boyut

e ekipman

e ihtiya¢ programi

basliklar ile beraber ¢oklu duyusal deneyim parametreleri irdelenmis olup, bulgularina

asagida yer verilmistir.

Bina formu

Miize bina formu olarak 18. Yiizyilda tasarlanan 6rneklerinde cogunlukla kare ve dikdortgen
bigimler tercih edilmistir. Ozellikle dik agilarla birlesen mekanlarin ortaya ciktigi bu
yapilarin aksine 21. Yiizyila dogru dairesel, cokgen, diizensiz bigimlerle, formal ¢esitlilikle
olusan planlara rastlanmaktadir. Yapinin ¢eperleri kadar igerisinde yer alan mekanlarin da
birbirleri ile farkli agilarla baglandigi gdzlenmektedir. Ornegin Uluslararasi Casusluk

Miizesi tamamen dikdortgen bir forma sahip olsa da igerisinde ¢cokgen, dairesel, diyagonal
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acilarla birlesen sergi alanlarindan olugmaktadir (Bkz. Sekil 4.2). Pop Kiiltiir Miizesinin plan
semasina baktigimizda ise tamamen bina formunun diizensiz bigimlerden olustugu

gorilmektedir (Bkz. Sekil 4.1).

Omeklem grubunun kendi aralarinda mimari formlar karsilastirildiginda, dort miizenin
dikdortgen/kare gibi dik acili kiitleye sahip olduklar1 gézlemlenmistir. Diger dordii ise amorf
yapili hareketli/kivrilmi formlara sahiptir. Sergi alanlar1 ve sergi dis1 alanlarin dagilimi ise
Casusluk Miizesi (2 numara) ve Mississippi Sanat ve Deneyim Miizesinde (3 numara) katlar
arasi ayrilirken, diger 6rneklerde bu alanlar kat igerisinde gruplanarak dagitilmistir (Cizelge

5.1).

Cizelge 5.1. Orneklem grubu plan semalari

Miizelerdeki sergi ve sergi dis1 alanlar

Cephe diizeni

Miize mimarisinin ortaya c¢iktifi donemlerde cephe tasarimi olarak disariya kapali,
olabildigince az 11k alan ve kendi igerisinde korunakli tasarimlar tercih edilirken (Resim
5.1.a), degisen miizecilik anlayisi ile beraber disaridan goriilebilen seffaf cepheleri olan
miizeler karsimiza cikmistir. Ozellikle miizelere eklenen biiyiik giris alani, kafe, atdlye,
seminer salonu gibi aydinlik ihtiyaci olan sosyal mekanlar da bu degisimde etkili olmustur.
Ornegin tez igerisinde incelenen Mississippi Sanat/Eglence Deneyimi Miizesinin avlu
cephesindeki biiyiik seffaf tasarimi sayesinde iceride bulunan dairesel formlu ve iki kat
yiiksekligindeki rotunday: disaridan da ziyaretgilerine sergilemektedir (Resim 5.1.b).
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(b)

Resim 5.1. (a) Victoria Albert Miizesi giris cephesi (URL-70) (b) Mississippi Sanat Eglence
Deneyimi Miizesi avlu cephesi (URL-71)

Orneklem grubunun cephelerine baktigimizda, sehir icerisinde ¢ekim merkezi olacak sekilde
dikkat gekici form, renk ve malzemelerin kullanildig1 gézlemlenmistir. Ornegin Pop Kiiltiir
Miizesi dikkat ¢ekici formlardan olusan kiitlesi ve cephesi ile ziyaret¢gisine kendisini
disaridan izleterek merak uyandirip kendisine davet etmektedir. Yine drneklem grubunda
iceriye yeteri kadar 151k almak amaciyla cephede bosluklar acildigr ya da ¢ati pencereleri
kullanildig1 dikkat c¢ekmektedir. Lindt Cikolata Miizesindeki cati pencereleri galeri
boslugunu aydinlatirken, Corning Cam Miizesinde gdsterilerin yapildigi salon tamamen cam

cephe olarak tasarlanmistir (Resim 5.2).

Resim 5.2. Orneklem grubunun cephe tasarimlari

Gortiniirliik/galeri bosluklari

Miize mimarisinde sirkiilasyon alanlarinda oldugu gibi galeri bogsluklarinin da kullanilma
amaclar1 ve formlar1 ¢esitlenmistir. Galeri bosluklari miizenin mimari karakterine uygun
olarak bazen dairesel bazen de dikdortgen formunda karsimiza ¢ikmustir. igeriye daha cok
151k almakla beraber bu bosluklar hareket halindeki ziyaretgilere katlar arasinda heniiz

gezmedikleri sergi alanlarini veya sergi objelerini gostermektedir. Miizelerin ¢ogunda dikkat
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ceken enstalasyon caligmalart ise ¢ogunlukla bu galeri bosluklarina yerlestirilerek tiim
katlar1 birbirine baglamakta ve sergilerin stirekliligini saglamaktadir. Pop Kiiltiir Miizesi,
Muzeiko Cocuk Kesif Miizesi ve Lindt Cikolata Miizesinde goriildiigii gibi galeri
boslugunda katlar boyunca devam ederek ziyaretgilerin dikkatini g¢eken enstalasyon
caligmalar1 yer almaktadir. Cizelge x’ te Casusluk Miizesi (2 numara) haric 7 miize

orneginde katlar aras1 goriilebilirlik saglayan galeri bosluklar1 yer almaktadir (Cizelge 5.2).

Cizelge 5.2. Orneklem grubu galeri bosluklar

Miizelerdeki Galeri Bosluklari

1 2 3 4
e
’C, ! > m
¥ =
C\’;i{‘y_g-l @F}\i
m— sin

5

Li Tl
AR

Sirkiilasyon

Mimari plan kurgusunun bir diger 6nemli unsuru olan sirkiilasyon ise geleneksel anlayish
miizelerde sadece sergileri birbirine baglayan, igerisinde etkinlik veya obje icermeyen ve
cogunlukla dikddrtgen formlu mekanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Resim 5.3.a). Bunun
tam tersi olarak incelenen deneysel miize 6rneklerinde sirkiilasyon alanlarinin sergi objeleri
ile beraber diisiiniildiigii ve mekansal olarak degisik formlarda tasarlandig1 goriilmiistiir. Tez
icerisinde baglamsal acidan irdelenen miizeler arasinda sirkiilasyon tasarimi dikkat ¢eken
Mississippi Sanat ve Eglence Deneyimi Miizesinin galerileri arasinda kivrimli formlardan
olusan dolasim kurgusu ve canak comlek yapimi konulu dijital sergileme alanlar

bulunmaktadir (Resim 5.3.b).
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(b)
Resim 5.3 (a) Museum Folkwang sirkiilasyon alani, Almanya (Kaya Dilmen, 2016) (b)
Mississippi Sanat ve Eglence Deneyimi Miizesi sirkiilasyon alani (URL-21)

Planlama

Mimari plan kurgusu olarak geleneksel miizelerde sergi alanlar1 kapali yilizeyler ile
cevrelenerek digsaridan goriise izin vermemektedir. Her bir sergi alani keskin simnirlarla
birbirinden ayrilmistir. Didaktik anlayis1 takip eden sergileme yonteminde izleyiciler
objeleri belirli bir sira ve diizende gezmektedir. Buna karsin deneysel miizelerde ise esnek
sergi alanlari, sinirlart belirgin olmayan ve birbiri igerisine gegebilen akiskan mekanlarin
cogunlukta oldugu goriilmektedir. Ziyaretciler etraflarinda bulunan diger sergileri rahatca
gorerek istedikleri gibi yon degistirmeye firsat bulmaktadir. Boylece baglamsal 6grenme
metodunda 6nemli bir yeri olan gegirgenlik ve serbest dolagim imkanlar ziyaretgilerin
ogrenme performansini olumlu yonde etkilemektedir. Bu baglamda Uluslararasi Balon
Miizesinin planlar incelendiginde mekanlarin tamamen kapali olmayan, akiskan, esnek
formlarda tasarlandigi gozlenmistir (Bkz. Sekil 4.9). Yeni donem incelenen miizeler
arasinda bu tutumun diginda bir 6rnek olarak Lindt Cikolata Evi miizesinin ziyaretgilere
temaya uygun hazirlanan bir hikaye baglaminda belirli bir rota ¢izilmis, sergilerin konu
sirasina gore deneyimlenmesi amaclanmistir. (Bkz. Sekil 4.4). Miize hikayesini, ¢ikolatanin
kakao iiretim siirecinden baslayarak ziyaretcilerin ellerine ulagsma seriivenini sirali bir

bicimde gezilen sergi alanlar1 sayesinde anlatmaktadir.

Sergi mekani formu

Sergi alanlarimin ¢ogunlukla eserleri biiyilkk bir mekanin c¢eperlerine yerlestirerek
izleyicilerin uzaktan bakarak ge¢mesini zorunlu kilan tasarim anlayisi degiserek yerini
birbirine daha yakin ve i¢ ice ge¢mis nesnelerden olusan mekanlara birakmistir. Bunun

sonucunda ise ziyaretciler ile sergi objeleri arasindaki mesafenin azaldigi1 ve nesnelerin her
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acidan goriilebilir hale geldigi dikkat cekmektedir. I¢i bos tek bir kiitle yaklasimi degistikce
sergi mekani olarak farkli form ve biiyiikliiklerde tasarimlar kendini gostermeye baglamistir.
Ornek miizelerde goriildiigii iizere bir sergi mekani kendi i¢inde farkli odaciklara ayrilmis
veya kot farkli olusturularak kademelenmis sekillerde tasarlanmaktadir. Muzeiko Cocuk
Miizesinde bodrum katta bulunan Gegmisi Ortaya Cikar sergisinde bulunan basamaklar bu

duruma 6rnek olarak gosterilebilir (Bkz. Sekil 4.5).

Yiizeyler/boyut

Sergi mekanlarinin kartezyen geometride yiizey kullanimlari baglaminda geleneksel
miizelerde objelerin yan diizlemler ve ddsemeye olmak {lizere iki diizlemde
konumlandirildigi bilinmektedir (Resim 5.4.a). Deneyimsel miizelerde ise mekanin ig
boyutlu olarak yanal yiizeyler tavan ve duvarlar olarak biitiinciil ele alindig1 goriilmektedir.
Bu tiir miizelerde sergi nesnelerinin sadece duvarlarda degil, ayn1 zamanda zemine
yerlestirip, tavana asilarak farkli boylamlarda sergilenmesi sayesinde fiziksel baglamda
ogrenmenin desteklendigi, ziyaretcilere yeni bakis agilari sunuldugu tespit edilmigtir.
Ornegin Corning Cam Miizesi Inovasyon Merkezinde sergi yiizeyi olarak tavandan
sarkitilan bir kiitle, zeminde bosluk acilarak yerlestirilen bir nesne veya etrafindan

dolasilarak degisen gorintiilerin deneyimlenmesi ¢ok ylizeyli sergi anlayisin

gostermektedir (Resim 5.2.b).

(b)

Resim 5.4 (a) Metropolitan Sanat Miizesi galeri yiizeyleri (URL-72) (b) Corning Cam
Miizesi galeri yiizeyleri (URL-63)
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Ekipman

Mekanlarin igerisindeki 1s1-1s1k-ses-teknoloji gibi elemanlar tasarimin bir parcasi olarak
kullanilmistir. Ornegin bazi mekanlar kismen karartilarak sergi objelerine dikkat ¢ekilmis
ya da tamamen aydinlik bir ortamda bir ¢ok farkli alana dikkat ¢ekilmesi amaglanmustir.
Sergi tasariminda kutuplarin sogugunu veya sicak iklimlerin ortamini aktarmak i¢in sergi
mekanlarinda 1s1 farkli kullanilmistir. Cogu sergide temaya uygun Ozellikte yogun ses
efektleri kullanilmistir. Teknolojik yenilikler miizeler tarafindan takip edilmis ve duvar,
tavan ve zemin ylizeylerinde hareketli sanal goriintiiler yansitilarak sergilerin sunumlari
cesitlenmistir. Benzer sekilde projeksiyon haritalama yontemi, etkilesimli ekranlar da sergi

ekipmanlar1 olarak kullanilmistir.

fhtivac programi

Miizelerin mimari programlarinda sergi alanlar1 disinda atdlyeler, stiidyolar, gosteri
mekanlari, planetaryum, hediyelik diikkan, kiitiiphane, konferans salonu, amfi tiyatro gibi
mekanlar bulunmaktadir. Bu alanlar 6zellikle ziyaretcilerin sosyallesmesi, keyifli vakit
gecirebilmesi ve egitim alaninda gesitli programlara katilarak yeni bilgiler edinmeleri
amaciyla eklenmistir. Ayrica miizelerin varliklarini devam ettirme amaciyla ticari
fonksiyonlarin eklendigi, miize iiyeleri ve bagiscilarinin artmaya basladigi gozlenmistir.
Miizelerin 21. yiizyilda tasidig1 bu kapsayici tutum ile bir¢ok kiiltiir merkezi, kiitiiphane,

eglence alanlar1 gibi yapilara ulastig1 diistiniilmektedir.

Coklu duyusal deneyim

Izleterek ogreten pasif miizelerin icerisinde bulunan eserlere dokunmak yasaktir.
Cogunlukla sessizligin hakim oldugu, objelerin etrafi belirli bir sekilde cercevelenerek
izleyicilerden uzak tutuldugu bu mekanlarda, izleyicileri kontrol etmek ve eserleri korumak
amaciyla giivenlik gorevlileri bulunmaktadir. Bunun aksine yaptirarak Ogreten aktif
miizelerde ¢ok duyulu tasarim anlayisina uygun sergileme yontemi ile dokunulabilen,
dondiirtilebilen, i¢ine girilebilen nesnelerin kullanimi tercih edilmistir. Sesli ortamlar olarak
da tasarlanabilen galerilerde giivenlik gorevlisi yerine ¢ogunlukla ziyaretcilere bilgi verme
amactyla kendi alaninda uzman miize gérevlileri yer almaktadir (Resim 5.5). Orneklem

grubunun tamaminda ¢oklu duyusal deneyimlere yer verilirken etkilesimli sergi sayisinin en
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cok Muzeiko Cocuk Kesif Miizesinde oldugu gézlemlenmistir. Bunun nedeni ise miizenin
temas1 geregi, igerisindeki neredeyse biitiin sergilerin cocuklarin eglenerek, uygulayarak ve

kesfederek 6grenmesini hedeflemesi olmustur.

Resim 5.5. Orneklem grubunun ¢oklu duyusal deneyim sergileri
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6. SONUC

Calismada 21. yilizyila dogru egitim anlayisinin degismesi ile korumaci tutumun degismeye
basladigi, ziyaret¢i odakli miizelerin hem mimari formlarinin ¢esitlendigi, bina programinda
atolye, kafe, restoran, magaza vb. sosyal alanlara daha ¢ok yer verildigi, goriilebilirligin ve
erisilebilirligin arttirildig1, serbest sirkiilasyona izin verildigi ve sirkiilasyona sergi
fonksiyonlarmin da eklenebildigi, gelismis techizat kullanilmasi ile sergi temalarinda
Ozellestigi ve bununla beraber duyularin aktive edilmesine izin veren ziyaretginin sergi

tasarimlarinin artig1 dikkat ¢ekmistir.

Miizeler, ihtiya¢ programina eklenen oditoryum, konferans salonu, diikkani, davetiye ve
yemek alanlar1 ile birer kiiltiir merkezi haline gelmistir. Buna bagli olarak bu sosyal
alanlarda farkli zamanlarda gergeklesecek seminer, dinleti, konser gibi etkinlikler
diizenleyerek duyurmaktadir. Bunlara ek olarak siireli sergi mekanlarinin artis1 ile miize
koleksiyonlarinin siirekli gilincellenmesi ile ziyaretgilerin stk sik miizeye gelmesi

amaglanmstir.

Klasik anlayisin problemleri arasinda degisime kapali bir mimari tasarima ve sergileme
anlayisina sahip oldugu tespit edilmistir. Bunun aksine yenilik¢i miizelerin 6rnek
incelemeleri sonucunda i¢ ve dis mekanlarda genisleyebilen, degisebilen mimari diizenler
dikkat ¢ekmistir. Boylece sergiler degistikce, ziyaretgilerin beklentilerine biliylimeye ve
kiiclilmeye olanak saglayan galeriler meydana gelmistir. Ay sekilde yapinin kiitlesi i¢in

biiyiiyebilen, ek yapilmasina izin veren tasarimlar tercih edilmistir.

Miize yeniliklerinde dikkat ¢eken bir baska konu ise kiiratdrlerin, Sergi tasarimcilarinin
roliidiir. Orneklem grubunun ¢ogunda mimarlar ile beraber ¢alisan, temaya uygun interaktif
sergiler tasarlayan kiiratorler bulunmaktadir. Boylece farkli temalarin en iyi nasil sergi
objesine doniisebilecegi ve bu sergilerin deneysel yoniiniin hangi yontemlerle gelisebilecegi

uzmanlarla beraber ¢alisilmaktadir.

Giliniimiiz 6rneklerinden yola ¢ikarak gelecekte sanal olarak hizmet edecek miizelerde; ses
ve goriintli sistemlerindeki ilerlemelerin mekansal deneyime yakin tecriibeler ve bilis

saglayacagl ve bu yiikselise karsin mekansal deneyim sunan miizelerin de, ziyaretginin
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baglant1 kurma ihtiyaci nedeni ile ayni oranda ilgi gérecegi ve buralarda da sergi deneyimini
destekleyen sanal goriintiilerin, etkilesimli ekranlarin giderek daha da artacagi tahmin

edilmektedir.

Oneri olarak, yeni miizeler tez igerisinde incelenen baglamsal 6grenme deneyimlerinin
gerektirdigi esneklik kavramina uygun olarak biiyliyebilir, degisebilir formlarda
tasarlanmalidir. Ileride yapilabilecek eklemelere izin verecek sekilde diisiiniilmelidir. Ayrica
ihtiya¢ programinda sergileme mekanlar1 kadar sosyal alanlar da diisiiniilmelidir. Ziyaret¢i
miize iligkisini giiclendirmek amaciyla siirekli kendisini yenilemeli ve bu yenilikleri
duyurmalidir. Tez igerisinde deginilen ¢oklu duyusal tasarim anlayisi ile ziyaretcilerin

katilimini arttirmali, yagsam boyu siirecek bir 6grenme sunmalidir.

Sonug olarak Bruce (2006)’un c¢alismasinda vurguladigr gibi geleneksel miizeler seckin,
sergisiyle sabit, ciddi, oldukc¢a egitici, sessiz bir diizene sahipken yeni projeler daha ¢ok
popiiler, deneysel, eglenceli, cocuk veya yetiskin her yastan ziyaret¢iyi eglenceye davet
eden, duyusal, etkilesimli, giiriiltiilii ve katilimcidir (Bkz. Cizelge 4.2). Bu sonuglar 151g1nda
tezin hipotezinde varsayildigi gibi 6zel konulu miizelerde baglamsal 6grenme modelinin

mekansal ve duyusal olarak mimari kurguda c¢esitli yansimalari oldugu ortaya koyulmustur.
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