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OZET

Bu arastirma [1kdgretim 5. simif matematik dersi kesirler iinitesinde bilgisayar

destekli 6gretimin 6grenci erisisine etkisini incelemek amaciyla yapilmistir.

Calisma grubunu, Eskisehir ili Giinyiizii ilgesi Giimiiskonak Ilkégretim okulu
ile Kayakent Ilkdgretim okulundan, random ydntemiyle secilen yetmis 5. sinif
ogrencisi olusturmaktadir. Secilen 6grencilerin karne notlarina ve sosyo-ekonomik

diizeylerine bakilarak gruplarin denk oldugu tespit edilmistir.

Arastirmada kullanilan veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen “On-son test”
araciligiyla toplanmustir. Test olusturulurken ilk olarak belirtke tablosu olusturulmus
ve her davranis ile ilgili iki soru hazirlanmistir. Hazirlanan 6n uygulama testi
Giinyiizii Ilkdgretim okulunda uygulanmis ve iizerinde madde analizi yapilmus,
sonucunda alfa katsayist () .92 ¢ikmistir. Ayrica uygun olmayan maddeler

cikarilmis gerekli maddeler diizeltilmistir.

Hazirlanan test O0grencilere deney oncesi ve sonrast uygulanmistir. Elde
edilen veriler SPSS 10.0 paket programi t-testi ile sinanmis, .05 diizeyinde

manidarligi test edilmistir.

Arastirmada elde edilen sonuglar kisaca soyledir;

1. ilkdgretim 5. stmif matematik dersi kesirler {initesinin 6gretilmesinde BDO’yii
kullanan 6grenciler ile geleneksel 6gretimi kullanan 6grencilerin 6n test puan

ortalamalar1 arasinda manidar bir fark bulunmamustir.

2. lQlkdgretim 5. stmif matematik dersi kesirler {initesinin 6gretilmesinde BDO’yii
kullanan 6grenciler ile geleneksel 0gretimi kullanan 6grencilerin son test

puan ortalamalari arasinda deney grubu lehine manidar fark bulunmustur.
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[Ikdgretim 5. sinif matematik dersi kesirler iinitesinin dgretilmesinde BDO’yii
kullanan o6grenciler ile geleneksel ogretimi kullanan &grencilerin fark
puanlari (erisi puanlari) ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine manidar bir

fark bulunmustur.

[Ikogretim 5. sinif matematik dersi kesitler iinitesinin 6gretilmesinde BDO’yii
kullanan erkek ogrenciler ile kiz 6grencilerin fark puanlari1 (erisi puanlari)

ortalamalar1 arasinda manidar bir fark bulunmamustir.

[Ikdgretim 5. siif matematik dersi kesirler {initesinin 6gretilmesinde
geleneksel Ogretimi kullanan erkek Ogrenciler ile kiz Ogrencilerin fark

puanlari (erisi puanlari) ortalamalari1 arasinda manidar bir fark bulunmamaistir.
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SUMMARY

This research has been made to investigate the effects of computer assisted
Instruction for 5™ grade primary school students acquisition in mathematics fractions

unit.

The study group in constituted by two primary schools in two different towns
of Eskisehir, one of which is Glimiiskonak primary school in Giinyiizii and the other

Kayakent primary school in Giinyiizii.

The study group is constituted by means of seventy 5" grade students whom
were chosen through random selection method. The equality of chosen groups is
provided by taking into account the points and the socio-economic levels of the

students.

The data, used in the research, were gathered by means of “pre and post test”
which was developed by the researcher, while developing test, first the indicator
chart was developed and then for each action two guestions were prepared. The pre-
treatment test which was prepared beforehand was applied to the students of
Glinylizii primary school and item analysis was made either. As a conclusion the
alpha (o) coefficient of the test appeared as .92°. The unsuitable items were

eliminated and required items were eradicated.

The prepared test was applied to the students before and after the experiment.
The data gathered from the test were analysed by means of SPSS 10.0 packet

program t-test and the meaningfulness was tested at, .05 level.
The results obtained from the research are briefly as follows:

1. There is no meaningful difference was found between the pre-test point
averages of 5" grade students who are applied computer assisted instruction
in teaching of mathematics fractions unit and the students who are taught by

means of traditional education.



v

2. There is a meaningful difference was found in favor of experimental group

between the post-test point averages of 5" grade students who are applied
computer assisted instruction in teaching of mathematics fractions unit and

the students who are taught by means of traditional method.

There is a meanigful difference was found in favor of experimental group
between the differency points (acquisition points) averages of 5™ grade
students who are applied computer assisted instruction in teaching of
mathematics fractions unit and the students who are taught by means of

traditional method.

In teaching fractions unit in mathematics in 5™ grade primary school lesson,
there is no meaningful difference was found between differency points
(acquisition points) averages of male and female students who use computer

assisted instruction.

In teaching fractions unit in mathematics in 5™ grade primary school lesson,
there is no meaningful difference was found between differency points
(acquisition points) averages of male and female students who use traditional

teaching method.



ONSOZ

Bilgisayar giliniimiiz insan1 i¢in ¢agimizin vazgegilemez araci olmustur. Bu
durumda egitimde bilgisayar kullanim da kagimlmazdir. Ulkemizde bilgisayar
kullanim1 hizla artmaktadir. Bu hizli gelisim egitime de yansimistir. Okullarimizda
bilisim teknolojileri siniflar1 olusturulmakta bilgisayar kullanimi Ogretilmekte ve

Bilgisayar Destekli Ogretim uygulanmaya baslanmaktadir.

Biz bu arastirmada bilisim teknolojileri sinifi bulunan bir okulda ve bu
siniflar i¢in kullanilan egitim yazilimlarinda Bilgisayar Destekli Ogretimin &grenci
basarisina etkisini ilkdgretim 5. simif matematik dersi kesirler tinitesinde inceledik.
Aragtirmanin sonunda vardigimiz sonug Bilgisayar Destekli Ogretimin basariy
olumlu yénde arttirdigidir. Dolayisiyla Bilgisayar Destekli Ogretimin iilkemizde
yayginlastirilmasinin sonuglarini gérmek ve gelecekte yapilacak arastirmalara yon

vermek agisindan arastirmanin katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Bu calismay1 yonlendiren, her agsamasinda karsilastigim giicliikleri cozmemde
yardimlarini gordiigiim degerli hocam Yrd. Dog. Dr. Nese TERTEMIZ’e, beni bu
alana yonlendiren Dog. Dr. Ziya SELCUK ’a, istatistiksel analizlerde yardimei olan
Ars. Gor. Feridun SEZGIN’e, Ars. Gor. Haluk UNSAL’a calismalarim boyunca
benden desteklerini esirgemeyen aileme ve esim Ulkilhan DUZGUN’e igten

tesekkiirlerimi ve saygilarimi sunarim.

Serkan DUZGUN
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I. BOLUM

GIRIS

Aragtirmanin bu boliimiinde, problem durumu, 6grenme-6gretme siirecinde
bilgisayar kullanimi, bilgisayar destekli 6gretim, ilkdgretimde matematik 6gretimi ile
konu ile ilgili yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilmis arastirmalar, arastirmanin amaci,
Onemi, problem ciimlesi, alt problemler, sayithilar, smirhiliklar, tanimlar ve

kisaltmalar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Bilgisayar Destekli Ogretimi (BDO) iyi anlamak igin basta kavramlari ve bu
kavramlar arasindaki iligkileri aciklamak gerekir. Bunun icin de oncelikli olarak en
genel kavramlar olan egitim, 6gretim, teknoloji ve bilgisayar kavramlarini ve bunlar

arasindaki iliskilerin ele alinmasi yararli olacaktir.

Bu kavramlardan ilk olarak egitim ile Ogretim arasindaki iliski, egitim ve
ogretim teknolojileri daha sonra egitimde bilgisayar kullanimi, BDO, matematik
ogretimi ve kesirler ile Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi (BDMO) ele

alinacaktir.

Egitim genel anlamda, “istendik davranis degistirme ya da olusturma
stirecidir”. Egitimin tanimina gore, istendik davraniglarin bireyin kendi yasantisi
yoluyla meydana getirilmesi gerekmektedir. Bireyin kendi yasantis1 yoluyla
davranisinda meydana gelen de§isme ise O0grenmedir. Diger bir deyisle egitim,
gecerli 6grenmelerin olusturulmasiyla gergeklestirilmektedir. O halde egitime kisaca,

istendik Ogrenmeleri olusturma siireci demek de miimkiindiir. Egitim ister kasith



olarak okullarda yapilsin (=formal egitim), isterse gelisigiizel bir bigimde bireyin
icinde yasadig1 tiim g¢evrede yapilsin (=informal egitim), sadece istendik nitelikte
davranis degismelerinin olusturulmasini yani gegerli 6grenmeleri kapsar. Ogrenmeyi
saglamak ise, gecerli Ofrenme ortamlar1 saglamakla miimkiindiir. Ogretme,
O0grenmeyi saglama faaliyeti olduguna gore; egitim, gecerli 6grenmeleri saglar ve bu

durum 6gretim yoluyla gergeklesir (Senemoglu, 1997:92).

Genel anlamda 6grenme, ¢evresi ile etkilesimi sonucu kiside olusan diisiince,
duyus ve davranis degisikligidir (Ozden, 1997:21; Bacanli, 2000:145; Binbasioglu,
1992:231).

Bireylerin hizli teknolojik gelismelerle, giderek karmagiklasan toplum
yasamina ayak uydurabilmeleri i¢in, ¢agdas bilgi, beceri ve tutumlarla donatilmalari
gerekmektedir. Bu ise, her bireyin, teknolojik gelismelerin 6ngordiigii yeterlikleri
kazandirabilecek bir egitimden ge¢mesiyle miimkiindiir. Bu egitim ise, teknoloji
egitimidir. Egitimde 6nemli olan, teknolojinin glincel uygulamalarina agirlik vererek,

bugiin ile gelecek arasinda koprii olusturmaktir (Ulug, 2000).

Giliniimiizde egitim talebi ve ihtiyaci, tahmin edilemeyen boyutlarda
artmaktadir. Bu talebi etkileyen faktorler, nicelik ve nitelik agisindan hizli ve biiyiik
bir degisim gec¢irmektedir. Teknoloji, bilgi ve beceri yogunlugu diisiik olan isleri ve
istthdam alanlarimi hizla insansizlagtirmaktadir. Bu durumda bireylerin toplumsal
gorevlerini yerine getirmek i¢in sahip olmalar1 gereken bilgi ve beceri miktar
artmaktadir. Bu artis sadece egitim siiresini uzatarak karsilanamaz. Ayrica yeni bilgi
ve beceri ihtiyaglarinin ortaya ¢ikist ¢ok hizlanmistir. Bu durum egitimde biiyiik bir
cesitlenme ihtiyact dogurmaktadir. Bireylerin sahip oldugu bilgi ve becerinin
gecerlilik siiresinin kisalmasi, egitim sistemlerini toplumsal ihtiyag¢lara ¢ok daha kisa

stire icinde cevap vermek zorunda da birakmustir.

Teknoloji, toplumda yayginlasmaya ve kullanilmaya baslandiktan sonra,
degisim de kacinilmaz hale gelmistir. Egitimin amaclarindan biri de toplumun
gereksinimleri dogrultusunda bireyler yetistirmek olduguna gore; bilgi ¢agina uygun,
bilgi toplumlarinin 6zelligi géz oniine alinarak ogrencileri yetistirmek zorunlulugu

ortaya ¢ikmistir (Simsek, 1997:9).



Bagka bir ifade ile her ¢agda oldugundan daha ileri bigimde i¢inde yasamakta
oldugumuz 20. yiizyilin son ¢eyreginde bilim ve teknoloji, her alanda insan yasamin
ve toplumun sosyo-ekonomik yapisini etkilemekte; pek ¢cok konuda yaniltis1 daha az,

yeterli ve nitelikli bilgiye olan gereksinim giderek artmaktadir (Ersoy, 1997).

Teknoloji dev adimlarla kosarken ¢ogu yazilim miihendisleri, egitimciler,
ogretmenler bu teknolojiyi geleneksel 6gretime monte etmeye calismistir. Bu alanda
da bir hayli basarili olmuglar ve yol almiglardir. Programlar ve yazilimlar
gelistirilmis, ses, renk, goriintii ve hareket kullanilmistir. Bu g¢alismalarin sonucu

olarak da eski kaynaklarin ve kitaplarin yerini daha motive edici kitaplar almigtir

(Baki, 2001).

Teknolojinin iletisim ve biligim alanmin her santimi i¢in yenilikler getirmis
olmasma ragmen toplumlarin belki de en hayati islevi olan egitim alaninda

kullanilmalar1 son derece sinirli kalmastir.

Egitimdeki basarisizligimizin toplumsal hayatimizin her kosesinde tiim
ciplakligi ile goriilebilir olmasina ragmen her zaman kaynak yetersizligi mazeretleri
gerekce gosterilmistir. Halbuki tiim sorunlarimizin kalic1 tek ¢6ziimiiniin insanimiza

yapacagimiz yatirrm oldugu gercegi asirlardir bilinmekte ve ifade edilmektedir

(Sahin, 2001).

Cagdas yasamin geregi olarak egitime yeni yaklasim modellerinden biri olan
bilgi teknolojisi siniflarinda gerceklesen 6grenmeyi en list diizeye c¢ikarabilmek
amagctir. Bu yaklasimla teknolojiyi taniyan ve onu kullanan bireyin fizyolojik ve
psikolojik 0Ozelliklerine dayali olarak teknoloji ile uyumunun saglanabilmesi

gereklidir (Turan, 2002).

Bilgisayarlardan 6grenme-6gretme siirecinde bir O0grenme-Ogretme araci
olarak faydalanilmalidir. Okul yoneticileri ve Ogretmenler okullarda bilgisayar
miizeleri olusturulmadan o©nce bilgisayar kullanmay1 bilmiyorlarsa muhakkak
ogrenmeli, Ogrencilerine  G68retmeli, Dbilgisayarlardan en st diizeyde

faydalanmalidirlar (Yaman, 2001).



Ozetle, egitim ihtiyacinin hacmi artt1ig1 gibi, ¢esidi de artmakta, sistemin tepki
stiresi de kisalmaktadir. Geleneksel egitim anlayist ve yapilarimizin, toplumsal
olusumlarin, bu yeni nitelikleri karsisinda, basit bazi diizenlemelerle uyum

saglayabileceklerini ummak ¢ok zordur (Tasci, 1990).

Ogretme, &grenmeyi saglama ve rehberlik etme etkinligidir (Erden ve

Akman, tarihsiz:131).

Ogretme fiilinin gergeklesmesi, iyi Ogretme siirecinde iyi Ogretmen ve
glinlimiizde 6gretmenin yerini alabilecek bilgisayarlar soyle olmalidir (Alkan ve

Kurt, 2001:42-43):

1. Ogrenmeyi kilavuzlayan dgretmen, dgrencilerin duyularmi miimkiin olan en
etkili bicimde kullanmasini saglamalidir.
a) Insan gérme ve isitme yoluyla sadece isitmeye kiyasla daha cabuk
ogrenir.
b) Insan, gérme ve isitmeye, sdyleme ve yapmada ilave edildiginde daha
da ¢abuk 6grenir. Ogrenmeyi kalic1 yapan yapmadir.
2. Ogrenmeyi kilavuzlayan 6gretmen, dersini, ii¢ temel ilkeden yararlanabilecek
bigimde diizenlemelidir. Bunlar;
a) Derse hazirlanma,
b) Derse etki etme,
c) Derste pratik yapma.
3. Insanlar birgok yonden farklidirlar. Ogretmen bu farkliliklar1 dikkate
almalidir. Ciinkii 6grencilerin bireysel farkliliklari;
a) Bir sey 0grenmek istemelerinin nedenini etkilemektedir,
b) Ogrenme hiz ve diizeyini etkilemektedir.
4. Ogrenmeyi kilavuzlayan dgretmen, 6grencilerin:
a) Genellikle 6grenmekte olduklar1 ile bildikleri arasindaki iliskileri
gorebildiklerini goz ontine almalidir,
b) Genellikle aktif 6grenciler, 6grendiklerini uygulamaya koyma firsati
ihtiyacinda olduklarini dikkate almalidur,
¢) Ogrencilerin ciddi olduklarmi ve daima o6zel bir hedef pesinde
olduklarini bilmelidir,
d) Ogrencilerin atak olmadiklarim, siirecleri ve problemleri diisiinme
zamanina ihtiya¢ gosterdiklerini dikkate almalidir.

Bu nedenden dolay1 6grenme-6gretme siirecinde teknoloji ve teknolojinin en

tist irtinii olan bilgisayar kullanimi kaginilmaz duruma gelmistir.

Bu durumda Egitim ve Ogretim Teknolojisi ve bunlarin &grenme-dgretme

stirecindeki rolii agiklanmalidir.



Egitim teknolojisi, bilim ve teknoloji alt kavramlarindan olusan islevsel bir
yap1 ve egitimin temel bir boyutudur. Bu teknolojinin olusturulmasina basta egitim
bilimleri olmak {iizere diger ilgili bilim dallar1 ile toplumun 6zglin yonleri ve
uygulama kosul ve olanaklar1 esas alimmaktadir. Bilindigi gibi egitimin biitiiniinii
olusturan li¢ temel boyut bilim, teknoloji ve uygulama boyutlaridir. Bu nedenle
egitim teknolojisi, egitim bilimleri ve egitim uygulamalariyla biitiinlik olusturan

temel bir egitim boyutudur (Alkan ve Kurt, 2001:148).

Bir bagka tanimla egitim teknolojisi, Ogrencileri, egitim programlarinda
belirlenmis olan 6zel amaglara ulastirma siireciyle ugrasan bilim dalidir (Cilenti,
1988:30). Ogretim Teknolojisi ise; egitimde dgretimle ilgili disiplin alanlarma 6zgii
olarak etkili O0grenme diizenlemeleri olusturmak iizere, amagli ve kontrolli
durumlarda insan giicli ve insan giicii dis1 kaynaklar birlikte ise kosarak, belirli 6zel
hedefler dogrultusunda 6grenme-6gretme siirecleri tasarimlama, ise kosma,
degerlendirme ve gelistirme eylemlerinin biitlinlinii i¢eren sistematik bir yaklasim

olan yapilanmadir (Alkan ve Kurt, 2001:149).

Bir bagka tanimla 6gretim teknolojisi, davranis degisikligi ya da baska
herhangi bir 6grenme neticesini elde etmek i¢in sarf edilen her tiirlii cabay1 ifade eder

(Halis, 2002:25).

Ogretimin, egitimin bir alt kavrami oldugu diisiincesinden yola ¢ikarak
ogretim teknolojisi de egitim teknolojisinin bir pargasi olarak ele alinabilir (Usun,

2000a :1).

Ogretimde teknolojinin roliinii ise sdyle agiklayabiliriz: Teknoloji dgretimde
yardimer roller {istlenmelidir, 68retimin amaci haline getirilmemelidir. Teknoloji
sadece var oldugu i¢in kullanilmaya calisilmamali ya da teknoloji kullanilmadiginda
cag dist kalinacakmis gibi bir korkuya kapilmamalidir. Gelismis teknoloji
kullaniminin, 6gretimde doyum ve basariya ulasabilmek icin tek basina yeterli
oldugu sodylenemez. Bir¢ok ders i¢in her donemde birka¢ saatlik teknoloji destegi

yeterli olmaktadir. Bazi dersler icin teknoloji, donemin yarisindan ¢ogunda



kullanilabilir; ama biitliin bir donemde bdylesine bir teknoloji destegine ihtiyag

duyulabilecek ders sayisi yok denebilecek kadar azdir (Halis, 2002:24).

Cagdas egitim teknolojisinin egitim i¢in sagladig1 olanaklardan geregi gibi
yararlanabilmek, bu teknolojiyi nerede, ne zaman ve nasil uygulamak gerektigine
karar verebilmek bir yandan bu teknolojiyi ¢esitli yonleri ve tiim potansiyeli ile
tanimay1, diger yandan da bu teknolojinin uygulanacagi egitim sisteminin i¢inde
bulundugu dar bogazlarin, ¢6ziim bekleyen sorunlarinin ayrintili ve gercekgi bicimde

teshis ve tahlilini gerektirir (Alkan, 1977: 3).

Bu bilgiler dogrultusunda 6grenme-6gretme siirecinde bilgisayar kullanimini

asagidaki gibi degerlendirebiliriz.

1.2. Ogrenme-Ogretme Siirecinde Bilgisayar Kullanimi

Bu béliimde bilgisayar egitimi, BDE ve BDO ana basliklar1 olarak;
bilgisayarin miihendislik  bilimlerinde kullanimi, bilgisayar okur-yazarligi,
bilgisayarin yonetimde kullanimi, bilgisayarin rehberlikte kullanimi, bilgisayarin
Ol¢gme-degerlendirmede kullanimi, bilgisayarin derste kullanimi ve bilgisayarin

uzaktan egitimde kullanimu, alt basliklar1 olarak ele alinmaktadir.

Bilgisayarlarin 6grenci diizeyine uygun 6grenme ortamlarinin hazirlanmasini
miimkiin kilmasi ile dgretmenin yeni bilgi teknolojilerini 6grenmesi zorunlu hale
gelmistir. Ogretmenler bilgi teknolojileri olanaklarindan temelde iki amag icin
yaralanabilirler; Birincisi, ara¢ olarak bilgi teknolojileri: sinif disinda egitsel ve idari
isler i¢in kullanimi; Ikincisi ise, dgretim etkinligi yapilirken bilgi teknolojilerinin ise

kosulmasi (Akpinar, 1999).

Arastirmanin da amacint olusturan ikinci amag¢ “1.2” boliimiinde genel

anlamiyla ele alindig1 gibi bu boliimde daha ayrintili ele alinacaktir.

Egitim, Ogretim ve teknoloji ile ilgili bilgilerden sonra bilgisayarlarin

O0grenme-6gretme slirecinde kullanimi agagidaki sema ile agiklanabilir.



Sekil 1.2.1. Ogrenme-Ogretme Siirecinde Bilgisayar Kullanimi

[ Ogrenme-Ogretme Siirecinde Bilgisayar Kullanimi ]

N
Bilgisayar Egitimi Bilgisayar Destekli Egitim Bilgisayar Destekli Ogretim
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Bilgisayarin Bilgisayarin Yonetimde Bilgisayarin Derste Arag
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N\ J Bilgisayarin Rehberlikte
r ' ~ Kullanimi Bilgisayarin Uzaktan
Bilgisayar Okur- | J Egitimde Kullanimi
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N J Bilgisayarin Olgme
Degerlendirmede
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Bu semada BDE ve BDO kavramlar1 egitim ve ogretim kavramlarindan

bagimsiz olarak ele alinmistir.

Yukarida gosterilen sema ile birlikte bilgisayar egitimi, BDE ve BDO
konulari, alt basliklar1 ile birlikte agiklanarak BDMO kavramina agiklik getirilmeye

calisiimustir.

1.2.1. Bilgisayar Egitimi

Bilgisayar egitimi bizzat bilgisayarin kendisinin &gretilmesidir. Iki baslik
altinda toplanir.

1.2.1.1 Bilgisayarin Miihendislik Bilimlerinde Kullanimi

Cilenti (1988) bilgisayar Ogretiminin bilgisayar bilimi disipliniyle ilgili
oldugunu soyler. Bilgisayarin kendisinin 6gretilecek konu oldugunu tanimlar ve

Bilgisayar Miihendisligini 6rnek gosterir.

Bu alanda bilgisayarlar, ileri diizeyde yazilim ve donanim gelistirme alaninda

kullanilir.



1.2.1.2. Bilgisayar Okur-Yazarhg

Bu alanda bilgisayarlar bir iiretkenlik gereci olarak algilanmalidir.

Bilgisayarlar bir igin yapilmasi ve bir problemin ¢oziimlenmesi gerecidir (Yilmaz,

1996:20).

Bilgisayarlarin, “Bilgisayar Okur-Yazarlig1” icin bir alet olarak kullanildig:
uygulamalardir (Cilenti, 1988: 120-22). Eger yarimin yetiskinlerinin bilgisayar
kullanmasini istiyorsak, bugiiniin 6grencilerine bu beceriyi saglayan bir egitim
vermeliyiz. Eger bilgisayar belirli bir sorunu ¢ozebiliyorsa, dgrencilerin sorunun
yapisint 6grenmelerine ne gerek var? Her sorunu endiistri ¢aginin kagit kalemiyle
¢coziimlemeye gerek var m1? Yoksa okullar bilgisayarlarin ¢ézebilecegi problemlerin
altin1 ¢izerek 6grencilere genel bir bilgi vermekle mi yetinmeli? Baz1 durumlarda bu
sorularin yanitlar1 okullarda verilecektir. Bilgiye nasil erisileceginin egitimin 6nemli
bir unsuru olmasi nedeniyle, 6grencilerin veri tabani ve bilgi erisim sistemlerinin

kullanimini 6grenmeleri bir zorunluluktur (Yilmaz, 1996:23-24).

1.2.2. Bilgisayar Destekli Egitim

BDE, bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildig,
Ogretim slirecini ve 0grenci motivasyonunu gii¢lendiren, dgrencinin kendi 6grenme
hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olusmusg bir 6gretim yontemidir (Yildirirm ve Sahin,

1999:58).

BDE, bilgisayarlarin 6grenme-6gretme siireci ve okul yonetimi ile ilgili biitiin
faaliyetlerde kullanilmasi olarak da tanimlanabilir (Demirel ve digerleri, 2002:129;
Keles ve Keles, 2002). Egitimde bilgisayar kullanmak, 6gretmen ve Ogrencilerin
bilgisayar okur-yazarligimi artirmak degil, egitim ve bilgisayar teknolojisini

biitiinlestirilmesi islemidir (Tiirkoglu, 2002).



BDE’yi ii¢ ana baslik altinda toplayabiliriz. Bunlar; Bilgisayarin Yonetimde
Kullanim1, Bilgisayarin Rehberlikte Kullanimi, Bilgisayarm Olgme-Degerlendirmede

Kullanim1’dur.

1.2.2.1. Bilgisayarin Yonetimde Kullanim

Bilgisayar sisteminin, O6gretimi planlama, diizenleme ve programlama,
ogrenmeleri 0lgme, Ogrencilerle ilgili veriler iizerinde istatistiksel analizler yapma
gibi 6gretim etkinliklerini yonetmek i¢in kullanilmasi anlamina gelir (Yalin, 2003:

164).

Bilgisayarlarin okullarin yonetiminde kullanilmalari gittikce
yayginlagsmaktadir. Su anda, okul yonetimlerinde bilgisayar kullanim1 iki yaklagimla
yapilmaktadir. Birincisi merkez teskilatinda kullanmmmudir. Ikinci yaklasim, son
yillarda yayginlagsmakta olan okul birimlerinde kullanimi kapsar. Okullarda kisisel
bilgisayar sistemleri yerlestirilmistir. Gegmiste bunlar birbirinden ayri ¢alisirken, son
yillarda bir iletisim aginda birlestirilmistir (Yilmaz, 1996:17-18). Milli Egitim
Bakanligi (MEB) il ve ilge Milli Egitim Miidirliikleri Yonetim Bilgi Sistemi
(ILSIS) projesi bu yontemin temelini olusturur (MEB, 2003).

1.2.2.2. Bilgisayarin Rehberlikte Kullanimi

Egitim konusunda yapilan arastirmalarda bilgisayarlardan yaygin olarak
yararlanilabilir. Bilgisayarlar rehberlikte derinlemesine yapilacak arastirmalar i¢in de

son derece uygundur (Bal ve digerleri, 1999:202).

Bilgisayarlarin rehberlik hizmetlerinde kullanilmasinin, bireyin kendi
psikolojik diinyasin1 tanimasi, anlamasi, kesfetmesine sagladigi genis olanak ve
yararlart vardir. Bu nedenledir ki; rehberlik hizmetlerinde bilgisayar kullanimi
giderek artmaktadir. Buna paralel olarak, yeni rehberlik hizmetlerinin sistem ve

programlari da hizla yayginlagsmaktadir (Kirnik, 1998).
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1.2.2.3. Bilgisayarin Ol¢gme-Degerlendirmede Kullanin

Ogrenme ve 6gretme etkinlikleri sonucunda dgrencilerin belirlenen amaglara
ne Olgiide ulastiklari1 bilmek Onemli bir egitsel ozelliktir. Cilinkii 6gretim
programlarinin  gelistirilmesi, 06grencilerin  yOnlendirilmeleri ve basarilarinin
bilinmesiyle miimkiindiir (Bal ve digerleri, 1999:200). Bu sebeple o0l¢gme-
degerlendirmede bilgisayar kullanimi énemlidir.

Bilgisayarlar, 6lgme-degerlendirmede ¢ok vakit alan iglerin daha az zaman ve
emek ile ¢ok daha cabuk yapilabilmesine olanak saglamaktadir. Bilindigi gibi
Ogretmenin zamanini en ¢ok alan ddev ve sinav sorular1 olusturma, sonuglari siraya
koyma, faaliyetleri siraya koyma ve planlamadir. Uygun bir yazilim yardimiyla
sorular ve yanitlar1 bilgisayara yiiklenir. Bilgisayar bu sorular1 6grenciye yansitir,
yanitlar1 saklar ve degerlendirmesini yapar. Uzmanlarca hazirlanacak sorularin yani
sira bilgisayar da soru lretebilir. Bilgisayar yardimiyla biitiin bu isleri yapmak
olanakli oldugu gibi, aninda bu verilere ulasip istenilen degisiklikleri yapmak da

miimkiin oldugundan 6gretmene biiyiik kolaylilar saglamaktadir (Genel, 1998:3).
1.2.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

BDO, bilgisayarin dgretimde dgrenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildig1, 6gretim siirecini ve O6grenci motivasyonunu giiclendiren, 0grencinin
kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir (Usun,

2000b:52; Senemoglu, 1997:437).

Bu yontemle bilgisayarlarin sistem ig¢ine programlanan dersler yoluyla
ogrencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da 6nceden kazandirilan davraniglari
pekistirmek amaciyla kullanilir (Yalin, 2000:134). Bu Ogretme siireci ile ders
icerigini  sunmak icin Ogrenciye dogrudan etkilesime girmesi saglanir (Kaya,

2002:178; Demirel ve digerleri, 2002:133).

BDO, Keles ve Keles (2002) tarafindan asagidaki semada da goriildiigii gibi
bilgisayarin, ders igerisinde ve internet aracilifiyla kullanimi ana basliklarinda ele

alimmustir.
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Sekil 1.2.2. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayarin Ders Bilgisayarin internet
icerisinde Kullanimi Araciligiyla Kullanimi

Laboratuvar Yontemi Senkron Yontem ’

Her Sinifa PC Yontemi Asenkron Yontem ’

Kisisel PC Yontemi

Tiirkoglu (2002)’na gore yukarida soz edilen basliklar sdyle 6zetlenebilir.

1.2.3.1. Bilgisayarin Ders icerisinde Kullanimi

Bilgisayarin ders igerisinde kullanimi iige ayrilir: Laboratuvar Ydntemi, Her

sinifa PC Yontemi, Kisisel PC Yontemi

1.2.3.1.1. Laboratuvar Yontemi

Egitimde bilgisayar teknolojisini kullanmanin en basit ve klasik yontemi bir
egitim kurumuna laboratuvar kurmaktir. Bu ydntemin asil amact hedef kitleye
bilgisayar okur-yazarligi kazandirmak ve dersleri laboratuvar ortaminda miimkiin
oldugunca interaktif olarak sunmaktir. Laboratuvarin kuruldugu egitim kurumunda
Ogrenci sayisit laboratuvarda bulunan bilgisayar sayisindan fazla oldugundan,
ogrenciler doniisiimlii olarak bilgisayarlardan yararlanabilmektedir. Dolayisiyla bu

yontemde 6grenci bilgisayar ile fazla ¢calisma imkani bulamamaktadir.

1.2.3.1.2. Her sinifa PC Yontemi

Bu yontemde, her egitim siifina birer adet bilgisayar, sunum cihaz1 ve
gerekli ¢evre birimleri kurulur. Ayrica okul bir ag ortamu ile biitiinlestirilir. Bdylece

her ders teknolojiyle biitiinlestirilmis olur. Bu yontemde amag; 6grencilere bilgisayar
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okur-yazarligit vermek degil, her dersi bilgisayar teknolojisiyle biitiinlestirerek
ogrenmenin Kalitesini artirmaktir. Ogretmen, dersine girmeden once derse ilgili
konuda gerekli materyalleri bilgisayar ortaminda hazirlar ve bilgisayar sistemini

kullanarak 6grencilerine aktarir. Boylece 6grenci her dersi gorerek 6grenmis olur.

1.2.3.1.3. Kisisel PC Yontemi

Bu yontemde, her 6grencinin ve §gretmenin taginabilir bir bilgisayar1 vardir.
Ayrica egitim ortami bir ag ortamina sahiptir. Ogrenci tiim ders materyallerini,
Odevlerini ve ders hazirliklarin1 kisisel bilgisayarinda yapar. Egitim ortamina
geldiginde Ogrenci kisisel bilgisayarni okulun ag yapisina entegre eder ve derse
katilir. Ogretmen ise ders ile ilgili tiim hazirliklarim kendi kisisel bilgisayarinda
yapar ve derse girdiginde kendi kisisel bilgisayarini okulun ag ortamina entegre eder
ve dersini anlatir. Ogretmen ve Ogrenci arasindaki tiim haberlesme elektronik
ortamda yapilir. Ayrica bu yontemle 6gretmen ve Ogrenciler evlerinden video
konferans yoluyla ders yapabilirler. Bu yontem diger yontemlere goére en ideali,

ancak en pahalisidir.

1.2.3.2. Bilgisayarin Uzaktan Egitimde Kullanimi

Uzaktan Ogretim dgrenciler igin 6grenim gerecleri hazirlayan uzaktaki bir
kurumun ders gelistirme siirecini agiklar. Uzaktan Egitimin bir tanim1 da “Elektronik
medya ya da kisiye 6zel 6grenim arag-gerecleri kullanan bir egitim bi¢imidir (Kaya,

2002:11-13).

Bu yontem senkron ve asenkron olarak iki bi¢imde gerceklestirilebilir.
senkron yontemde, 6gretmen ve 0grenciler, ger¢cek zamanl olarak video konferans,
chat gibi uygulamalarla giiniin belirli saatlerinde mekandan bagimsiz olarak bir sinif
ortamindaymig gibi egitimi gerceklestirirler. Asenkron ydntemde; dersin igerigi
Internet ortamma aktarilir. Ogrenciler zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
Internet sitesine baglanarak egitimlerini gergeklestirirler. Bu yontem acik 6gretim

programlari i¢in de kullanilabilir (Tiirkoglu, 2002).
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1.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bu boliimde BDO’ye derinlemesine bir bakis saglanmaya ¢aligilmaktadir. Bu
amagla, BDO’niin kuramsal temelleri, BDO’niin faydalar;, BDO’niin sinirliliklari,
BDO ve programli gretim, BDO tasarimi, egitim yazilimlar1 ve cesitleri konularina

yer verilmektedir.
1.3.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Kuramsal Temelleri

BDO’niin kuramsal temelini olusturmak igin ii¢ temel ayaga ihtiya¢ vardur.
Bunlar 6gretme kuramlari, 6grenme kuramlar1 ve iletisim kuramlaridir (Alkan,

1977).

Ogretme kuramlar1 6gretimi anlamaya calisir ve dgretimin bireyin gevresi ile
etkilesim kurmasi, ¢evresindeki uyaricilart duyu organlar1 yardimiyla algilayarak

onlara bir tepkide bulunmasi iizerinde durur (Fidan, 1997:11).

Ogrenme kuramlar ise, 6grenmeyi aciklamaya galisir ve dgrenmeyi genis
anlamyla 6grenmeyi saglama etkinlikleri olarak tanimlar. Ogrenme bilingli ve
amagcl bir etkinliktir. Ogretme etkinlikleri kiside davranis degisikligi meydana
getirmek amaciyla bir kisi ya da grup tarafindan diizenlenebildigi gibi cesitli
materyallerde yer alan gorsel, isitsel ve yazili sembollerle de saglanabilir (Fidan,

1997:11). Ogrenme kuramlari {i¢ ana baslik altinda toplanabilir (Basaran, 1998:165).

Birincisi: Genellikle etki-tepki baglantisi tizerine kurulmus olan ve “Kosullu

Ogrenme” baslig1 altinda toplanan uyaran-tepki, klasik kosullanma, baglanti, bitisik

kosullanma, islemsel kosullanma, toplumsal ve basilmama 6grenme kuramlari.

Ikincisi: Bilissel 6grenme kuramlarindan big¢im, im ve sorun ¢dzme
kuramlari, insanin algilanmasinin, belleginin, diisiinmesinin vb. 6grenmesinde etkin

oldugunu savunan kuramlardir.

Ugiinciisii: Ogrenmenin, insanin gereksinimlerini doyurmaya ydnelik bir caba
oldugunu savunan giidiisel kuramlardan “Psiko-dinamik Kuram” ile “Islevsel

Kuram”dir.
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Iletisim kuramlar1 ise ogretme ve Ofrenmede onemli yer tutan iletisim

lizerinde durur. BDO’de iletisimin ve etkilesimin yeri ve 6nemi biiyiiktiir. Bu

nedenle iletisim iizerinde durulmasi yararli olur. iletisim, bireyler, kiimeler ve

toplumlar arasinda sdz, yazi, goriintii, el, kol hareketleri vb. simgeler aracililigiyla

diisiince, dilek ve duygularin karsilikli iletilmesini saglayan bir etkilesim siirecidir.

Daha yalin bir ifadeyle iletisim iki birim arasinda ileti alig veristir. Bu aligveriste

bilgilerin, disiincelerin, duygularin ya da tutumlarin benzemesi, ortak olmasi

amaclanir. Bu yiizden iletisim i¢in “simgelerin paylasilmasi siirecidir” de denebilir

(Demirel, 2000:183).

Bu baglamda Cilenti (1988) “lletisim Siireci ile Iletisim Arag¢ ve

Y ontemleri’ni asagidaki gibi ele almaktadir.

Sekil 1.3.1. iletisim Siireci ile Iletisim Arac ve Yontemleri

KAYNAK

A 4

Davraniglar

Biligsel
Duyussal
Psikomotor
davraniglar

T

BILGI
TUTUM
BECERI

A

MESAJ

Semboller

Gercek esya
Modeller
Hareket

Ses

Cizim

Resim
Duman

Yazi
isaretler

Demirel (2000) ise “Egitimde Iletisim Siireci’ni su sekil ile gdstermektedir.

A 4

DONUT (FEEDBACK) <

KANAL

iletici Arag ve

Yontemler

Sozsiiz
lletisim
Sézli iletisim
teknikleri
Ses ileten
araglar
Resim ileten
araglar
Basili ve
yazili araglar
ve yontemler

A 4

ALICI

Davranislar

Biligsel
Duyussal
Psikomotor
davranislar

l

BILGI
TUTUM
BECERI
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Sekil 1.3.2. Egitimde Tletisim Siireci

Kaynak R Mesaj R Kanal R Alici
Ogretmen g icerik g Yéntem g Ogrenci
r'y Y
Doniit

Yukaridaki sekillere bakarak bilgisayarin mesaj ve kanal siirecinde etkili bir
yer tutmasi amaclanir. Bu sliregler icerisinde etkilesimi saglamasi agisindan
iletisimde etkilesimin 6nemi biiyiiktiir. Semalardan da anlasilacagi gibi iletisimde

kaynak, mesaj, kanal ve alicinin durumlart iletigimi tanimlamaktadir.

Etkilesim (Interaction) ise birbirini karsilikli etkileme siirecidir. Bu siireg,
egitimde bireyin, ¢evresiyle ve diger bireyle stirekli etkilesim i¢inde oldugunu ortaya
koyar. Ancak, siif i¢cinde ele alindiginda 6gretmen ile 6grenci, 6grenci ile dgrenci,
Ogrenci ile 6gretmenin silirekli etkilesim siireci s6z konusu olmaktadir (Demirel,
2000:188). BDO’niin faydalarma bakildiginda bu durum daha iyi anlasilmaktadir ki

bilgisayar etkilesimi en verimli ve en yliksek diizeye ¢ikaran bir aragtir.

Siniflar ¢cok kompleks gruplardir. Etkin bir 6gretmenin 6grenci katilimini
yeterince saglamasi beklenir. Ogrencilerin derse katilmlar1 acik ya da gizli
olabilmektedir. Bu nedenle 6gretmenin 6grencileri iyi taniyarak biitiin 6grencilerin
derse acik ya da gizli olarak ne derece katildiklarin1 belirlemesi ve ortaya ¢ikarmasi

gerekmektedir.

Gegmisten giinlimiize kadar 6gretme-6grenme siirecindeki katilimda onemli
bir unsur olan dgretmen-6grenci etkilesiminin etkin olarak saglanmasinda sorunlar

olabilmektedir (Yanpar, 1998).

Smif ortaminda etkilesim farkli bigimlerde olmaktadir. Demirel (2000:189-
190) sinif i¢i etkilesimi asagidaki bigimlerde ele almaktadir.
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Sekil 1.3.3. Simif Ortaminda Etkilesimin Yonii

Ogretmen Ogretmen
Ogrenci / \ Ogrenci Ogrenci / \ Ogrenci
Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
1. En az etkili: Sinifta 6gretmen 6grenci 2. Cok etkili: Cift yollu gelistirmeyi denemesi.

arasinda tek yollu iletigim.

Ogretmen Ogretmen
Ogrenci / \ Ogrenci Ogrenci Ogrenci
\ Ogrenci <« Ogrenci / Ogrenci 4 Ogrenci
3. Ayni bigimde ¢ok etkili: Ogretmen cift yollu 4. En cok etkili: Ogretmene grupta tim Gyeleri
iletisimi korur ve formal temelde 6grenciler cift yollu iletisime tesvik eder.

arasindaki bazi iletigsime izin verir.

Yukaridaki sekilleri inceledigimizde BDO’yii dort sekilde de kullanmak
miimkiindiir. BDO’niin etkili olmasi ve verimli sonuclar dogurmasi geleneksel

ogretimde oldugu gibi kullanimiyla yani 6gretmenle ilgilidir.

Bilgisayarla 6gretim, psikologlar tarafindan gelistirilmis 6grenme-6gretme
ilkelerinin egitimciler tarafindan programli 6gretim yontemleriyle elektronik araglara
uygulanmasi1 esasimna dayanan bir 6gretme yoOntemidir. Bu sliregte bilgisayar bir

Ogretme makinesi gibi fonksiyon gostermektedir (Alkan, 1977:239).

Akpinar, (1999) bilgisayarin 6gretmedeki etkililigini s0yle 6zetlemistir;

e Oncelikle, bilgisayar ortami(internet ve diger bilgi depolama olanaklar ile)
cok biiylik bir bilgi deryasmmi hizla 6grencinin kesfine ve kullanimina
sunmaktadir. Bu degisik bilgileri hizla sunabilme giicii, 6zellikle kisitli bir
kisa siireli bellege sahip olan 6grencinin bu bellegini kullanarak bilgileri
maniple etmesi ve uzun siireli bellege aktarmasi i¢in yardimei olacaktir.

e Upyarlanmis ve bireysellestirilmis 6grenme ortamlar1 sayesinde birey, kisa
siireli bellegi ve uzun siireli bellegi arasindaki etkilesimi kendisine 6zel bir
sekilde yapacaktir.

e Bilgisayar ortami, 6grencinin daha once edinmis oldugu zihinsel Oriintiilerini
kisa siireli bellegine getirip sunulan yeni bilgiye baglamasini saglayabilir.
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e Yazilm ortami, O6grencinin kazandigi bilgi ile varolan bilgisi arasinda
kuracagi baglantiy1 belli bir yap1 ve entegrasyon dahilinde anlamli olarak
kurmasina yardim edebilir.

e Ogrencinin kendi bilgilerini test edip, degerlendirmesini saglayarak, daha
once edinilmis ve uzun siireli bellekte bir yerlerde depolanmis olarak duran
bilgisini hatirlamasina degisik mekanizmalara yardime1 olabilir.

e Bilgisayar teknolojisi, bireyin olusturacagi bilgileri belleginde hem grafiksel,
hem de sembolik temsil bigimleri dahilinde (¢oklu-sdylemler olarak)
depolamasina olanak saglayarak, bilgiyi ¢ift yonli veya cift boyutlu olarak
depolatarak hem 6grenmeyi daha anlamli, hem de bilgi depolamasini uzun
vadeli kilabilir.

e Bilgisayar ortami, bireyin 68renmis oldugu bilgi Oriintiilerini sunulan
durumlarda ise kosturarak, olusacak bilgi etkilesiminden dogan yeni
ortintiilerin kesfini saglayarak, bilissel gelisime ve bilgi birikimine yardimci
olabilir.

Tiim bu nedenlerden dolay1 bilgisayarin 6grenmede en 6nemli araglardan biri

oldugu soylenebilir.

Ancak, bilgisayar nihayetinde bir aractir. Bilgisayarlarin Ogretim ve
ogrenmede etkililigi, bilgisayarin sahip oldugu 6zelliklerin ve insan 6grenmesine etki

eden degiskenlerin uygun sekilde islenmesine baghidir (Yalin, 1996).

BDO terimini kullanmamanizin sebebi yogunlastigimiz alanin ders anlatimi
olmasidir. Dersin etkili olmasi i¢in bilgiyi sunma, Ogrenciye rehberlik etme,
Ogrenciyle pratik yapma, Ogrencinin Ogrenmesini degerlendirme asamalarinin

mevcut bulunmasi lazim gelir (Alessi & Trollip, 1991:6).

BDO’yii uygulamada dikkat edilmesi gereken hususlar, BDO’ye nereden

baslanmalidir, ilkelerini soyle 6zetlemek mimkiindiir.

Akpmnar (1999), o6gretimde teknolojiden yararlanmak icin Oncelikle
yetistirilen O0gretmenlerin 6gretici ve diisiinceyi kilavuzlayici nitelikleri arttirmak,
yeni fikirlere toplum olarak acik olmakla miimkiin oldugunu sdylemektedir ve

asagidaki esaslar1 agiklamaktadir.

Bilisim teknolojilerinden yaratici bireyler yetistirmede giinlimiiz temel egitim

yapisini ve programlar i¢inde gdz dniinde alinmasi gereken esaslar sunlar olmalidir.
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Bireylerin ¢evreye, topluma, bireylere ve her tiirlii soruna karsi hassas
olmalar1 saglanmalidir.

Bireylerin yeni fikirleri, ¢evrelerindeki olusumlari, 6grenme materyal ve
objelerini daima bilim ve felsefe mantig1 dahilinde adapte edip uygulamalari
ve onlara bir “bilgi iletisimi” kurmalar1 cesaretlendirilmeli ve
odillendirilmelidir.

Bireylerin yaris kadar isbirligi yapmalar1 da 6zendirilmelidir.

Ogrenmenin nasil yapilacag dgretilerek bilisim teknolojisi ile daha ¢ok, daha
yeni ve daha hizli bireysel 6grenmelerin gerekleri kavratilmalidir.

Bilisim teknolojisi kullanilarak ekonomik olarak bireylerin diisiincelerini
deneyebilmeleri i¢in firsat ve olanaklar hazirlanmalidir.

Kopyacilik ve taklidin dtesine gegilebilmesini saglamak icin farkli diisiinsel
etkinliklerin ve diisiincelerin  smiflandirilmas1  ve farkli  sekillerde
biitiinlestirilmesi tegvik edilmelidir.

Diisiincelere siipheyle ve merakla yaklasma aligkanligi kazandirilarak,
aragtirict ve sorgulayici nitelikler gelistirilmelidir.

Bu ilkelerle birlikte beklentilerin agiklanmasi yerinde olacaktir. Kazandir

(1999), Egitim ve Ogretim faaliyetleri igerisinde esas olarak bilisim teknolojilerinden

genel beklentileri su sekilde siralamaktadir;

a) Bilgisayar okur-yazarliginin 6gretilmesi,

b) Ders konusunun bilisim araglar ile etkin olarak dgretilmesi,

¢) Bilisim teknolojileri kullanilarak kendini yetistirme ve gelistirme.

Daha ayrintili olarak bakildiginda ise G&gretme-6grenme siirecine yonelik

beklentiler asagidaki maddelerle genisletilebilir;

1.

Egitim her 0grencinin gereksinimine en iyi sekilde cevap verebilmesi i¢in
bireysellestirilmelidir. Her 6grenci i¢in temel hedef bilgi ¢aginda iiretken ve
mutlu olmalidir.

Ogrenciler birlikte calisabilmeli ve is birligi yapabilmelidir. Ogrenciler ne
zaman yarigacaklarini, ne zaman is birligi yapacaklarini kestirebilmelidir.
Ogrenciler okul sonrasinda da erisim olanagi olan her yerde bilgisayar
kullanabilmeli, bilgisayardan yararlanabilmelidir.

Ogrenciler problem ¢dziimiinde yardimci  olacak  materyallerden

yararlanabilmelidir.
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5. Ogrencinin teknolojiden yararlanma ve Ogretime iliskin motivasyonunu
arttirmalidir.

6. Ogretmen, 6gretimde bilgisayardan yararlanmalidir.

7. Ogretmen ogrencide ileri diizeyde diisiinme becerisinin gelistirilmesini
desteklemeli, onlar1 hipotez kurmasi icin cesaretlendirmelidir (Yilmaz,

1996:36-37; Demirel ve digerleri, 2002:130).

Bu bilgiler dogrultusunda iilkemizdeki politikayr degerlendirecek olursak

sOyle bir sonug ¢ikarabiliriz.

Bilgisayarlardan 6grenme-0gretme siireci faaliyetlerinde yaralanmak Tiirk
Milli Egitiminin amaglari arasinda da yer almaktadir. 1739 Sayil1 Milli Egitim Temel
Kanunu’na gore Tiirk Milli Egitiminin amaglarindan aragtirmanin konusu ile ilgili

olan bilimsellik ilkesi soyledir.

Madde 13: Her derece ve tiirdeki ders programlar1 ve egitim metodlartyla ders
ara¢ ve gerecleri, bilimsel ve teknolojik esaslara ve yeniliklere, ¢evre ve iilke

ihtiyaclaria gore siirekli olarak gelistirilir.

Bu maddeden anlasilacagi tlizere iilkemizde teknoloji kullanimi bir devlet

politikasidir.

Egitimde verimliligin arttirilmas1 ve siirekli olarak gelisme ve yenilesmenin

saglanmasi bilimsel arastirma ve degerlendirmelere dayali olarak yapilir.

Bilgi ve teknoloji tiretmek ve kiiltiiriimiizii gelistirmekle gorevli egitim
kurumlar1 geregince donatilip giiclendirilir; bu yondeki ¢alismalar maddi ve manevi

bakimdan tesvik edilir ve desteklenir (MEB, 2000:7).

BDO calismalarini degerlendirmek iizere 5-6 Agustos 1989 tarihinde
tiniversitelerden bilgisayar alaninda goérev yapan bilim adamlarinin, egitim
uzmanlarinin ve uygulamacilarin ve MEB yetkililerinin katildigi I. BDE Projesi
Danisma Kurulu toplantis1  yapilmistir. Bu konuda Ongoériillen projenin
uygulanabilmesi i¢in Oncelikler ders programlarinin buna gore hazirlanmasi,

yazilimlarin  gelistirilmesi, Ogretmenlerin yetistirilmesi, gerekli ~donanimin
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saglanmasi, bakim ve onarim hizmetlerinin isler hale getirilmesi gerektigi diisiincesi

benimsenmistir (Deniz, 1992).

Ozetle iilkemizdeki beklentileri karsilamak maksadiyla bilisim teknolojileri
egitim ve Ogretim ortaminda iki ana faaliyet ¢ercevesinde kullanilabilir. Bunlardan
birincisi dogrudan 6gretim faaliyetleri, ikincisi ise ders dis1 6gretim faaliyetleri

olarak tanimlanir (Kazandir, 1999).

1.3.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Faydalar

BDO’niin faydalarmi kisa tutmak miimkiindiir. Fakat daha agiklayici olmasi
acisindan bu boliime daha genis bir yer verilmesi daha yararli olacaktir. BDO

yararlar1 maddeler halinde sdyle siralanabilir:
BDO;

1. Cocuklarda Ozgiiveni Saglar: Bilgisayar, problem ¢ézmek icin dgrenciye,
diger kisilerin yardimina ihtiya¢ hissetmeksizin glivenli bir ortam yaratir.
Bilgisayar, dgretmenlerden daha sabirlidir. Ogrencilerin harcadigi ¢abalari
kiigiimsememektedir. Ogrenciler dogrular1 buluncaya kadar asamali bigimde
yardim etmektedir.

2. Hizli Aydmlatict Geri Bildirim Verir: Bilgisayarlar, degerlendirme
sonuclarint vermek i¢in biitlin arag, gere¢ ve yontemlerden daha hizlidir.
Bilgisayar, dogru yapan 6grencilere direkt bir pekistirme, yanlis yapanlara ise
nazik bir yardim eli uzatmaktadir. Bilgisayar, Ogrenci soruyu yanlis
cevapladiginda, ona nerede ve nasil yanildigin1 gdstermekte, dogru cevabin
bulunmasinda da rehber olmaktadir.

3. Ogrencilerin Bireysel Ihtiyaclarin1 Karsilar: Bilgisayar, dgrencilerin degisik
yeteneklerine gore uygun bir 6grenme ortami yaratmakta, onlarin degisik
ihtiyaclarii karsilayabilmektedir.

4. Basarmak Isteyen Ogrencilere Yardim Eder: Bilgisayar, motivasyonu diisiik
veya ilgisi az, heyecanli ve utanga¢ Ogrencilerin motivasyonunu da

yiikseltmektedir.
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Edebi Yazi Becerilerini Gelistirir: Bilgisayarla yazilan yazilarda gereken
degisiklikler kolayca yapilabilir. Ogrencilerin calismalarinin  igerigini
gelistirmesinde yardimct olmakta, bunlarin sunumunu kolaylastirmaktadir.
Internet Araciligiyla Cok Zengin Bilgi Kaynaklarma Direkt Olarak Ulastirir:
Bilgisayar, 0Ogrencileri  zengin  0grenme  kaynaklarina  dogrudan
ulasgtirmaktadir. Bu yolla 06grenciler bilgiyi daha genis bir ¢evreden
toplayabilirler.

Grup Caligmalarina Firsat Verir:  Ogrenciler, bilgisayar yardimiyla
diistincelerini  tartisabilmekte, birbirlerini  dinlemekte ve diisiincelerini
digerlerinin yasanti ve bilgileri lizerine kurabilmektedirler.

Derse Aktif Katilm Saglar: Birgok BDO yazilimi, &grencinin verdigi
cevaplar karsisinda dersi sunar ya da 0grenciye belli araliklarla geribildirim
saglar. Bu sebeple BDO ortamindaki her dgrenci aktif sekilde derse katilir ve
dersteki performansi hakkinda geribildirim alir.

Ogrenci Faaliyetlerinin Cesitliligi: Diger materyallerle karsilastirildiginda,
gorsel-isitsel ogelerin en etkili kullanabildigi ortam BDO ortamuidir. Bu
zenginlik 6grenme ortamini etkili kildig1 gibi, 6§renci basarisin1 da olumlu
yonde etkiler.

Ogrenci  Faaliyetlerinin  ve  Performansiin  Izlenebilmesi: ~ Ogrenci
performanst hakkindaki bu bilgiler, 6gretmenin 6grencileri gézlemlemesi ve
onlarin ihtiyaclart dogrultusunda yonlendirmesi bakimindan oldukca
onemlidir.

Zamandan ve Ortamdan Bagimsizlik: BDO ortamindaki bir 6grenci istedigi
Ogretimsel faaliyetleri istedigi zaman ders saati disinda kalan zamanlarda da,
uygulayabilir ya da tekrar edebilir. Bilgisayarlar daima kullanima hazir
durumdadirlar. Bu yiizden de bazen bir insandan daha iyi bir Ogretici
olabilirler. Yer, kaynak, zaman gozetmeden Ogrenenler arasinda giivenilir
bilgi aligverisini saglar.

Egitimcilerin, kendi BDO programlarim1 gelistirmelerine imkan verir.

Boylece daha degerli materyaller tiretilebilmektedir.
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13. Ogrencilere tekrar olanagi saglamasi: Ozellikle sinif ortaminda yavas 6grenen
bir 6grenci istedigi kadar tekrar yaparak konuyu 6grenebilir ve bunu bizzat
kendisi basardigi i¢in de kendisine olan giiveni artar.

14. Simif ortaminda gili¢ olan 6gretim yontemlerinin kullanilabilmesine imkan
tanir.

15. Ogrencileri diisiinmeye ve arastirmaya yénlendirir.

16. Ogrencilerin hizli &grenmesi; bilgisayar destekli &grenme materyalini
kullanan o6grenciler ¢alismalarini  daha wuzun siire siirdiirmektedir.
Ogrenmenin harcanan zamanla dogrudan ilintili olmas1 nedeniyle 6grenciler
daha hizli 6grenmektedir. Bilgisayarlar, 6gretmenlere 6grenci sorunlariyla
daha ¢ok ilgilenebilme, islerini daha iyi ve verimli yapabilme olanagi
saglamaktadir.

17. Ogrenciler yaslar1 ve gereksinimleriyle ilgili materyallerle calismaktadir.
Ogretimin bu kisisellestirilmis sekli etkinligi artirmaktadir.

18. Bilgisayar kullanimi matematik tabanli derslere olan ilgiyi arttirabilir.
Tablolar, grafikler kolayca olusturulabilir. Normalde sikici bulunan konulara
ilgi duyulabilir.

19. Bilgisayarlar giivenlidir. Ogrenciler deneyler yaparak neden-sonug iliskilerini
gorebilirler. Deneyleri bilgisayarlarla yapmak hem giivenlidir hem de gercek
deneyde yapilacak harcamalarin yapilmasiyla israf 6nlenmis olur.

20. Bilgisayarlar ders konularinda kavramlar1 ve yetenekleri 6gretmeleri yaninda
ogrencilere bilgisayar okur yazarligini da dgretir.

21. Ogretmenin, dgretme yoniinden dgrencileri tam kontrol altinda tutarak verimi
arttirtr, etkili 6grenme saglar.

22. Bilgisayar egitimde, 6gretim, yonetim, denetim, rehberlik ve degerlendirme
gibi ¢esitli alanlarda hizmet gorebilir.

23. Bilgisayar, programli 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet

eder.

Ozetle bilgisayarim, okul egitiminde ve toplumda degisiklige yol acabilecek

iki temel niteliginin etkenlik ve yararlilik oldugu sonucu ¢ikarilabilir (Halis,
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2002:111-117; Demirel ve digerleri, 2002:130-132; Kelman ve digerleri, 1983:45;
Alkan, 1977:211; Cilenti, 1988: 119-120; Yilmaz, 1996:22).

1.3.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Simirhihklar

BDO’niin smirhiliklar1 faydalar1 kadar ¢cok olmamakta birlikte giiniimiizde

azalarak var olmaya devam etmektedir. Bunlar1 soyle siralayabiliriz;

1.

Maliyet Yiiksekligi: Bilgisayar1 yeterince yaygin sekilde kullanma imkanina
heniiz kavusmamis olanlar aracin okullarda da yaygin bi¢imde kullanilmasini
engellemektedir. Bilgisayarlarin fiyatlar1 ile egitim ve Ogretimdeki
faydalanma dikkate alinmalidir. Ote yandan da yazlimlar da ayn bir yiik
getirmektedir. Bu fiyat okullar i¢in 6zellikle ¢esitlilik gerektirdiginden daha
da ytiikselmektedir.

Egitim Programini Desteklememesi: Her tiirlii egitimsel faaliyetin amaci,
egitim programinda belirtilmis amag¢ ve hedeflerin kazandirabilecegi 6gretim
ortamlarinin yaratilmasi ve oOgrenciye sunulmasidir. Materyaller, egitim
programlariyla bir tutarlilik gostermedigi i¢in Ogretimsel degeri az olan
materyallerdir. Piyasadaki yazilimlarin bir cogunun egitim programlariyla bir
tutarlilik géstermemesi, BDO niin sahip oldugu sinirliliklarin basinda gelir.
Bilgisayar Kullanicilarinin ~ Bilgisayarlarla 1lgili Yiiksek Beklentileri:
Bilgisayarlardan hem o6gretmenler ve hem de d6grenciler gercekei olmayan
beklentiler i¢ine girebilmektedirler. Bu beklentiler gerceklesmediginden o
kisilerde daha sonra bilgisayara karst olumsuz tutumlar olusabilmekte,
calisma motivasyonlar1 diismektedir. Pek ¢ok &grenci BDO ve Kelime
islemcisi, veri tabanindan ziyade bagka bilgisayar programlarinda tecriibe
kazaniyorlar onlarmn bu tecriibeleri BDO’deki beklentilerini etkilemektedir.
Durumun gelismesine ragmen pek c¢ok bilgisayar programi kullanicilar i¢in
zorluga sebep olabilmektedir.

Sosyal Etkilesime Engel Olabilmesi: Bilgisayar temelinde bireysel bir aragtir.
Bu aracla uzun zaman bireysel olarak calisan Ogrencilerin sosyal yonleri

olumsuz bir sekilde etkilenmektedir.
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5. Saghk Problemleri: Bilgisayarlar c¢evreye radyasyon yaymaktadir.
Bilgisayarlar, yakindan kullanildig1 i¢in problem daha da biiylimektedir.

6. Kullanimindaki Zorluklar: Egitim diinyasinin profesyonelleri ile bilgisayar ya
da bilgisayar programlari arasinda yeterli koordinasyonun kurulmamig
olmasi, boylece 6gretim programlar bilgi tabaninin yeterli kalitede olmamasi
hatta cogunlukla yetersiz olmasi ve bilgisayar kullanicilarina yardimei olacak
cok az sayida uzmanin olmasi, bilgisayarin hazir paket programlarinin
pahaliligit ve hazirlanacak programlarin pahaliya mal olmasi, belli bagh
siurliliklardir.

7. Bilgisayar 6grenciye geri bildirim ve olumlu pekistirecler veriyorsa da, bu bir
insanin verecegi ile higbir zaman ayni olamaz. Bazi 6grenciler ig¢in
Ogretmeninden, ailesinden veya bir arkadasindan alacagi geri bildirim veya
bir pekistire¢ ¢ok yiiksek derecede bir giidiilenme saglayabilmektedir.

8. Bilgisayar ekranimnin bir seferde gosterebilecegi yazili materyal miktar
siirhdir.

9. Kaliteli yazilimlar bulmak kolay degildir. Bu yiizden de bir 6grenci veya
Ogretmen icin kaliteli olabilecek bir program bir baskasi igin 1iyi
sayllmayabilir.

10. Bilgisayar programlarin esiridir. Ogrenciye yaraticilik imkani vermez.

11. Ogrenme isleminin adim adim kontrol altinda bulunusu dgrencileri sikabilir
(Halis, 2002:118-120; Demirel ve digerleri, 2002:133; Cilenti, 1988: 120;
Steinberg, 1991:139; Ozkan ve Digerleri, 1999).

Sonugta, diizenli sinif 6gretimine ek olarak uygulandiginda 6grenci basarisini
yiikselttigi; tamamen sinif 6gretiminin yerini aldigi durumlarda ise basarida ¢ok az
etkili oldugu ve tutarh bir etkililik de géstermedigi gézlenmektedir (Akt. Senemoglu:
1997).
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1.3.4. Bilgisayar Destekli Ogretim ve Programhi Ogretim

Programli 6gretimin tanimlarinda temel nokta, bu teknigin “bireysel kendi

kendine 6grenme teknigi” oldugudur. (Usun, 2000a:23) Bu baglamda BDO’yii

programli 6gretimin i¢ginde degerlendirebiliriz.

Egitsel yazilim, Ogretilecek olan konu alaniyla ilgili bilgi oOriintiilerini,

ogrenci-donanim etkilesiminin igerigini ve siirecini igeren program kodlar1 setidir.

Ogrenciyle iletisim kuracak olan her bir ekran dolusu bilgiye de gergeve (ekran) adi

verilmektedir. Programli 6grenmede 6grenme materyalinin sunumunu, bir kitabin her

bir sayfasinin veya paragrafinin ayr1 ayr1 bir dizi halinde gosterilmesi olarak

algilamak olasidir (Akpinar, 1999:16).

Usun (2000a) Programli Ogretim ilkelerini, asagida belirtilen bes ilke ile ele

almustir.

a)

b)

d)

Kiiciik Admmlar Ilkesi: Bu ilke, her biri madde olusturan &grenme
asamalarinin ¢cogaltilmasi anlamina gelmektedir. Bir baska deyisle, programli
Ogretimde Ogrenilecek bilginin, her biri kolaylikla kavranarak kiigiik
birimlere ayrilmalidir. Bu kiiciik birimler olanaklar Olciisiinde basitten
karmasiga, somuttan soyuta , bilinen kavramlardan bilinmeyen kavramlara
dogru ve 6n kosul iligkilerine gére asamali olarak sunulmaktadir.

Ogrenmeye Etkin Katilim Ilkesi: Programli 6gretim, programla &grenci
arasinda devamli bir etkilesim gerektirmektedir. Programda &grenciye her
kiigiik adimda bilgi sunmanin yaninda bu bilginin 6grenilip 6grenilmedigi
kontrol amaci ile siirekli soru yéneltilir. Ogrencilerin bu sorulara cevap
vererek etkin katilimi saglanir.

Anmda Diizeltme Ilkesi: Bu ilkeye gore, dgrenci bir sonraki maddeye
geemeden Once, o maddede kendisine yoneltilen soruya verdigi cevabin
dogru olup olmadig1 hakkinda aninda bilgi sunulmalidir. Bdylece 6grenci
kendi cevabini programin sundugu dogru cevapla karsilastirma olanagi
bulmaktadir.

Bireysel Hiza Gére lerleme Ilkesi: Bu ilkeye gore, 6grenciye kendi hizi ile
ilerleme olanagi taninmaktadir. En iyi &grenme, bireyin kendi hizi ile
gerceklestirdigi 6grenmedir. Ogrenci, zamami kendisine uygun bigimde
ayarlamaktadir.

Dogru Cevaplar Ilkesi: Programli 6gretimde, dgrencinin biiyiik oranda dogru
cevaplar vermesini saglayacak diizenlemeler yapilmalidir. Yonetilecek
sorular 0grencinin cevaplandirabilecegi giicliikk derecesinde ve verilen bilgi
ile ilgili olmali, 6grenciye yeterince ipucu verilmelidir.
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Bu ilkeler incelendiginde BDO niin programli 6gretimin en biiyiik destekcisi

oldugu soylenebilir.

Matematik Ogretiminde programli 6gretim yoOnteminden asagida belirtilen
amaclarla yararlanabilecegi s6ylenebilir (Usun, 2000a:91).

1. Ogrencilerin bireysel farkliliklarin1 dikkate almak ve ogrenmeye etkin
katilimini saglamak ve giidiilemek.

2. Gorsel 6gelerle nitelikli ve amaca uygun programli 6gretim materyalleri ile

matematik 6grenimini eglenceli, zevkli ve ilgi ¢ekici hale getirmek.

Ogrencilere matematik ile ilgili somut kavramlar1 kazandirmak.

4. Geleneksel smif ortamimin matematik Ogretimi ve oOgrenimi agisindan
yarattig1 sorunlara ¢oziim getirebilmek.

5. Ogrencilerin grenme etkinliklerine etkin olarak katilmasini saglamak.

(98]

1.3.5. Bilgisayar Destekli Ogretim Tasarim

Geleneksel 6gretimle BDO arasindaki temel farkhilik etkilesimdir. BDO
programlart icin Onemli olan Ogrencinin bilgiyi organize etmesi, birlestirmesi,
biitiinlestirmesi ve zihinde kodlamasina yardimer olacak mekanizmalarin
tasarimlanip insa edilmesidir. Iste biitiin bu bilissel etkinliklerin 6grenmeye etkisini

saglayacak olan arayiiz (ekran) tasarimidir (Shneiderman, 1992).

Ogretim amaglh bilgisayar yazilimlar1 hazirlanirken bir ¢ok boyutun dikkate
alinmasi1 gerekmektedir. Bu boyutlardan biri de yazilimin ekran tasarimidir. Bugiin
kullanilmakta olan bir ¢ok yazilimda ekran boyutunun ihmal edildigi goriilmektedir.
Halbuki yazilimlarda ekran tasarimi gibi egitsel Ozelliklerin olmasi dgrencinin
ilgisini yazilim iizerinde toplayabilmesi agisindan olduk¢a onemlidir. Degisik
konularda okullarimizda programlarda okutulacak kitaplarin MEB Talim Terbiye
Kurulunda incelendigi gibi 6gretim amaci ile kullanilan yazilimlarinda konu
uzmanlarindan olusan bir komisyonun incelemesinden geg¢irilmeleri yazilimlarin

daha da egitsel olmasini saglayacaktir (Biilbiil, 1999).

Bilgisayar Ogretim Programn (BOP) Gelistirme Basamaklarin1 sdyle
maddeleyebiliriz (Ipek, 2002a).

1. Hedefin ve gereksinimlerin belirlenmesi: Bu agamada oncelikle yapilmasi
gereken sadece bir ders konusunun saptanmasi ve siirenin tespitidir.
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Kaynaklarin saptanmasi: Bu asamada 6gretim tasarimcisi ¢cok énemli bir role
sahiptir.

Konularin 6grenilmesi: Konular1 &grenmek BOP gelistirmede, 6gretim
tasarimcisi olarak ¢alistyorsaniz ¢ok dnemli bir katki getirir.

Yeni diisiinceler gelistirme: Bu asama, bireyin zihinsel ve beyinsel
fonksiyonlarmin c¢alismasindan kaynaklanan yeni fikir ve diisiinceleri
koyabilmekle ilgilidir.

Ogretim tasarimi: Program konulari ve icerigine iliskin yapilan zihinsel,
diisiinsel ve mantiksal cabalar, tasarimi yapan kisi ya da kisilere, 6gretim
tasarimi asamasindan yeni ufuklar agar.

BDO derslerinin gelistirilmesi siirecinde en kritik asama, hazirlanan

dokiimanlarin bilgisayar koduna ¢evrilmesi “programlama” asamasidir. Ciinkii, bir

BDO yazilmmin etkililigi, yazilimin tasarimmna baglhdir. Yazilim tasarimi igin

kullanilabilecek, farkli yeterlilik ve 6zelliklere sahip degisik programlama araglari

bulunmaktadir. Bu nedenle, dgretilecek konu icin en etkili BDO tasarim ilkelerinin

uygulanmasina imkan taniyan bir yazilim gelistirme sisteminin se¢imi Onem tasir

(Yalin, 1997).

Arastirmalar BDO’niin etkisinin ¢ok daha yiiksek olabilecegini fakat

kullanilan BDO’niin kétii tasarlanmasindan dolay1 pek ¢ok defa verimi diisiirdiigiinii

soylemektedirler (Alessi & Trollip, 1991:6). Kaliteli BOD’niin tasarimi ve

gelistirilmesi ¢ok énemli bir dgretim siireci etkinligidir (Ipek, 2002b).

Ornek bir tasarim modeli asagida verilmistir.

Sekil 1.3.4. McManus Tasarim Modeli

Ogretim Alaninin

Tanimlanmasi

Alanla ilgili Konu ve
Durumlarin Belirlenmesi

Perspektif ve Temalarin
Belirlenmesi

A 4

Durum ve Konulari
Baglantilandiran Coklu Yol
Haritas1

Durum ve Konularla flgili
Ogrenci Kontrollii
Gezintilerin (Navigation)
Saglanmasi

A 4

Ogrencilerin Yansitma-Diisiiniimii
(Reflection) Uzerinde Odaklanma
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McManus (1996), oOgretimin gercgeklestirilmesinde internet kullaniminin
davranisci yaklagimlarda devrim yarattigini belirtmektedir (Aktaran: Atict ve Giirol,
1999).

1.3.6. Bilgisayar Destekli Ogretim Yazihimlari

BDO’niin temeli, programli 6gretim ydntemine gore diizenlenmis igerige
dayanmaktadir. BDO’de yer alan etkinlikler asagidaki gibi siralanabilir (Yildirim ve
Sahin, 1999:58; Merrill ve digerleri, 1986:9-10). Bunlarin her biri mevcut okul
sistemi yapisini ¢ok da zorlamayan ve yiiriirliikteki miifredatin hedeflerine uygun

olan uygulamalardir.

1. Alistirma ve Tekrarlar

2. Ogreticiler
3. Diyaloga Dayal1 Yazilim Paketleri
4. Egitsel Oyunlar

1.3.6.1. Alstirma ve Tekrarlar

Geleneksel BDO uygulamalarinin yaygin bir &rnegidir. Bilgi ve anlama
diizeyindeki bilissel 6grenmeleri saglar. Ust diizeyde davraniglarin kazanilmasinda

etkili olamaz (Baki, 2002:12).

Aligtirma ve tekrarlar bilgisayarin en yaygin uygulamalarindan biridir.
Puanlamanin otomatik olarak yapilabilmesi ve O6grenciye eksigi ile ilgili aninda
doniit verilmesi, bilgi ve becerinin pekistirilmesi ve kaliciliginin saglanmasinda etkili

sonuglara yol agmaktadir.

Sekil 1.3.5. Alstirma ders yazihmlarinin genel yapisi ve akisi

1.Girig BolimU > 2.Madde Segimi > 3.Soru-Cevap
“ @
\ 4
6.Kapanig < 5.Geri Bildirim < 4 .Degerlendirme

(Yalin, 2003:176)
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Alistirmalar, 6zel dersten farkli olarak belirli bir konu ya da kavrami
ogretmek yerine dnceden sinif veya baska bir 6gretim ortaminda dgretilen konu ya

da kavrami pekistirmek amaciyla gelistirilen programlardir (Yalin, 2003:176).

Alistirma ve tekrar, en ¢ok kullanilan en iyi bilinen BDO yaklasimlarindan
biridir. Burada amag, Ogrencinin Onceden Ogrendigi bilgileri hatirlamalarin1 ve
kullanmalarmi saglamaktir. Ogretmenler dgrencilerine, secilmis bilgi ve yetenekleri
ogretmek igin, bu yaklasimi genis tekrarlamali calismalar icin kullanirlar (Unal,

1992).

1.3.6.2. Ogreticiler

Geleneksel BDO uygulamalarinin bir &rnegi de, &grencinin bilgisayarin
karsisinda oturup, kendi diizeyine, ilgisine, hizina gore 6grenmesidir. Bire bir
O0grenmeyi saglamak amaciyla gelistirilen bu tiir yazilimlar konu bagimhdir. Kitaba
benzer bir 6gretim materyali niteligindedir. Baglangicta 6grencinin ilgisini ¢ekse de

birkag oturum sonra konuya karsi olan ilgiyi azaltmaktadir.

Her iki kategorideki yazilimlar, mevcut okul sisteminin yapisini zorlamayan
ve miifredat dis1 etkinlik igermeyen yazilimlardir. Tirkiye gibi okul miifredatlar,
bilgi ve anlama diizeyinde 6grenmenin olusturdugu islemsel bilgiyi dlgen merkezi
siavlara gore diizenlenen iilkelerde bu tiir yazilimlar 6grenci i¢in yararl olurken, iist
diizeyde davranislarin kazandirilmasinda yaratici, sorgulayici, problem ¢oziicii bir
neslin yetismesinde ise eksik kalmaktadir. Bu nedenle, gelismis iilkelerde bu tiir
yazilimlarin yaninda 6grencinin kendi bilgisini iiretebilecegi, problem ¢dzebilecegi,
modeller kurabilecegi, arastirmalar yapabilecegi yazilimlarin gelistirilmesine ve
uygun pedagojik ilkelerle birlikte egitim sistemi igerisinde kullanilmasina &ncelik

verilmeye baglanmustir.

-----

zenginlestirerek her Ogrencinin kendini rahatlikla ifade edebilmesini, 0grenme

iriinlerini ve becerilerini aktif olarak sergilemesini saglamaktir. Bu uygulamalarda
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kullanilan biligsel araglar1 ve yazilimlari, kisaca asagidaki sekilde ozetleyebiliriz

(Baki, 2002:12-13).

1.

Elektronik tablolar: Elektronik tablolar, sayisal hesaplamalar ve grafiksel
gosterimler i¢in biiyiik kolayliklar getirmistir. Kullanici, yapilan hesaplamada
kullanilan hiicre i¢indeki degiskenleri ve bunlarin karsilikli iliskisini tam
olarak gorebilir (Lewis ve digerleri, 1987:4).

Benzetim: Benzetim, gercek olaylarin dogal ortamlara yakin ortamlarda
kontrollii bir sekilde temsil edilmesidir. Benzetim paketleri bunu elektronik
ortamlarda yapmaktadir (Baki, 2002:13). Ogretim yaklasimi olarak
benzetimin avantaji siiphesiz disarida iyi taktir edilen BDO bigimidir.
Bilgisayarin avantaji benzetim kontrolii i¢in farkli, giiclii ve esnek bir arag
olmasindan ortaya ¢ikmasindandir (O’Shea & Tim, 1988:99).

Mikrodiinyalar: Konu bagimli olmayan yazilimlardir. Ogrenilecek bilgi
kullanictya dogrudan, hazir bir sekilde sunulmaz. Belli senaryolar ve acgik
uclu problemler igeren bu tiir yazilimlarda 6grencinin kesfederek 6grenmesi
amaclanmaktadir.

Hipermedya: Bu tiir materyaller ses, goriintii, grafik ve metinleri ayn1 anda
icerebildigi ve bunlari hizli gecislerle birbirine baglayabildigi i¢in zengin
O0grenme ortamlar1 sunar (Baki, 2002:14).

Internet:  Internetin  sagladigi  olanaklardan egitim alaminda da
yararlamlmaktadir. Insanlar, diinyanin bir ucundaki bilgi kaynaklarina
ulasabilmekte,  kiitiiphanelere = baglanabilmekte, = sanal  ortamlarda
gerceklestirilen dersleri ve konferanslar1 izleyebilmektedir (Lewis ve

digerleri, 1987:4).

Ayrica, 0zel ders, belirli bir konu ya da kavrami Ogretmeye yonelik

programlardir ve BDO’de en ¢ok kullanilan yazilim tiiriidiir (Yalin, 2003:165).
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Sekil 1.3.6. Ozel ders yazilminin genel yapisi ve akisi

1.Girig BolimU » 2.Bilginin Sunulmasi > 3.Soru-Cevap
“ @
\ 4
6.Kapanig < 5.Geri Bildirim < 4 .Degerlendirme

(Yalin, 2003:166)

1. Giris Boliimii
Ogrencinin dikkatini ¢eken, derse karsi ilgi uyandiran ve dersin igerigi
hakkinda bilgi veren ekran goriintiistidiir.
2. Bilginin Sunulmasi
Ogrenciyle etkilesimde bulunmadan (soru sorulmadan) dnce sunulan bilgi
miktaridir.
3. Soru-Cevap
Ogrenciyle etkilesime girme siirecidir. Bu béliimde soru sorulur.
4. Cevabi Degerlendirme
Bu boliimde cevaplar, geri bildirim saglamak, dersin akisini belirlemek ve
basariya yonelik verileri kaydetmek icin degerlendirilir.
5. Geri Bildirim
Ogrencilere 6grenme kontorlii verdigi zaman kendi performanslarin1 6lgmek
i¢in ve kararlar vermek i¢in geri bildirime ihtiyag duyarlar (Steinberg, 1991:129). Bu
nedenle soruya cevap verildikten sonra 6grenciye bir mesaj sunulur.
6. Kapanisg
Ders sonunda yapilan 6zetlemedir (Yalin, 2003:166-175)

1.3.6.3. Diyolaga dayah yazilim paketleri

Ogrencinin, sadece sonucu belirtmesinin yeterli olmadig1 diisiincesi ile
Ogrenci kontrollinii arttirmak ve sonugtan ¢ok siire¢ basamaklarina énem vermek

amactyla diyolaga dayali yazilim paketleri gelistirilmistir (Askar, 1994). Ogrencinin
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kendi 6grenmesini kontrol edebilecegi yazilimlar gelistirilmistir. Bu yazilimlarda

sonugtan ¢ok siire¢ basamaklarina 6nem verilir (Baki, 2002:13).

Bilgi aktarici programlar, dgrenciye yeni ve tanimadiklar bilgileri sunarlar.
Bunlar 6gretici ve yonlendirici programlardir. Genellikle kendi bagina 6grenmeyi
saglayacak sekilde diizenlenirler. Bilgisayar, 6grenciyle arasindaki birebir diyolagla

ogrenmeyi saglar (Unal, 1992).

1.3.6.4. Ogretici Oyunlar

Ogretici oyunlar, bilgiyi 6grenciye oyun seklinde sunan programlardir. Bu
programlarda zevk ve oyun bir arada sunulur. Bu programlarda zevk ve oyun
birbirinin ayrilmaz parcalar1 halindedirler. Burada oyun 6grenciyi motive etmek igin

kullanilmalidir (Unal, 1992).

Bilgisayarlar var oldugundan beri bilgisayar oyunlar1 da vardir. Bilgisayar
oyunlar1 inkar edilemeyecek kadar popiilerdir, 6nemli olan bunlarin 6grenmeye

katkilarinin nasil olacagidir.

Bilgisayar oyunlarinin dort farkli 6zelligi vardir.

1. Ses ve goriintii efektlerinin kullaniciya geri bildirim verir ve oyundaki
durumunu gostermek i¢in kullanilir.

2. Bilgisayar oyuncuya meydan okur bdylelikle sikiciliktan ve basitlikten
kurtulur.

3. Opyun fantastik elementleri icerir (Pilotluk, uzay gemisi vb.).

4. Oyuncunun basarisini hesaplar ve gosterir (O’Shea & Tim, 1988:99).

1.4. Tlkogretimde Matematik Ogretimi

Bu béliimde Ilkdgretimde Matematik Ogretimi iizerinde durulacaktir.
Ogretim ortami, cocugun ihtiya¢ duydugunda kullanabilecegi, cesitli materyallere
ulagabilecegi, 6gretmen ve 0grencinin rahat iletisim kurmasina olanak saglayan her

yer olabilir. Ogretmen ise dgrencinin dogruluguna ve bilgisine giivenebilecegi kisi
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olmalidir. Matematik 6gretiminde 6nemli olan 6gretmenin bilgi aktarimi yaninda,
Ogrencilerin 6gretmenden bagimsiz olarak da bilgiye ulasabilecegini diisiinmesi ve

bunu 6grencilere hissettirebilmesidir.

Matematik hakkinda asagidaki genellemeler yapilabilir.

e Matematik insanlara analitik diisiinceyi Ogiitleyen ve Ogreten en biiylik
ogretidir.

e Matematik somut olgu ya da problemlerin simgesel olarak gdsterilmesinde
kullanilan yoldur.

e Matematik evrensel bir dildir, dogru hazirlanmis higbir matematiksel ifade
yoruma ac¢ik degildir, kesin ve de nettir.

e Matematik bugiin geldigimiz teknoloji diizeyinin arka planinda yatan
Ogretidir.

e Matematik analitik diisinme ve mantiksal c¢ikarim Ogretileriyle insanlara
yaraticiligr gelistirmesi ve yasadigi evrenin anlagilmasi bakimindan kolaylik

saglar (Ozkan ve digerleri, 1999).

Ogrenme ve dgretme etkinliklerinde dgretim arag-gereclerini, dikkat cekmek,
alistirma yapmak, bilgileri aciklamak i¢in hazirlayip kullanabiliriz. Amaca yonelik
olarak tasarlanmis ve gelistirilmis araglarin varlig1 ve bunlarin etkin kullanim, etkili
O0grenmenin vazgecilmez unsurudur. Bu amacla matematik iinitelerinin 6gretiminde
teknolojiden faydalanabiliriz. Hesap makinesi, bilgisayar, video kaset vb. araglar
imkanlar Ol¢iisiinde simif ortamina getirilebilir. Bu dogrultuda &grencilerin bu

araclar kullanmalarina firsat verilebilir (MEB, 2000:53).

Matematik 6gretiminde secilen yontemler ve teknikler, hedef ve davraniglarin
gerceklestirilmesinde onemli bir unsurdur. Ogrenmede; isitme ve gorme Onemli
olmakla beraber, yaparak 6grenme daha yararli ve siirekli sonuglar saglar (MEB,

2000:54).

Bu dogrultuda matematik o6gretiminde BDO’den faydalanmak ilk

seceneklerimizden olmalidir.
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1.4.1. Matematik Ders Programi

Ogrencilerin elestirici diisiinme, muhakeme etme, problem ¢dzme becerilerini
gelistirmek ve bilimsel metodlara gore calisma yollarimi 6gretmek milli egitimin
temel hedefleridir. Her ders bu hedefi gergeklestirmek igin birer aragtir. Matematik
programindaki hedef ve davraniglar1 gergeklestirmeyi saglayacak Ogrenme ve
ogretme etkinlikleri, diger derslerle baglantiy1 saglayacak sekilde diizenlenmistir

(MEB, 2000:54).

Matematik 6gretiminin BDO i¢in tasarlanmasi veya diizenlenmesi
gerekebilir. Bu diislinceyi, Albayrak ve Aydin (2002) en iyi sartlarda hazirlanan
programlarda bile belli bir siire sonra degisiklikler yapma istegi ortaya ¢ikmasi ve
zaman icerisinde bazi degisikliklerin yapilmasi ideal programa ulagabilmenin bir

yolu oldugu seklinde ifade etmektedir.

1.4.2. iIkégretim 5. Simf Matematik Dersi Kesir Sayilari

[Ikogretim matematik 6gretimi igerisinde kesirler Snemli bir yer tutar. Ciinkii
dogal sayilarin ¢ozemedigi sorunlar1 ilk rasyonel sayilar kiimesi karsilar ve kesir

kavrami devreye girer.

Kesirler kavrami kazandirilirken ¢ocuklarin diizeylerine uygun sekil, sema ve
esyalardan yararlanilir. Sekiller kesirleri goriintiili hale getirdiklerinden kesir
kavramimin kazanilmasina, ayrica kesirlerle ilgili problemlerin ¢oziimlerinde

iligkilerin daha kolay anlasilmasina yardim ederler (Altun, 2000: 238).

Rasyonel sayilarin ondalik gdsterimleri yani “,” kullanilarak yazilmalari
basamak kavrami temeline dayanmaktadir. Bu yolla tamsayilarda islem yapmadaki
tiim teknikleri kullanma ve islem kolayliklarindan yararlanma imkan1 saglanmaktadir

(Altun, 2000:271).
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1.4.3. Kesir Sayillarinin Ogretimi

Kesirlerde islem 6gretimi yapilirken, islemlerle ilgili kurallar kesirlerle ilgili
Ogrenilmis tanimlar diger bilgiler ve dogal sayilarla ilgili becerilerden yararlanarak

ogrencilerle birlikte elde edilmelidir (Altun, 2000:255).

Say1 kiimeleri her biri bir sonrakinin alt kiimesi olmak iizere sayma sayilari,
dogal sayilar, tam sayilar, rasyonel sayilar, gercel sayilar ve karmagik sayilar olmak
tizere alti tanedir. Bunlarin disinda bir say1 ¢esidi yoktur. Biitiin matematiksel

caligmalar bu kiimeler ya da bunlarin alt kiimelerinde yapilir.

Rasyonel sayilar, tam sayilar1 kapsayan daha genis bir kiime olup, tam
sayilardan farkli olarak iki tam sayinin birbirine bdliimii ile elde edilen 1/2, -3/5, 7/4,

15/3, 1/99, ... gibi sayilar1 (kesirleri) da igine alir.

Kesir ve kesir sayis1 kavramlari icin dogal say1 kavrami 6n-sart kavramlarda
biridir. Bu sebeple kesir ve kesir sayis1 kavramlartyla ilgili ¢aligmalara daima dogal

sayilardan sonra yer verilmesi gerekir (Baykul, 2001:184).

Dogal sayilar giinliik yasayisimizda bazi problemlerin ¢oziimiinde yetersiz
kalir. Ornegin, 3 elmay1 2 ¢ocuga esit olarak paylastirdigimzda bir ¢ocuga diisen
elmayr dogal sayilarla gosteremeyiz. Bu yetersizlikler karsisinda dogal sayilar
kiimesi genisletilmistir. Bolme isleminin yapilabilecegi sekilde bir genisletme ile
rasyonel sayilar kiimesi elde edilmistir. Rasyonel sayilar kiimesi, ilkogretim
programinin ilk bes yilinda kesir sayilar1 ve ondalik kesir sayilar1 olarak yer almistir

(Baykul, 2001:177).

9 e

Ilkokulda “rasyonel sayr” adi kullanilmadan, “kesir say1” “ondalik say1”
adlan altinda rasyonel sayilar tanitilir ve problem ¢oziimlerinde kullanilir. Negatif

sayilara yer verilmez. Yalnizca pozitif olanlar1 iizerinde durulur (Altun, 2000:237).

Ondalik sayilar da birer kesir sayisidir. Yazilis ve okunuslarinin onluk
sistemde oldugu gibi yapilabilmesi, bu sayilarin yazilis ve okunuglarinda oldugu

kadar dort islemle hesap yapmada da kolayliklar saglamasi, uzunluk, alan, arazi ve
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diger Olctilerde ve giinliik yasayisin diger alanlarinda yaygin olarak kullanilmasi bu

sayilarin 6nemini arttirmaktadir.

1.4.4. Kesir Sayilariyla Ilgili Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri

Kesir sayilarinin 6gretiminde dikkat edilecek diger bir husus, kesir ve kesir
sayist kavramlar1 arasindaki iliskinin 6grenciye sezdirilmesidir. Ancak bu iligkinin
Ogrenci zihninde olusmasinda acele edilmemelidir. Fakat dordiincii ve besinci sinifa
gelindiginde 6grenciler, kesir denilince bir biitiinlin bir veya birka¢ parcasinin
olusturdugu bir ¢okluktan s6z edildigi; kesir sayisi denildiginde de bu coklugu
belirten bir saymin ifade edildigi diislincesine ulasmis olmalidirlar (Baykul,

2001:185).

Kesir kavramiyla ilgili 0grenme-6gretme etkinliklerinde kesir ve biitiin

kavramlar1 birlikte ele alinmalidir.

Kesir kavramiyla ilgili 6grenme-6gretme etkinliklerinin asagidaki adimlara

gore planlanmasi 6grenmeyi kolaylastirir (Baykul, 2001:186-188).

1. Biitiiniin es pargalara ayrilmasi,
Es parcalardan bazilarinin alinmasi ve alinanlarin biitiine gore ifade edilmesi,

Kesir sayis1 kavrama,

el

Kesir sayisinin yazilmasi.

Kesir sayis1 kavrami dogal say1 kavrami gibi kazanilmasi kolay olmayan bir
kavramdir, hatta daha zordur; kesir sayisi kavraminin kazanilmasi, dogal say1
kavraminda oldugu gibi uzun zaman alir. Bu bakimdan, ¢alismalarin uzun zamana

yayilmasinda gereklilik vardir (Baykul, 1999:50).

Kesir sayilarinda oldugu gibi ondalik sayilarda da, ondalik kesir ve ondalik
say1 kavramlarinin farkliligina dikkat ¢ekilmeli. Bu arada “ondalik kesir” teriminin

giinliik kullaniminda “ondalik say1” anlaminda kullanildig1 da belirtilmelidir. Kesir
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ve kesir sayis1 kavramlar1 kazandirildiktan sonra ondalik kesir ve ondalik kesir sayisi

kavramlarinin  kazandirilmasinda zorlukla karsilasiilmamasi beklenir (Baykul,

2001:225).

1.4.5. Matematik Ogretiminde Kullanilabilecek Araclar

Matematigin konusu tabiatta varolan somut kavramlar olmayip insanin kendi
zihninde olusturdugu soyut kavramlar oldugu; diger taraftan, ilkogretim birinci
kademe oOgrencilerinin heniiz somut islemler doneminde olduklart belirtilmisti.
Birbiriyle bagdasmayan bu iki durum ilkégretimde matematik kavramlarinin
kazanilmasini zorlastirir. Bu zorlugun asilmasi 6gretim faaliyetlerinin olabildigi
kadar somutlastirilmasiyla miimkiin olabilir; 6gretimin somutlagtirilmasinda ise

somut araglardan yararlanilir (Baykul, 2001:89).

Somut kavrami, ne kadar elle tutulur gozle goriiliir ifadesini icerse de
bilgisayar somutlastirmadaki elle tutulmayan en biiyiik yardimcimizdir. Bu amagla

matematik dersinde BDO’den azami derecede faydalanmaliy1z.

1.4.6. Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi

Matematik Ogretiminde bilisim teknolojileri derken ¢ok 6zel anlamda
bilgisayara dayali bilissel araglar kullanilarak yapilan matematik Ogretimi
kastedilmektedir. Buna da BDMO denmektedir. Matematik dersinde 6grencinin
karsilikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve performansini tanimasini, doniitler alarak
kendi Ogrenmesini kontrol altina almasini; grafik, ses, animasyon ve sekiller
yardimiyla derse karst daha ilgili olmasini saglamak amaciyla egitim-6gretim

siirecinde, bilgisayardan yararlanma BDO kapsamindadir (Baki, 2002:11).

Okullarda bilgisayarlar, dersi destekleyen bir ara¢ olarak diislintilmustiir.
Bilgisayarin bu sekilde kullanilmasi, dogal olarak okullarda geleneksel 0grenme-
ogretme etkinliklerini fazla degistirememistir. BDO ile ilgili diger bir goriis ise
bilgisayar1 sadece 6gretme araci olarak degil onu 6grencinin elinde bir 6grenme aract

olarak goérmesidir (Baki, 2002:11).
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BDO yéntemiyle bilgisayar, dgrencinin bilgi ve becerilerini 6n plana ¢ikaran
bir koprii rolii oynar (Baki, 2002:11). BDO uygulamalari dogrudan dogruya
benimsenen 0gretim yontemleri ile sekillenmektedir. Cikis noktamiz ister 6gretmen
merkezli olsun ister 6grenci merkezli olsun, bu teknolojinin egitim sistemimize
yaptig1 olumlu katkilar yadsinamaz. Ogrencilerin dgretim programi konularina kars
dikkatlerini gekmede giidiilemede ve 6grenme zamanini arttirmada BDO olumlu
rollere sahiptir. Bu teknoloji kendi bagina hicbir sey yapamaz. Giiciin ve potansiyelin
dogru kullanilmas1 uygun pedagojik ilkelere dayanan yeni BDO yaklasimlarini
gerektirir. Bilgisayarda Ogrencilerin arastirarak, kesfederek, bularak o6grenmesini
saglayacak ortamlar yaratilabilirse 6grenme-0gretme siirecleri degisecek ve daha
zenginlesecektir. Bu basarildiginda, bilgisayar teknolojisinin ger¢ek potansiyeli

kullanilmig olacaktir (Baki, 2002:15).

BDMO’niin geregini ise soyle agiklayabiliriz. genelde bilisim teknolojileri,
Ozelde bilgisayar ve bilgisayar tabanli tiim teknolojiler, matematiksel diisiincenin
yayginlasmasint ve fikirlerin pekistirilmesinde egitime hizmet etmektedir. Soz
konusu bilisim ve egitbilimsel (pedagojik) araglar, Ogrencilerin kendilerini
tanimlarina ve yasadiklar1 diinyanin farkinda olmalarin1 saglamaktadir. Ancak, her
ara¢ gibi s6z konusu araclar hakkinda kullanicilarin bilgilendirilmesi, aracin bir amag
degil arag olarak okullarda matematik 6gretimi ve egitimi etkinliklerinde etkin olarak

kullanilmas1 gerekmektedir (Ersoy, 2001).

Egitim teknolojilerindeki yeniliklerin bir biitiin olarak algilanmasi
gerekmektedir. Baska bir anlatimla matematik programlarinin, Ogretim ve
degerlendirme yontemlerinin, donanim ve yazilimlara erisim ve Ogretmen egitim
boyutlarinin tiimiinlin bir biitiin olarak g6z Oniinde bulundurulmasi  bu tiir

uygulamalarin bagariya ulasmasi i¢in gecerlidir (Alakog, 2003).

Tiirkiye’de matematik derslerinde hesap makinelerinden yararlanma
konusunda heniiz bir goriis birligi saglanamamistir. Bilgisayarlar egitim fakiiltelerine
girmis olmasina karsin heniliz matematik 6gretiminde nasil kullanilacagi konusunda

yerini almamustir.
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Hesap makineleri ve bilgisayarlarin matematik 6gretimindeki yerine iliskin
Oneriler gelistirilmesi ve bu konuda ulusal tercihin belirlenmesinden 6nce tartisilmasi
gereken bazi sorunlar vardir. Sorunlarin tartisilmasi ve bu konudaki ulusal tercihin
belirlenmesine kadar gegecek siire icinde egitim fakiiltelerine diisen gorev,
ogrencilerini bu konulardaki teknolojik olanaklar1 6grenmeye 6zendirmek ve onlari
bu olanaklarin giicii konusunda bilinglendirmeye calismaktir (Busbridge ve Ozgelik,

1997:0.5).

Egitimciler kabul etmelidirler ki, bilgisayar &grencilerin hayat sartlarim
gelistirmedeki, egitimin igerik ve 6gretimi i¢in yeni firsatlar sunmaktadir. Bilgisayar
hem Ogrenciler hem de yetiskinler i¢in entelektiiel bir 6grenim aracidir. Yoksa
bilgisayar teknolojisinin gosterecegi yarar egitimcilerin ondan ne kadar istifade
edebilecegine baghidir. Bunu yapabilmekle neyin miimkiin oldugunu anlamakla

miimkiindiir (Solomon, 1996:2).

Matematiksel anlayis ve diisiinmeyi 6zendirme amaci ile gelistirilmis birgok
bilgisayar oyunu vardir. Bu oyunlar, 6grenme-6gretme siirecine asagidaki acilardan

katkida bulunabilir (Busbridge ve Ozcelik, 1997:0.6).

e Agcikca belirtmeden alistirma yaptirma, alistirmay1 daha genis ve ilgi ¢ekici
bir siirecin parcasi haline getirme,

e Ogretme tarzinda ve 6grenci etkinliklerinde cesitlilik saglama,

e Matematige karsi olumlu bir tutum gelistirmeleri ve matematik korkusundan
kurtulmalarinda 6grencilere yardimci olma,

e Ogrencilerde, oyun oynamak igin gerekli olan yeni becerilerin dgrenilmesi
icin istek uyandirma,

e Ogrencileri etkilesimde bulunmaya, iletisim kurmaya ve isbirligi yapmaya
sevk etme,

Eger 6gretmenler tam olarak bilgisayar kullanimini anlamadan kullanirlarsa,
bilgisayar, matematigi yanlis rotada 6grenmesine yardim eden bir aracta olabilir.
Kaliteli matematik 6gretmek, 6grencileri matematiksel diisiinceleri anlamalarinda

yardim etmek ve matematiksel siire¢ giiclinii elde etmelerine yardim etmeyi igerir

(Clements, 1989:11).
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Ik olarak, yeni teknolojinin kullanimi kendi iginde &grenmeye deger
hedefleri olmasi i¢in yeterli derecede Onemlidir. Bilgisayarlar ve hesap makineleri
matematigin dogasimni degistirir. Yeni teknikler, yapilar, notlama stili ve dil
gelismistir ve bu gelismelerin yaninda geng insanlarin bunlar1 6grenmesi gerektigi
inanc1 giderek artmaktadir. Bdylelikle teknolojik degismeler okul &gretim
programina yeni basliklar1 etkilemesine yardimci olur. Milli miifredat ¢ercevesinde
bilgi teknolojisi “tasarim ve teknoloji” basliginda belirlenir. Baz1 bilgisayar pargalari

da matematik 6gretim programi olarak goriilmektedir (Costello, 1991:101).

Matematik dersinin bu c¢alismada secilmesinin amaci sOyle agiklanabilir.
Miihendislik ve fen bilimlerinde matematigin kaynak olma, model olma ve
stiriikleyici olma 0zelligi yaninda, diizenli diislince sistemi gelistirme, yaygin
sonuglar tiiretme ve insan eyleminin her yoniinde etkin olma 6zellikleri, matematigi
ortak ve temel bilgi kaynag1 yapmistir. Bu nedenledir ki matematik tip gibi yalnizca
doktorlarin ya da matematikg¢ilerin degil tiim alanlarin temel, gelisme ve bilgi

gelistirme kaynagidir (Kilan, 2000).

Kesirler konusu daha once de acikladigimiz gibi ilkégretim matematik
Ogretiminde 6nemli bir yer tutar. Ciinkii 6grenci dogal sayilar ve tam sayilar (pozitif
olanlar1) disinda baska bir say1r gérmemistir. Fakat giinliik hayatta karsilastigi
sorunlar sadece bu sayilardan ibaret degildir. Oyle ki en basit anlamiyla bir elmay1
ikiye boldiiglimiizde elmanin yarist bize ne ifade eder, bagka bir ifade ile 8’e
boldiigimiizde ne ifade eder gibi sorulara cevap veremez durumdadir. Cevap
verebilmek i¢in rasyonel sayilara dolayisiyla kesir sayilara ihtiya¢ duyar. Belki daha
farkli problemlerle karsilasip daha karmagik sayilara ihtiya¢ duyabilir. Fakat
[Ikdgretim icin en muhtemel kesir sayilardir ve ilkdgretimde 6gretilmesine ihtiyag
vardir. Diger sayilar ise ilkogretim 6.7. ve 8. simiflarda gosterilir. Aynm1 zamanda
kesirler konusu somutlagtirilmasi gereken konulardan oldugu i¢in zor &grenilir bu
konu iizerinde ¢alismak ve bu sebepten dolay1 5. siniflarda kesirler konusunu segmek

dogru olur diisiincesindeyiz.

BDO yoéntemini segmemizin amaci ise, hizla degisen bir diinya var. 19.

ylizyilda da Endiistri devrimiyle baslayan hizli degisim gilinlimiizde teknoloji
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devrimiyle hizin1 ivmeli olarak arttirmaktadir. Bunun en biiyiik sebebi ise teknoloji
ve teknolojinin en biiylik iirlinli olan bilgisayardir. Bu degisim hayatin her alanini
etkilerken, egitim alaninin bu degisime kayitsiz kalmast miimkiin degildir. Bu
sebeple bilgisayar egitim alanina da girdi ve her alanda oldugu gibi egitim
yontemlerini etkiledi. Bu etkililigin 6l¢iisii ne kadar ve nasil olmaliydi sorusu bizim

aragtirmamizin amacini olusturmaktadir.

1.5. Ilgili Arastirmalar

1.5.1.Yurt Icinde Yapilan Arastirmalar

Bayraktar (1988) yapmis oldugu arastirmada, “Tirk Egitim Sisteminin
Mevcut Kosullar1 Icinde BDO Yonteminin Geleneksel Yénteme Gore Ogrenci
Basaris1 Uzerindeki Etkisi’ni incelemistir.

Aragtirma, 1986-1987 ogretim yili ikinci yariyilinda Gazi Endiistri Meslek
Lisesi birinci sinif 6grencileriyle matematik dersinde yiiriitilmustiir. Arastirmada
ontest-sontest kontrol gruplu deney deseni uygulanmistir. Kontrol grubuna
geleneksel 6gretim, deney grubuna ise BDO yontemi uygulanmistr.

Arastirmada gruplarin basar1 ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini sinamada t-test kullanilmistir.

Aragtirma bulgulari, matematik dgretiminde BDO ydnteminin uygulandigi
deney grubunun, kontrol grubundan daha basarili oldugunu gostermistir. Bu sonug,
Tiirk Egitim Sisteminin mevcut kosullar1 i¢inde, BDO yonteminin, geleneksel

Ogretime gore O6Zrenci basarisini arttirmada etkili olabilecegini gostermistir.

Sezer (1989) yapmis oldugu arastirmada, ilkokul besinci sinifta matematik
dersinin “Kiimeler” konusunda, geleneksel 6gretim goren 6grenciler ile bilgisayarl
Ogretim gorenlerin konu sonundaki erisilerini incelemistir.

Arastirmada deney deseni olarak Ontest-sontest kontrol gruplu model
kullanilmistir. Arastirmada denekler 1988-1989 6gretim yilinda Ankara Koleji Ik

Kisim 5-D subesi 6grencileridir.
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Ilkokul 5. sinifta bilgisayarli dgretim yapilan grubun matematik erisisi ile
geleneksel 6gretim yapilan grubun matematik erisisi arasinda anlaml bir fark vardir.
Denencesi sinanmig ve dogrulanmustir.

Bu durumda matematik dersinde bilgisayarli gretimin, geleneksel dgretime
gore daha etkili oldugu soylenmistir.

Arastirmaci, arastirma sirasinda bilgisayarli 6gretim yapilan grubun bireysel
doniit almasinin, matematik erisilerini anlamli yonde etkileyen faktorlerden birisi
oldugunu gostermistir.

Bilgisayarl dgretimin {lkokul diizeyinde 6grencilerin dikkatini gekme ve
onlara kendi hiziyla 6grenme olanagi tanidigi, bireysel doniit verebildigi i¢in

geleneksel 6gretimden daha yiiksek basart sagladigt goriilmiistiir.

Diindar (1997) yapmis oldugu arastirmada, Ilkokul 4. siniflarda yardimci
materyallerle egitim yapilan grubun matematik erisisi ile geleneksel yontemle egitim
yapan grubun matematik erisisi arasinda anlamli bir fark olup olmadigim
incelemistir.

Arastirmanin evrenini, Ankara ve Hakkari illerindeki ilkokullardan yansiz
olarak olusturulan toplam 190 06grenci olusturmaktadir. Arastirma, 1996-1997
Ogretim yilinin birinci déneminde yapilmistir.

Gelir seviyesi yiiksek ve diisiik diizeydeki ilkokul 4. sinifta matematik
dersinde, yardimci materyallerle egitim yapilan 6grencilerin erisileri ile geleneksel
yontemle egitim yapilan 6grencilerin erisilerine gore olumlu yonde anlamli bir
farklilik bulunmus, ancak orta diizeydeki 6grencilerin matematik erisilerinde anlamli
bir farklilik bulunmamustir.

Genel toplamda ise .05 anlamlilik diizeyinde yardimci materyallerle egitim
goren gruptaki 6grencilerin matematik erisilerinin geleneksel yontemle egitim goren

Ogrencilerin matematik erisilerine gore daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Kirnik (1998) yapmis oldugu arastirmada, 7. simif diizeyinde, denklemler
konusunun BDO yodntemi ile geleneksel yontemin, dfrenci basarisi iizerindeki
etkilerini incelenmistir.

Arastirma, 1996-1997 ogretim yili, birinci doneminde yiiz doksan sekiz 7.

siif 6grencisiyle yiriitilmustiir.
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Deney ve kontrol gruplarinin matematik erisileri arasinda anlamli bir fark
olup olmadig1 “t” testi ile Anadolu Liseleri ve normal okullarin matematik erisileri
arasinda anlamli bir fark olup olmadigi tek yonlii varyans analizi ile stnanmuigtir.

Aragtirmanin ortaya koydugu bulgular 1s18inda, BDO yénteminin geleneksel

yonteme gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Ertem (1999) yapmis oldugu arastirmada, matematik dersini alan
ogrencilerle, dersin sorumlulugunu yiiklenen 6gretmenlerin, matematik §gretiminde,
teknik, teknoloji ve bilgisayart ne oranda kullandiklarini, matematik yazilimlari
hakkinda ne denli bilgi sahibi olduklarin1 ortaya ¢ikarmay1 amacglamaktadir. Ayrica
teknoloji kullaniminin matematik 6gretimini ne yonde ve nasil etkileyecegi, hangi tiir
bilgisayar destekli 6grenme uygulamalar1 ile matematik 6gretiminin daha etkili hale
getirilebilecegi ve hangi etkenlerin teknoloji kullanimini etkileyebilecegi konularinda
da goriis olusturmay1 amaglamstir.

Arastirmanin evrenini Ege (Izmir), Dogu Anadolu (Malatya) ve Karadeniz
(Trabzon) Bolgelerinden secilen denekler olusturmustur. Denekler 576 kisi (6grenci
ve 0gretmen) ile sinirhdir.

Arastirmada verilen bulgulardan sadece bilgisayar ile ilgili sonuglara yer
verilmistir.

e Ogretmen ve oOgrenciler, matematik &gretiminde teknoloji kullanmu ile;
ogrencinin aktif hale getirilecegi, derse ilgisinin artacagi, yaraticilifini
gelistirecegi, kendi kendine 6grenmeyi kolaylastiracagi, gorsel ve isitsel
duyularin daha etkili hale getirilecegi, 6grenmeyi sikict olmaktan ¢ikaracagi
ve zamandan kazanilacagi konularinda olumlu bir tutum igindedirler.

e Ogretmen ve ogrenciler, bilgisayarla problem ¢6zme, grafik c¢izme,
simulasyonlar, c¢esitli arastirma ve uygulamalar, hesap ¢izelgeleri ve
internetin kullanimi ile matematik 6gretiminin daha ¢ekici hale getirilecegine
inanmaktadir.

e BDMO’ni uygulayan bir dgretmenin kazanmis olmasi gerekli beceriler
hakkinda, 6gretmen ve 6grenciler gogunlukla uyum i¢indedirler.

e Matematik 6gretiminde bilgisayar kullaniminin 6gretmene sagladig: yararlar
konusunda, 6gretmen ve 6grenciler olumlu bir tutum igindedirler.
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Kutlu (1999) yapmis oldugu arastirmada, Ogretimi Ayrintilama Kuramina
dayali matematik 6gretimi ve “Bilgisayar Destekli Sunum”u, geleneksel (=6gretmen
merkezli) yontemle karsilastirarak, bunlarin akademik basariya, 6grenme diizeylerine
ve kaliciliga etkilerini aragtirmistir.

Arastirmanin &rneklemini Adana il merkezinde bulunan Yavuzlar Ilkdgretim
Okulu’nun altinc1 siiflarindan yansiz se¢imle belirlenen ii¢ subesindeki toplam 120
ogrenci olusturmustur. Daha sonra yine yansiz olarak, bu subelerden ikisi deney
liclinciisii ise kontrol grubu olarak se¢ilmigtir.

Ogretim; birinci deney grubunda sadece OAK’na dayali olarak, ikinci deney
grubunda OAK’na dayali “bilgisayar destekli” sunum yapilarak, kontrol grubunda
ise geleneksel (=0gretmen merkezli) yontem kullanilarak gerceklestirilmistir.
Sunumun “Bilgisayar Destekli” olarak yapildigi grupta kullanilan materyaller
PowerPoint 8.0 paket programi yardimiyla hazirlanmastir.

Aragtirma verilerinin analizinde, varyans analizi (ANOVA) ve kovaryans
analizi (ANCOVA) kullamlmstir. Arastirma sonuglar, hem OAK hem de OAK’na
dayali “Bilgisayar Destekli” sunumun yapildig1 siniflardaki 6grencilerin akademik
basarilar1 ve Ogrenmedeki kalicilik diizeylerinin, kontrol grubunu olusturan ve
geleneksel Ogretim yapilan smiftaki 6grencilere gore, genelde anlamli diizeyde
yiiksek oldugunu gostermistir. iki deney grubunun &grencilerinin OAK’ na dayali
“Bilgisayar Destekli Sunum”un yapildig1 gruptaki 6grencilerin puanlarinin az da olsa
yiiksek olmasina karsin hem akademik basari hem de kalicilik puanlar1 arasinda ise
anlaml bir fark bulunamamustir.

Arastirma bulgulariyla ilgili 6nemli bir nokta da, deney gruplarindaki
ogrencilerin akademik basar1 ve dgrenmede kalicilik bakimindan, kontrol grubunu
olusturan 6grencilere gore, hatirlama (bilgi) diizeyinden ¢ok kavrama ve uygulama

diizeylerinde daha basarili olduklarinin belirlenmesidir.

Budak (2000) yapmis oldugu arastirmada, BDMO’niin &grenci iizerindeki
etkisini gozleme ve ortaya ¢ikacak dgrenme liriinlerini degerlendirebilmek amacriyla;
“Sayilar” konusuyla ilgili BDMO materyali gelistirildi ve bu materyal; bilgisayar

donanimli ortamda uygulanmastir.
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Aragtirma sonucunda, ders programinin bu tiir etkinliklere firsat vermeyecek
kadar yogun olmasi ve ogrencilerin iiniversite sinav sistemine yoOnelik ezbere
O0grenmeye yoOnelmesi problem olarak goézlenmesine ragmen; materyalin,
ogrencilerin kesfederek, kendi bilgilerini kurarak ve neden-nigin sorgulamasini
yaparak 6grenme ger¢eklestirmede faydasinin oldugu ve etkilesimli 6grenme ortami
olusturdugu sonucuna varildi. Ayrica 6n ve son test sonuglart BDMO materyalinin

basariy1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

Korkmaz (2000) yapmis oldugu arastirmada, BDO’yle &gretimin altinci
siiflarin koordinat noktalar1 ve ¢ubuk grafiklerdeki erisisine etkisi olup olmadigini
arastirmistir. Ayrica bu metodun 6. siiflarin matematige yonelik tutumlarina etkisi,
bu yontemle ders isleyen 6gretmenlerin goriisleri de arastirtlmistir.

Arastirma on-son test kontrol grup planinda olup, iki farkli okulda 1999-2000
ogretim yilinin ikinci doneminde bir saat olarak toplam 54 6grenciye uygulanmustir.
Yazilimin tiimii arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Arastirmada “Cubuk Grafikler ve Koordinatlar” konusundaki Matematik
Basar1 Testi ve Matematik Tutum Olgegi kullanilmistir. Veriler t-testi ile analiz
edilmistir. Ogretmenlerden alinan veriler ise betimsel olarak analiz edilmistir. Sonug
olarak, BDE’nin 6. sinif 6grencilerin koordinat noktalar1 erisisine manidar etkisi
bulunurken, c¢ubuk grafikleri erisisine manidar etkisi bulunmamistir. Ayrica,
matematige karsi olan tutumlarma da manidar bir etkisi goriilmemistir. Ote yandan,
Ogretmenlerle yapilan goriismelerden, Ogretmenlerin  uygulama yontem ve
uygulamada kullanilan yazilima iliskin olumlu diisiince ve goriislere sahip

olduklarini saptamustir.

Koyuncu-Nazligicek (2000) yapmis oldugu arastirmada, BDE’yle olasilik
problemlerini ¢ozmek icin gerekli olan li¢ bilgi tabanini, konu bilgisi, genel ve
stratejik bilgi olmak iizere, vererek Ogrencilerin olasilik problemlerini ¢ézme
basarilarin1 arttirmayr hedeflemistir. Bu amagcla, aragtirmaci tarafindan bilgisayar
ortaminda bir yazilim programi hazirlanmistir.

Arastirmanin Orneklemini kirk bes 8. smif 6grencisi olusturmaktadir. Tim

ogrenciler yaklagik 2 saat olmak iizere yazilim programini kullanmislaridir.
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Sonuglar sontest ortalamalarmin gerek sayisal gerekse kavramsal boliimler
icin Ontest ortalamalarina oranla anlamli diizeyde yiiksek oldugunu gostermistir.
Boylece, ii¢ bilgi tabanimi iceren BDE’nin 6grencilerin olasilik problemlerindeki
basarisini arttirmakla kalmayip ayni zamanda olasilik konusundaki kavramsal

gelisimi de destekledigi sonucuna varilmstir.

Aktlimen (2002) yapmis oldugu arastirmada, ilkogretim 8. smiflarda, harfli
ifadelerle islemler konusunun BDO yontemi ve geleneksel dgretim ile islenmesinin
Ogrenci basarisi lizerine etkilerini incelemistir.

Arastirma, 2001-2002 o6gretim yilinin, birinci doneminde Kastamonu ili
Merkez Ilkdgretim Okulu ve 23 Agustos Ilkdgretim Okulu’na devam eden elli 8.
siuif 6grencisiyle yiriitilmustiir.

Arastirmanin analizinde t-test ve varyans analizi kullanilmistir.

Harfli ifadelerle islemler konusunun 6gretiminde, BDO yontemi ile ders
isleyen oOgrencilerle geleneksel Ogretimle dersi isleyen Ogrencilerin matematik
erisileri arasmnda anlamli bir fark oldugu goriilmiistir. Bu sonu¢ BDO’niin
ogrencilere kazandirdig1 davraniglarin bir sonucu olarak yorumlanmastir.

Arastirmanin  bulgularina gére BDO ydnteminin geleneksel ogretim
yontemine gore daha etkili oldugu ve babasinin egitim diizeyi {liniversite mezunu
olan dgrencilerin, babasinin egitim diizeyi lise, ortaokul ve ilk okul olan &grencilere

gore daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.

Akoglu (2003) “Ilkdgretim 4. Smif Ogrencilerinin Matematik Basarisinda
Ogretim Amagh Bilgisayar Yazilimiyla Gergeklestirilen Programli Ogretim Y éntemi
fle Geleneksel Ogretim Yonteminin Etkilerinin Karsilastirilmas:” adli deneysel
nitelik tagtyan bir aragtirma yapmuistir.

Arastirmada, Orneklem olarak kullanilan grup Ankara ili Emlak Bankasi
[Ikdgretim Okulu 4. simf dgrencileridir. Arastirmanin modeli, dntest-sontest kontrol
gruplu arastirma desenidir. Birbirine denk olarak nitelendirilen biri deney, digeri
kontrol grubu olarak adlandirilan 24’er kisiden olusan iki grup olusturulmustur.

Ogrenci basarisini, gruplar arasinda anlamli olup olmadigi agisindan

incelenmistir. Bu inceleme sonucunda, deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test
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puanlari, kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlari ve deney ve kontrol
gurubu 0grencilerinin son test puanlar1 arasinda anlaml farklar bulunmustur.
Yukarida s6z edilen bulgulara ek olarak arastirmaci tarafindan yapilan
gozlemler, bilgisayar yazilim materyaliyle gerceklestirilen ve programli dgretim
yontemi esasina dayanan matematik &gretiminin, Ogrencilerde matematiksel
ogrenmelere kars1 giidiilenme meydana getirdigini, bireysel anlamda hizli ilerlemeyi
sagladigimi ve geleneksel Ogretim yontemlerine goére Ogrenci basarisinda gozle

goriiliir bir artiga neden oldugunu gostermistir.

1.5.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Treearporn (1997) yapmis oldugu arastirmada, Bankog metropol bolgesindeki
Mathayom Suksa 5. siif 6grencileri icin hazirlanan BDO programlarmi kullanarak
matematik 6gretiminin dogrusal programlama iizerindeki gelisimini incelemistir.

Bu arastirmanin amaci, Bankog metropol bolgesindeki Mathayom Suksa 5.
siif dgrencilerini BDO kullanarak dogrusal programlama iizerindeki matematik
O0greniminin gelismesini incelemektir.

Bu arastirmanin veri toplama araglarini, BDO programim kullanarak yapilan
dogrusal programlama {izerindeki matematik dersleri, ders plani, basar testi ve tutum
olgegidir.

Mathoyam Suksa 5. smif 6grencilerinin 1996 yilinda segilen 2 gruptan
olusmaktadir. 18 dgrenciden olusan Rachvinit Bangkaeo okulunun BDO programi
gelistirme i¢in kurulan bir grup ayni zamanda E1/E2 etkinligi tizerine kurulmustur.
Diger grup Patumkonga okulundan 80 dgrenci ile olusturulmustur. Ogrenciler BDO
programinin uygulamasini degerlendirmek i¢in 2 gruba boliinmistiir. Her grup 40
ogrenciden olusmaktadir. Bir grup BDO programi aracilifiyla diger grup ise
geleneksel yaklasim araciligiyla 6§renim gormiistiir.

Bulgular gostermistir ki; BDO programlarinin E1/E2 yeterlik derecesi
73.7/77.6 , BDO programi ile &grenen ogrencilerin basari puanlari, geleneksel
yaklagim ile 6grenen 6grencilerin basar1 puanlarindan, .05 diizeyinde daha manidar
bulunmustur. Ayrica BDO programi aracigiyla dgrenen dgrencilerin, bilgisayar

programlar ile 6grenmeye karsi olumlu tutumlar sergilemislerdir.
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Noronha (1999) Kontolsiiz Bilgisayar o6gretimi hakkinda bir deney
hazirlanmistir. Hindistan’nin bati Banglades’deki bir kasabasinda arastirmacilar
kisisel alandaki bir okula birkag¢ bilgisayar kurmuslar ve cocuklara ¢ok az bilgi
vererek bilgisayarlar1 kullanmalarin1 istemigler. Kisa bir zaman i¢inde hem
ogretmenler hem de 6grenciler bilgisayar kullanmay1 kavramislar. Bu stiregte Hintli
cocuklar bilgisayardan korkmamislar, ¢iinkii bilgisayarlar1 makineden ziyade bir
oyuncak olarak goérmiisler. Gergekten ¢ok enteresandir ki bilgisayar rekabetten ¢ok
isbirligini saglayan bir alettir. Yeni Delhi’deki cocuklar, Kaliforniya ve Kuzey
Karolayna’daki cocuklar gibi bilgisayar1 kesfetmek icin beraber c¢alismislardir.
Bilinmeyenden korkmamuslardir. Aymi 0Ozellik Teksas’daki cocuklarda da
goriilmiistiir (Noronha, 1999).

Pum-Uthaiwirat (1999) yapmis oldugu arastirmada, BDO yontemi uygulanan
Ogrencilerin basaristyla limit ve fonksiyon devamlilig: iizerine ¢alisan 6grencilerin
diisiincelerini aragtirmistir.

Bu ¢alisma Mathoyam Suksa 6. sinif Mahavajiravudh okulu 6grencilerinin 2
grubu c¢alismanmn Orneklemini olusturmustur. Ogrenciler random ydntemiyle
secilmistir.

BDO yéntemi uygulanan 39 dgrenci diger grup ise geleneksel dgretim goren
ogrencilerden olusmustur. Orneklemdeki o6grencilerin diisiik ve orta seviye
standartlarina dahildir.

Bu arastirmanin veri toplama araglarini; BDO programu tarafindan derslerde
uygulanan limit ve fonksiyon devamliligi, ders planlari, basari testi, limit ve
fonksiyon devamliligi hakkinda BDMO i¢in hazirlanan tutum 6lcegi olusturmaktadir.

Ogrenme sonras1 uygulanan on test sonuglarinda yapilan ancova analizi ile iki
grup esitlenmistir.

Tutum 6l¢cegi sonucunda toplanan verilerin aritmetik ortalamalar1 ve standart
sapmalar1 hesaplanmigtir.

Bu arastirmanin sonucu gostermistir ki matematik 6grenimini BDO’yle yapan
grubun basarisi, 6grenimini geleneksel Ogretimle yapan grubun basarisindan .05

diizeyinde daha manidardir.
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Orta seviyedeki 6grencilerin matematik 6§renme basarilar1 her bir ¢ifte orta
ve zayif ogrencilere gore farkhidir. BDO programiyla g¢alisan orta seviyedeki
matematik 6grenimi de .05 seviyedeki geleneksel metodla ¢aliganlar arasinda basari
olarak fark bulunmamustir. Fakat BDO programiyla calisan zayif o&grencilerin
basarilar1 ile geleneksel metod .05 bilgi diizeyinde oldukca farkhidir. Zayif 6grenci
gruplardaki matematik &grenim basar1 puan BDO programlariyla calisan zayif
ogrenci gruplarindan daha yiiksek olmustur. BDO programlariyla calisan
ogrencilerin limit ve fonksiyon devamlilig: ile ilgili BDO programindaki matematik

derslerinde kars1 olumlu goriisleri olmustur.

Baner (2002) yapmis oldugu arastirmada, orta-giineyde bulunan bir yerlesim
biriminde 676 6grenci niifusuna sahip bir ilkokulda sinif icinde bilgisayar kullanim
durumunu incelemistir. Aragtirmanin amacit da egitimde teknoloji kullanimi ve
teknoloji kullanimi i¢in gerekli seviyelere yonelik inang ve tutumlari ortaya ¢ikarmak
ve ¢Oziimlemektir.

Ogretmenlere, yoneticilere ve ailelere bu okul gergevesinde okul yararina
teknolojik gelisimin yonii ve ihtiya¢ duyulan egitim tiirlerine karar vermek ve
tavsiyelerini almak i¢in bu konuda nicelik ve nitelik iceren bilgiler verilmistir.

Bu caligmanin sonuglar1 teknolojinin 6grenme ve Ogretme aracit olarak
kullanimina dair inanglar1 savunanlar arasinda ihtilafa sebep olmaktadir.

Bu sonuglar;

1. Teknolojinin ne kadar kullanilacagi,
2. Ogretmen egitimi,

3. Teknolojiye sahip olmak,

4. Teknolojinin kullanim amacidir.

Sonuglar ise, simdiki ve gelecekteki teknoloji kullanimina isaret etmektedir.
Gelecekteki teknoloji planlart i¢in profesyonel dgretimi gelistirmek i¢in ve su anda
var olan teknolojiyi 0grenme ve Ogretme araci olarak kullanimina engel olan

sebepleri icermektedir.

Donnely (2002) yapmis oldugu arastirmada, katilanlarin BDO’de &grenci
yetenekleri iizerine verdikleri cevaplar tartisilmig, BDO 1iyi ve kétii yonleriyle ele

alimmustir.
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Bu arastirmada, egitimcilerin ¢abalarina etki edecek teknolojik bir 6ngdri
kazanmalar1 amaglamistir. Ayrica BDO’niin, dolayisiyla teknolojinin &gretim-
ogrenim ve idarecilere sagladigi pedagojik yardimi da vardir.

Ozellikle dersi incelediginizde ortaya ¢ikan {ic temel tema; ders
olusumundaki esneklik, 6gretmen etkilesimi ve teknolojik araglarin ¢esitliligidir. Bu
calismaya katilan bazi katihmcilar tarafindan BDO’deki esnekligin kendilerine
giinliik ve haftalik programda kendilerini canli tuttugu, dolayistyla 6gretim agisindan
daha iyi hazirlanmis olduklarin1 6grenmelerini saglamistir.

Bu arastirmanin bulgular1 gosteriyor ki, BDO zaman ve ders esnekligindeki
profesyonel anlamda meslek edinme ya da gelismede uygun bir yarar saglamaktadir.
Bu aragtirmadaki bazi 6grenciler arastirmanin ilk haftasinda sunulan oryantasyon
egitimini yeterli bulmadiklarindan daha sonra sikinti gekmislerdir.

Sonuglar, katilanlarin 6zellikle 6gretmenin bilgisayar tabanli teknolojilere
yatkinligina 6zellikle glivendiklerini gostermislerdir.

Bu arastirmadaki bazi 6grencilerin halen dersi iglerken teknolojik boyutuyla
sikinti ¢ektikleri goriilmiistiir. Boyle durumlarda yardim i¢in Ogretmene bas
vurmuglardir. Bu ¢alismada 6grencilerden alinan bilgilere dayanilarak arastirmaci
ogretmenin BDO ¢ift yonlii olarak kendi sahalarinda uzman roliinde hem de
bilgisayar kullaniminda 6gretmen roliinde kullanmalarina hazir oldugunu

gdstermistir.

Drost (2002) yapmis oldugu arastirmada, ABD’de Virjinya adalarindaki Salt
Pond okulunda teknoloji ve okullarda ki egitimde bilgisayarlarin roliinii incelemistir.
Arastirma 2001 yili kis1 ve ilkbahari boyunca ABD Virjinya adalarinda 6zel bir
okulda uygulanmistir. Dokuz haftay1 agkin bir siire igerisinde arastirmaci; personel
ve Ogrencilerle rdportaj yapmis, bilgisayar smiflarimi gozlemis ve bilgisayar
siiflarinda 6grenim i¢in kullanilan programi incelemistir. Bu durum c¢aligmasindaki
icerik, bilgisayarlar ile bilgisayar teknolojisinin kullanimi1 hakkinda bir karar almak
ve bu okuldaki 6grencilerin egitiminde bu teknolojinin roliinii anlamaktir.

Bu ¢alismadan toplanan bilgilerin yerlesim yerlerine uzak, irksal ve kiiltiirel
farkliliklarin oldugu benzer okullara da bilgi vermesi agisindan énem kazanmasi

umit edilmektedir.
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Bu okulda iyi donatilmis bir Bilgisayar laboratuar1 tamamlamak icin ve
Ogrencilere internet aracilifiyla mevcut egitim kaynaklarina ulasmay1 6gretmek icin

biit¢eyi arttirmay1 basarmistir.

Myers (2002) yapmis oldugu arastirmada, 6grencilerin matematik yazilim
unsurlarinin  68retimini ne kadar kavradiklarini, problem ¢6zme yeteneklerinin
gelisimini goz Oniine alarak incelemektedir.

Egitim yazilimmna ait 18 Ogretim unsuru ortaya cikarilmistir. Degisik
SED’lerde olan Kanada’nin Ontario bolgesindeki biiyiik bir okulun ortaokulundaki 5
Ogrenci lic matematik problem ¢ozme yazilimi kullanmistir. Her bir program igin
Ogrenciler yazili bir anket ve sesli kayitlar1 kullanarak kendi matematik problem
cozmedeki yeterliliklerini ve algilamalarini kaydetmislerdir.

Bu ¢aligmanin sonucunda ortaya ¢ikarilan 18 &gretim unsuru matematik
yazilim programlarmi kullanan dgrenciler tarafindan etkili bulunmustur. Ogrenciler
geribildirim, yazili yardim ya da sesli kilavuzlar gibi unsurlari tercih etmislerdir.
Ciinkii bu unsurlar anlamalar1 ve programi etkili olarak kullanabilmeleri i¢in en
biliylik yardim saglayicilar olarak algilanmistir. Boyle olmakla birlikte karmasik
problem ¢6zme uygulamalarina kars1 koymalarinda en biiyiik yardimecilar1 olmustur.
Ogrenciler ulasilabilir ve gercek amaglar olarak hissettikleri igin bunlart uygun
bulmustur.

Canlandirma unsurlar i¢in sdylenecek sonu¢ diisiik yetenekteki cocuklar,
yuksek yetenekteki c¢ocuklara gore daha c¢ok faydalamiyorlar. Diisiik yetenekteki
cocuklar, yiiksek yetenekteki ¢ocuklara gore yazilim programindaki organizasyon ve
araglar1 6grenmelerine daha ¢ok yardim eder gibi algilamislar.

Ogrenci cevaplarinda cinsiyetin higbir etkisi yoktur. Bu ii¢ yazilim
programinin incelenmesinde onlarin cinsiyet gdzetilmeksizin  gelistirildigini
gostermistir.

Bu arastirma 6grencilerin kullandiklar1 yazilim 6zelliklerinin 6grenmelerine
yardim ettiginin farkinda olduklarin1 ve bununla 6gretmenlere yazilim gelistiricilere
ve yazilim elestirmenlerine Ogretim unsuru olacagini; sekillendirmede ve egitim
yazilimlar1 edinmede kendi i¢ diinyalarin1 hesaba katacaklarinda farkinda olduklarini

gosterir.
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Yukaridan da anlasilacag: iizere BDO’niin etkinligi hakkinda yurt disinda
birgok arastirma yapilmis ve yapilan arastirmalarda BDO’niin &grenci basarisia ve

ogrenme stiresine olumlu etkileri oldugu saptanmustir.

1.6. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel konusu BDO’niin Ogretme-Ogrenme igerisinde
uygulamalarmin etkilerini incelemek ve BDO uygulamalarma durum tespiti yapip,

Oneriler gelistirmektir.

Bu amacla hedef kitle olarak Ilkogretim 5. simf dgrencilerini alinmustir.
[Ikdgretim 5. smif dgrencilerinin segilme nedeni Tiirkiye’de BDO uygulamalarmin
ilk olarak bu smiflarda uygulanmasidir. Ogrenciler bilgisayarla ilk olarak 4. sinifta
karsilagsmaktadirlar. Fakat bilgisayara aligmalar1 ve bilgisayar kullanim becerilerinin

gelismesi daha sonraki siniflarda gerceklesmektedir.

BDO’yii matematik dersinde kullanilmasinin amaci ise; matematik dersinin

zor 6grenilen ve soyut kavramlardan olusan bir ders olusudur.

Sonug¢ olarak, bu arastirmada temel amac Ilkdgretim 5. siif Matematik
dersindeki Kesirler konusunun 6grenilmesinde Bilgisayar Destekli yapilan 6gretim
ile Geleneksel 6gretim yapilan 6grencilerin basarilar1 arasinda manidar bir fark olup

olmadigini ortaya ¢ikartmaktir.

1.7. Arastirmanin Onemi

Cagimiz artik tam bir bilgi ¢agi olmustur. Glinliik yagantimizda vazgecilmez
olan bilgisayar, egitimin her alaninda da kullanilmaya baglanmis ve kendini
gelistirerek hizla yayginlasmistir. Bu durumda egitimcilerin kendilerine uygun
bigimde BDO y&ntemini gelistirmeleri ve uygulamalar1 gerekmektedir. Bunun igin
arastirmalarin  ve deneylerin yapilmast farkli bakis agilartyla duruma ¢oziim

tiretmeleri sarttir.
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Bu arastirmada BDO alaninda yapilan c¢alismalara deneysel bir ¢alisma ile

katkida bulundugu dolayistyla alana hizmet ettiginden 6nem tagimaktadir.

MEB (2002) 2001 verilerine gore {iilkemizde 36.559 okulda 158.878
bilgisayar vardir. Son yillarda MEB ve Diinya Bankasinin isbirligi ile yaptig1 Bilisim
Teknolojileri siniflar1 ile bu say1 hizla artmaktadir. Ayrica artik sadece bilgisayar

degil egitim yazilimlar1 da projelere dahil edilmeye baslanmistir.

Arastirmanin yapildig1 yer Bilisim Teknolojileri siniflar1 projesinde olan bir
okul ve arastirmada kullanilan yazilimlar proje dahilinde alinmis yazilimlar
oldugundan arastirma, bu projelerin uygulanmasinin etkililigini de bir anlamda ifade

edeceginden onemlidir.

Ayrica bundan sonra yapilacak caligsmalar i¢in de bir 6n c¢alisma niteligini
tasimaktadir.

1.8. Problem Ciimlesi

[Ikdgretim 5. smif matematik dersi kesirler iinitesinin 6gretilmesinde
BDO’niin  kullanilmas1 geleneksel dgretime gore dgrencilerin basarilarinda manidar

bir farklilik olusturmakta midir?

Bu genel amaca ulagsmak i¢in asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1.9. Alt Problemler

1. Ilkdgretim 5. simif Matematik dersi Kesirler iinitesinin 6gretilmesinde
BDO’yi kullanan dgrenciler ile geleneksel dgretimi kullanan 6grencilerin 6n

test puan ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?

2. lQlkdgretim 5. simf Matematik dersi Kesirler {initesinin &gretilmesinde
BDO’yi kullanan dgrenciler ile geleneksel 6gretimi kullanan 6grencilerin son

test puan ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?
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3. Ilkogretim 5. simf Matematik dersi Kesirler {initesinin 6gretilmesinde
BDO’yi kullanan 8grenciler ile geleneksel dgretimi kullanan dgrencilerin fark

puanlar (erisi puanlari) ortalamalari arasinda manidar bir fark var midir?

4. Tlkogretim 5. simif Matematik dersi Kesirler iinitesinin 6gretilmesinde;
a. BDO’yii kullanan erkek dgrenciler ile kiz grencilerin fark puanlari (erisi
puanlari) ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?
b. Geleneksel 6gretimi kullanan erkek 6grenciler ile kiz 6grencilerin fark

puanlar (erisi puanlari) ortalamalari arasinda manidar bir fark var midir?

1.10. Sayiltilar

Kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve kontrol gruplarini esit sekilde
etkilemistir.

Uygulanan egitim amagl bilgisayar yazilimi, MEB bilisim teknolojileri
simiflarinda kullanilmasi nedeniyle yazilim degerlendirme olgiitlerine uygunluk
tagimaktadir.

Uygulanan egitim amacli bilgisayar yazilimi, halen yiiriirliikte olan ilkogretim
matematik 5 6gretim programiyla uyumludur.

Olgme aracinin kapsam ve gecerliligi i¢in uzman kamlarma basvurulmasi

yeterlidir.

1.11. Siirhliklar

Arastirma, 2001-2002 egitim-6gretim yili I1. yariyiliyla siirlidir.

Arastirma, Eskisehir Ili Giinyiizii IIgesi Giimiiskonak Ilkdgretim Okulu ve
Kayakent Ilkogretim Okulu 5. sinif dgrencileriyle smirlidr.

Sunulan icerik Ilkdgretim 5. siif matematik programindaki “Kesirler
Unitesi” hedef ve davranislari ile sinirhdir.

Deney grubunda kullanilacak arag, Bilden Matematik 5 ve Halsoft Matematik

Oyunu yazilimlari ile sinirlidir.
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1.12. Tamimlar

Geleneksel Ogretim: Yeni egitimin karsiti, otorite prensibine dayanan
cocuga, sosyal ortamin isteklerine uygun aligkanliklar kazandirilmasini amaglayan
egitim uygulamalarinin timi (Foulquié, 1994:134). Bu arastirmada ise kontrol
grubundaki 6gretmenlerin siif igerisinde uyguladigi, 6grenme siirecini 6gretmenin

kontrol ettigi, bilgiyi 6grencilere aktardigi 6gretmen merkezli bir 6gretim seklidir.

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarm 6gretimde 6grenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir &gretim

yontemidir (Usun, 2000b:52; Senemoglu, 1997:437).

Erisi: Bir egitim programindaki girdiler ile ¢iktilar arasindaki program
hedefleriyle tutarli fark. Belli bir siire i¢inde bir kiimenin istendik yd&ndeki

kazanimlar1 (Demirel, 2001:48).

1.13. Kisaltmalar

BDO : Bilgisayar Destekli Ogretim
BDE : Bilgisayar Destekli Egitim
BDMO : Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi

MEB : Milli Egitim Bakanlig1
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II. BOLUM

YONTEM

Bu bdliimde, arastirmanin modeli, aragtirmanin yiritildigi grup, 6lgme
araclariin hazirlanmasi, 6zellikleri, uygulamasi, veriler ve bu verilerin analizinde

hangi yollarin kullanildig1, varsayimlar, kapsam ve siirliliklar agiklanmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmayla Matematik dersinde kullanilan ‘Bilgisayar Destekli
Ogretim(BDO)’ ile ‘Geleneksel Ogretimin 5. sinif dgrencilerinin erisileri {izerine
etkisi smnanmustir. Baska bir deyisle, bagimsiz degiskenin; BDO, bagimli degisken;
Ogrenci erisisi iizerinde etkili olup olmadig1 sorusuna yanit aranmustir. Bu baglamda

arastirma deneme modelinde bir ¢alismadir.

Deneme modeli; bagimsiz degiskenlerin bagimli degiskeni etkilemesi,
kontrollii kosullarda sistemli degisiklikler yapilmasi ve sonuglarin izlenmesiyle olur.
Kisaca bagimsiz degiskendeki sistemli degismelerin bagimli degiskeni nasil

etkiledigi goriilmeye caligilir (Karasar, 1994:88).

BDO yonteminin 6grencinin akademik basarisindaki etkililigini stnamak igin
bir deney bir kontrol grubu olusturulmustur. Deney grubuna BDO yéntemi, kontrol

grubuna geleneksel 6gretim kullanilmistir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarina deneysel islemler baglamadan 6nce
ve deneysel islemin sonunda besinci sinif matematik dersi “On-Son Test” (Ek 6)

verilmigtir.

Bu baglamda, arastirma ger¢ek deneme modellerinden “Ontest-sontest kontrol

gruplu” deneme modeline gore desenlenmistir (Karasar, 1994:94).
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Ontest — Sontest kontrol gruplu desen (OSKD)’nin, deneysel islemin bagimli

degisken iizerindeki etkisinin test edilmesiyle ilgili olarak arastirmaciya yiiksek bir

istatistiksel  gii¢

saglayan,

elde edilen bulgularin neden-sonu¢ baglaminda

yorumlanmasina olanak veren ve davranig bilimlerinde siklikla kullanilan gii¢lii bir

desen oldugu soylenebilir (Biiyilikoztiirk, 2001:27).

Ontest — Sontest kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki

grup bulunur. Bunlardan biri deney grubu, 6teki kontrol grubu olarak kullanilir

(Karasar, 1995:97).

Tablo 2.1

Arastirmanin Simgesel Goriiniimii

Grup Random Ontest Islem Sontest

G, R Q X Qs
Gy R Q2 Q4

(Biiyiikoztiirk, 2001:23)

Gy : Deney Grubu

Gy : Kontrol Grubu

R : Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik

Q-Q : Ontest Puanlar

X (BDO) : Bagimsiz Degisken-Deneysel Islem (BDO)

Q3-Q4 : Sontest Puanlari
Desenin mantig1 su sekilde 6zetlenebilir (Akt: Biiytikoztiirk, 2001;23):

e R, ilgili degiskenler iizerinde sadece sansla olusan farklara sahip gruplar yaratir.

e Q;—Q;, Ontest ve sontest gdzlemleri arasinda grubu etkileyen kontrol edilmemis

her hangi bir degisken ve deneysel degisken nedeniyle deney grubunda olusan

farki gosterir.
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o Qy— Q4, Ontest ve sontest gozlemleri arasinda grubu etkileyen kontrol edilmemis
her hangi bir degisken nedeniyle kontrol grubunda olusan farki gosterir.

o (Q1—Q3)—(Q2—Qq) deney degiskenin etkisini gosterir.

OSKD’de deneysel islemin etkililigini test etmede kullanilan, hesaplama ve
yorumlama bakimindan en kolay olan teknik, iki grubun Ontest-sontest fark
puanlarina ait ortalama puanlar arasinda manidar bir farkin olup olmadigini test
etmek amaciyla kullanilan iligkisiz gruplar i¢in t-testidir (Akt: Biiytlikoztiirk,

2001:31).

2.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini, 2001-2002 egitim-6gretim yil1 2. yariyilinda Eskisehir
Ili Giinyiizii Ilgesindeki, 7 ilkdgretim okulunda, 5. smifina devam eden 6grenciler
olusturmaktadir. Arastirmanin O6rneklemini ise 2001-2002 egitim &gretim yili 2.
yartyilinda, Eskisehir ili Glinyiizii ilgesinde bulunan ayni sosyo-ekonomik diizeye
sahip Giimiiskonak Ikogretim ve Kayakent Ilkdgretim adli ayr1 iki devlet okulunda

okuyan 5. sinif 6grencileri olusturmustur.

Calisma deney ve kontrol grubu olmak iizere toplam 70 &grenci iizerinde

ylriitilmustir.

Random yontemiyle segilen 6grencilerin matematik dersi 1. yariyil karne
notlar1 almarak SPSS programina girilmistir. Karne notlar1 ortalama puanlari

arasinda farki test etmek i¢in t-testi yapilmistir. Sonuglar Tablo2.2’de verilmistir.

Tablo 2.2

Gruplarin Karne Notlar: t-Testi Sonuc¢lar

GRUP N X S sd t p
DENEY 37 3.00 1.03

68 0.107 | 0.915*
KONTROL 33 3.03 1.33

* (p>0.05)
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Tablo 2.2 incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin karne notlari
ortalamalar: arasinda manidar bir fark olmadig1 goriilmektedir [tgs=0.107; p>0.05].
Deney grubunun karne notlar1 ortalamasi 3.00 iken, bu deger Kontrol grubunda 3.03
olarak gerceklesmistir. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin
deney oOncesinde benzer matematiksel bilgi diizeyine sahip oldugu seklinde

yorumlanabilir.

Sosyo-Ekonomik Diizey (SED) Olcegi (Kisisel Bilgiler Formu)
SED psikolojideki 6nemli degiskenlerin basinda yer almaktadir. Cesitli kisilik
Ozelliklerinin ve davranmis bi¢cim ve kaliplarmin  bu degiskenle iligkisi

arastirilmaktadir.

SED, aligilageldigi gibi “bir kisinin ya da bir toplulugun hem toplumsal hem
de ekonomik yonden bulundugu yer” olarak tanimlanirsa, sosyo-Kkiiltiirel durum igin
bu tanimdaki “ekonomik™ kelimesini “kiiltiire]” olarak degistirmek gerekmektedir.
Burada, genel kullanima uyularak, “sosyo-ekonomik diizey” kavrami kullanilacak,

ancak bu kavram kiiltiirel 6geler de igerecektir (Bacanli, 1997:98).

Ulkemizde SED’i belirlemek i¢in iki yolun izlendigi goriilmektedir. Bir kisim
arastirmalarda belli bolgelerin (6grencilerle ilgili arastirma yapildiginda belli
okullarin) belli SED’leri temsil ettigi varsayillmaktadir. Bir kisminda ise bazi

sorularla SED’in belirlenmeye calisildig1 goriilmektedir (Bacanli, 1997:99).

Bacanli (1990) tarafindan SED’1 belirlemek i¢in SED 6l¢egi adiyla bir 6lgek
gelistirilmistir (Bacanli, 1997:100).

Bu arasgtirmada da gruplarin denk olup olmadigina 6grencilerin 2001-2002
ogretim yili 1. Yariyih Matematik dersi karne notlarmin yani sira Ogrencilerin
SED’lerine de bakilmistir. Bu amagla daha once Bacanli (1990) tarafindan
gelistirilen SED 6l¢eginin kullanilabilmesi i¢in su diizenleme ve degisikliklerin

yapilmasinin yerinde olacagi diisliniilmektedir.

1. Babanin 6grenim diizeyi — aynen kullanilabilir.
2. Annenin 6grenim diizeyi — aynen kullanilabilir.

3. Ailenizdeki birey sayis1 — aynen kullanilabilir.
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4. Oturdugunuz evin 1sitma diizeni — aynen kullanilabilir.

5. Ailenizin ortalama geliri — bu madde de giincellestirme yapilabilir.

6. Babanin meslegi — segenekler yeniden diizenlenmelidir veya bu madde
cikarilmalidir.

7. Okunan lise — aynen kullanilabilir.

8. Orta 6grenim boyunca masraflarin nasil karsilandig1 — aynen kullanilabilir.

9. Ailenin sahip oldugu esyalar — aynen kullanilabilir veya gelistirilebilir
(Bacanli, 1997:104-105).

Bacanli SED 6l¢eginin i¢ tutarliligi (alfa katsayisi)m1 .73 olarak bulmustur.
Acik uglu soru niteligini tagiyan soru ¢ikarildiginda ise 6lgegin i¢ tutarlilig .75’e

cikmaktadir.

SED olgeginde yukaridaki agiklamalarda goz oOniine alinarak; Cinsiyet,
Babanin 6grenim durumu, Annenin 6grenim durumu, ailedeki birey sayisi, oturulan
evin kime ait oldugu, evdeki oda sayisi, oturulan evin isitma diizeni, Babanin
meslegi, Annenin meslegi, ailenin ortalama aylik geliri, ailede sahip olunan esyalar,
evde ansiklopedi bulunup/bulunmadigi, eve dergi alinip/alinmadigi ve eve gazete

almip/alinmadig1 maddeleri tespit edilmistir.

SED ol¢eginde bulunan maddeler Bacanli(1997)’nin puanlama sistemine gore
puanlanip Ek 1 ve Ek 2’de gosterilmistir. Daha sonra deney ve kontrol grubunun
toplam puanlari SPSS programina girilmis ve lizerinde t-testi uygulanmistir. Elde

edilen veriler Tablo 2.3’de gosterilmektedir.

Tablo 2.3
Gruplarin SED f)lg:egi t-Test Sonuclar:

GRUP N B S sd ¢ P
DENEY 37 2586 | 3.58

68 1256 | 0.213*
KONTROL 33 27.06 | 437

* (p>0.05)
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Tablo 2.3 incelendiginde deney ve kontrol grubu dgrencilerinin SED Olgegi
puanlar1 arasinda manidar bir fark olmadigi goriilmektedir [tegs)=1.256; p>0.05].
Deney grubunun SED Olgegi puanlar1 ortalamasi 25.86 iken, bu deger kontrol
grubunda 27.06 olarak gerceklesmistir. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda yer
alan Ogrencilerin deney Oncesinde denk sosyo-ekonomik diizeye sahip oldugu

seklinde yorumlanabilir.

Ayrica SED olgegi iizerinde yapilan degerlendirmelere gore de gruplarin
maddeler iizerindeki frekans dagilimlar1 yaklasik olarak ayni orandadir. Bunu Ek

3’de SED ile ilgili verilen tablolarda ve grafiklerde gormek miimkiindiir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Bu aragtirmanin yiiriitiilmesinde gerekli Ol¢limlerin yapilabilmesi i¢in
aragtirmaci tarafindan Ilkogretim 5. simf Matematik dersi Kesirler Unitesinin hedef
ve davranislarina iliskin ‘Belirtke Tablosu (Ek 4) ‘On-Son Test’ (Ek 6)

gelistirilmistir. Testin 6zellikleri ve nasil hazirlandig1 asagida agiklanmaktadir.

2.3.1. Kesirler Testi’nin Hazirlanmasi
Kesirler testinin hazirlanmasi, asagida verilen agamalarla gerceklestirilmistir.

1. Uygulama siiresince islenecek konular saptanmis ve konulara iliskin hedefler
ve davranislar ilkdgretim Matematik Dersi Programidan (MEB, 2000)
alimmustir. Belirlenen hedef ve davranislar ‘Belirtke Tablosu’nda (Ek 4)
gosterilmistir. Belirtke tablosu hazirlanirken asagidaki hususlara dikkat
edilmistir.

a. Belli bir disiplin i¢in hazirlanacak ana belirtke semas1 biitiin konu
alanin1 kapsayacak sekilde yapilmalidir. Ancak bu belirtkeler
semasindaki boyutlara alimacak maddelerin fazlasiyla kabarik
olmamas1 gerekir. Bu sayilar1 aslinda muhteva unsurlarindaki
orgiitlemeye elverislilik ile davranis Oriintiilerinin meydana getirdigi

kiimelenmeler belli eder. Kiimelenmis Oriintiilerin bir arada



62

Ogrenilmesi, teker teker ogrenilmesine kiyasla, daha kolay olmak
gerekir. Belirtke semasindaki Orgiitlenme ve kiimelenmeler, ileride
kullanilacak 6grenim birimlerinin gergevesini ¢izme bakimindan fikir
Verir.

b. Her kategori ve alt boliim i¢in ayr1 bir belirtke semas1 hazirlanmalidir.
Boyle ayrintili bir sema g¢esitli Ogrenme yasantilari ile test
durumlarinin diisiiniilmesine imkan verir.

c. Bir konu alani i¢in hazirlanmis bir belirtke semasinin o konu alanini
biitlinliyle kapsamasi gerekir ise de, belli bir kurs i¢in hazirlanacak
belirtke tablosunun o kadar kapsamli olmasi beklenemez (Ertiirk,

1997:62).

Programin hedef-igerik iligkisini kurmak i¢in ilgili davranislara konu
basliklarinin kesistigi yere carpt (x) isareti konulur. Bu sekilde hem &grenme
yasantilarinin se¢imi, hem de 6lgme araci i¢in uygun test maddelerinin gelistirilmesi

saglanmig olur (Demirel, 1999:120).

2. Hedef davranislar dogrultusunda, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyleri de
gbz Oniline alinarak dorder secenekli ¢oktan se¢cmeli denemeli maddeler
olusturulmustur. Kapsam gecerliliginin saglanmasi i¢in her davranisla ilgili
sorulara yer verilmistir.

3. Denemelik maddeler olusturulduktan sonra, maddeler 6lgme-degerlendirme
ilkelerine uygunluk agisindan, 6gretim iiyesi, sinif 6gretmenleri ve matematik
Ogretmenleri ile birlikte tartisilmistir. Sonucta 60 maddeden olusan 6n
uygulama testi hazirlanmis ve 100 adet ¢cogaltilmistir.

4. On uygulama formu, gruplarin bulundugu okullarla hemen hemen ayni
niteliklere sahip bir devlet (Giinyiizii.i.O.) okulunda toplam 3 derslikte
bulunan 4.5. ve 6. simif olmak iizere toplam 95 Ogrenciye uygulanmistir.
Ogrencilerden tiim sorulari yanitlamalar1 istenmis ve yeteri kadar siire
verilmigtir. Ayrica 6grencilerden, anlamakta giicliik ¢ektikleri sorular1 da

belirtmeleri istenmistir.



63

5. On uygulamadan sonra madde analizi yapilmistir. Madde analizinde, her
maddenin giiclik ve ayiricilik indisleri ile, testin genel alfa giivenirligi

hesaplanmustir.

Madde analizi, klasik 6l¢me teorisi veya modern test teorisi dikkate alinarak
testi olusturan maddelerin ve dolayisiyla testin 6lgmek istedigi nitelige uygun
maddeler secilmesi iglemidir. Madde analizinin ilk basamaginda, maddeler alan
uzmanlarinca kapsam gecerliligi agisindan ve dlgme uzmanlarinca da test-madde
yazim kurallar1 a¢isindan incelenir. Madde analizinin ikinci basamagi, madde gii¢liik
indeksi (p) ve madde ayiricilik giicli indeksi (r) degerlerinin yorumlanmasidir. Bu
degerlendirmede testin Ozelligine gore madde kokii ve c¢eldiricilerin istenilen
dogrultuda c¢alisip calismadigi hakkinda elde edilen bilgiler alanda uzman kisiler
yardimi ile yorumlanir ve gereken diizeltmeler yapilir (Celik, 2000:100).

2.3.1.1. Madde Giicliik indeksi (p)
Maddelerin gruba bagimli en 6nemli parametresidir. Ug farkli yorumu vardir.

1. Maddeyi dogru cevaplayanlarin yiizdesini verir.
2. O maddeye ait puanlarin aritmetik ortalamasidir.
3. Gruptan rastgele segilen bir kisinin o maddeyi dogru cevaplama olasiligidir.
Degisim aralig1 0 <p <1
P degeri sifira ve bire dogru yaklastikca maddenin ayirma giicii diiser (Celik,

2000:100).

2.3.1.2 Madde Ayiricilik Giicii (r)

Maddenin test ile olan korelasyonudur. Buna maddenin gecerlilik katsayisi da
denir. Eger madde ile test korelasyonu yiiksek ise bu madde iyidir ve bilenlerle
bilmeyenleri iyi ayirt ediyor demektir. Negatif deger ters yonlil bir iligki oldugunu

gosterir ve o madde testten ¢ikarilmalidir.

P madde gii¢liigii .50 civarinda iken ¢ift serili ve nokta ¢ift serili korelasyon

degerleri birbirine yaklasir.
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Testte ¢ok sayida kolay ve zor maddeler varken ¢ift serili tercih edilir (Celik,

2000:102-3).

Testin aywrt edicilik indisi ortalama .50 civarinda olursa test bireysel

farkliliklar1 1yi ayirt eder (Celik, 2000:104).

6.

Hesaplanan gii¢liik ve ayiricilik indislerine ve 6grenci goriiglerine gore test

gelistirilmis ve teste son hali verilmistir.

Klasik test teorisinde madde ayiricilik indisi’nin (r) yorumlanmasi ile teste

madde secilir.

-1 ile +0.19 aras1 atilir.

0.20 ile 0.29 aras1 diizeltilerek kullanilir.

0.30 ile +1 aynen kullanilir.

Ayiricilik giicii indisi (r) .20 den kiigiik ve negatif olanlar1 segmeyiniz.
Elinizde yeterince madde varsa .40 ve daha yiiksek ayiricilik giicii olanlar
seciniz.

Basari testi i¢in ortalama ayiricilik giicii .50 olacak sekilde maddeler seginiz.
Madde giicliik indisine gore zor ve kolay maddeleri azalan sayilarda seginiz.
Madde secerken test kapsaminin daraltilmamasi gerekir. Yiiksek bir
giivenirlik elde edecegim derken test kapsam gecerliliginden fedakarlik
edilmemelidir. Bu durumlarda madde yazari uzmanlarin goriisleri de madde
seciminde dikkate alinmalidir.

Dogru cevap ve ¢eldiriciler iyi ¢alisan maddeleri se¢iniz (Celik, 2000:103).

Bu c¢alismada yukaridaki maddeler dikkate alinmistir. Sonug¢ olarak

arastirmanin gecerliligini saglamak amaciyla iki uzmanin goriisii alinmig, aracin

gecerliligini ve giivenirligini tespit etmek i¢cin 6n deneme yapilmis, 6n deneme

sonucunda islenmeyen 20 madde atilmis, gerekli maddeler madde giicliik indisi ve

madde ayiricilik giicii derecelerine gore diizeltilmistir. Olgme aracinin cronbach

alpha giivenirlik katsayis1 (Q) .92 olarak hesaplanmistir. Bu da aracin giivenilir

oldugunu gostermektedir.
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2.4. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

[k olarak gruplarin se¢ilmesinden sonra denklestirme icin dgrencilerin karne
notlar1 lizerinde SPSS programi ile bagimsiz gruplar t-testi uygulandi. Daha sonra
ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeylerini belirlemek amaciyla yapilan SED 6lcegi

verileri lizerinde bagimsiz gruplar t-testi uygulandi.

Hazirlanan 6lgme aracinin giivenirligini hesaplamak i¢in Iteman programiyla

madde analizi yapildi.

On-son test verilerinin toplanmasindan sonra SPSS 10.0 programina veriler
girildi. Daha sonra verilerin sinanmasi i¢in bagimsiz gruplar t-testi analizi uygulandi.

Ortaya ¢ikan bulgular uzmanlar tarafindan degerlendirildi ve tablolastirildi.

2.5. Arastirmanin Uygulama Plam

Tablo 2.4

Konulara gore uygulama saatleri

Amaclar Ders Ahstirma
¢ Yazilm | Yazilim
1 Paydalar1 en ¢ok iki basamakli olan kesirlerle ) )
toplama iglemini yapabilme.
Paydalar1 en ¢ok iki basamakli olan kesirlerle
2 . - . 2 2
cikarma islemini yapabilme.
3 | Kesirlerde carpma iglemini yapabilme. 2
4 En ¢ok dort islem gerektiren problemleri )
¢Ozebilme.
5 | Ondalik kesirlerde toplama iglemini yapabilme. 2 2
6 | Ondalik kesirlerde ¢ikarma iglemini yapabilme. 2 2
7 | Ondalik kesirlerde ¢carpma islemini yapabilme. 2
Toplam 14 8
Genel Toplam 22 Ders Saati
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Ogrenciler uygulama boyunca matematik dersini bilgisayar destegi ile
laboratuvarda islediler. Konular islenirken dncelikle ders yazilimi1 daha sonra konu
ile ilgili alistirma yazilimi kullanildi. Uygulamaya baglamadan Once &grencilere
yazilimlar hakkinda bilgi verildi ve nasil kullanacaklar1 anlatildi. Konu anlatiminda
bilgisayar destegi kullanildi, 6gretmen konu ile ilgili agiklamalar1 yapip 6grenciye
rehberlik etti. Bilgisayarda konu anlatimi ek 8-9°da anlatildig: sekliyle uygulandi. 22
saat boyunca Ogrenciler matematik dersini bilgisayar destegi ile takip ettiler.
Uygulamadan 6nce uygulanan test 6grencilere basili materyal bi¢ciminde uygulandi,
uygulama bitiminde de aynen oldugu gibi basili materyal bi¢iminde son test
uygulandi. Uygulama sirasinda kontrol grubunun geleneksel O6gretimi kullandigi
izlendi. Kontrol grubunda da 22 ders saati boyunca kesirler konusu islendi.

Bilgisayar destegi, aragtirma uygulama plani (Tablo 2.4) ¢ercevesinde uygulandi.
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III. BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, “On-Son Test” ile ilgili elde edilen bulgular, alt problemler

dogrultusunda sunulmustur.

3.1. On-Son Test ile Tlgili Bulgular

Bilgisayar destekli 6gretimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
Ogretimin uygulandig1 kontrol grubundaki 6grencilere, 5. sinif “kesirler ve ondalik
kesirler” konularna iliskin “On-Son Test” puanlar1 iizerinde, arastirmanin alt
problemleri dogrultusunda istatistiksel islemler yapilmigtir. Elde edilen veriler

asagida yer almaktadir.

3.2. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi; “Ilkdgretim 5. simf matematik dersi
kesirler iinitesinin Ogretilmesinde BDO’yii kullanan &grenciler ile geleneksel
Ogretimi kullanan 6grencilerin 6n test puan ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var

midir?” seklinde diizenlenmisti.

Tablo 3.1°de, deney ve kontrol grubunun 6n testten aldig1 puanlar arasindaki

iligki katsayilar1 gosterilmistir.



68

Tablo 3.1
Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test Puanlarimin Karsilastirilmasina iliskin

t-Testi Sonuclari

GRUP N X S sd t P
DENEY 37 | 1057 | 472
68 0.062 | 0.951*
KONTROL 33 | 1048 | 631
* (p>0.05)

Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklar1 puan ortalamalar1 arasinda
manidar bir farklilik olup olmadigin1 belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari
Tablo 3.1’de gosterilmistir. Tablo 3.1’deki verilere gore, deney ve kontrol
gruplarinin  6n test puan ortalamalari arasinda manidar bir farklilik yoktur
[t63)=0.062; p>0.05]. Deney grubunun On test puan ortalamas: 10.57 iken, bu deger
kontrol grubunda 10.48 olarak gergeklesmistir. Aradaki sayisal fark, istatistiksel

olarak manidar bulunmamustir.

Bu bulgu, arastirma baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
kesirler {initesine iligkin benzer biligsel giris davranislarina sahip olduklar1 seklinde
yorumlanabilir. Bagka bir ifade ile deney ve kontrol grubu on testler agisindan

birbirine denktir denilebilir.

3.3. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi; “Ilkdgretim 5. sinif matematik dersi kesirler
{initesinin dgretilmesinde BDO’yii kullanan 6grenciler ile geleneksel ogretimi
kullanan 6grencilerin son test puan ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?”

seklinde diizenlenmisti.
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Tablo 3.2’de, deney ve kontrol grubunun son testten aldig1 puanlar arasindaki

iligki katsayilar1 gosterilmistir.

Tablo 3.2
Deney ve Kontrol Gruplarimin Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasina Tliskin

t-Testi Sonuglar:

GRUP N X S sd t P
DENEY 37 | 2022 | 7.09
68 3.806 | 0.000%
KONTROL 33 | 1406 | 636
* (p<0.05)

Deney ve kontrol gruplarinin son testten aldiklari puanlarin ortalamalari
arasinda manidar bir farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi
sonuclar1 Tablo 3.2°de gosterilmistir. Tablo 3.2°deki verilere gore, deney ve kontrol
gruplarinin 6n test puan ortalamalar1 arasinda manidar bir fark oldugu goriilmektedir
[t(63=3.806; p<0.05]. Deney grubunun 6n test puan ortalamasi 20.22 iken, bu deger
kontrol grubunda 14.06 olarak gerceklesmistir. Aradaki sayisal fark, istatistiksel

olarak manidar bulunmustur.

Bu bulgu, deney grubunun, kontrol grubundan daha iyi 6grendigi seklinde
yorumlanabilir. Baska bir ifade ile Ogrenciler, BDO ile geleneksel dgretimden daha

1yl 6greniyorlar denilebilir.

3.4. Ugiincii Alt probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin {i¢iincii alt problemi; “Ilkdgretim 5. siif matematik dersi
kesirler iinitesinin 6gretilmesinde BDO’yii kullanan &grenciler ile geleneksel
ogretimi kullanan 6grencilerin fark puanlari (erisi puanlari) ortalamalari arasinda

manidar bir fark var midir?”” seklinde diizenlenmisti.
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Tablo 3.3’de, deney ve kontrol grubunun “On-Son Test” fark puanlart

arasindaki iligki katsayilar1 gosterilmistir.

Tablo 3.3
Deney ve Kontrol Gruplarimin Fark Puanlarimin Karsilastirilmasina Tliskin

t-Testi Sonuclari

GRUP N X S sd t P
DENEY 37 9.65 | 629
68 4471 | 0.000*
KONTROL 33 3.58 | 4.88
* (p<0.05)

Deney ve kontrol gruplariin fark puanlari ortalamalar1 arasinda manidar bir
farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglar1 Tablo 3.3’de
gosterilmigtir. Tablo 3.3°deki verilere gore, deney ve kontrol gruplarmin fark
puanlarinin ortalamalar1 arasinda manidar bir fark oldugu goriilmektedir [ts=4.471;
p<0.05]. Deney grubunun fark puanlarinin ortalamasi 9.65 iken, bu deger kontrol
grubunda 3.58 olarak gerceklesmistir. Aradaki sayisal fark, istatistiksel olarak

manidar bulunmustur.

Bu bulgu, deney grubunun, kontrol grubundan daha iyi 6grendigi seklinde
yorumlanabilir. Baska bir ifade ile Ogrenciler, BDO ile geleneksel dgretimden daha
iyi 0greniyorlar denilebilir.

3.5. Dordiincii Alt probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt problemi; “Ilkdgretim 5. sinif matematik dersi

kesirler iinitesinin 6gretilmesinde;



a. BDO’yii kullanan erkek dgrenciler ile kiz 8grencilerin fark puanlari (erisi

puanlari) ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?

b. Geleneksel 6gretimi kullanan erkek 6grenciler ile kiz 6grencilerin fark

puanlar1 (erisi puanlari) ortalamalar1 arasinda manidar bir fark var midir?”

seklinde iki maddeli olarak diizenlenmisti.
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Tablo 3.4’de, Deney grubu, erkek ve kiz &grencilerin “On-Son Test” fark

puanlar arasindaki iligki katsayilar1 gosterilmistir.

Tablo 3.4

Deney Grubu, Erkek ve Kiz Ogrencilerin Fark Puanlarimin Karsilastirilmasina

Iliskin t-Testi Sonuclar

GRUP N X S sd t P
ERKEK 19 9.68 | 6.57
35 0.035 | 0.972*
KIZ 18 9.61 | 6.18
* (p>0.05)

Deney grubu, erkek ve kiz 6grencilerin fark puanlarinin ortalamalari arasinda

manidar bir farklilik olup olmadigin1 belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari

Tablo 3.4’de gosterilmistir. Tablo 3.4°deki verilere gore, erkek ve kiz dgrencilerin

fark puanlarmin ortalamalart arasinda manidar bir farklilik yoktur [tszs= 0.035;

p>0.05]. Erkek Ogrencilerin fark puani ortalamasi 9.68 iken, bu deger kiz

Ogrencilerde 9.61 olarak gerceklesmistir. Aradaki sayisal fark, istatistiksel olarak

manidar bulunmamustir.

Bu bulgu, deney grubundaki erkek ve kiz &grencilerin ayni oranda

ogrendikleri seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile deney grubu, erkek ve kiz

ogrencileri fark puanlar agisindan birbirine denktir denilebilir.
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Tablo 3.5°de, Kontrol grubu, erkek ve kiz 6grencilerin “On-Son Test” fark

puanlart arasindaki iligki katsayilar1 gdsterilmistir.

Tablo 3.5

Kontrol Grubu, Erkek ve Kiz Ogrencilerin Fark Puanlarinin

Karsilastirilmasina Iliskin t-Testi Sonuclar:

GRUP N X S sd t p
ERKEK 15 3.67 | 5.38
31 0.096 | 0.924*
KIZ 18 3.50 | 4.58
* (p>0.05)

Kontrol grubu, erkek ve kiz 6grencilerin fark puanlarinin ortalamalar

arasinda manidar bir farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi

sonuclart Tablo 3.5’de gosterilmistir. Tablo 3.5°deki verilere gore, erkek ve kiz

ogrencilerin fark puanlariin ortalamalari arasinda manidar bir farklilik yoktur [ts1=

0.096; p>0.05]. Erkek 6grencilerin fark puani ortalamasi 3.67 iken, bu deger kiz

ogrencilerde 3.50 olarak gerceklesmistir. Aradaki sayisal fark, istatistiksel olarak

manidar bulunmamustir.

Bu bulgu, kontrol grubundaki erkek ve kiz Ogrencilerin aymi oranda

ogrendikleri seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile kontrol grubu, erkek ve kiz

ogrencileri fark puanlar agisindan birbirine denktir denilebilir.
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Bu arastirmada sonug olarak asagidaki yorumlar yapilabilir.

Arastirmanin 1. alt problemi sonucunda ortaya ¢ikan verilere gore, arastirma
baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin kesirler iinitesine iliskin
benzer biligsel giris davraniglarina sahip olduklar1 seklindedir. Bagka bir ifade ile

deney ve kontrol grubu 6n testler agisindan birbirine denktir denilebilir.

Arastirmanin 2. ve 3. alt problemi sonucunda ortaya ¢ikan verilere gore,
deney grubunun, kontrol grubundan daha iyi 6grendigi seklindedir. Baska bir ifade

ile 6grenciler, BDO ile geleneksel 6gretimden daha iyi 6greniyorlar denilebilir.

Arastirmanin 4. alt probleminin a ve b sikkina gore, deney ve kontrol
grubundaki erkek ve kiz 6grencilerin ayni oranda dgrendikleri seklindedir. Baska bir

ifade ile erkek ve kiz 6grencilerin 6grenmeleri arasinda bir farklilik yoktur.

Bayraktar (1988) yaptigi arastirmada, matematik oOgretiminde BDO
yonteminin uygulandigi deney grubunun, kontrol grubundan daha basarili oldugunu
gostermistir. Sezer (1989) yaptig1 arastirmada, Ilkokul 5. sinifta bilgisayarli dgretim
yapilan grubun matematik erisisi ile geleneksel 6gretim yapilan grubun matematik
erisisi arasinda anlaml bir fark vardir. Denencesi sinanmig ve dogrulanmistir. Kirnik
(1998) yaptig1 arastirmada, BDO yonteminin geleneksel yonteme gére daha etkili
oldugunu bulmustur. Budak (2000) yaptig1 arastirmada, 6n ve son test sonug¢larinin
BDMO materyalinin basarty1 olumlu ydnde etkiledigini yorumlamistir. Aktiimen
(2002) yaptig1 ¢alismada, harfli ifadelerle islemler konusunun 6gretiminde, BDO
yontemi ile ders isleyen Ogrencilerle geleneksel 6gretim yontemiyle dersi isleyen
Ogrencilerin matematik erisileri arasinda anlamli bir fark oldugunu bulmustur.
Akoglu (2003) yaptig1 calismada, on-son test puanlari, deney ve kontrol gurubu
Ogrencilerinin son test puanlar1 arasinda anlamli farklar bulmustur. Donnely (2002)
yaptig1 arastirmada, BDO zaman ve ders esnekligindeki profesyonel anlamda meslek

edinme ya da gelismede uygun bir yarar sagladigini bulmustur.

Yukarida agiklanan arastirmalarinda bu arastirmayi destekledigi acik¢a

goriilmektedir.
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IV. BOLUM

SONUC VE ONERILER

4.1. SONUCLAR

BDO iizerinde yapilan bu arastirma deneysel olarak yapilmistir. Arastirma

sonucu elde edilen istatistiksel bulgular 1s1831nda asagidaki sonuglar ¢ikarilabilir.

[Ikogretim 5. sinif matematik dersi kesirler iinitesinin dgretilmesinde BDO’yii
kullanan oOgrenciler ile geleneksel Ogretimi kullanan 6grencilerin O6n test puan

ortalamalar1 arasinda manidar bir fark bulunmamustir.

[Ikogretim 5. sinif matematik dersi kesirler {initesinin 6gretilmesinde BDO’yii
kullanan &grenciler ile geleneksel &gretimi kullanan Ogrencilerin, son test puan

ortalamalar1 arasinda BDO’yii kullanan dgrenciler lehine manidar fark bulunmustur.

[Ikogretim 5. sinif matematik dersi kesirler {initesinin 6gretilmesinde BDO’yii
kullanan 6grenciler ile geleneksel 6gretimi kullanan 6grencilerin fark puanlar (erisi
puanlari) ortalamalar1 arasinda BDO’yii kullanan 6grenciler lehine manidar fark

bulunmustur.

[Ikogretim 5. sinif matematik dersi kesirler iinitesinin dgretilmesinde BDO’yii
kullanan erkek ogrenciler ile kiz Ogrencilerin fark puanlari (erisi puanlari)

ortalamalar1 arasinda manidar bir fark bulunmamustir.

[Ikdgretim 5. simf matematik dersi kesirler {initesinin dgretilmesinde
geleneksel 0gretimi kullanan erkek 6grenciler ile kiz 6grencilerin fark puanlari (erisi

puanlari) ortalamalar1 arasinda manidar bir fark bulunmamustir.
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Ozetle BDO yénteminin, geleneksel ogretime gore daha etkili oldugunu
sdyleyebiliriz.  Ayrica BDO yonteminin cinsiyet {izerinde bir farklilik

olusturmadigini sdyleyebiliriz.
4.2. ONERILER

Bundan sonra yapilacak aragtirmalarla ilgili 6neriler;

Arastirmada, T1kogretim 5. sinif matematik dersi kesirler iinitesinde BDO niin
etkisi incelenmistir. Ayni tarz aragtirmalar, farkli sinif diizeylerinde ve farkli dersler

izerinde yapilmalidir.

BDO uygulamalar1 ile ilgili 6gretmen ve Ogrenci tutumlari ile onlarm

goriislerine yonelik arastirmalar yapilmalidir.

MEB BDO projesinde kullanilmakta olan mevcut yazilimlarin egitsel

ozelliklerini belirlemeye yonelik arastirmalar yapilmalidir.

Aragtirmada, Ilkdgretim 5. smif matematik dersi kesirler {initesinde
geleneksel dgretimde BDO’niin etkisi incelenmistir. BDO uygulamalarmin farkli

Ogretim modellerinde yapildig arastirmalar da yapilmalidir.

Ogrenme-Ogretme siirecinde yapilacak uygulamalarla ilgili 6nerileri;

BDO uygulamalarinin yapildigi ortamlar yaygilastirilmali, dgrenciler

bilgisayar yazilimlar ile desteklenmelidir.

Ogretmenler BDO alaninda bilgilendirilmeli, derslerde BDO’yii kullanmalari

i¢cin yoneticilerin ortam hazirlamalar1 saglanmalidir.
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EK 1. SOSYO-EKONOMIK DUZEY OLGEGI (Bacanli, 1990)

1. Babanizin 6grenim durumu:
(1) Hicbir okul mezunu degil
(2) ilkokul mezunu

(3) Ortaokul / Lise mezunu

2. Annenizin 6grenim durumu:
(1) Higbir okul mezunu degil
(2) ilkokul mezunu

(3) Ortaokul / Lise mezunu

3. Ailenizdeki birey sayisi (siz dahil):
(1) 8 ve yukari (2) 6-7 kisi

4. Oturdugunuz ev kime ait?
(1) Kira (2) Kendimize

5. Evinizdeki oda sayisi (mutfak harig):
(1) Tek oda

(2) Tek oda ve salon

(3) 2 oda ve salon

6. Oturdugunuz evin 1sitma diizeni:
(1) Soba (her tarla) (2) Kalorifer

7. Ailenizin ortalama aylik geliri:
(1) 150 binden az

(2) 150-250 bin arasi

(5) 450 bin ve daha fazla

8. Babanizin meslegi:

(1) isci (toprak, sanayi vb.)
(2) Ciftci (kendi topraginda)
(3) Memur

9. Annenizin meslegi:

(1) isgi (toprak, sanayi vb.)
(2) Ciftci (kendi topraginda)
(3) Memur

10. Okudugunuz lise

(1) Meslek lisesi (2) Genel lise

(4)Universite Mezunu
(5) lleri egitim gérmus (yuksek
lisans, doktora)

(4)Universite Mezunu
(5) lleri egitim gormus (yuksek
lisans, doktora)

(3) 4-5 kisi (4) 3 kisi

ait (3) Lojman

(4) 3 oda ve salon
(5) 4 ve daha fazla oda ve salon

(3) Kat kaloriferi yada klima

(3) 250-350 bin arasi
(4) 350-450 bin arasi

(4) Esnaf / Tliccar
(5) Serbest meslek (doktor, avukat
vb.)

(4) Esnaf / Tlccar
(5) Serbest meslek (doktor, avukat
vb.)

(3) Anadolu lisesi (4)Ozel lise

11. Ortadgreniminiz boyunca masraflariniz nasil karsilandi?

(1) Parasiz yatilydim (2) Burs aldim

(3) Ailem kargiladi

12. Ailenizin sahip oldugu esyalar; (Birden fazla isaretleyebilirsiniz. Eger ayni
esyadan birden fazla varsa parantez igine rakamla belirtiniz.)

( ) Buzdolabi () Camasir makinesi ( ) Renkli TV
() Telefon ( ) Video ( ) Bilgisayar
( ) Ev (daire) ( ) Ozel araba ( ) Yazlik ev

(Bacanli, 1997:106)
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EK 2. SED OLGEGI (KiSISEL BiLGi FORMU)

Degerli égrenciler bu form Gazi Universitesinde yapilan bir arastirma
icin verilmistir. Sinifinizin diizeyinin belirlenmesi ve 6rneklemin esitlenmesi
icin asagidaki sorulan icinde bulundugunuz ortami géz 6niine alarak, dogru
bir sekilde yanitlayiniz. Isimler tamamen gizli tutulacak kisi ve kurumlara
actklanmayacaktir.

Serkan DUZGUN
AdINIZ-SOYAAINIZ: ...
OKulunuz ve SINIFINIZ: ... e e, [ e
Cinsiyetiniz: () Kiz ( ) Erkek
1. Babanizin 6grenim durumu: )
(1) Higbir okul mezunu degil (4)Universite Mezunu
(2) llkokul mezunu (5) lleri egitim gormus (yuksek
(3) Ortaokul / Lise mezunu lisans, doktora)
2. Annenizin 6grenim durumu: )
(1) Higbir okul mezunu degil (4)Universite Mezunu
(2) llkokul mezunu (5) lleri egitim gormus (yuksek
(3) Ortaokul / Lise mezunu lisans, doktora)
3. Ailenizdeki birey sayisi (siz dahil):
(1) 8 ve yukari (2) 6-7 Kisi (3) 4-5 kigi (4) 3 kisi
4. Oturdugunuz ev kime ait?
(1) Kira (2) Kendimize ait  (3) Lojman
5. Evinizdeki oda sayisi (mutfak harig):
(1) Tek oda (4) 3 oda ve salon
(2) Tek oda ve salon (5) 4 ve daha fazla oda ve salon
(3) 2 oda ve salon
6. Oturdugunuz evin 1sitma dizeni:
(1) Soba (her tarla) (2) Kalorifer (3) Kat kaloriferi yada klima
7. Babanizin meslegi:
(1) Isci (toprak, sanayi vb.) (4) Esnaf / Tuccar
(2) Ciftci (kendi topraginda) (5) Serbest meslek (doktor, avukat
(3) Memur vb.)
8. Annenizin mesleqgi:
(1) Ev kadini (4) Esnaf / Tuccar
(2) Isci (toprak, sanayi vb.) (5) Serbest meslek (doktor, avukat
(3) Memur vb.)
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9. Ailenizin ortalama aylik geliri:

(1) 150 milyondan az (5) 501-750 milyon arasi

(2) 151-250 milyon arasi (6) 751 milyon- 1 milyar arasi
(3) 251-350 milyon arasi (7) 1 milyar ve yukarisi

(4) 351-500 milyon arasi

10. Ailenizin sahip oldugu esyalar; (Birden fazla isaretleyebilirsiniz. Eger ayni
esyadan birden fazla varsa parantez i¢ine rakamla belirtiniz.)
(A) Buzdolabi (T) CD’li ve kumandali muzik seti

(D) Derin dondurucu (O) Uydulu ve kablolu TV

(E) Bulagik makinesi (P) Ozel araba

(T) Ev (daire) (L) Bilgisayar
(A) Otomatik camasir makinesi
(M) Yazlik ev

11. Evinizde ansiklopedi var mi?
(2) Var (1) Yok

12. Evinize hangi siklikla dergi alinir?
(1) Hi¢ alinmaz (2) Arada bir alinir  (3) Cogunlukla alinir (4) Aboneyiz

13. Evinize hangi siklikla gazete alinir?
(1) Hi¢ alinmaz (2) Arada bir alinir  (3) Cogunlukla alinir (4) Aboneyiz

Uyari: Yanitsiz soru birakmayiniz. Arastirmaya katkilarinizdan dolayi tesekkiir
ederim.

Not: SED Olgegi puanh olarak sizlere sunulmustur. Parantez igindeki
sayilar madde segeneklerinin puanlarini géstermektedir.
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Babanizin 6grenim durumu: Toplam Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
1 Hicbir okul mezunu degil 4 0 4 0 11
ilkokul mezunu 37 23 14 70 38
Ortaokul/Lise mezunu 27 9 18 27 49
Universite mezunu 2 1 1 3 3
ileri egitim gérmiis (Y.Lisans/Doktora) 0 0 0 0 0
Babanizin 6grenim durumu:
80 4
I
60
50 4
o ) 49
o | \ e—— o tro|
:>§_ 40 ms ] == Deney
/ N\
20 / \\
10 4 \
ol o . o
Higbir okul mezunu  ilkokul mezunu Ortaokul/Lise Universite mezunu leri egitim gérmiis
degil mezunu (Y.Lisans/Doktora)
Annenizin 6grenim durumu: Toplam Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
2 Higbir okul mezunu degil 8 2 6 6 16
ilkokul mezunu 57 28 29 85 78
Ortaokul/Lise mezunu 5 3 2 9 5
Universite mezunu 0 0 0 0 0
ileri egitim gdrmiis (Y.Lisans/Doktora) 0 0 0 0 0
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Annenizin 6grenim durumu:

80

70

60

50

Yiizde

. /

 e—— | )\t 0|
— ==Deney

1]

o

Higbir okul mezunu
degil

flkokul mezunu

Ortaokul/Lise
mezunu

Universite mezunu

fleri egitim gérmis
(Y.Lisans/Doktora)
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Ailenizdeki birey sayisi (siz dahil): Toplam Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
3 8 ve yukari 6 4 2 12 5
6-7 Kisi 22 11 11 33 30
4-5 Kigi 39 17 22 52 59
3 kisi 3 1 2 3 5
Ailenizdeki birey sayisi(siz dahil)
70
60 ’ 59
. I AN
40 \
8 —— OOl
:E \ —( == Deney
30 \
A4 \\
~d ;
3
0
8 ve yukari 6-7 kisi 4-5 kisi 3 kisi
Oturdugunuz ev kime ait? Toplam Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
4 Kira 8 4 4 12 11
Kendimize ait 62 29 33 88 89
Lojman 0 0 0 0 0
Oturdugunuz ev kime ait?
100
; oy
80
70
60
(]
e ——&— Kontrol
N 50
H=} ] === Deney
>
40
30
20
10 i
o o
Kira Kendimize ait Lojman



94

Evinizdeki oda sayisi (mutfak harig): Toplam Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
5 Tek oda 1 1 0 3 0
Tek oda ve salon 3 0 3 0 8
2 oda ve salon 27 16 11 48 30
3 oda ve salon 33 14 19 42 51
4 ve daha fazla oda ve salon 6 2 4 6 11
Evinizdeki oda sayisi(mutfak harig):
60
’ —Z\
. /NN“\
% \ e—— o tro|
:g M ] == Deney
g \
1"
6
Tek oda Tek oda ve salon ‘ 2 oda ve salon 3 oda ve salon ‘4 ve daha fazla oda
ve salon
Oturdugunuz evin isitma dizeni: Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f % %
Madde
6 Soba(her tirl) 70 33 37 100 100
Kalorifer 0 0 0 0 0
Kat Kaloriferi yada klima 0 0 0 0 0

120

Oturdugunuz evin isitma diizeni:

100 100

80

60

Yiizde

40

20

m—

Py

Soba(her tiirll)

Kalorifer

Kat Kaloriferi yada klima

—t— Kontrol
m— = Doney
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Babanizin meslegi: Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde |
7 Isci(toprak, sanayi vb.) 22 4 18 12 49
Ciftci(kendi topraginda) 31 24 7 73 19
Memur 8 4 4 12 11
Esnaf/Tlccar 9 1 8 3 22
Serbest meslek (doktor, avukat vb.) 0 0 0 0 0
Babanizin meslegi:
80
73
70
60
50 49
% R  e—— |} o tr0|
:g 40 = == Deney
>
30
20
10 12
0
Isci(toprak, sanayi Ciftci(kendi Memur Esnaf/Tuccar Serbest meslek
vb.) topraginda) (doktor, avukat vb.)
Annenizin meslegi: Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
8 Ev kadini 70 33 37 100 100
isci(toprak, sanayi vb.) 0 0 0 0 0
Memur 0 0 0 0 0
Esnaf/Tlccar 0 0 0 0 0
Serbest meslek (doktor, avukat vb.) 0 0 0 0 0

Yiizde

120

100

Annenizin meslegi:

100

Ev kadini Isci(toprak, sanayi

vb.)

Memur

Esnaf/Tiiccar

Serbest meslek
(doktor, avukat vb.)

e e K OO
—

== Deney
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Ailenizin ortalama aylik geliri: Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %

Madde

9 150 milyondan az 29 10 19 30 51
151-250 milyon arasi 22 12 10 36 27
251-350 milyon arasi 7 2 5 6 14
351-500 milyon arasi 7 4 3 12 8
501-750 milyon arasi 5 5 0 15 0
751 milyon ve 1 milyar arasi 0 0 0 0 0
1 milyar ve yukarisi 0 0 0 0 0

60

Ailenizin ortalama aylik geliri:

50 Rﬁ

40 \

30 0

Yiizde

20

 e—— | 10|

— = Deney

150 151-250

milyondan az milyon arasi  milyon arasi  milyon arasi  milyon arasi 1 milyar arasi

251-350 351-500 501-750

751 milyon ve 1 milyar ve
yukarisi

Ailenizin sahip oldugu esyalar; (Birden fazla isaretleyebilirsiniz. E§er ayni esyadan birden fazla varsa parantez
icine rakamla belirtiniz.)

Madde
10

Buzdolabi

Uydulu ve kablolu TV

Acik uclu soru oldugundan

Derin dondurucu Bilgisayar
Bulaglk makinesi Ozel araba
Ev (daire) Yazlik ev

degerlendirmeye alinmadi.

CD’li ve kumandali muiizik
seti

Otomatik camasir makinesi
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Evinizde ansiklopedi var mi? Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
11 Yok 49 22 27 67 73
Var 21 11 10 33 27
Evinizde ansiklopedi var mi?
80
70 Q
67
60 \
N
50
o \
's “© —— {1t Ol
B =l === Deney
>:-, \x 33 il
30 ‘. =
20
10
0
Yok Var
Evinize hangi siklikla dergi alinir? Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
12 Hic alinmaz 43 15 28 45 76
Arada bir alinir 26 17 9 52 24
Cogdunlukla alinir 0 0 0 0 0
Aboneyiz 1 1 0 3 0
Evinize hangi siklikla dergi alinir?
80
76
70 R
60 \
50 \ 52
ﬁ w0 \ e—— (o trol
:>=_ \ ] == Deney
30 \
20 k‘t
N
10 \\
3
0
Hig alinmaz Arada bir alinir Cogunlukla alinir Aboneyiz
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Evinize hangi siklikla gazete alinir? Toplam | Kontrol Deney Kontrol Deney
f f f % %
Madde
13 Hic alinmaz 37 12 25 36 68
Arada bir alinir 32 20 12 61 32
Cogunlukla alinir 1 1 0 3 0
Aboneyiz 0 0 0 0 0
Evinize hangi siklikla gazete alinir?
80
70
oS
680 \ 61
50
%  e—— |} o tro|
:>§- 40 36 \ = == Deney
o LG
; O\
10 \
N
0 T
Hig alinmaz Arada bir alinir Cogunlukla alinir Aboneyiz
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EK 5. MADDE ANALIZi SONUGLARI

Madde No P r Madde No P r
1 0,453 0,710 21 0,558 0,369
2 0,463 0,771 22 0,695 0,421
3 0,463 0,362 23 0,347 0,497
4 0,484 0,384 24 0,558 0,543
5 0,642 0,315 25 0,474 0,683
6 0,442 0,587 26 0,474 0,524
7 0,453 0,646 27 0,411 0,504
8 0,568 0,519 28 0,505 0,502
9 0,463 0,820 29 0,421 0,716
10 0,579 0,738 30 0,389 0,536
11 0,484 0,826 31 0,432 0,520
12 0,632 0,445 32 0,400 0,420
13 0,663 0,526 33 0,463 0,531
14 0,589 0,421 34 0,421 0,592
15 0,463 0,760 35 0,474 0,577
16 0,400 0,687 36 0,442 0,480
17 0,358 0,440 37 0,442 0,496
18 0,242 0,887 38 0,453 0,376
19 0,642 0,365 39 0,347 0,535
20 0,232 0,486 40 0,453 0,481
Scale Statistics
Scale: 0
N of Items 57
N of Examinees 95
Mean 24,811
Variance 142,617
Std. Dev. 11,942
Skew 0,775
Kurtosis -0,074
Minumum 7,000
Maximum 56,000
Median 22,000
Alpha 0,924
SEM 3,300
Mean P 0,435
Mean Item-Tot. 0,436
Mean Biserial 0,561

100



EK 6. ON-SON TEST
KESIRLER 101

Degerli 6grenciler, bu test “Kesirler” konusu ile ilgili neleri bildiginize
bakmak amaciyla hazirlanmigtir. Sorulara verdiginiz cevaplar arastirmanin
verimliligini olgecektir. Bildiginiz sorulari cevaplamanizi, bilmediginiz sorulari
bos birakmanizi 6nemle hatirlatirm. Bu testin sonunda herhangi bir not
almayacaksiniz. Gereken ilgiyi gostermenizi rica ederim.

Bu testte elde edecegimiz veriler tamamen gizli tutulacak, kisi ve
kurumlara agiklanmayacaktir.

Serkan DUZGUN
Soru1: 5 2 1 _
+ + =9 Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
3 3 15
10 8 36 11
A — B) — c) — D) —
15 15 15 15
Soru2: 3 2 15 _
+ + =7 Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
7 7 14
25 26 23 20
A — B) — c) — D) —
14 14 14 14
Soru 3:

N
MMM

AN
MANN
N
NN

7. 7

Sekilde verilen isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

3 4 4
A) — B) 2 C) — D) —
4 6 3
Soru 4: ?? %
// + / =7
Sekilde verilen isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
12 4 13 3
A) —— B) — Cc) — D) —
20 5 20 5



102

Soru 5: 5+ 5 =9 isleminin sonucu agagidakilerden hangisidir?
8
5 2 1 5
A) 10— B)10—— C) 10— D)25
8 8 8 8
5 6 11 _
Soru 6: + = Isleminin saglamasi asagidakilerden hangisidir?
12 12 12
11 6 5 11 6 5
A) — = C) + =
12 12 12 12 12 12
11 5 1 6 5 11
B) + = D) vl
12 12 6 12 12 12
3 2 5 _
Soru 7: + = Isleminin saglamasi asagidakilerden hangisidir?
7 7 7
3 2 5 5 3 8
A) — = C) + =
7 7 7 7 7 7
5 2 3 5 3 2
B) —* - D) B
7 7 7 7 7 7
Soru8: = _, isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
3 6
1 2 2 1
A — B) — c) —— D) —
9 6 9 6
Soru9: 5 2 )
- - =7 Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
16 8
3 3 1 1
A B _ ) — D) —
16 8 16 8



7 7 _ 103
- - =7 Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
3 6
14 7 7 14
A — B) —— ¢) — D) —
3 6 3 6
Soru 11: 11 3
=7 isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
4 2
8 14 5 7
A — B) —— ¢) — D) —
2 4 4 4
Soru12: 1 . . y . I
7 1 _ =9 Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
6 12
1 1 3 2
A)g—— B) 6—— Cle — D) 6——
6 12 12 12
Soru 13: o EErrry

o EErrry —_ ?

o EErrry
o EErrry

Sekilde verilen isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

4 2 3 2
A) — B) —— c) — D) —
8 8 8 6

S 14. o EErrry
oru - o AL
ELLPP, Ol bbb J— A, = ?
o *
o
Sttt Lttty atatatatat

Sekilde verilen isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

1 5 S 6
A — B) —— C) — D) —

6 8 6 8

Soru 15: 1 . o o
6 - —— =72 lsleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

7

6 5 41 40

A) — B) — C) — D) —

7 7 7 7



Soru 16: Asagidaki islemlerden hangisi yanhgtir? 104

7 6 1
A) - = C) i _i - i
3 3 6 2 2 2
5 8 7
B) . p ' _® 2
3 9 9 15 30 30
Soru 17: 1 1
X =7
5 3

Yukaridaki iglemin gekille gosterimi agagidakilerden hangisidir?

1 1

A 15 15
A 1 P22 98 NIIIIY 1
N | B~ ., | [~
5 5
1 1
15 15
o (290 o (P27
I 5 )
. 4 3
Soru 18: X =7 isleminin sonucu agagidakilerden hangisidir?
5 16
3 3 12 4
A — B) — c) — D) —
16 20 16 20
Soru19: 9 S
X =7 isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
4 2
45 45 45 45
A — B) — c) — D) —

4 2 8 10



Soru20: 1 5

3 x 1 =7 isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir? 105
4 7
4 5 20 1
A) 5— B) —— c) — D)2—
7 28 28 7
Soru 21: 0,84+0,423+0,531 =7 isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
A) 0,794 B) 1,794 C) 11,794 D) 10,794

Soru 22: 1530,349+1567,06+1788,293+7046,007 = ?

isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

A) 11931,709 B) 1931,709 C) 931,709 D) 11931,706

Soru 23:  914,84+83,423+( ? )+8,53 = 1530,249

isleminin sonucu agagdidakilerden hangisidir?

A) 523,456 B) 52,456 C) 523,45 D) 23,456

Soru 24: 0,4

A, AA , : .
Yandaki toplama Isleminde “A,AA” sayisi kagtir?
+ 2,555
10,725
A) 66,6 B) 7,77 C)77,7 D) 6,66
Soru 25: 871,213 — 64,58 = ? isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
A) 806,633 B) 80,633 C) 805,63 D) 806,33
Soru 26: 1843,573 — 465,87 = ? isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

A) 377,703 B) 1377,703  C) 77,703 D) 1377,7



Soru27: 4789, A35

_ Yandaki ¢cikarma isleminde “A+B=?" kactir? 106
658 , 235
4131, 400
A) 13 B) 14 C) 16 D) 18
Soru28: 6587, 698 _ .
_ Yandaki ¢cikarma Isleminde “A+B=?" kagctir?
2568, A64
401B, 134
A) 12 B) 13 C) 14 D) 15

Soru 29: 348, 517

?2??7?7?7°?

Yandaki gikarma isleminde verilmeyen sayi kactir?

143 , 635

A) 204,882 B) 204,88 C) 20,882 D) 2,882

Soru 30:

A)

321, 356
159, 25

B)

162, 106

581, 812
371, 537

210, 275

Soru 31: 6,5x4="7

A) 26

Asagidaki islemlerden hangisi yanhstir?

C)

652 , 364
267, 627

D)

384 , 737

945 , 231
865, 254

180, 077

isleminin sonucu asag@idakilerden hangisidir?

B) 2,6

Soru 32: 124x0,31=7

A) 0,3844

C) 0,26

D) 2,26

isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

B) 3,844

Soru 33: 0,27 x0,81="7

A) 218,7

C) 38,44

D) 384,4

isleminin sonucu asag@idakilerden hangisidir?

B) 21,87

C) 2,187

D) 0,2187



Soru 34: 0,37 x0,26 =?

A) 9,62

Soru 35: 22,4x42,3="7

isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir? 107

B) 0,962 C) 0,0962 D) 0,09962

isleminin sonucu asag@idakilerden hangisidir?

A) 94,752 B) 947,52 C) 9475,2 D) 94752
Soru 36: 85,348 x 1000 = ? isleminin sonucu asag@idakilerden hangisidir?
A) 85348 B) 853,48 C) 0,85348 D) 8534,8
Soru 37: 63,326 x 100 = ? isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
A) 0,63326 B) 6,3326 C) 633,26 D) 6332,6
Soru 38: 6.5
x 1,A isleminde “A” kactir?
195
+ 65
8,45
A)3 B) 4 C)5 D)7

Soru 39: 10,001 eksigi 9,999 olan say! kagtir?

A)5

B) 10 C) 20 D) 30

Soru 40: Her birinde 42,75 kg sabun bulunan 24 kolide toplam kag kg sabun vardir?

A) 1026

B) 126 C) 102,6 D) 1260



CEVAP KAGIDI 108

L 1 |
Ad Soyad: ...
L ] T I 1 o
SINIf: e ———————

SorulA|B|C|D| Sw|lA|B|C|D]| Swu|A|B|C|D
1 X 16 | X 31 X
2 X 17 | X 32 X
3 X 18 X 33 X
4 19 X 34 X
5 20 | X 35 X
6 X 21 X 36 | X
7 22 | X 37 X
8 23 | X 38 | X
9 X 24 X 39 X
10 X 25 | X 40 | X
1 X 26 X Dogru:
12 X 27 X Yanhs:
13 X 28 X Bos:
14 X 29 | X
Toplam Puan:
15 X 30 X

(x) isaretinin bulundugu kutucuklar testteki dogru cevaplarn ifade etmektedir !



EK 7. ON-SON TEST PUAN TABLOSU

ON TEST SON TEST FARK TOPLAM

10 14 4 24

14 19 5 33

31 33 2 64

18 28 10 46

10 26 16 36

10 21 11 31

15 20 5 35

15 16 1 31

14 11 3 25

10 23 13 33

10 17 7 27

10 15 5 25

11 21 10 32

10 15 5 25

10 22 12 32

10 26 16 36

) 10 22 12 32
o 6 12 6 18
2 8 17 9 25
g 7 15 8 22
1T 8 17 9 25
E 10 28 18 38
a 10 19 9 29
8 15 7 23

5 10 5 15

5 30 25 35

7 14 7 21

10 28 18 38

5 9 4 14

9 35 26 44

15 29 14 44

8 19 11 27

6 15 9 21

11 19 8 30

14 34 20 48

6 9 3 15

X =15 X =25 X=10 X=40
10,6 20,2 9,6 30,8

109
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ONTEST | SONTEST FARK TOPLAM
15 15 0 30
20 20 0 40
8 11 3 19
16 16 0 32
28 28 0 56
12 12 0 24
18 18 0 36
10 10 0 20
21 21 0 42
4 10 6 14
5 12 7 17
4 9 5 13
5 5 0 10
5 7 13 6 20
m 10 15 5 25
2 7 19 12 26
T} 9 19 10 28
6' 15 15 0 30
v 9 10 1 19
E 8 18 10 26
o 5 5 0 10
x 4 12 8 16
13 13 0 26
3 18 15 21
17 18 1 35
15 17 2 32
7 7 0 14
1 5 4 6
x=5 x=5 X=0 x=10
10 28 18 38
10 10 0 20
<. 5 <. 5 <. 0 < 10
20 | 25 5 45
105 | 141 3,6 24,5

TOPLAM 106 | 17,2 6,6 27,7




EK 8. BILDEN 5. SINIF MATEMATIK
YAZILIMININ TANITIMI

111

URUNUN ADI : MATEMATIK 5 (5. SINIF)
URUNUN SAHIBI :BILDEN YAZILIM

CD igerisinde bulunan konular:
1.Kiimeler

2.Dogal Sayilar

3.Asal Sayilar

4 OBEB-OKEK

5.Kesirler

6.0ndalik Kesirler

7.0lgiiler

8.0ran-Orant1, Yiizde, Faiz
9.Geometri

]
.-
=i
|
Lt [
=
il

Biz bu arastirmada Kesirler ve Ondalik Kesirler konular1 altinda toplama, ¢ikarma,
carpma, bolme ve dort islemin birlikte kullanildig1 problemler islenmistir.

PROGRAMI KULLANMA SEKLI:

| | o
Konu isletme diigmesi
Soru degistirme diigmesi _|;
Soru isleme diigmesi :
P
P

Konuyu okutma diigmesi

Ses diizeyi ayari-Sayfa durumu-Konu durumu-Otomatik okuma

Sayfa gostergesi 1004381

Gezinti Kiipii:

Bir tist menii

Sayfa Sayfa
Geriletme «— | Ilerletme
diigmesi diigmesi

Programin Kullanimi:

Ogrenciler konu diigmeleri ile istedikleri konuyu segecekler, sonra konu isletme
diigmesi ile her konuyu isleyecekler. Konu islenirken Konuyu okutma diigmesi ile veya
otomatik okuma ile konuyu dinleyecekler. Sayfalar arasinda ilerlemek istediklerinde veya
konudan ¢ikmak istediklerinde Gezinti kiipiinii kullanacaklar.



Bazi sayfalarda ise sorular ¢ozecekler. Farkli bir soru ¢ozmek istediklerinde SRS
degistirme diigmesine basacaklar.

Bilgisayar Destekli Ogretim yontemini uygularken Bilden Matematik 5 programini
Kesirler konusunun 6gretimi asamasinda kullandik.

BAYDALARIESITIOIMAYANIEASIT
RESIRUERINTORIRNMASE

Paydalan esit olmayan basit kesirleri toplarken, once paydalann
esitlememiz gerekir. Paydalan esgitlemek igin kesirleri genigletiriz.

Yukaridaki ekranda gordiigiiniiz konu islenmesinde kullanilan bir ekrandir. Ogrenci
ilk olarak sorunun ¢dzlilmemis halinin inceler daha sonra konu isleme diigmesine tiklayarak
sorunun ¢ozilme ve ¢Oziilmis seklini inceler. Konuyu isledikten sonra gezinti kiipii ile
sayfayi ilerletir ve diger konular igler.
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HEREIERE FRVEEBLERTLER WE S EiiniLER

’5 Ornek : Agadidaki toplama islemini yapiniz ? i
L)

Yukarida gordiigiiniiz bu ekranda ise Ogrenci isledigi konularla ilgili alistirma
yapabilir. Cevabi kontrol etmek i¢in soru isleme diigmesine tiklar ve sorunun cevabini kontrol
eder. Bagka soru ¢ozmek istediginde soru degistirme diigmesine tiklar ve yeni bir soruya
gecer. Sorular bittiginde veya soru ¢dzmekten vazgegtiginde gezinti kiipii ile ileri veya geriye
dogru gider.



EK 9. HALLSOFT MATEMATIK OYUNU 14

YAZILIMININ TANITIMI
URUNUN ORJINAL ADI : MATH BLASTER
URUNUN TURKCE ADI : MATEMATIK OYUNU
URUNUN SAHIBI - DAVIDSON & ASSOCIATES © 1997
URUNUN TURKIYE YAYINCISI : HALSOFT YAZILIM ©

BDO yontemini kullanirken Matematik Oyunu programim kesirler konusunun
alistirma yapilmasi asamasinda kullandik. Alistirma asamasinda da programin i¢inde bulunan
kopri kurma oyununu kullandik.

Koprii Kurma Oyunu
Bu béliimde, maymunlar1 kopriiniin diger ucuna tasimamiz gerekiyor. Zor durumda
kalmig maymunlar1 kurtarabilmek i¢in birka¢ koprii kurmalisiniz.

Kipriiyil olusturmalk igin 3 tane parca secin.

Koprii kurmak igin ekranin iizerinde gosterilen sayida, toplamlari 1 olan pargalar
se¢melisiniz.



Puan: 19100

Belirtilen sayida secilmis pargalarin toplami
Kahramanlarimizin liderliginde maymunlar karsiya gegmeyi basaracaktir.

Hareket

Siire: 0:17

Hareket

Tepki

I’e esitse,

Tahta kutular izerinde

Koprii i¢in segilebilecek

hareket tahtalar parlar
Tahta kutulara tiklama Secilen tahtay1 kopriiye
ekler

o

:;“t . SEC
0 Y xaom

FAREYT KULLAN

.\

’
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koprii  kurulacaktir.

Koprii tahtalarina tiklama

Tahtay1 yok eder boylece
bir tahta secilebilir

Koprii Kurma

Kopriiyii olusturan tahtalar1 segme ve uzaklagtirma:

Farenizi, tahta pargalarinin ilizerinde gezdirdiginizde, parlayan parca, secebileceginiz
parcay1 gosterir. Parlayan parcanin iizerine tikladiginizda, parca kopriiniize eklenir. Ayni tahta
parcasi, birka¢ kere secilebilir. Herhangi bir tahta parcasini kopriiden uzaklastirmak igin
kopriideki parganin iizeirne gelip, tiklayin.

Daha 6nceden kullandiginiz bir bigimi tekrar kullanmaniza izin verilmez. Alttaki tahta
pargalarindan birinin iizerinde bulunan not defterine tikladiginizda, 6nceden kullandiginiz

bi¢imleri gorebilirsiniz.



Odiil Boliimii
Kopriiyli tamamladiktan sonra, maymunlarmiz tasli yol engelini goriince telasa
kapilacaklar!

Kalan: 0 Karsiya Gecen: S Kaybolan: 0 .
Ty 4
‘I : -

Puan: 20100 Siire: 0:25 “Segenekler.. Yardm

Bu durumda size diisen, maymunlarinizi bu taglarin iizerinden karsiya gegirmek
olacaktir. Taglar bir biri ardina sirali olmahdir. Eger arada bosluklar varsa, maymunlar
buradan diisecektir!

Kahramaninizi, taslar1 saga sola hareket ettirmek icin kullanin. Maymunlar taglarin
iizerinden ancak belli bir yiikseklige kadar sigrayabilirler.

Sigrama tahtasi, tim maymunlari tizerinde tutarak, siirekli sigramalarin1 saglar. Onlar1
bu durumdan kurtarmak i¢in sigrama tahtasinin iizerine bir tag tasimaniz gerekiyor.

Hareket Tepki o
= —k ~1F

Sol Ok Tasi1 sola itme SOL  SAG SICRA
Sag Ok Tas1 saga itme
Ctrl Tusu Sigrama
Ctrl Tusu + Sol Ok Sola sigrama ve tasi sola

itme
Ctrl Tusu + Sag Ok Saga sicrama ve tasi saga

itme
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