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Bu c¢alismanin amaci, sanat egitiminde onemli yer tutan gorsel sanatlar dersinde gilinliimiiz
teknoloji imkanlarinin yani sira geleneksel yontemlerle uygulamalar yaptirarak, dijital ve
geleneksel alandaki becerilerinin belirlenmesinde anlamli bir fark olup olmadigini
aragtirmaktir. Arastirma evrenini, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Ankara Mamak Ozel
Bilimsel Ortaokulunda 6grenim goéren Gorsel Sanatlar dersi 68rencileri, orneklemi ise;
ilkogretim II. kademe 10’u kiz 6’s1 erkek olmak iizere toplam 16 ortaokul Ogrencisi
olugturmaktadir. Segilen ogrencilere Sefik BURSALI’ ya ait bir resim gosterilerek
ogrencilerden bir geleneksel uygulama bir de bilgisayar ortaminda rdprodiiksiyon
yapilmasi istenilmistir. Geleneksel yontem ve bilgisayar ortaminda yaptirilan bu resimler
arastirmact tarafindan gelistirilen degerlendirme oOlgegi ile {ii¢ uzman tarafindan
puanlanarak yorumlanmistir. Bu arastirmada yontem olarak nitel ve nicel arastirma modeli
kullanilmis  olup deneysel yontem tercih edilmistir. Aragtirmanin  sonucunda,
degerlendirme 6l¢egi maddelerinden “renk” ve “doku” kriterleri i¢in bilgisayar ortaminda
uygulanan calismalarin aleyhinde, diger maddelerden “kompozisyon”, “¢izim becerisi”,
“oran-orant’” ve “form” kriterleri iginse bilgisayar ortaminda uygulanan caligmalarda
kendilerini rahatlikla yansitabildiklerinden dolay1 lehine sonuglandigi ortaya ¢ikmustir.
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ABSTRACT

The aim of this study is to investigate whether there is a significant difference in determining
digital and traditional skills by making applications with traditional methods as well as today's
technology opportunities in the visual arts course, which has an important place in art
education. The sample of the Visual Arts course students studying at Ankara Mamak Private
Scientific Secondary School in the 2019-2020 academic year is; primary education Il. There
are a total of 16 secondary school students, 10 of whom are girls and 6 of whom are boys.
Selected students were shown a picture of Sefik BURSALI and asked to make a traditional
application and a reproduction in a computer environment. These pictures, which were made
in traditional method and computer environment, were scored and interpreted by three experts
with the evaluation scale developed by the researcher. In this study, qualitative and quantitative
research model was used as the method and experimental method was preferred. As a result of
the study, they can easily reflect themselves in computerized studies for the criteria of
"composition”, "drawing skill", "proportion-proportion” and "form" from the other items
against the "color" and "texture" criteria. It turned out to be in favor of it.
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BOLUM 1

GIRIS

Sanat insan i¢in vazgegilemeyen bir etkinliktir. Resim sanati, insanla var olan bir anlatim
seklidir. Magara duvarlarina yapilmis duvar resimlerinden baglayarak giiniimiize kadar
insanoglu, bireysel ve toplumsal kaygilarla resimler yaparak, kendini ifade etmeye
calismustir (Giir, 2019, s. 23). Bugiin okullarda okutulan “Resim-is” dersini igerigi resim
egitimi yaninda; ti¢ boyutlu ve iki boyutlu sanat alanlarini igeren “Gorsel Sanatlar” adi

altinda degistirilmistir (Ertiirk, 2013, s. 78).

Gorsel sanatlar egitimi, 6grencilerin edindikleri bilgileri, giinlik yasam ile diger derslerde
ogrenilen konular1 da kapsayacak sekilde bunlar arasinda mantikli baglantilar kurabilmeyi
amagclayan genis kapsamli bir egitim seklidir (Alakus ve Mercin, 2009, s. 16). Gorsel
sanatlar egitimi bireyin kendini ifade etmede, iletisim kurmada, yaratict diisiinmede,
problem ¢ozme de Ogrenciye estetik kavraminin kazandirilmasini saglamayr amag
edinmistir. Ayrica bireyin kendi yeteneklerinin kesfini, Ozgiiven duygusu kazanip
gelistirmesini saglamak agisindan da son derece yararlidir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012,

s. 13).

Okullarda genel egitim sisteminin igerisinde yer alan gorsel sanatlar egitimi, kendine
mahsus yontem ve teknikleri s6z konusudur. Sanat Egitiminde yer alan yontemleri soyle
siralayabiliriz; 1. Kopya Yontemi, 2. Bellek Egitimi Yontemi, 3. Kolaydan Zora Yontemi,
4. Miizikli Yontem, 5. Psikolojik Yontem, 6. Drama (Oyunlastirma) Yontemi, 7. Gosteri
(Demonstrasyon) Yontemi, 8. Cocuk Sanati Yontemi, 9. Sanat Yoluyla Egitim YOntemi

(Yolcu, 2018).

Glintimiizde gelisen teknoloji ile birlikte Tiirkiye’nin de gelisebilmesi adina kiiltiirel,
sosyal ve sanatsal yonden ihtiyaclarmin da karsilanmasi gerekmektedir. Bu ihtiyaglarin

karsilanabilmesi i¢inde degisimlere ayak uydurmay1 zorunlu kilmaktadir. Gorsel sanatlarda

1



kiiltiirel, sosyal ve sanatsal anlamda teknolojik olarak; sanatci, egitmen ve dgrencilere yeni
olanaklar kazandirmaktadir. Ornek olarak bilgisayar ortaminda eser diizenlemek miimkiin
olmaktadir. Aslinda, resim sanatina popiilerlik kazandirdigi diistintilen dijital sanatta
cagimizin bir geregidir. Bu diisiinceden hareketle kopya yontemi ile yapilan bu arastirmada

ogrencilerin gelisim diizeylerine gore saglanan yarar ve zararlari incelenmistir.

1.1. Problem Durumu

Bu arastirmada ilkogretim Il. kademe Ogrencilerinin gorsel sanatlar dersi kapsaminda
kopya yOntemini bilgisayar ortaminda ve geleneksel yontemle uygulamasinin, gorsel
sanatlar dersi egitimi igerisindeki gerekliligi (renk, kompozisyon, doku, oran-oranti, form,
¢izim becerisi), farkliliklar1 ve ne gibi avantajlar/ dezavantajlar saglayacagi problem

durumunu olusturmaktadir.

1.1.1. Alt Problemler

1. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarin sonucunda

olusturulan tirtinler arasinda renk agisindan fark var midir?

2. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarin sonucunda

olusturulan tirlinler arasinda kompozisyon agisindan fark var midir?

3. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarin sonucunda

olusturulan tiriinler arasinda ¢izim becerisi acisindan fark var midir?

4. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarin sonucunda

olusturulan tirtinler arasinda oran-orant1 agisindan fark var midir?

5. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarim sonucunda

olusturulan iirtinler arasinda doku agisindan fark var midir?

6. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalar sonucunda

olusturulan tirtinler arasinda form 6Slgiitiinde fark var midir?

7. Geleneksel uygulama ile bilgisayar ortaminda yapilan uygulamalarim sonucunda

olusturulan iirlin arasinda aritmetik olarak karsilastirilmasi nasildir?



1.2. Arastirmanin Onemi

Teknolojinin getirisi olan bilgisayarlar da gilinlimiiziin olmazsa olmazlar1 arasindadir.
Teknolojik imkanlar1 kullanarak daha rahat resim caligmalar1 ortaya cikarirken, bu
caligmamalar kapsaminda da yetenegini kesfeden Ogrencilerin 0zgiiven kazanmasi
amaclanmistir. Ozgiiveni yiiksek nesiller yetistirmek de empati yetenegi, sanata ilgi,
caligmalarda titizlik gibi daha saglikli sonucglar almamiza etki eden gelismelere kapi
acmaktadir. Bu ¢alismada, 6zgiiven ve gelisimin bir arada oldugu ¢ocuklarda pekistirece
ihtiyac olmaksizin gorsel sanatlara ilginin artmasi1 konusunda énem t Ogrencilerin gelecege
yonelik planlarinda bilgisayar ortami ile gelencksel yontem arasindaki farklari daha iyi

goérmeleri yani sira literatiire katki saglayacagi da diistiniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkogretim II. kademe gorsel sanatlar dersinde kopya yonteminin,
geleneksel ve dijital ortamda kullaniminin 6grencilerin resimlerindeki renk, kompozisyon,
oran-oranti, ¢izgi gibi dgeler acisindan anlamli bir fark olusturup olusturmadigini ortaya

koymaktir.

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

1. Bu arastirma, Ozel Bilimsel Ortaokulu (5,6,7ve 8. Smif), Gérsel Sanatlar dersi alan 16

ogrenci ile sinirlandirilmagtir.
2. Calismalarin timii A4 boyutu ile sinirlandirilmastir.
3. Kagit lizerine yapilacak calismalar guaj boya teknigi ile sinirlandirilmisgtir.

4. Calisilacak gorsel Sefik BURSALI’NIN natiirmortu ile sinirlandirilmastir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari
1. Uzman goriisii degerlendirme oSlgiitlerinin yeterli oldugu varsayilmaktadir.

2. Arastirmanin  gOrsel sanatlar dersine yeni bakis acilar1 kazandirabilecegi

varsayilmaktadir.

3. Resim sanatinin bilgisayar ortaminda da yapilabilecegi farkindaligi olusturuldugu

varsayilmaktadir.



BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Gorsel Diizenleme Ogeleri

2.1.1. Nokta

Kalem, ¢ivi, igne gibi gereglerin herhangi bir yiizeye vurusu ile olusan iz. Gorsel ifadenin

temel elemanlarinin baginda gelmektedir.

Nokta, baglangigta var olan ve kozmik bir 6gedir. Boyutsuz degildir. Diizlemsel, sonsuz ve
kiiciik bir elemandir. ilk hareketi gerceklestiren, yani bi¢imi olusturan elemandir (Klee,

2012, s. 193).

2.1.2. Cizgi

Noktalarin yan yana gelmesiyle olusan dogrular olup, gorsel sanatlardaki en temel anlatim
aracidir. Cizgi tek basina anlam ifade etmez, ¢izgilerden kompozisyon meydana gelince

anlamli hale gelmektedir (Artut, 2009, s. 150).

Cizgiler kalin, ince, keskin, diiz gibi farkli islevlerde olabilirler. Cizgiler kullanildiklar
yere, sergiledikleri karakterlere ve yoniine gore farkli psikolojik mesajlar verebilirler.
Ornegin; yatay ¢izgi dinlendirici olmakla beraber durgunlugu, kosegen cizgiler canlilig,

kivrimli gizgiler zarafeti, dikey cizgi de sayginlig1 ifade etmektedir (Becer, 2009, s. 56-57).

Cizginin yogun kullanimi, tasarimda g¢esitli ¢izgilerin tekrariyla doku etkisi meydana

getirebilir (Y1lmaz, 2010, s. 30).



2.1.3. Bi¢im (Form)

Bir nesnenin dis c¢izgileri yoniinden dogal yapisinin varligini tanimlamaktadir.
Resimlerdeki bi¢imler iki boyutlu olup genislik ve yiikseklikten olusmaktadir. Genislik ve
yiikseklikle beraber derinlik etkisi de kazandirilirken, tiglincti boyut kavrami ortaya ¢ikar

ve bu durum form kelimesinin karsiligini olusturmaktadir (Y1lmaz, 2010, s. 31).

Bigim ¢esitleri smirsiz olmakla birlikte; organik, inorganik, geometrik, serbest, durgun,

dinamik, simetrik, asimetrik gortintimlerde olabilmektedirler (Artut, 2006, s. 151).

2.1.4. Renk

Uzerine 151k diisen her nesne 1s1k tayfinin belirli bir kismini emer ve diger kismini yansitir.
Isigin yansiyan kismi renk olarak ortaya ¢ikarmaktadir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012, s.
137).

Renk, resim sanatinda temel elemandir. Renkler insanlarda c¢esitli duygular uyandirirlar
(Yilmaz, 2010, s. 31). Renklerin birbirleri ile uyum veya uyumsuzlugundan farkl: etkiler
cikarmaktadir. Birbirine uyumsuz renkler bir araya geldiginde kendini belli eden, uyustugu

zaman ise rahatlatici etkiler birakir. Birbirine uymayan zit renklere kontrast renkler denir.

“Dogada ii¢ ana renk vardir. Kirmizi, Sari, Mavi. Bunlarin karigimindan ara renkler
olusturulmustur. Ornegin, mavi ile sarmm karigimmdan yesili, kirmizi ile sarmin

karisimindan turuncuyu, mavi ile kirmizinin karigimindan ise mor renk elde edilmektedir”

(Artut, 2006, s. 147).

Renkler arasi iligkiyi ¢6ziimlemede renk ¢cemberi kullanilmaktadir. Renk ¢emberinde ii¢
ana renk ve onlarin karisimindan olusan ii¢ ara (ikincil) renk bulunur. Cemberdeki renkler
insanlar tizerinde yarattiklar1 etkiler bakimindan sicak ve soguk olmak iizere
siiflandirilmaktadir. Sicak renkler, sari, kirmizi, turuncu; soguk renkler ise mavi, yesil ve

mordur (Yilmaz, 2010, s. 33).

2.1.5. Leke

Bir yiizey iizerinde 15181n etkisiyle ortaya ¢ikan ton degerleridir. Her renk, bir leke degerine

sahiptir (Y1lmaz, 2010, s. 34).

“Resim ylizeyi iizerinde boya ile yapilmis iz. Leke, izlenime dayanan bir fir¢a tusu halinde

resimde yer almaktadir” (Turani, 2007, s. 86).
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2.1.6. Doku

Yeryiiziinde var olan organik ya da inorganik her seyin yiizeyi kendi dokusu ile ortiiliidiir.
Bu dokular objenin yiizeyini karakterize eder, yapilar1 hakkinda fikir vermektedir. Dogada
dokusuz yiizey yoktur. Dokunma duyumuzla algilayabildigimiz dokulara ger¢ek doku,

yalnizca goziimiizle algilayabildigimiz dokulara ise gorsel doku denilmektedir.

Dokunun bir 6zelligi de ekseriya aynit ya da benzer birim tekrarlarindan olusmasidir.
Ornegin, bal petegi, kaldirim taslar1, yapraklarda damarlarin tekrar1 gibi... (Yilmaz, 2010,
s. 35).

2.1.7. Bosluk (Espas)
“Resimde derinlik etkisi, mekan” (Keser, 2009, s. 118).

Negatif ve pozitif dgelerden olusan resimde, negatif dgeler ¢ogunlukla espasa, mekéana
isaret etmektedir. Bir anlamda espas 6gesi aralik, yani ylizeyler ve ¢izimler arasi uzaklik

demektir (Atalayer, 1994, s. 209).

2.2. Gorsel Diizenleme ilkeleri

2.2.1. Denge

Bir sanat eserini olusturan dgelerin biitlin i¢cinde kompozisyon ya da tasariminda alanin ya

da pargalarin armonik diizenlemesidir (Sezen ve Tanyeli, 1992).

Denge bir sanat eserinde zengin iligkiler kurmaktir. Dolayisiyla karsit iki giiciin denk

gelmelerinden meydana gelen durum olarak yorumlanabilir (Y1lmaz, 2010, s. 36).

Bir sanat yapiti olusumunda cizgilerin, renklerin, big¢imlerin vs. bir biitiin olusturmasi
gereklidir ve bu denge ile olusturmaktadir. Denge renk ile olusturabilecegi gibi bigimlerle

de olusturulur (Ayaydin, 2011, s. 121).

Simetrik ve asimetrik olmak tizere iki denge tiirii vardir (Gilingor, 2005, s. 145).

2.2.2. Birlik (Biitiinliik)

Sanat elemanlarinin bir araya gelerek dengeli bir kompozisyon olugturmasi. Kompozisyon

icerisinde yer alan unsurlar tek baslarma degil, digerleri ile birlikte biitiinleserek, uygun



iligkiler kurarak birligi olusturmaktadir. Resimde sadece bir degil biitiin kompozisyon
ogeleri arasinda uygun baglanti kurulup tasarimda birlik olusturulmalidir (Y1ilmaz, 2010, s.

36).

2.2.3. Zathk

Bir tasarimda monotonlugu engellemek i¢in kullanilan ilkedir. Bunun yolu kullanilan
elemanlar1 zit olanlari ile birlikte kullanmaktir. Bir yapit olusumunda zitliklar; ¢izgi, renk,
yon gibi unsurlarla olusturulur. Kullanilan zithiklar sayesinde olusan eser daha dikkat

cekici hale gelmektedir (Tepecik ve Toktas, 2014, s. 48).

“Sanattaki zitlik ilkesi, psikoloji biliminin ortaya koydugu algida secicilik konusu ile
temellendirilmelidir. Zithk iligkileri, algida segiciligi artiran birer etkiye sahiptirler”

(Keser, 2009, s. 371).

2.2.4. Ahenk (Uyum)

Cisimler arasinda birbirine yakin ya da ortak yanlarin bulunmasi uyum olarak adlandirilir.
Biitiini meydana getiren Ogelerin kendi aralarindaki etkilesimidir. Yani elemanlarin

benzerligini ortaya ¢ikartmaktir (Yilmaz, 2010, s. 37).

2.2.5. Hareket ve Ritim

Hareket, resimlerin devinim halinde oldugu izlenimi veren yanilsamadir. Ritim bir sanat
eserinde gorsel bir tempo yaratmak i¢in tekrarlanan elemanlarin dikkatli diizenlenmesiyle
gergeklestirilmektedir. Bu tekrarlanan elemanlar, izleyicinin bakiginin eserin yiizeyine

kolayca gezmesini, dolasmasini saglamaktadir (Hatipoglu, 2007, s. 23).

2.2.6. Dereceleme

Dereceleme yani diger adiyla koram, aksi iki ucu asamalarla birbirine baglayan kopriidiir.
Koram bir eksen iizerindeki sekillerin biiyiikten kiiclige dogru diizenlenmesi ya da
sekillerin merkezden belirli istikamette ve disa dogru biiyiikten kiiciige veya tam tersi
sekilde siralanmasidir. Koramda ansizin gegisler olmaz, bunun sebebi, uyumlu bir sekilde
kademe kademe zit degerlerin bir noktada birlesme zorunlulugudur. Koram’in olugsmasinda
yonler, araliklar ve olgiiler ile etkilidir. Ornek vermek gerekirse; sekillerin diizenli bir

sekilde yataydan dikeye, siktan seyrege olusturulmasidir (Y1lmaz, 2010, s. 39).
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2.2.7. Oran-Oranti

Oran-oranti, tasarimdaki belirli elemanlarin birbirleriyle ve biitiinle iliskisine dikkat
¢cekmektedir. Kullanilan big¢imin biytkligi, baska bir seklin daha kiigiik niteligiyle
mukayese edilirse gorsel bir vurgu yaratilmis olmaktadir. Oran-orant1 genellikle vurgu ile
yakindan ilgilidir (Boydas, 2004, s. 26).

Oran-oranti, objenin kendi i¢inde veya bagka objelerle renk, bi¢cim, leke bakimindan ya da
boyutlar arasinda dengeli bir biitiinliikk olusturulmasina yonelik estetik iliskilerdir. Ayni
bicimlerin oran a¢isindan ayni niteliklerde olmasi sanat eserinin plastik degerini azaltir,

tekdiizelestirir (Artur, 2006, s. 152).

2.3. Kopyanin Tarihi

Sanat eserlerinde kopya/ taklit/ yansitma/ 6ykiinme/ esinlenme vb. gibi kavramlar tarihsel
acidan neredeyse her donem karsilasilan bir yontem olmustur. Ilk caglarda yapilan magara
duvarlarma resimler ¢agin usunun dogay1 algilayist ve kendini fark edisinin tezahiirii
olarak ¢izilmistir. ik ilkel kopya yaratimlari, gdriinenin algilanarak yiizeye yansitilmasi
olarak karsimiza ¢iktig1 donem andan giinlimiize kadar siire¢ bir hayli ilerlemistir. Nitekim
insanlik tarihi kadar eski olan, resim sanat tarihi: sanatin kaynagini ilkin birey ile doganin
iliskisiyle sonra kiiltiirel yasam normlarin siiregle devreye girdigi yaratim alanini var eden

sanatc1 i¢giidiisii ve i¢ dogasiyla olusturulmustur (Aktulum, 2016, s. 65).

Ilkel yaratimlarin dogay: taklit/ kopya/ &ykiinmeyle baslattigi yiizeye yansitma, dis
diinyanin algilanarak sanatsal gerceklilige doniistiiriildiigii siireci de baglatmistir. Doganin
yansitilmasiyla baglayan resim sanati, yaratim nesnesi olarak ele aldigi konuyla, bastan
beri biiyiikk bir miicadelenin iginde olmasindan da kaynaklanmaktadir. Muhtemelen bu
miicadelenin kazanan tarafi olarak i¢ dogasindaki korku, endise gibi duygular1 yaratim
alanlarina yansitarak bir gesit ritlieli gergeklestirmistir. Fischer’in “Bu /benzerini yapma/
siirecinin biiyiilii bir yani var. Insamin doga iizerinde iistiinliik kurmasimi saglyor”
(Fischer, 1995, s.30). Fischer’in bakis acsiyla dogayla olan miicadele de muvaffak olmak,

kendi benligini var etmede gayesinin temel dinamigini olusmustur.

Yaratim alanin kaynagini olusturan mitler, ritiieller, inaniglar, lokasyon o&zellikleri
dogrultusunda geleneksel ve Kkiiltiirel yapiya gore degisiklik gosteren iiriinler ortaya
cikartmistir. Ik ¢agdan giiniimiize degin sanatmn tanimu, islevi, kaynagi, iiretim alanlari,

siirliliklari, yontemleri olarak farkliliklar gdstermis, ortak bir noktanin belirlenmesi
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imkansiz olmus ve siirekli bir degisim gerceklesmistir. Ancak biitiin tarihsel siirecler iginde
stirekli degisim iginde olan evrende neredeyse degismeden kalan tek sey, genetik kolektif
bellekteki ¢ocuklugumuzdan beri her tiirlii 6grenme faaliyetini taklit- kopya- esinlenme-
Oykiinme gibi davranislar1 sergileyerek gerceklestiriyor olmamizdir. Dolastyla her tiirlii
ogrenme faaliyetin ger¢eklesmesi i¢in elzem olan taklit- kopya- esinlenme- Gykiinme veya
yansitma benzeri yaratima aktarma eserin 0zgiinliigli hususunda yiizlerce yildan beri

devam eden bir tartismanin ana konusunu olusturmaktadir (Yilmaz, 2010, s. 234).

Kadim Grek Kkiiltiiri i¢in felsefe ve sanat biiyilk 6neme sahipti. Bu nedenle de sanat
egitimine ve kuramlari iizerine hasiyetle durulmustu. Antik Cag’in énemli filozoflarindan
Platon, sanati yansitma ve taklit olarak degerlendirmistir (Yilmaz, 2010, s. 223). Platon,
idea teorisinde us ve realiteyi 6zdes olarak nitelendirmisti. Savinda diinya var olan canli ve
cansiz her seyi taklit ve birer kopya sekilde tanimlamaktadir. Bu diinyadaki gdriinen
alemin idealar diinyasinin yansimasi, taklit oldugu dolasiyla sanat¢i da taklidin taklidi

yapmaktadir (Balci, 2005, s. 142).

Diisiince tarihinde sanat tizerine gelistirilen 6nemli bir diger isim olan Aristoteles’in sanati
taklit olarak ele alirken durumun 6grenme asamasinin 6n kosulu olarak degerlendirmistir.
“Aristo, ¢ocuklarin biiyiiklerini taklit ettiklerinden de bahseder. Ancak Platon ve Aristo’ya
gore taklit en azindan bizim sanat olarak adlandirdigimiz faaliyetler icin gerek kosuldu.
Yani taklit olmasi (Dir insan, yer, nesne, hareket ya da olaymn) sanat eseri olarak bizim
anladigimiz anlamda simiflandiriimasi...” gerekmektedir (Carrol, 2012, s. 37). Aristo ayni
zamanda sanat1 ahlaksal bir temele oturtur. “Eger taklit edilen insan “iyi” ise taklit de

113

iyi, ahlakli ve soylu”, taklit edilen insan “kotii” ise, eser de ahlaki yonden “kotii”

olacaktir” (Y1lmaz, 2010, s. 224).

Katolik Hristiyanlik dgretileri ve din egemen Orta Cag “da ayni bicimde kopya yontemi
kullanilmistir. Kiliselerde din olaylarin canlandirildigr sahnelerin sanatsal aktarimini igin
gereken mekanlarin tahsisi i¢cin manastirlar, pek ¢ok dini egitim kurumunda mevcut egitim
programinda, sanat egitimi verilmistir. Donemin sanat ve zanaat atolyeleri is birligiyle
ustalar: tarafinda uzun yillar siiren egitime tabi tutulmuslardir. Oyle ki bu uzun siirecte
sanat¢1 ve zanaatkarlar, sanat egitiminin biiyiik kismini saatler siiren kopyalama teknigiyle

ogrenerek pekistirme yontemini tercih etmislerdir (Ozsoy, 2003, s. 43).

[lk Cag’dan temel almarak Roénesans Donemine kadar siire donemde eseler de tabiat
ideallestirilmistir. Ideallestirme, yaratimlarda taklit / kopya / dykiinme / yansitma gibi

unsurlara baglilik devam ederek 0Ozglin bir lislup ve bireysellik olusturulamamistir.
9



Donemin reformist yenilikleri igerisinde Ronesans, hiimanizm yansimasi olarak ¢igir acan
bir nitelik agmasma ragmen geleneksel sanat yaklasimdan kopamamig goriinen
yansimasiyla sanat eseri icra etmeye devam etmistir. Donem 6nemli meslekleri arasinda
yer almaya baglayan ressamlik, iist ziimrenin estetik begenileri dogrultusunda kati sekilde

benzetme/yansitma ve bire bir kopyanin onem atfettigi sanat anlayis1 temsil etmektedir
(Ondin, 2016, s. 211).

17. ve 18. Yiizyillda Aydinlanma Cagi ve Sanayi Devrimi ile hizla gelisen Avrupa
endiistrisi estetik unsurlardan yoksun irlinlerin iretilmesine neden olmustur. Sanayi
piyasasindaki bu bosluk endiistriyel tasarim gerekliligini ortaya ¢ikarmistir. Seri iiretim
agmin tasarim gereklilikleri plani, hizli ve islevsel bir rota olusturma ve kopya yontemi ve

cogaltilmis bir sistemle saglanmistir (Yilmaz, 2010, s. 225).

Nitekim bu durum yaraticilik ve 0Ozgiinlilkkten uzak uygulamada, makine dislisindeki
noktalarla, kiiciik kare alanlarin ayirilmasi ve taranmasi ile direk nesne {izerine
uygulanarak gergeklestirilmistir  (Artut, 2006, s. 116). Bir tarafta sanayinin
gereksinimlerinden dolay1 orta ¢ikan tasarim ve tasarim okullari diger taraftan devam eden
19. Yiizyilin son c¢eyregindeki Gergekgilik Akimi (Realizm Akimi) yansitma/ taklit/
kopyact anlayisini devam ettirmistir. Ayn1 donemde fotograf makinasinin icat edilmesi
gorsel sanatlarin, yansitma/taklit ve kopya yontemlerinde uzaklasmasina da neden
olmustur. Dolasiyla fotograf makinasi, idealar diinyasinin yansimalarini kendi mercegi ile
kopyalanmistir. Cagin kosullarinin gereksinimlerine gore fotograf makinasindan, once
kopyalama ve ¢ogaltma yontemleri i¢in ¢esitli baski tekniklerini kullanilmis ancak fotograf
makinesinin pratik ve tasinir olmasi agisindan daha fazla tercih edilmesine neden olmustur.
Fakat bu durum sanat kurumlar1 ve sanatgilar tarafindan, sanatin Oliimii olarak
nitelendirilerek yansitmaci sanat anlayisindan koparak taklit/kopya olmayan yaratim
alaninda sanat olabilecegi fikrini kamuoyuna duyurusu yapilirken, bildirgeler
yayinlanmisgtir. Aslinda taklit ve kopya olmayan sanatinda sanat olabileceginde kasit;
temsili olarak bire bir taklit/ kopya /Oykiinme /yansima yerine benzerlerinin taklidinin
uygulanabilmesiyle o seyi animsatacak ve ayni izlemi verecek olgular tercih edilebilir
olmasidir. Sanatin taklitlerin, benzerlerinin formlagtirilmasiyla, yaratim nesnesi olusturma,
bigimsel farkliliklarin dayatildigi ve 6gretildigi akademik sanattan daha genis kapsamli bir

sanat taniminin olabilecegi ispatlanmistir (Carrol, 2012, s. 40-44).
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2.4. Taklit/ Kopya /Oykiinme (Pastis) /Yansima

[lk dénemlerde taklit/ kopya /6ykiinme /yansima gibi uygulamalar sanat olarak kabul
edilirken, giiniimlizde taklit, kopya vb. tekniklerin sanat olup olmadigr konusunda
tartismali arglimanlar ortaya atilmaktadir. Her ne kadar sanatin yenilik, 6zgilnlik ve
yaraticilik arayislari bulunmasina ragmen genel perspektifte gelecege, yansitmaya ve
geemisteki teknikleri uygulamaya dayali egilimi olmustur. Kavramsal agidan eski
uygulamalarin yardimi ile yeniyi bulma cabasi sanat¢inin yaratimsal alanda faydali
unsurlar1 da barindirmaktadir. Yaratim alanindaki taklit/ kopya /Oykiinme /yansima
bicimsel ya da niteliksel form baglaminda herhangi bir miidahalede bulunulmadan
orijinalinden farkli bir nitelikte yeniden diizenlenmesi, anlamsal bir doniisiimii miimkiin

kilmaktadir (Haliginarli ve Uysal, 2005, s. 72).

2.4.1. Taklit

Sanat tarihi siireci kadar eski ve koklii bir gegmise sahip olan yontem “bir sanat eserini
aynen ya da kimi degisikliklerle aktarma” olarak tanimlanmaktadir (islimyeli, 1976, s.
790). Diger bir sozlik anlamiyla: “Belli bir ornege benzemeye c¢alisma, bir Ornege
benzetilerek yapilmis sey” olarak ifade edilmektedir (Meydan larousse: 852). Platon ve
Aristoteles’e nazariyatinda yaratimsal bir nesnenin sanat olabilmesi i¢in var olan diinyanin
yansimalarmin takliti olmasi1 gerekir aksi takdirde sanat eseri olarak kabul edilmezdi.
Hayatin her alanin da davranigsal eyleme doniisen taklit, sanat eserlerin ¢ogaltilmasi,
kiiresel milyonlarca kisinin entelektiiel hazlarini doyuma ulagtirirken diger taraftan ise
binlerce hasara ugramis, yok olmus eserlerin bilgilerinin gliniimiize kadar tasiyici

konumunda bulunmaktadir (Y1lmaz, 2012, s. 189).
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Sekil 2. Raphael Morghen, son aksam yemegi, graviir, 1787.

Ronesans doneminin usta sanat¢ilarindan Leonardo da Vinci’nin “Son Aksam Yemegi”
eseri, Raphael Morghen tarafindan asil resmin konusuna sadik kalarak yorum kopyasini,
farkli bir teknik kullanilarak uygulanilmistir. Graviir teknigi ile yapilan eser, asliyla ayni
etkiyi ve atmosferi yaratirken farkli teknik kullanilarak taklit yontemini uygulamistir.
Taklit, sanatsal uygulamalar igerisinde, bazi kuramcilar tarafindan elestirilen bazilari

tarafindan ise yaratim konusundan yararli oldugu diistiniilerek savunulmustur.

Sanat egitiminin vazgecilmez tartigmasi bir eserin egitsel ya da sanatsal amagla benzetme
kaygisiyla tekrardan ele alinmasi, resmedilmesi, kopyalanmasiyla yeni anlamlar
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kazandirilarak igerisine yeni unsur, nitelik yontem ve bakis agilari, dahil etmektedir.
Dolayisiyla taklit, degisen siire¢ ve asamalarda yeni anlam ve kavramlariyla giiniimiizde de

varligin1 korumaktadir.

2.4.2. Kopya

Resim sanati tarihini genel bir bakisla ele aldigimizda, en sik tekrarlanan ve kullanilan
uygulama olarak kopya: “Unlii bir sanatciya ait bir yapitin bir baskasinca iiretilen tipkisi.”
(S6zen, 2003, s. 136). Ya da baska bir ifade “kasutli olarak orijinal bir sanat eserinin taklidini,
aymisini, aynmi malzemeleri kullanarak yeniden tiretme” olarak tanimlanmstir (Keser, 2009, s.

188).

Kopya biitiin sanatsal yaratim alanlarinda orijinal {irlinii korumak maksadiyla onun yerine
kullanilmak amaciyla birebirini tiretmektir. Yani kopyasi yapilan eser kopya yapanin daima

karsisinda olmakla beraber, 6nceki caligmalarinin ya da aklindaki bilgilerinin higbir etkisi

yoktur (Yilmaz, 2010, s. 222).

Sanatin, unsur ve teknikleri sanat¢1 yontem ve eserlerinin eyleme yonelik uygulamalarinda,
ogrenmeye yonelik kopya sanat egitiminde yaygin sekilde kullanilmaktadir. Gorsel sanatlarda
bir nesnenin yeniden resmedilmesinde benzerligi, biiyiik Olgiide saglamak i¢in en uygun
yontem olarak kopya gosterilmistir. Sanat yapitinin aslina bakilarak esi ya da birebir benzerini
yansitma o yapitin érnegini olusturmaktadir. Aslinin yerine gegen kopya biitiiniiyle, gercek ve
sahte arasindaki geliskili iliskiyi kendi lehine ¢evirebilmektedir. Nitekim sanat triinlerinin
ticaret amacli kullanimlari, kopyanim orijinalinin yerini gegmesi ve tiiketim nesneleri {izerinde
yer almasiyla birlikte diinyayla olan iligkisini farkhilagtirmistir. Kopya yontemi gorsel
yaraticigini ve resimsel becerilerini gelistirmek ayni zamanda sanatcilara saygi gostermek
amaciyla kullamlmigtir. Sanat egitiminde uygulanan kopyalama yontemi ise birebir
gergeklesmemistir. Bunun temel nedeni mekan, uzam, zaman sartlarinin ve kullanilan
materyalin farkli olmasindan kaynaklanmaktadir. “Kopya (modelin tam anlamiyla kopyasi),
icinde yaratictigr barindirmayan, fakat bir egzersiz gibi sonraki ¢alismalara yarart olacak

sekilde kullamilan, yapit, anlayis ya da tislubu yeniden tiretme yontemidir.” (Haligiarl ve
Uysal, 2005, s. 52).
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Sekil 4. Peter Paul Rubens, Adem ve Havva cennetten kovulma, 238x184,5 cm, 1628-
1629, Madrid, Ispanya. (URL2)
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Kopya yoOnteminde sanat¢inin {iislup ve teknik sorununu irdelemek yerine, eseri
kopyalandig1 siire¢ igerisinde kopyalayanin etkilenme ve etkileme sonucu kendine has

tavir gelistirerek ortaya sanatsal bir yaratim ¢ikarmaktir.

Klasik donem kopyalama yonteminde yorumlar eklenmeye baslanmasi, alintilama yontemi
temelini olusturmustur. Nitekim daha Once birebir diizleme aktarilmaya calisan eser,
orijinal konu ve tekniklere bagl kalinarak iizerinde kisisel yorumlamalarla ufak farkliliklar
yapmaya baglamistir. Edebi alintilamalarla paralellik gosteren gorsel alintilama, sadece
yazinsal alana 6zdes bir baglant1 olarak diistiniiliirken, sanat egitimindeki kopya tekniginde
yorumlama stirecinin eklenmesi, resimsel alintilama doénemi de baslamistir. Boylece
evveliyati ¢cok eskilere dayanan kopya yOntemi, usta sanat¢ilarin biiyiik kismimin ilk
donemlerinde yogun olarak kullandig1 teknik olmustur. Ayn1 zaman edebi eserlerin sozel
alintilamalarinin, yazinsal alandaki olaylar1 yorumlayarak, gorsel alana betimsel olarak da
aktarilmistir. Nitekim sanat egitimi veren kurumlarda kopyalama yonteminde, gordiigiinii
algilayarak ylizeye aktarma, dogru ¢izme, orijinali oldugu gibi yansitma desen ve ¢izim

derslerinin 6nemi hedeflerinden olmustur (Kirisoglu, 2002, s. 191-192).

2.4.3. Oykiinme (Pastis)

Oykiinme diger ismiyle ‘pastis’, 90°’l1 yillarin sonunda giiniimiize kadar yaygm bir
kullanim1 olan “cesitli kokenlerden gelen parcalarin ya aynen ya da kopya edilerek
kullamilp bir biitiin iginde eritilmeksizin 6zgiin bir sanat tiriinii olusturmadan bir araya
getirilmeleri” olarak ifade edilmektedir (S6zen ve Tanyeli, 1999, s. 187). Oykiinme
(Pastis) bir diger tanim1 olarak “iinlii sanat yapitlarimin ¢esitli boliimleri kopya edilerek,
biitiinliik kaygisi giidiilmeden bir araya getirilmesiyle olusan, (...) sanat¢cinin tislubu taklit
edilerek gerceklestirilen eklektik eser” (Keser, 2009, s. 249). Oykiinmede orijinal sanat
eserlerini birebir taklit etmeyen belirli tarz ve 6zelliklerini alarak yeni bir yaratim olusturan
tekniktir. Pastigin sanat egitiminde Ogrencilerin sanatsal alistirma yapmalar1 ve usta
sanat¢ilarin iislup ve tarzlarinin tanmirligini arttirmak i¢in kullanmilmistir (Kula, 2013, s.
110). Sanat okullarindaki egitim programlarinda renk, kompozisyon, oran oranti, ritim,
armoni gibi sanatsal 6geleri, gorsel yeteneklerini gelistirme, pratik yapmak ve sanatsal

deneyimi tecriibe etmeleri i¢in dykiinmelerden yararlanilmistir.
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(URL3)

Sekil 6. Velazquez, Nedimeler, 1656, tuval iizerine yagliboya. Prodo miizesi, Madrid.
(URL4)

Sanat egitim kurumlarinda; ilk asamadan itibaren 6grencilerin, 6grenme siirecinde kendi
tarzlarini, yetenekleri gelistirme sanatsal pratiklik kazandirmak i¢in Oykiinme (pastis)

teknigine yonlendirilmektedir.
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Leonardo da Vinci - Mona Lisa Marcel Duchamp - L.H.0.0.Q.

Sekil 7. Oykiinme (pastis) teknigi

Pek ¢ok sanat¢i, Uinlii sanat¢ilarin popiiler eserlerini kendi eserlerine dayanak olarak
kullanarak biitiin ilgili kendi yeni yaratimi iizerine ¢gekmeye ¢alismislardir. Mevcut taninan
bilen bir sanat eserinde tekrar, sanatsal Triinler olusturmak Onemli hususlari
bulunmaktadir. “Bu tip bilingli olarak yapilan eser taklitlerinde sanat¢i, alinti yaptigi
eserde bir sekilde alint1 yapilan sanatgiya saygiy1 gosteren bir ibare kullanmaktadir. Aksi

halde taklitten ileri gidemez” (Ozsezgin, 2012).

Oykiinmeyi (Pastis) sanatcilar genellikle iinlii sanatsal yaratimlar1 kendilerine ¢ikis noktasi
olarak olustururlar. Oykiinme (Pastis) nosyonu Ornekler {izerinden degerlendirildigin,
tiirdesleri arasinda en ¢ok konu olmus Leonardo Da Vinci’nin ikonik resmi Mona Lisa en
iyi temsil olarak sayilabilmektedir. Oyle ki, Rénesans déneminde yapilan bu yapit sanat
tarithi acisindan biiyiik 6neme sahiptir. Kiiresel ¢apta, bilenen en meshur sanat eseri olma

unvanini da elinde tasimaktadir.
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2.4.4. Esinlenme

Yaratimsal sanat siirecinin bir pargasi olarak esinlenme, bir eserin iiretilmesinde gerekli
goriilen tekniklerden biridir. Sanatsal yaratim sirasinda bir sanat¢inin eserinden etkilenerek

benzer 6zelliklerde yeni bir eser var etmektir (Aktulum, 2011, s. 433).

Sanatcinin sanat yapitini yaratmadan once, dis diinyadaki gercekliklerden etkilenip ¢alismaya
yonelmesi eylemi. IlTham alma. Esinlenmeye neden olabilecek herhangi bir olay, olgu ya da
varlik olabilecegi gibi, bir bagka sanat yapit1 ya da iislubu da olabilir. Sonugta ortaya ¢ikan
iriin ise, esinin kokenini olusturan gergekligin /yeniden tretilmesi/bi¢iminde belirir. Cagdas
anlamiyla /Esinlenme/ sanatgiy1 ¢alisip iiriin vermeye yonelten somut itkiden bagka bir sey
degildir; dolayisiyla, gecmisteki gibi metafizik nitelikte diisiinilemez ifadesiyle
agiklanmaktadir (S6zen ve Tanyeli, 1992, s. 78-79).

Sanat tarihi agisindan pek ¢ok sanat¢cinin 6zgilin teknik ve tarzi, kendinden sonrasi
sanatcilara ilham olmus, yeni sanatsal olusumlarin dsluplarin ortaya c¢ikmasini
saglamiglardir. Sanatc1 gecmisten giliniimiize kadar pek ¢ok sanat eserinde etkilenip kendi
tarzina fayda saglayabilir. Siiphesiz ki sanat tarihi arastirildiginda pek ¢ok eserin esinlenip,
etkilenerek benzer ozellikler tasidigi gorilmektedir (Toy, 2015, s. 570).

Sekil 8. Giorgione o Tiziano Vecellio, 1510, pastoral konser, 110x138cm, Louvre miizesi.
(URLD5)
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{7

Sekil 10. Edouard Manet, kirda 6gle yemegi, 265.5x208, Orsay miizesi, Paris, Fransa.
(URL7)

Manet kendi donemin estetik anlayisindan tamamen farkli olan Kirda 6gle yemegi adli

eseri gecmisteki sanat¢ilarin {islup ve sanatsal bakis agilarindan etkilenip, esinlenerek,
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kendi edindigi izlenimleriyle doneminin giincel olaylar1 ve tipleri aktararak yeni bir

sanatsal iiretim olusturmustur.

2.5. Kopya Kuram

Yaratic1 kaygilardan uzak olan kopya, gorsel sanatlar dersi yontemlerinden biri olarak ders
miifredatinda igerisinde gorsel sanatlar ve sanat egitimde uzun siiredir kullanilmaktadir.
Nitekim kopya yonteminin sanat egitiminde yararli olup olmadig1 veya yaraticigr olumsuz
yonde etkileyip etkilemedigi konusunda tartismalara neden olmus ve ¢eliski durumlar
ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle kopya yonteminin nasil uygulandigi, uygulama durumunda
nelerin gerektigi, hangi teknikleri kullanildig1 ve nasil bir yol izlenecegi hususu iizerinde
durulmustur. Kopya yonteminde bir seyin aynist olusturmak, farkli kaynaklardan
faydalanmak, gorsel fikir tasarimlarim1 ¢ogaltarak anlamlandirmaktir. Kopya tanimin
icerisinde adlandirilan benzer kavramlar uygulamaya koydugu sekliyle faydali da sakincali
durumlan birlikte getirmistir. Kimi sanatgi ve sanat elestirmeler akil etkinliginin sz
konusu olmadigi egitim ile teknik ve uygulamalarla Ogrenilebilecegi fakat baskasinin
yapmis oldugu eserin kopyalanmasi yaraticilik yoniinden herhangi noktaya ulasilamaz
savini ortaya atilmistir. Bu tilir sanatsal yaratimlarda orijinalin benzerinin yapilmasi

yaraticiligl, bireysel ve 6zerkligi bastirmaktadir (Kirisoglu, 2002, s. 196).

Sanatsal egitimi veren kurum ve kuruluslarda uygulanan gorsel sanatlar egitiminde kopya
agirlikli ders programinda yerini almistir. Kopyanin ders programinda ele alinan konular
yasamdan kareler, natiirist resimleri, i¢ mekan ortamlari, tarihi mekanlar gibi alanlar

olusturmaktadir.

Franz Cizek’e gore g¢ocuk resimlerinde saflik ve samimiyetleri 6n plana ¢iktig1 icin
kopyadan sz etmek gii¢lesir. Gelisimci Egitim Kuramcilarindan John Dewey de cocukta
dogal gelisimi desteklemektedir (Kirisoglu, 2002, s. 211). Cocuk biitiin dogalligiyla

sanatin i¢inde kendiliginden gelismektedir.

Cocuk resimlerinin kiiltiirel izler tasimadigini, her kiiltiirde bu resimlerin ayn1 gelisimi
gosterdigini savunan dogal gelisimciler bu dogrultuda ¢ocuk resimlerindeki kiiltiirel etkiyi

ya da grafik modellerden faydalanmayi kabul etmemislerdir (Y1lmaz, 2010, s. 234).

Viktor Lowenfeld’in Creative and Mental Growth adli ¢alismasinda, kopyanin ¢ocuklarin
yaraticiliklart iizerinde olumsuz etkisi oldugunu savunmus, yaraticiligin ¢ocugun dogal

gelisimi i¢inde kendiliginden gelisecegini belirtmistir (Lowenfeld, 1957).
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Cizek “biitiin kopyalar igse yaramaz” (Viola, 1936, s. 37). Harrison “kopya seytandir ve
egitici degildir” gorisleri sanat egitiminde yayginlagsmistir. Cocuk gordiigiini cizer,
goriilen nesnenin fiziksel oOzellikleri ve aklin diizenleyici yetisi alginin ve anlatimin
omurgasidir. Dolayisiyla kopya sagliksiz, taklit¢i bir diisiinilis yaratacagi i¢in, kabul edilir
bir davranis degildir (Arnheim, 1978, s. 37-38’dan aktaran Duncum, 1988, s. 204).

Sanatsal yetenegin c¢ocugun dogal ve Ozgiir biiylime-gelisimine paralel olarak ortaya
ciktifina dayanan “Gelisim Kuramini” olusturan Cizek’in 68rencisi Viktor Lowenfeld,
ogretmenleri, ¢ocuklara biiyiiklerin fikirlerini transfer etmemeleri konusunda uyarmis

cocuklar1 giidiileyici bir misyon iistlenmeleri gerektigini savunmustur (Ozsoy, 2003, s. 73).

Brent Wilson ve Marjorie Wilson, 1977 yilinda yaptiklar1 aragtirmalarinda; ¢ocuklarin,
resim yapmay1 kopya yaparak 6grenmeye basladiklarini belirten goriislerini ortaya atarak
gorsel sanatlar egitimi c¢evresini saskinliga ugratmislardir. Bu goriisleriyle Wilson“lar,
Lowenfeld“in Gelisim Kurami“na karst c¢ikmig olurlar. Yaptiklari arastirmalarda
ogrencilerin, ¢izgi romanlar vb gibi 6nceden olusturulmus ¢izimleri kullandiklarini ortaya

cikarmislardir (Y1ilmaz, 2010, s. 233).

Wilsonlara gore ¢ocuk ¢izimlerinin temelini kopya olusturur. Ayrica bu goriise gore,
kopya, 6grencinin sanatsal gelisiminde onemli yer almakta ve yaraticiliklarin1i olumlu

yonde etkilemektedir (Cinar, 2006).

2.6. Sefik Bursah Kimdir?

Empresyonist Tiirk ressam Sefik Bursali 1903 yilinda Bursa’da dogmustur. 1930 ‘da
Ibrahim Callr’nin atdlyesinde Istanbul Giizel Sanatlar Akademisini bitirmis, devlet stnavini

kazanarak Paris’e egitime gonderilmistir (Ozsezgin, 1982, s. 12).

Paris’ten dondiikten sonra, Bursa, Konya, Istanbul gibi farkli sehirlerde 6gretmenlik
yapmustir. Yillarca Giizel Sanatlar Akademisinde O6gretim iiyeligi yapan Bursali, resim

sanatimiza hem bir 6gretici hem de bir sanatg1 olarak katkida bulunmustur (Koksal, 1990).

Sanatc1 ¢esitli sergilere katilmis, birgok odiil kazanmistir. 1937-1938 yillar1 arasinda
Atatiirk’iin istegi ile eserlerini Moskova, Leningrad, Kiev, Biikres, Belgrat, Atina ve Paris
sehirlerinde sergiledi. Portre, natiirmort ve oOzellikle manzara resimleriyle taninmis,
ozellikle Bursa ve Konya ¢evrelerini konu alan resimleriyle yoresel ve tarihsel 6zellikleri
basariyla yansitmistir. Buna bagli olarak kendisi dogaya bagl kalan gercekei bir ressam
olarak nitelendirilmistir (Ozkan,1990).
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Tiirk resminin 6nemli isimlerinden biri olan sanat¢inin, Devlet Resim ve Heykel Miizesi,
Milli Kiitiiphane olmak {iizere pek c¢ok resmi ve oOzel koleksiyonlarda eserleri

bulunmaktadir.
Sefik Bursal1 20 Nisan 1990 yilinda vefat etmis yasadigi ev ise miizeye doniistliriilmiistiir.

Sanat Anlayist: Sanat kariyerinin gelisme gosterdigi yillarda resmine Anadolu goriintiisiini
temel motif olarak secen Sefik Bursali, yurt dogasini samimi ve saf bir anlatimla ele

almistir. Resimlerini yaparken sadece manzarayil resmetmemis, Anadolu kiiltiiriinii, sosyal

hayati, toplumsal ve kiiltiirel degerleri kendi duygu ve diisiincelerini katarak betimlemistir

(Kuzucular, 2014).

Sekil 11. “Peyzaj” 1947. Duralit iizerine yagh boya, 33x41 cm (Tiirkiye Is Bankasi
Koleksiyonunda)

Duru, kararli ve aydinlik bir iislupla, taze yesiller, sar1 ve kahverengi tonlarini goriintii
degerlerine bagl kalarak yansitmasi Bursali 'nin sanatina 6zgiin bir boyut kazandirmistir.
Anadolu’nun ruhunu, karakterini empresyonist palete yakin hareketsiz bir 151k, ara tonlarin

taze uygulamalari, canli bir teknikle yorumlamistir (Koksal, 1990).
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Sekil 12. “Nu” Duralit iizerine yagli boya, 72x53 cm

Manzara resimlerinin beraberinde, 6zellikle nii figlirlerinde ve portrelerinde, desenle rengi,

cizgisel yapi ile boya unsurunu bir arada kullanmasryla klasik bir yorum sekli egemendir.

Kompozisyon, renk, desen ve figiir bagi resmi 6nemli bir ugras alani olarak secen bir

sanat¢inin diisiincelerini yansitmaktir (Ozsezgin, 1982, s. 12).
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Sekil 13. “Natiirmort” (1985). Tuval iizerine yagl boya.

Calismalarinda, golge ve yar1 golgeler, acikli koyulu tonlar tercih eden sanatci, bu iislubu
stirekli ve kalict kilmayr basarmig, herhangi bir ekol ya da iisluba bagh kalmaksizin

caligmustir.

Sefik Bursali kendisiyle yapilan bir sdyleside resim sanat1 ve anlayis1 konusunda sunlari

sOylemistir:

.....Benim karakterimde, yaradilisimda tabiata karsi bir temayiil(egilim) var. Resmimi natiire,
tabiata dayanarak yaparim. Bana sorarsaniz; benim yaptigim natiirmortu da kimse yapamaz.
Ben tam 10 sene Akademi’de desen ¢izdim...10 sene... {i¢ yilda talebeligimi bitirmek
lazimken,10 sene ¢alistim...Bunun yarisi talebelikte gegti...Yaris1 da sanatkar gibi Calls,
Namik Ismail, Feyhaman(Duran) Bey, Ruhi(Arel) Bey ve Avni Lifij ile birlikte gecti. Cok
geng olmama ragmen beni bir arkadas olarak yanlarinda bulundururlardi. Calli’ya Findikli’da
denizin karsisinda bir lojman vermislerdi. Cok degerli arkadaslar1 ile sanat
hasbihalleri(sohbetleri) yaparlardi. Ben de onlar arasinda bulunurdum. Talebeler iginde sadece
beni ¢agirirdi. ’Sen simarmazsin...senin vasiflarin var...Sen kendini bilirsin.” derdi Calli.

Basta Calli olmak iizere hocalarimin bu sevgisini higbir zaman suistimal etmedim...(Tanaltay,
1989, s. 21).

24



2.7. Tlgili Aragtirmalar

Ozkaplan (2009) “Giiniimiiz resim sanati ve teknoloji” adl tezinde, teknolojik gelismelerin
sanata olan etkisiyle cesitli sanat¢ilarin calismalar1 6rneklenmis ve irdelenmistir.
Teknolojik gelismelerin olanaklarindan nasil faydalanilabilecegi {izerine arastirma

yapilmustir.

Hatipoglu (2007) “Ortaégretim resim dersinde JOgrencilerin yaptiklart ¢alismalarin
sanatsal geligim ozelliklerine gére degerlendirilmesi” konulu tezinde, elde edilmis
bulgular sonucunda Ogrencilerin takvim yaslarinin altindaki gelisim basamaginda
olduklari, biiyiikk boliimiinde ise birbirine olduk¢a benzeyen kompozisyonlar, figiirler ve

renkler gorildiigii saptanmustir.

Kapsaroglu (2008) “Kopya Yonteminin Ilkogretim 2. Kademedeki (12, 13, 14 Yas) Ogrenci
Resimlerine Etkisi (Batman-Sason Istiklal Kiz Yatl Ilkégretim Bélge Okulu Ornegi)”
konulu yiiksek lisans tezinde elde edilmis bulgular sonucunda, kopya yonteminde tercih
edilmis sanat eseri ve eserin sanat¢is1 hakkinda bilgiler verilmis ve 6grencilerde aragtirma
istegi uyandirmistir. Ayrica kavramsal bilgilerini giliglendirmistir. Bunun yaninda

duygularini da ifade edebilmislerdir, sonucuna varilmistir.

Avct (2013) “Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin giizel sanatlar egitimine
entegrasyonu: Bir eylem arastirmasi” adli tezinde, Dijital Sanat dersi ile dijital
teknolojilerin sanat egitimine nasil katki saglayabilecegi sorusuna cevap aranmustir.
Arastirmanin uygulamasi Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Resim-Is Ogretmenligi Programinda gergeklestirilmistir. Se¢meli olarak agilan
Dijital Sanat dersi kapsaminda Ogrencilere bazi uygulamalar yaptirarak c¢ikarimlar

degerlendirilmistir.
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BOLUM 3

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu caligmada karma yaklasim metodu kullanilmistir. Karma yaklasim metoduna gore nitel
ve nicel verilerek bir ¢alismada toplanmis ve daha sonra analiz edilmistir. Nicel
aragtirmada gerceklik nesneldir, degiskenler ve iliskileri 6l¢iilebilirken aragtirmaci disarida
tutulur. Nitel aragtirmada ise gergeklik olusturulur, asil olan durumdur ve degiskenler ile
iliskileri zordur, arastirmaci ise bir katilimci roliindedir. Nicel arastirma da amac
genelleme, tahmin, nedensellik ve agiklama iken nitel arastirmanin amaci derinlemesine
tanimlama, yorumlama, katilimcilarin bakis agisin1 anlamadir. Nicel arastirmada yaklasim
kuram ve hipotez ile baglayarak deney-uygulama-kontrol, standardize veri toplama araclari
kullanma, parcalarin analizi, uzlasma ve norm arayisi, verinin sayisal gésterimi ile devam
ederken nitel arastirma da kuram ve hipotez ile sonlanarak, biitiinlik i¢inde-dogal,
arastirmacinin kendisinin veri toplama araci olmasi, Oriintiileri ortaya ¢ikarma, ¢okguluk ve
farklilhik arayisi, verinin zenginlik ve derinliginde tanimlanmasi seklindedir. Nicel
aragtirmalarda aragtirmaci olay ve olgu disi, yansiz, nesnel olmalidir. Nitel de ise

olay-olgulara dahil, 6znel, empatiktir (Yildirim ve Simsek, 2008, s. 49).

Bu hususlar goz onilinde bulundurularak bu arastirmada nicel arastirma modeli igcerisinde
yer alan deneysel yontem kullanilacaktir. Deneysel yontem arastirmacinin kontrolii altinda
degiskenler arasinda neden-sonug iliskilerini gozlemledigi ¢alisma alanidir. Bu yontem ile
yapilan her aragtirmada mutlaka bir karsilastirma vardir. Bu belli bir seyin kendi i¢gindeki
degisimleri ya da bu “sey”ler arasindaki ayrimlarin karsilastirilmasi olabilir (Karasar,

2005, s. 88).
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3.2. Veri Toplama Araci / Teknikleri

Dijital sanat, teknoloji, yeni medya ile ilgili Tiirke Ingilizce makale, tezler incelenip
tarama modeli ¢ergevesinde literatiir taramasi teknigi ile veri toplanmistir. Bununla beraber
O0lcme yoOntemi olarak rdoprodiiksiyon uygulamasi ogrencilerin yaptigi el ve bilgisayar
cizimleri arasindaki farklar incelenip, ¢ikarim yapilmistir. Uygulatilan ¢aligmalar oran-
oranti, ¢izgi, renk, birlik, bi¢gim yOniinden alaninda uzman 3 kisi tarafindan
degerlendirilerek (1= Cok Basarisiz, 2= Basarisiz, 3= Orta 4= Basarili 5= Cok Basaril)
yorumlanmustir. Katilimcilara K1 (Kiz 6grenci 1), E1 (Erkek 6grenci 1) seklinde kod

verilmistir.

3.2.1. Kopya Yonteminin Geleneksel ve Dijital Ortamda Kullaniminin

Karsilastirilmas1 Uzman Goriis Formu

Ogrencilerin kopya yontemini kullanmadaki goriislerini belirlemek amaciyla arastirmaci
tarafindan gelistirilen 8 sorudan olusan “Kopya Y onteminin Geleneksel ve Dijital Ortamda
Kullanimmin Karsilastirilmast Uzman Goriis Formu” kullanilmistir. Hazirlanan goriisme

formu alaninda uzman 3 kisinin goriisleri dogrultusunda diizenlenmistir.

3.3. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin  evrenini  2019-2020 egitim Ogretim yilinda Ankara Ozel Bilimsel
Ortaokulu’nda 6grenim goren Gorsel Sanatlar dersi 6grencileri olusturacaktir. Orneklemi

ise; 10-15 yas grubu ilkégretim II. kademe 6grencileri olusturacaktir.

Tablo 1
Calisma Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore Frekans ve Yiizde Dagilimi
Cinsiyet Frekans (f) Yiizde (%)
Kiz 10 62,5
Erkek 6 37.5
Toplam 16 100
Tablo 2
Calisma Grubu Geleneksel Uygulama Giin ve Saatleri
Giin Saat
Calisma Grubu Pazartesi 80 dakika
Caligma Grubu Sali 70 dakika
Caligma Grubu Carsamba 50 dakika
Caligma Grubu Persembe 70dakika
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Tablo 3
Calisma Grubu Bilgisayar Ortaminda Uygulama Giin ve Saatleri

Giin Saat
Calisma Grubu Pazartesi 60 dakika
Calisma Grubu Sali 70 dakika
Calisma Grubu Carsamba 55 dakika
Calisma Grubu Persembe 80 dakika

3.4. Verilerin Analizi ve Degerlendirme

Elde edilecek bulgular igin betimsel analiz ve igerik analizi yapilmistir. Verilerin analizi

alaninda uzman ti¢ kisi tarafindan degerlendirilerek, yorumlanacaktir.

3.5. Uygulama

Calisma, 5, 6, 7 ve 8. Simf Gorsel Sanatlar Dersi alan 16 Ogrencinin katilimi ile
gerceklestirilmistir. Ogrenciler Bristol kagidi iizerine guaj boya teknigi ile yaptirilan
natiirmort ¢alismalarin1 gorsel sanatlar dersi kapsaminda, bilgisayar ortaminda yapilacak
olan caligmaya baslamadan once bitirmislerdir. Bilgisayar ortaminda yapilacak olan
caligmalarin yapilacag: bilgisayarlar okulun bilisim teknolojileri ve yazilim laboratuvarina

aittir.

Arastirmada Ggrencilere guaj boya teknigi ile A4 boyutunda Bristol kagidina yaptirilan
natlirmort ¢alismasi bir kez de bilgisayar ortaminda Adobe Flash Player programinda
yaptirtlmistir. Cogu 6grencinin programi ve bilgisayar1 kullanmay1 bilmedigi varsayilarak,
programda sadece belirli araglar ve komutlar kullanilmistir. Calismaya baslamadan once

ogrencilere program tanitilmig, nasil kullanildig1 hakkinda bilgilendirme yapilmistir.

Bilgisayar ortaminda g¢aligmaya baglanildiginda o6grencilerde ilk kez bilgisayarda bir
program araciligiyla resim yapacaklart olmalarindan dolay1r heyecan olusmustur.
Ogrencilerin ¢alismalarini yaparken tikandigi veya yaptiklari yanhslar diizeltemedikleri
anda miidahalelerde bulunulmustur. Bunun disinda herhangi bir miidahalede
bulunulmamistir. Dijital ortamdaki calismalarinin renk asamasina gecilmeden Once

ogrenciler her bir nesneyi farkli katmanlarda isimlendirerek eskizini ¢izmistir.

Uygulama ‘Gorsel Sanatlar Dersi’ kapsaminda 11.11.2019- 22.11.2019 tarihlerinde hafta
da 8 ders saati olmak iizere 2 hafta geleneksel uygulama yapilmistir. 25.11.2019-
06.12.2019 tarihlerinde ise hafta da 8 ders saati olmak iizere 2 hafta bilgisayar ortaminda

uygulama yapilmistir.
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUM

Ankara Ozel Bilimsel Kolej Ortaokulu 5, 6, 7 ve 8. siif 6grencileri arasindan segilen 16
ogrenci ile yapilan bu uygulama baslangicta olusturulan kriterlere gore degerlendirme
yapilarak puanlanmistir. Baslangicta katilimcilara geleneksel uygulama yaptirilarak daha
sonra bilgisayar ortaminda uygulama yaptirilmis olup iki resim arasinda farklar

incelenerek yorumlanmustir. Ogrencilere ait drneklere yer verilmistir.
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Sekil 14. K1 bilgisayar uygulamasi

Sekil 15. K1 geleneksel uygulamasi
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Tablo 4
K1 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 4 4 5 5 5
Kompozisyon 5 5 4 5 4 5
Cizim Beceri K1 5 5 4 5 5 5
Form 4 5 4 5 4 5
Oran-Orant1 5 5 4 5 5 5
Doku 4 5 5 4 4 4

K1 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda tiim oOlgiitlerde bilgisayar
ortaminda ki puanlarinin geleneksel ortamdan daha fazla oldugu dikkat ¢emistir. Alt
basliklar incelenecek olursa; K1 kodlu katilimecinin geleneksel uygulamasinda renk
Olciitiine bakilirsa canli ve parlak olmasi gereken renkleri koyu ve yer yer kirli sekilde
kullandig1 goriilmektedir. Ayrica ¢alismanin bir roprodiiksiyon uygulamasi oldugu goz
onilinde bulundurulursa renk tonlariin birebir olmasi gerekirken katilimcinin renk tonlarini
tam olarak tutturamayip cok yaklastigi tespit edilmistir. Bilgisayar ortaminda yapilan
uygulamada arka planda ve bazi objeler iizerinde renk gegisleri sagladig1 goriilmektedir.
Calisma kompozisyon agisindan karsilastirildiginda bilgisayar ortamda olusturulan desen
ile kagit tizerinde olusturulan desen birbiri ile benzer olup 6nemli bir fark olmadig: tespit
edilmistir. K1 kodlu katilimecinin ¢izim olgiitii geleneksel ve bilgisayar ortamda yaptigi
uygulama sonucuna bakilarak karsilastirildiginda her ikisinde de dogru ¢izimler yaparak
basar1 sagladigi goriilmiistiir. Form Olgiitinde geleneksel uygulamaya gore bilgisayar
ortaminda yapilan uygulama daha dogru uygulanmistir. Her iki uygulamada da
kompozisyonda bulunan objeleri dogru bir sekilde ele aldigi goriilmiistiir. Oran- oranti
oOlciitinde ise bilgisayar ortaminda yapilan uygulama o6ne ¢ikarken, doku olgiitiinde iki

uygulamada da kendini fazla ifade edemedigi ortaya ¢ikmaistir.
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Sekil 16. K2 bilgisayar uygulamasi

Sekil 17. K2 geleneksel uygulamasi
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Tablo 5
K2 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 2 3 3 3 2 2
Kompozisyon 2 4 2 5 2 3
Cizim Beceri K2 2 5 3 5 3 5
Form 2 5 2 5 2 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 2 5
Doku 1 2 1 2 1 2

K2 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda tiim Olgiitlerde bilgisayar
ortaminda ki uygulamanin geleneksel ortamdaki uygulamanin Oniine gectigi dikkat
cemistir. Alt basliklar incelenecek olursa; K2 kodlu katilimcinin renk kullanimi
karsilastirildiginda gegislerinin dijital ortamda geleneksel uygulamaya gore daha basarili
bir sekilde uyguladigi goriilmektedir. Ayn1 zamanda bilgisayar ortaminda yapmis oldugu
caligmada bazi nesneleri renklendirmemesi de calismaya bitmemislik yarim kalmiglik hissi
vermektedir. Kompozisyonda yer alan objelerin yerlesimi ve ¢izimleri bilgisayar
ortaminda geleneksel uygulamaya oranla gézle goriliir bir farklilikla uyarlanmistir. Cizim
becerisine bakildiginda yine bilgisayar ortaminda basar1 saglandigi goriilmektedir. Form
olgiitiinde de diger Olciitlerde oldugu gibi bilgisayar ortaminda yapilan uygulama 6n plana
¢ikmaktadir. Oran- oranti dlgiitiinde yine bilgisayar ortaminda basartyr yakalarken, doku

olgiitiinde tiim 6lg¢iitlerin sonunda bir yere sahip olup bir doku hissiyat: vermemektedir.
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Sekil 18. K3 bilgisayar uygulamasi

Sekil 19. K3 geleneksel uygulamasi
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Tablo 6
K3 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 4 5 5 5 5
Kompozisyon 5 5 5 5 5 5
Cizim Beceri K3 5 5 5 5 5 5
Form 5 5 4 5 5 5
Oran-Orant1 5 5 5 5 5 5
Doku 5 3 4 3 5 4

K3 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda basariyr az farkla da olsa
bilgisayar ortamindaki uygulamaya gore geleneksel ortamda ki uygulamasinda yakaladigi
goriilmektedir. Alt basliklar incelenecek olursa, K3 kodlu katilimcinin renk gegislerinde
geleneksel uygulamada daha basarili oldugu goriilmektedir. Kompozisyon Oolgiitiinde,
geleneksel uygulamada yakalanan basar1 bilgisayar ortamina da saglikli sekilde
yansitilmistir. Cizim becerisine bakildiginda her iki uygulamada da siikse yaptigi
goriilmektedir. Form olgiitiinde diger dlgiitlerde geleneksel uygulamada yakaladig1 basariy1
burada bilgisayar ortamindaki uygulamada da hissettirmektedir. Oran- oranti dl¢iitiinde her
iki uygulamada da saglanan diizen, doku Ol¢iitiinde yine geleneksel uygulama bilgisayar
ortamindaki uygulamaya oranla one ¢ikmistir. Bilgisayar ortamindaki diiz boyamalar ile
hissedilemeyen doku, geleneksel uygulamada izleyiciye gegcmektedir. Genel olarak
katilimecinin ~ geleneksel uygulamada yapmis oldugu iirlin bilgisayar ortamindaki

uygulamadan ufak farklarla daha basarili goriilmiistiir.
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Sekil 20. K4 bilgisayar uygulamasi

Sekil 21. K4 geleneksel uygulamasi
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Tablo 7
K4 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlar

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 4 5 3 4 3
Kompozisyon K4 5 2 4 1 4 3
Cizim Beceri 5 4 4 3 4 2
Form 5 4 5 3 4 2
Oran-Orant1 5 3 5 4 5 3
Doku 5 2 5 3 5 1

K4 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda her iki uygulama arasinda ¢ok
biiyiik farklara sahip oldugu dikkat ¢emistir. Alt basliklar incelenecek olursa, K4 kodlu
katilimcinin renk kullanimi karsilastirildiginda dijital ortamda asil calismaya gore hemen
hemen ayni renklerin daha koyu tonlarinin kullanildig1 goriilmektedir. Kompozisyon dijital
ortamda biraz daha farkli yansitilmig, katilimc1 kompozisyonda yer alan objeleri bilgisayar
ortamindaki caligmasinda yerlestirirken hata yapmis buda yarim kalmiglik izlenimi
vermistir. Geleneksel uygulamada gostermis oldugu c¢izim basarisint dijital ortamda
devamliligin1 saglayamamistir. Form olgiitiinde bilgisayar ortaminda yapilan uygulamada
objelerin tamaminin goriilmemesi form tlizerine kiyaslama yapma imkanini kisitlamistir.
Oran- orant1 6l¢iitiinde durum yine bilgisayar ortamindaki uygulamada ortalamanin ¢ok
altinda yer alirken doku olgiitiinde, bu durumu devam ettirerek tiim Olgiitlerin altinda
siralamaya sahip olmustur. Genel anlamda katilimcinin geleneksel uygulamada daha

basarili oldugu g6z 6niindedir.
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Sekil 22. K5 bilgisayar uygulamasi

Sekil 23. K5 geleneksel uygulamasi
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Tablo 8
K5 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 5 5 4 4 5
Kompozisyon K5 5 5 5 5 5 5
Cizim Beceri 5 5 5 5 5 4
Form 5 5 5 5 5 5
Oran-Orant1 5 5 5 5 5 5
Doku 5 5 5 5 5 5

K5 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda tiim 6lgiitlerde iki uygulamada
da basar1 sagladigi dikkat ¢emistir. Alt basliklar incelenecek olursa, K5 kodlu katilimcinin
renk kullanimina bakildiginda geleneksel uygulamasini, ufak farkliliklarla bilgisayar
ortamina basarili bir sekilde aktarildigi goriilmektedir. Bilgisayar ortamindaki ¢alisma
kompozisyon bakimindan degerlendirildigi zaman, geleneksel uygulamaya gore objelerin
yerlesiminin asil ¢aligmadakine (Sefik Bursali” nin ¢aligmasi) yakin oldugu sdylenebilir.
Cizim becerisine bakildiginda bilgisayar ortaminin vermis oldugu kolayliktan yararlanarak
bilgisayar ortamindaki ¢alismasini yiikselttigi goriilmektedir. Form 6l¢iitiine bakildiginda
yine geleneksel uygulamada sagladigi basariyr bilgisayar ortaminda devam ettirmistir.
Oran- orant1 ve doku olgiitiinde her iki calismasinda da siikse yakalayarak ¢alismasini

tamamlamistir.
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Sekil 24. K6 bilgisayar uygulamasi

Sekil 25. K6 geleneksel uygulamasi
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Tablo 9
K6 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.
B

B

Renk

Kompozisyon

Cizim Beceri

Form K6
Oran-Orant1

Doku

(SIS SIS EN o)
g|lg|o|o|bd|s
(SIS INNT )
a|la|o|ofo |
I NN I )
Nlor|o|orfor|w

K6 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda orta seviyede bir basari soz
konusudur. Alt basliklar incelenecek olursa, K6 kodlu katilimciin renk Olgiitiinde
geleneksel uygulamadaki renk kullanimini bilgisayar ortamina aktariminin saglikli olarak
yapilamadigr soylenebilir. Kompozisyon Jlgiitiinde geleneksel uygulamada yapilan
calismada oldugu gibi basarili bir sekilde, baz1 ufak farkliliklar ile bilgisayar ortaminda
uygulanmis. Cizim becerisine bakilacak olursa iki c¢alismada da basar1 sagladig
gozlenmistir. Form olgiitii geleneksel uygulamadan bilgisayar ortamina kiigiik farklarla
aktarilirken gelistirildigi ortaya ¢ikmistir. Oran- oranti 6l¢iitiinde de bilgisayar ortamindaki
uygulamada gelisim goriiliirken, geleneksel uygulama hissedilen doku dlgiitiintin bilgisayar

ortaminda diisiisli s6z konusudur.
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Sekil 26. K7 bilgisayar uygulamasi

Sekil 27. K7 geleneksel uygulamasi
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Tablo 10
K7 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 5 4 5 4 4
Kompozisyon 5 5 5 4 4 5
Cizim Beceri K7 5 5 5 5 5 5
Form 5 5 5 4 5 5
Oran-Orant1 5 5 4 5 5 4
Doku 4 4 5 5 5 4

K7 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda her iki uygulamada da basari
biliylik oranda birliktelik s6z konusudur. Alt basliklar incelenecek olursa, K7 kodlu
katilimcinin renk gegislerinin bilgisayar ortamindaki ¢aligmasina ufak farklarla basarili bir
sekilde uygulandigi sdylenebilir. Kompozisyon bakimindan incelendiginde ise, Objelerin
dizilisi, bigimlerin olusturulmasi ve ¢izgi yonleri basarili sekilde uygulanmis. Cizim
becerisine bakildiginda geleneksel uygulamadaki basarisin1 bilgisayar ortaminda
siirdiirmiistiir. Katilime1 objelerin formlarimi gercege yakin oranda dogru uygulamistir. ki
uygulama arasinda oran-oranti Olglinde fazla bir fark olmadigi her iki uygulamada
basariyla yansittigi goriilmektedir. Doku olgiitiinde geleneksel uygulamada yakalanan
bagar1 bilgisayar ortamina ayni derecede yansitilamamistir. Genel anlamda katilimer iki

uygulamada da basarili olmustur.
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Sekil 28. K8 bilgisayar uygulamasi

Sekil 29. K8 geleneksel uygulamasi
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Tablo 11
K8 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 4 4 4 3 3
Kompozisyon 4 5 3 5 2 5
Cizim Beceri K8 3 5 2 5 4 5
Form 3 5 3 4 2 5
Oran-Orant1 1 5 2 5 2 5
Doku 3 3 4 4 3 5

K8 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda bilgisayar ortaminda, geleneksel
ortamdan daha basarili oldugu dikkat ¢emistir. Alt basliklar incelenecek olursa, K8 kodlu
katilimcinin bazi objelerde orijinal renge sadik kalmamis, daha yakin tonlar1 kullanmastir.
Geleneksel uygulamada kompozisyon kagidin sag tarafina kaymis ve kii¢iik bir sekilde
resmedilirken, bilgisayar ortaminda kompozisyon kagidin tam ortasinda gergege daha
yakin bicimde konumlandirilmistir. Katilimer bilgisayar ortammin sunmus oldugu
kolaylikla geleneksel uygulamada gosteremedigi ¢izim becerisini list seviyeye tasimistir.
Form olgiitiinde de yine bilgisayar ortaminda basariyr saglamistir. Oran- orant1 ve doku
olgiitiinde yine bilgisayar ortamindaki uygulama iyiyken, genel anlamda katilimcinin bariz

biiyiik bir farkla bilgisayar ortamindaki uygulamada basarili oldugu goriilmiistiir.
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Sekil 30. K9 bilgisayar uygulamasi

Sekil 31. K9 geleneksel uygulamasi
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Tablo 12
K9 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlari

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 4 3 3 3 2 3
Kompozisyon 4 1 5 1 3 2
Cizim Beceri K9 4 4 4 3 3 3
Form 4 4 4 3 3 3
Oran-Orant1 5 3 4 3 4 4
Doku 5 5 4 4 4 3

K9 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda genel anlamda geleneksel
ortamdaki uygulamanin bilgisayar ortamindakinden daha basarili oldugu dikkat ¢emistir.
Alt basliklar incelenecek olursa, K9 kodlu katilimcinin renk olgiitinde geleneksel
uygulamada orijinal renkleri birebir yansitmadigi, daha koyu renkte ve kirli calistigi,
bilgisayar ortamindaki uygulamada orijinal renklere daha sadik kalindig1 goriilmekte hatta
bazi objeler flizerinde renk gegisi uygulamasi yapildigi goriilmektedir. Geleneksel
uygulamada gostermis oldugu kompozisyon becerisini bilgisayar ortamina yansitamamis,
kompozisyon tasmis bir bicimde bizlere yarim kalmiglik hissi ile gegmektedir. Cizim
becerisi, form ve oran-orant1 oOlgiitlerine bakildiginda beceri geleneksel uygulamada
bilgisayar ortamindaki ortalamaya goére daha iist seviyededir. Kompozisyonun yarim
kalmis olmasi, diger objeleri géremiyor olmak bu Olgiitleri degerlendirmede sikinti
yaratmistir. Doku Ol¢iitiinde ise geleneksel uygulamaya gore bilgisayar ortaminda daha
fazla caba harcanmistir. Genel anlamda katilimci geleneksel ortamdaki c¢alismasinda

bilgisayar ortamindaki ¢alismasina oranla daha basarili olmustur.
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Sekil 32. K10 bilgisayar uygulamasi

Sekil 33. K10 geleneksel uygulamasi
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Tablo 13
K10 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlar

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 5 4 5 3 4 4
Kompozisyon 5 5 4 5 5 5
Cizim Beceri K10 4 5 4 5 5 5
Form 4 5 4 5 5 5
Oran-Orant1 4 5 4 5 4 5
Doku 5 4 4 3 5 4

K10 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda geleneksel uygulamada renk ve
doku olciitiinde bilgisayar ortamindaki uygulamadan daha basarili oldugu, diger tiim
Olciitlerde bilgisayar ortaminda ki uygulamanin geleneksel ortamdan daha fazla oldugu
dikkat ¢emistir. Alt basliklar incelenecek olursa, K10 kodlu katilimcinin renk olgiitiinde
geleneksel uygulamada tam anlamiyla olmasa da bilgisayar ortamindaki calismasina gore
renklere daha cok bagl kaldigi goriilmektedir. Bilgisayar ortamindaki ¢alismasinda yer
alan objelerin yerlesimi ve ¢izimleri dijital ortamda bazi farkliliklarla daha dogru
uyarlanmigtir. Katilimer bilgisayar ortaminin  sunmus oldugu avantajla geleneksel
uygulamada gosterdigi ¢izim becerisini ist seviyeye tagimistir. Form oOlgiitiinde de
bilgisayar ortamindaki uygulama ortalamanin iizerine ¢ikmistir. Oran- orant1 6lgiitiinde ise
durumu bilgisayar ortaminin lehine olurken, doku olgiitiinde geleneksel uygulamanin

basarili oldugu goriilmektedir.
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Sekil 34. E1 bilgisayar uygulamasi

Sekil 35. E1 geleneksel uygulamasi
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Tablo 14
E1 Kodlu Katilimcimin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalart Puanlart

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 3 3 2 4 3 3
Kompozisyon El 3 4 3 3 3 4
Cizim Beceri 3 4 4 4 3 4
Form 3 5 4 5 3 4
Oran-Orant1 2 4 3 5 3 4
Doku 4 4 3 3 3 3

El kodlu Ogrencinin genel olarak durumuna bakildiginda bilgisayar ortamda ki
uygulamanin geleneksel uygulamadan daha basarili oldugu goriilmiistiir. Alt basliklar
incelenecek olursa, E1 kodlu katilimecini renk Olgiitiinde geleneksel uygulamada orijinal
renklere sadik kalmadigi, daha koyu renklerde ve boyay: kirli kullandig1 goriilmektedir.
Bilgisayar ortaminda ki uygulamasinda kompozisyon birkag farklilikla dogruya daha yakin
konumlandirilmistir.  Bilgisayar ortaminin  sunmus oldugu kolaylikla geleneksel
uygulamada yapmakta zorlandigi ¢izimi burada daha iyi gdstermistir. Kompozisyonda
bulunan objelerin formlar1 birebir olsa da bilgisayar ortaminda bu 6lgek daha basarili
gozikkmektedir. Oran- oranti dlgiitiinde ayni durumdan s6z etmemiz miimkiindiir. Doku
olciitinde ise geleneksel uygulamada bilgisayar ortamindaki uygulamaya gore daha ¢ok

hissedildigi géziikmektedir.
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Sekil 36. E2 bilgisayar uygulamasi

Sekil 37. E2 geleneksel uygulamasi
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Tablo 15
E2 Kodlu Katilimcimin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalart Puanlart

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 4 3 3 4 4 3
Kompozisyon E2 4 5 3 5 4 5
Cizim Beceri 2 5 3 4 3 5
Form 2 5 3 5 3 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 3 5
Doku 4 3 4 4 3 3

E2 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda renk ve doku oOlgiitlerinde
geleneksel uygulamada basariyr yakalamigken, diger olgiitlerde bilgisayar ortaminda ki
uygulamada devam ettirmistir. Alt basliklar incelenecek olursa, E2 kodlu katilimcinin renk
oOlgiitiinde geleneksel uygulamada ger¢ege yakin renkler kullanirken bilgisayar ortaminda
bu renklere biraz daha uzaklasmistir. Kompozisyon O0lgiitiinde bilgisayar ortaminda
gordiigiinii daha 1yi aktarabilmistir. Kompozisyonda ki ¢izgi ve ¢izgi yonleri ise biiyiik
oranda dogru bir sekilde uygulanmistir. Katilimcer bilgisayar ortaminin sunmus oldugu
kolaylikla ¢izim becerisini iist seviyeye tasimistir. Bilgisayar ortamindaki uygulamasinda
objelerin formlar1 birbirleri arasindaki oran-oranti daha dogru yansitmistir. Doku 6l¢iitiinde

cogunluk gibi geleneksel uygulamada daha basarili oldugu goriilmektedir.
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Sekil 38. E3 bilgisayar uygulamasi

Sekil 39. E3 geleneksel uygulamasi
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Tablo 16

E3 Kodlu Katilimcimin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalart Puanlart

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 3 5 2 4 1 4
Kompozisyon 4 5 3 5 4 5
Cizim Beceri E3 4 5 4 5 3 5
Form 3 5 4 5 2 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 2 5
Doku 5 5 4 5 4 4

E3 kodlu Ogrencinin genel olarak durumuna bakildiginda bilgisayar ortamindaki
uygulamanin geleneksel uygulamadan basarili oldugu dikkat g¢emistir. Alt basliklar
incelenecek olursa, E3 kodlu katilimcinin geleneksel uygulamada renk olgiitii objeler

iizerinde koyu ve kirli uygulanmig, bilgisayar ortaminda gercege daha yakin tonlar

kullanilmig hatta arka planda renk gecisleri uygulanmistir.

kompozisyonu saglikli bir sekilde tasidigi goriilmektedir. Kompozisyonda ki ¢izgiler
cogunlukla dogru bir sekilde uygulanmistir. Katilimci bilgisayar ortaminin sunmus oldugu
kolayliklart kullanmistir, objelerin formlarini basarili bir sekilde bilgisayar ortamina

aktarmigtir. Oran- oranti dlciitiinde ise yine kendini bilgisayar ortaminda gelistirirken,

doku ol¢iitiinde esitlik soz konusudur.
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Sekil 40. E4 bilgisayar uygulamasi

Sekil 41. E4 geleneksel uygulamasi
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Tablo 17
E4 Kodlu Katilimcimin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalart Puanlart

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 4 4 3 3 4 3
Kompozisyon 2 5 3 5 2 5
Cizim Beceri E4 2 5 3 5 3 5
Form 2 5 3 5 3 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 2 5
Doku 3 3 4 3 3 2

E4 kodlu 6grencinin genel olarak durumuna bakildiginda doku hari¢ tiim Olgiitlerde
bilgisayar ortamindaki uygulama geleneksel ortamdan daha fazla dikkat c¢ektigi
goriilmektedir. Alt basliklar incelenecek olursa, E4 kodlu katilimcinin renk 6lgiitiinde Iki
uygulamada da gercegi yansitamamis farkli renkler ve tonlarini kullanmistir. Bilgisayar
ortaminda kompozisyon ortali ve daha dogru bigimde yerlestirilmis. Geleneksel
uygulamada kendini ifade edemeyen katilimci bilgisayar ortamimin kolayliklariyla bu
uygulamada daha bagarili olmustur. Geleneksel uygulamada objelerin formunu vermekte
zorlanan katilimer bilgisayarda sunulan hazir sablonlar1 kullanarak calismasini basariya
ulastirmistir. Oran- orant1 dlgiitiinde de ayn1 durumdan bahsedilebilir. Nitekim bilgisayar
ortaminda yansitilan oran-oranti dogruya ¢ok yakindir. Doku O0lgiitinde geleneksel

uygulamanin iistiin geldigi goriilmektedir.
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Sekil 42. E5 bilgisayar uygulamasi

Sekil 43. E5 geleneksel uygulamasi
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Tablo 18
ES5 Kodlu Katilimcimin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalart Puanlart

Olgiit Katilmc1  Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 4 4 4 3 3 3
Kompozisyon 4 5 4 5 3 5
Cizim Beceri E5 3 5 2 5 3 5
Form 3 5 2 5 3 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 2 5
Doku 4 3 4 4 3 3

ES kodlu &grencinin genel olarak durumuna bakildiginda doku ve renk oOlgiitiinde
geleneksel uygulamada diger tiim olgiitlerde bilgisayar ortaminda ki uygulamada basaril
olmustur. Alt baslhiklar incelenecek olursa, E5 kodlu katilimcmnin renk Ol¢iitiinde
Geleneksel uygulamada gergege bir nebze daha yakin renkler kullandigi goriilmekle
beraber bilgisayar ortaminda daha koyu renkler kullanmistir. Kompozisyon bakimindan
incelendiginde, 6gelerin dizilisi, bicimlerin olusturulmast ve ¢izgi yonleri basarili sekilde
bilgisayar ortamina aktarilmig. Cizim becerisinin bilgisayar ortaminda arttigi, form ve
oran-oranti  Olgiitlerinin  de bilgisayar ortaminin  avantajlarindan  yararlanildigi

goriilmektedir. Doku 6l¢iitiinde geleneksel uygulamadan daha baskin gelmektedir.
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Sekil 44. EG6 bilgisayar uygulamasi

Sekil 45. E6 geleneksel uygulamasi
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Tablo 19
E6 Kodlu Katilimcinin Geleneksel ve Bilgisayar Ortaminda Uygulamalar: Puanlart

Olgiit Katilimci Geleneksel Uygulama(G) /Bilgisayar Ortaminda Uyg. (B)
1.Uzm. 2.Uzm. 3.Uzm.

G B G B G B
Renk 3 4 4 3 2 4
Kompozisyon E6 2 5 2 5 1 5
Cizim Beceri 2 5 3 5 2 5
Form 1 5 2 5 1 5
Oran-Orant1 2 5 3 5 1 5
Doku 3 3 2 3 4 3

E6 kodlu ogrencinin genel olarak durumuna bakildiginda tiim Olgiitlerde bilgisayar
ortamindaki uygulamanin geleneksel ortamdan daha basarili oldugu goriilmektedir. Alt
basliklar incelenecek olursa, E6 kodlu katilimcinin renk 6lgiitiinde geleneksel uygulamada
koyu ve kirli kullanilan renkler bilgisayar ortaminda daha net ve orijinale daha yakin
kullanilmistir. Kompozisyon olgiitiinde geleneksel uygulamada sayfanin soluna kayarken
bilgisayar ortaminda sayfaya ortalanmistir. Yine geleneksel uygulamada kiiciik ve zayif
kalan kompozisyon bilgisayar ortaminda basarili bir sekilde sayfanin tiimiine
doldurulmustur. Katilimer bilgisayar ortamimnin sunmus oldugu kolaylikla geleneksel
uygulamada gostermekte zorlandigi ¢izim becerisini iist seviyeye tasimistir. Objelerin
formlar1 bilgisayar ortaminda daha saglikli islenmistir. Oran- orant1 dlgiitiinde ise gozle
goriiliir fark ile bilgisayar ortamindaki uygulamasinda kompozisyona daha hakim oldugu

goziikmektedir. Doku dlgiitiinde tiim Olgiitlerin altinda puanlamaya sahip olmustur.
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BOLUM 5

SONUC

Bu béliimde problem ve alt problemler kisminda yer alan sorularin cevaplari elde edilen
bulgular sonucunda cevaplanacaktir. Calismada Ogrencilerin gorsel sanatlar dersi
kapsaminda segilen bir resmin réprodiiksiyonunu guaj boya teknigi ile yapmis olduklar
geleneksel ¢alismalarinin aynilart bilgisayar ortaminda Flash programinda yaptirilmistir.
Bu yapilan ¢alismada Ankara Ozel Bilimsel Kolej Ortaokulu gorsel sanatlar dersi alan 5, 6,
7 ve 8. Smiflardan 10°u kiz 6’s1 erkek 16 Ogrenci ile gerceklestirilen uygulamada
gozlemler yapilmistir. Calismanin amaci, Ogrencilerin bilgisayar ortammda uygulama
yapma ve yaptiklar1 g¢alismada gorsel diizenleme ilke ve elemanlart olan renk,
kompozisyon, form, ¢izim becerisi, oran-orant1 ve doku 6lgiitiinde miisahede etmenin yani1
sira, bu ¢alisma ile bilgisayar ortaminda resim yapabilme, program kullanabilme bilgisine
sahip olup deneyim kazanmalaridir. Ayni zamanda yapilan bu ¢aligmada kopya yonteminin
geleneksel uygulamada mi yoksa bilgisayar ortaminda mi daha bagar1 saglayacagi
kiyaslanmigtir. Katilimer 6grencilerin daha dnce bilgisayar ortaminda ¢izim yapma veya
program kullanma tecriibesi olmadigindan dolay1 heyecanlandiklari hatta gergeklestirecek
olan uygulamanin merak uyandirdigi goriilmiistiir. Calismaya baslamadan 6nce 6grenciler
bilgisayar ortaminda programi nasil kullanacaklar1 hakkinda bilgilendirilmistir. Bilgisayar
ortaminda c¢alismaya baslarken her Ogrencide heyecan ve programa hakim olamama
kaygisi olusmus fakat calismanin ilerleyen asamalarinda takildiklar1 noktalarda verilen
yonergeler sayesinde yaptirilan uygulamayi kisa zaman igerisinde anladiklari goriilmistiir.
Ilk kez bilgisayar ortaminda ¢alisma yapmalarina ragmen ortaya basarili ¢aligmalar
cikardiklar1 gézlemlenmistir. Buna dayanarak gozlem sonucunda o6grencilerin bilgisayar
ortaminda dijital ¢izim teknolojilerine hazir olus seviyelerinin yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Bu tespitle yola ¢ikarsak var olan ve gelisen teknolojinin bu egitim kapsaminda

insanlara kiiciik yaslarda ogretilmesi giinlimiiz sartlarina bakilirsa 6nemli bir yer teskil
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etmektedir. Gorsel sanatlar dersi, sanat egitiminin ilk ve en 6nemli dersi pozisyonundadir.
Plastik sanatlarin artik sadece geleneksel yontemler ile yapilmadigi bilinmektedir. Bu konu
da yaratilacak olan farkindaligin, yetisecek bireyler tarafindan bilinmesi, gelistirilmesi
bakimindan kiiresel diinya sartlarina ayak uydurmalarina katki saglayacagi, gelecege

yonelik planlarinda meslek edinme anlaminda bir ayricalik saglayacagi bilinmektedir.

Tez kapsaminda yapilan uygulama sonucunda “renk” 6l¢iitii incelendiginde, geleneksel
uygulama ile bilgisayar ortaminda gergeklestirilen uygulama arasinda ¢ok bir farklilik
tespit edilememekle birlikte 7 katilimecir 6grencinin bilgisayar ortaminda, 6 katilimci
ogrencinin geleneksel uygulamada basarili oldugu, 3 katilimci 6grencinin ise iki ¢aligma
arasinda fark olmadigi goriilmektedir. Ogrencilerin  biiyiik ¢ogunlugu geleneksel
uygulamada kullandig1 renklere bakarak bilgisayar ortamda ayni veya yakin renkleri
bulamadig1 tespit edilmistir. Geleneksel yollarla yapilan ¢alismalarda birden fazla
malzemeye gereksinim duyulur, zorlayict ve zahmetlidir. Bilgisayar ortamiin sundugu
renkler ¢ok fazla cesitliliktedir. Avantaj gibi goriinen bu c¢esitlilik O6grencilerin iginde
kaybolmasina etken olmustur. Cinsiyet olarak bakilacak olursa erkek 6grencilerin kiz

ogrencilere oranla daha renkg¢i yaklastiklar1 gozlenmistir.

Uygulama sonucunda “kompozisyon” Olciitii incelendiginde, geleneksel uygulama ile
bilgisayar ortaminda gergeklestirilen uygulama arasinda anlamli bir farklilik
goriilmektedir. 10 katilimc1 &grencinin bilgisayar ortaminda, 2 katilimer 6grencinin
geleneksel uygulamada basarili oldugu, 4 katilimci 6grencinin ise iki ¢aligma arasindaki
tutumlarinin esit oldugu goriilmektedir. Kompozisyonda yer alan objelerin yerlesimi ve
cizimleri agisindan 6grencilerin ¢ogunlugu bilgisayar ortaminda kendilerini daha iyi ifade
etmiglerdir. Geleneksel uygulamada kagidini tam anlamiyla kullanmayan, kompozisyonu
saga-sola kaydiran ya da kagida gore daha kiiciikk konumlandiran 6grenciler bilgisayar
ortamini avantaja ¢evirerek caligsmalarini basariyla tamamlamiglardir. Bilgisayar ortaminda
zaman agisindan tasarruftan s6z edebilirken ayrica pratik olmasi da dikkat ¢ekmektedir.
Kompozisyon 6lg¢iitii bakimindan bilgisayar ortaminda yapilan uygulamanin lehine olurken
geleneksel ortamda yapilan uygulamanin aleyhinde sonuglanmasi durumunda cinsiyet

onemli bir etken olarak gdriilmemistir.

Uygulama sonucunda “cizim becerileri” Olgiitii incelendiginde, geleneksel ile bilgisayar
ortaminda gergeklestirilen uygulama arasinda biiyiik bir farkliliga rastlanmaktadir. 11
katilimct 6grencinin bilgisayar ortaminda, 2 katilimc1 6grencinin geleneksel uygulamada

daha basarili oldugu, 3 katilimci 6grencinin ise iki ¢aligma arasinda benzerlik oldugu
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goriilmektedir. Bilgisayar ortamim sagladigi avantajla Ogrencilerin bir kismi &gelerin
dizilisi, bigimlerin olusturulmasi ve ¢izgi yonlerini basarili sekilde ele almislardir. Cogu
Ogrenci ¢izimlerini yaparken hazir sablon kullanarak miikemmele yakin objelerin ana
hatlarin1 ¢izmislerdir. Geleneksel uygulamada objelerin sekillerini tam analiyla ifade
edemeyen Ogrenciler bilgisayar ortamini avantaja ¢evirerek caligmalarini basariyla
tamamlamislardir. Bilgisayar ortaminda hazir sablonlarin olmasi pratiklik bakimindan
onemli bir etken olmustur. Erkek 6grencilerin kiz 6grencilere oranla bilgisayar ortaminda
daha basarili olduklar1 goézlemlenmistir. Kompozisyon oOlgiitinde oldugu gibi bu

Ol¢iitimiizde de bilgisayar ortaminin lehine sonu¢lanmistir.

Calisma sonucunda “form” oOlgiitii incelendiginde, geleneksel ile bilgisayar ortaminda
gerceklestirilen uygulama arasinda anlamli bir farklilik goriilmektedir. 13 katilimer
Ogrencinin bilgisayar ortaminda, 2 katilimci 68rencinin geleneksel uygulamada basari
gosterdigi, 1 katilimci Ogrencinin ise iki c¢alismasi arasinda farklilik olmadigi
goriilmektedir. Geleneksel uygulamada objelerin formunu vermekte zorlanan Ogrenciler
bilgisayar ortaminda bu zorlukla karsilasmamuslardir. Ogrencilerin biiyiikk gogunlugu
kompozisyonda yer alan objelerin formunu bilgisayar ortaminda kolay ¢izim yollariyla
daha dogru yansitmislardir. Kompozisyon Olciitiinde oldugu gibi form Olgiitiinde de
cinsiyet onemli bir etken olarak goriilmezken, form oOlgiitii geleneksel uygulamanin

aleyhinde son bulmustur.

Tez kapsaminda yapilan ¢aligma sonucu “oran-orantr” dlgiitii incelendiginde, geleneksel ve
bilgisayar ortaminda gerceklestirilen uygulama arasinda anlamli bir farklilik tespit
edilmekle birlikte 12 katilimci 6grencinin bilgisayar ortaminda, 2 katilimer 6grencinin
geleneksel uygulamada basarili oldugu, 2 katilime1 6grencinin ise iki ¢aligmasi arasinda
farklilik ~ goriilmemektedir.  Ogrencilerin  bilyilk g¢ogunlugu geleneksel uygulamada
gosterdigi gayreti 6zenle bilgisayar ortamina tasidig: tespit edilmistir. Bilgisayar ortaminin
sundugu imkanlarla 6grenciler objeler arasindaki oran-orantiy1 ¢oziimleyerek, bilgisayar
ortaminda geleneksel uygulamadan daha basarili olduklart gorilmistiir. Dolayisiyla
Ol¢iitlimiiz bilgisayar ortaminin lehinde olmustur. Cinsiyet bu 6lgekte de 6nemli bir faktor

sayllmamaktadir.

Tez kapsaminda yapilan calisma sonucu “doku” olgiitii incelendiginde, geleneksel ve

bilgisayar ortamda gerceklestirilen uygulama arasinda anlamli bir farklilik tespit

edilmektedir. 3 katilimer &grencinin  bilgisayar ortaminda, 9 katilmc1 6grencinin

geleneksel uygulamada kendini daha iyi ifade ettigi, 4 katilimc1 6grencinin ise iki ¢aligmast
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arasinda farklilk olmadig: gériilmektedir. Ogrencilerin biiyiikk ¢ogunlugu geleneksel
uygulamada boya ve firgalartyla objelerin dokularini yansitirken, bilgisayar ortaminda

objelerin tek renge boyanmasi objelerde doku hissiyatini kaybetmesine sebep olmustur.

Bilgisayar ortaminda dokunun olusturulmasi zor olmakla birlikte, az sayida katilimci
ogrenci bunu basarabilmistir. Doku dl¢iitii bilgisayar ortamindaki uygulamanin aleyhinde
sonuglanmistir. Objelerin karakterini belirleyen doku unsuru gorsel ve dokunsal olarak
bizlere gegmektedir. Bu kapsamda dokunun resimde onemli bir etken olduguna bu

caligmada dikkat ¢cekmistir. Doku 6l¢iitiinde cinsiyet 6nemli rol oynamamaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminde alisilmig yontemlerin yani1 sira dijital teknolojilerden
yararlanilarak egitim verilmesi yetisecek bireyleri gliniimiiz sartlarina uygun hale getirecek
gelecege yonelik hazirlayacaktir. Bu arastirma kapsaminda &grencilere hem geleneksel
ortamda (kagit, boya, firga vb...) hem bilgisayar ortaminda renk, kompozisyon, ¢izim
becerisi, form, oran-orant1 ve doku ¢alismalar1 yaptirilarak becerileri 6l¢iilmiis, katilimci
ogrenciler caligma sonucunda kuramsal ve uygulama anlaminda birgok kazanim

deneyimlemislerdir.

Genel degerlendirmede, geleneksel ve bilgisayar ortami olmak iizere iki alanda uygulanan
gorsel sanatlar egitimi yontemlerinden biri olan kopya yoOntemi, Ggrencilerin resim
egitiminin gelisiminde yarar saglarken, bir taraftan da yaraticiliklarini smirlandirmistir.
Uzerinde galisilan konuyu nasil ele almalar1 ve aktarmalari gerektigi, oran-oranti, ¢izgi,
renk gibi Olgiitlerden olusan gorsel diizenleme Ogeleri hakkinda bilgi sahibi olmuslardir.
Bilgisayar ortaminin sundugu pratiklik ve avantajlar genel anlamda 6grenci ¢alismalarini
olumlu yonde etkilemis, geleneksel uygulamada yetersiz kalan 6grencilere basarili eser
¢ikartabilme olanagi saglamistir. Ote yandan geleneksel uygulamada basar1 gosteren
Ogrencilerin de bilgisayar ortaminda bu basarityr devam ettirdikleri goriilmiistiir.

Aragtirmamiz sonucu bilgisayar ortaminda yapilan uygulamanin lehinde olmustur.
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Ek-1. Etik Komisyon Izin Belgesi

GAZI ONIVERSITESI ETIK KOMISYONU FORM-3

T.C:
GAZI ONIVERSITESI
ETIiK KOMisSYONuU

EGITIiM BILIMLERI ENSTITUO MUDURLUGUNE

Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali. Resim-Is Egitimi Bilim Dal Yiiksek
Lisans &grencisi Esra BILGINin, Dr. Ogr. Uyesi Gonca YAYAN 1n damismanhginda yGrittiga
TIksgretim 11. Kademe Gorsel Sanatlar Dersinde Kopya Yoénteminin Geleneksel Ve Dijital Ortamda

Kullanimina Yénelik Karsilasurmali Bir Arastirma®™

imli tez galismasi hakkinda bilgilendirildim.

Bilgilerinize arz ederim.

Tarih: 1. OF. L2ofe
7 ;
Karum: ) 2& / "/ZA/)7J27 7 9({%
Unvan: A/Je/S— ’
e l
Ad ve Soyad: (b, ohvr ¢ Lor—o/cx s /

fmza: /L,,,(_é¢&)/ =
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Ek-2. Uzman Goriis Formu

ADINIZ:
SOYADINIZ:

KOPYA YONTEMININ GELENEKSEL VE DIJITAL ORTAMDA KULLANIMININ
KARSILASTIRILMASI UZMAN GORUS FORMU

(UZMAN 2)
Degerli Hocam,

Bu formda yer alan sorular kopya yonteminin geleneksel ve dijital ortamda kullaniminin
kargilagtirilmasi konusuna dayali uygulatmig oldugum galigmalar hakkinda goriiglerinizi almak
igin hazirlanmugtir. Sorulara samimiyetle ve detayli cevaplar vermeniz, elde edilecek bilgiler
icin olduk¢a oénemlidir.

Katiliminiz igin tesekktr ederim.

1. Yapilan 88renci galigmalarina bakarak gorsel diizenleme dgelerinden “renk” olgiitil ile
ilgili gelencksel ve dijital ortam igin neler sdylersiniz? Agiklaymiz. (Renk agisindan
dgrenci galigmalarini puanlaymiz. 1: Cok Basarisiz, 2: Bagarisiz, 3: Orta, 4: Bagarili, 5:
Cok Bagarili)

2. Yapilan 6grenci ¢aligmalarina bakarak gorsel diizenleme ilkelerinden “kompozisyon”
olgutti ile ilgili geleneksel ve dijital ortam igin neler sdylersiniz? Agiklaymniz.
(Kompozisyon agisindan o8renci caligmalarini puanlayiniz. 1: Cok Basarisiz, 2:
Bagarisiz, 3: Orta, 4: Bagarili, 5: Cok Bagarili)

3. Yapilan 6grenci galigmalarina bakarak “gizim becerileri” dlgiitt ile ilgili geleneksel ve
dijital ortam igin neler soylersiniz? Agiklayiiz. (Cizim Becerileri agisindan dgrenci
galigmalarini puanlayimz. 1: Cok Bagarisiz, 2: Bagarisiz, 3: Orta, 4: Bagarili, 5: Cok
Bagarili)
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Yapilan 68renci galigmalarina bakarak gorsel diizenleme 6gelerinden “form” dlgitii ile
ilgili geleneksel ve dijital ortam igin neler sdylersiniz? Agiklayimz. (Form agisindan
dgrenci galigmalarini puanlaymiz. 1: Cok Bagarisiz, 2: Bagarisiz, 3: Orta, 4: Basarili, 5:
Cok Bagarili)

Yapilan 68renci ¢aligmalarma bakarak gorsel dizenleme ilkelerinden “oran-oranti”
oleuti ile ilgili geleneksel ve dijital ortam igin neler sdylersiniz? Ag¢iklayiniz. (Oran-
orant1 agisindan 88renci ¢aligmalarini puanlayimniz. 1: Cok Bagarisiz, 2: Bagarisiz, 3:
Orta, 4: Bagarili, 5: Cok Basarili)

Yapilan 6grenci galigmalarina bakarak gorsel diizenleme dgelerinden “doku” dlgutii ile
ilgili gelencksel ve dijital ortam igin neler sdylersiniz? Agiklaymiz. (Doku agisindan
dgrenci galigmalarini puanlayimniz. 1: Cok Bagarisiz, 2: Bagarisiz, 3: Orta, 4: Bagarily, 5:
Cok Bagarili)

Yapilan ogrenci g¢aligmalarina bakarak geleneksel ve dijital ortamda “cinsiyet”
bakimindan farklilik var midir? Neler soylersiniz? Agiklayiniz.

Yapilan 6grenci galigmalarina bakarak dijital ortamin avantaj ve dezavantajlari nelerdir?
Agiklayiniz.
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