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OZET

Cocuklarin hayatinda 6nemli yeri ve etkisi olan oyun alanlar1 ve bu alanlarda kullanilan oyun
alan1 elemanlan ile ilgili giivenlik sartlarinin belirlenmesi ve oyun alanlarinda kazalarin
onlenmesi i¢cin TS EN 1176 Serisi standartlar, Tiirk Standardi olarak kabul edilerek
yayimmlanmistir. Tirkiye’de oyun alanlarmin olusturulmasi genellikle yerel yonetimler
marifetiyle gerceklesmektedir. Yerel yoOnetimlerin oyun alani elemani alimlarinda
standartlara uyma konusunda zorunluluk bulunmamaktadir. Oyun alani elemanlarinin
yurtrlikteki  standartlara ~ uygunlugunun  kontrolii ~ sadece  ihale  siirecinde
gerceklestirilebilmekte, fakat kurulum asamasinda ve sonrasinda oyun alani elemanlarinin
giivenlik gerekleri acisindan kontrolii eksik kalmaktadir. Oyun alanlarinda kullanilan oyun
alan1 elemanlarinin tasarim ve gilivenlik standartlarina uygunlugunun ve kurulum sonrasi
muayene gerekliliginin oneminin ortaya ¢ikartilabilmesi, oyun alanlarindaki sorunlarin
belirlenmesi, oyun alani elemanlarinin imalati ve kurulumu ile ilgili iilkemiz sartlarina uyum
saglamis Oneriler getirilmesi amaciyla gerceklestirilen bu g¢alismada, arastirma alam
Tiirkiye’de bulunan yedi cografi bolgeden toplam 18 il secilmistir. Secilen bu illerde
belirlenen oyun alanlarinda bulunan oyun alani elemanlar iizerinde TS EN 1176 standart
serisine gore hazirlanan kontrol listeleri gercevesinde muayeneler gerceklestirilmis ve
Ankara ili Yenimahalle il¢esinde belirlenen oyun alanlarinda kullanicilarin ebeveynleri
iizerinde oyun alanlar1 ve elemanlarinda giivenlik hususunun incelenmesine yonelik anket
calismasi yapilarak elde edilen veriler degerlendirilmistir. Gergeklestirilen muayenelerle
oyun alani elemanlarinin giivenlik gereklerini karsilamadaki mevcut durumu belirlenmistir.
Bu arastirma sonucunda, se¢ilen oyun alanlarinda bulunan oyun alani elemanlarinin tasarim
ozellikleri ve giivenlik gerekleri géz onilinde bulundurulmadan iiretildigi ve kuruldugu, bu
sebeple oyun alani elemanlarinin iiretim ve kurulum sonrasinda siirekli kontroliiniin ve
standartlardaki giivenlik gerekleri dogrultusunda montaj sonrasi iciincii taraflarca
muayenesinin gerekliliginin ¢ocuk ve halk sagligi acisindan onemli bir konu oldugu
gorilmiistiir.
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ABSTRACT

TS EN 1176 Series standards have been accepted and published as Turkish Standards in
order to determine the safety requirements regarding the playgrounds and playground
equipment, which have a significant place and influence in children’s life and to prevent
accidents in playgrounds. In Turkey, playgrounds are usually established by the ingenuity
of local governments. There is no obligation for local governments to comply with the
standards while procuring playground equipment. The control of the playground
equipment’s compliance with the valid standards can only be carried out during the tender
process, but during and after the installation there is a lack of control for the playground
equipment in terms of safety requirements. 18 provinces from seven geographical regions of
Turkey were selected as the study area for this study, which was carried out in order to reveal
the importance of the compliance of the playground equipment used in playgrounds with the
design and safety standards and the necessity of inspection after installation, to identify
problems in playgrounds, to make recommendations for the production and installation of
playground equipment in compliance with our country’s conditions. The inspections were
carried out on the playground equipment of the designated playgrounds in selected the
provinces within the framework of the checklists prepared in accordance with the TS EN
1176 standard series and the data obtained from surveys, which were aimed at the parents of
the users in the designated playgrounds in Yenimahalle district of Ankara in order to
examine the safety issues in the playgrounds and equipment were evaluated. The inspections
carried out have determined the status of the playground elements in meeting the security
requirements. As a result of this study, it has been determined that the playground equipment
in the designated playgrounds were produced and installed without considering the design
features and safety requirements, thus the necessity of the continuous control of the
playground equipment after production and installation and third-party inspection in
accordance with the safety requirements after the installation is important for child and
public health.
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1. GIRIS

Oyun; ¢ocuklarin gelisiminde uyku, beslenme, temizlik, saglik, barinma ve egitim gibi
hayati manada yer tutmaktadir. Cocuklar, oyun ile kendi benliklerini ve yeteneklerini
kesfetme imkani bulurken, egitim-6gretim yoluyla bilgi edinemeyecekleri konularda

deneyim sahibi olurlar [1].

Oyun, c¢ocuklarin benliklerini disa vurabildikleri, hayal gii¢leri vasitasiyla kabiliyetlerini
ortaya cikardiklari, bedensel, zihinsel ve toplumsal iligki yeteneklerini gelistirdigi bir
stirectir. Cocuklarin sorunlarla basa ¢ikma becerilerini artiran oyun oynama siirecinde yer
sinirlamas1 bulunmamakta olup, i¢ veya dis ortamda gerceklesebilmektedir. Cocuklarin
belirli bir yas esigi sonrasinda yalniz oynamak yerine, oyun esnasinda izleyici isteginde
bulunmalari, dis ortamda bulunan oyun alanlarinda oynama egiliminde olmalarina sebebiyet

vermektedir [2].

Cocuklarin etkisine ugradigi, teknoloji temelli hayat bi¢imi, ¢ocugun hareketten uzak bir
yasam slrmesine neden olurken, rahatca fiziksel aktivitede bulunabilecekleri, korku ve
sliphe duymayacaklari yerler saglamak ve ¢cocuklarin bu tip gereksinimlerine ¢oziim bulmak
kac¢inilmaz bir durum olmustur. Bu ¢er¢evede, cocuklarin 6zgiir bir bi¢imde fiziksel aktivite
icinde olmalarina imkan veren, tasarim, iiretim ve tatbik asamasinda canli veya cansiz ¢esitli

malzemelerden olusturulan oyun alanlar1 ¢ocuklar agisindan yiiksek degere sahiptir [3].

Oyun alanlari, ¢ocuklara gilivenli oyun imkéani sunan, eglenirken bedensel faaliyetler
gergeklestirebilecekleri bunun yaninda diger cocuklar ile etkilesim icinde olabilecekleri
sahalardir. Tekkaya (2001), calismasinda oyun alanini; bir egitim sahasi olarak diistinerek,
bu egitim sahasinin ¢ocugun toplumsal, duygusal, zihinsel ve bedeni gelisimi ile birlikte
egitilmesi i¢in temel olan faaliyetlere yardimci olmak maksadiyla kurgulanan alanlar olarak

tanimlamaktadir [4].

Belediyeler veya 6zel idareler gibi yerel yonetimlere, cocuklarin giivenle oyun oynamalarina
olanak verecek, amaca uygun tasarlanarak iiretilmis oyun alanlari kurmalar1 konusunda,
Cocuklari Siddetten Koruma Ulusal Birligi (NSPCC) ve benzeri organizasyonlar tarafindan

cagr1 yapilmaktadir [2].



Faydali oyun alanlar1, cocuklara gore degisen ihtiyaglar karsilamak ve fiziksel zorluklar ile
miicadele etmeye imkan saglamanin yaninda ¢ocuklar icin tehlike olugturmayacak egimler
ve oyun elemanlar ile birlikte yiikselti farki olusturan basamaklar bulundurmali ve bu
alanlarda fazla suyun tahliyesi i¢in drenaj bulunmalidir [5]. Ayrica oyun alaninda ve oyun

alan1 elemanlarinda kullaniciy1 tehlikeye atmayacak sekilde gilivenlik saglanmis olmalidir

[6].

Ozellikle gelismis iilkelerde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda vakit gegiren ¢ocuklar bu oyun
alanlarindaki faaliyetlerinin ve kazanimlarmin yani sira bu faaliyet esnasinda zevk de
duyarlar. Buna ek olarak bedeni ve sosyal gelisimin yaninda, insan saglig1 i¢in ¢ok dnemli

bir yeri olan spor yapma aligkanligi elde ederler [7].

Oyun alani elemanlari, bilesenleri ve yapisal elemanlar1 olan, kapali veya acik alanda
bulunan, cocuklarin tekil olarak veya diger cocuklarla birlikte bir grup olarak, kendi

kurallarina veya oyun oynama nedenlerine gore, oynadiklart oyun alani unsurlaridir [8].

Fanuscu (1994), ¢alismasinda oyun alanlarinin kalitesini etkileyen unsurlar ile ilgili olarak,

“Oyun alanlar1 glivenlik standartlarina uymalidir” ifadesini kullanmigtir [9].

Tiirkiye’de oyun alanlarinin 6nemli bir boliimiiniin yaptirilmasinda belediyeler ve il 6zel
idareleri gibi yerel yonetimler rol oynamaktadir. Yerel yonetimler tarafindan diizenlenen
ithalelerde giivenlik gerekleri, standartlar ve oyun alani elemanlarinin kalitesini g6z 6niinde
bulundurmak yerine, diisiik maliyeti odak noktasina koyduklarindan, oyun alanlar1 biiyiik
cogunlukla standart gereklerini saglamayan oyun alani elemanlar1 kullanilarak

olusturulmakta ve boylece oyun alani kullanicilarinin giivenligi tehdit altinda kalmaktadir

[1].

2001-2008 yillarmi kapsayacak sekilde Amerika Birlesik Devletleri Tiiketici Uriinleri
Giivenligi Komisyonu’nun (CPSC) gerceklestirdigi bir incelemede, oyun alanlarinda, oyun
alan1 elemanlar: ile ilgili olusan kaza sayisinin 2.691 adet oldugu belirlenmis olup, bu
kazalarin %44“niin kullanicilarin diismesinden, %23“{iniin oyun alan1 elemanlarinda
meydana gelen catlamalar veya kirilmalardan, oyun alani elemanlarinin yerinden

cikmasindan, tasarim, liretim ve kurulum hatalarindan, diger kazalarin da kullanicilarin



stkigsmasi, diger kullanicilar ile garpismasi veya oyun alaninda bulunan diger unsurlardan

dolay1r meydana geldigi tespit edilmistir [10].

“Cocuk Oyun Alan1 Elemanlarinin Standartlar1 Uzerine Bir Inceleme” konulu yiiksek lisans
caligmasinda iilkemizde mevcut durumda oyun alanlarinda gergeklesen kazalar hakkinda

istatistiki bir aragtirmanin bulunmadigini belirtilmistir [1].

Oyun alani elemanlari ile ilgili, Avrupa Standart Teskilati (CEN) tarafindan kabul edilen EN
1176 standart serisi esas alinarak, TS EN 1176 Serisi standartlar Tiirk Standardi olarak kabul

edilerek yayimlanmistir.

TS EN 1176 standart serisi iginde; “TS EN 1176-1/ Oyun Alani1 Elemanlar1 ve Zemin
Diizenlemeleri -Boliim 1:Genel Giivenlik Kurallar1 Ve Deney Yontemleri”, “TS EN 1176-
2/ Oyun Alan1 Elemanlar1 ve Zemin Diizenlemeleri - Béliim 2: Salincaklar Igin {lave Ozel
Giivenlik Kurallar1 Ve Deney Yontemleri”, “TS EN 1176-3/ Oyun Alani Elemanlar1 ve
Zemin Diizenlemeleri - Boliim 3: Kaydiraklar Igin [lave Ozel Giivenlik Kurallar1 Ve Deney
Yontemleri”, “TS EN 1176-4/ Oyun Alani Elemanlart ve Zemin Diizenlemeleri - Boliim 4:
Kablolu Tasima Tesisatlar1 I¢in ilave Ozel Giivenlik Kurallar1 Ve Deney Yontemleri”, “TS
EN 1176-5/ Oyun Alani Elemanlari ve Zemin Diizenlemeleri - Béliim 5: Ath Karicalar Igin
llave Ozel Giivenlik Kurallart Ve Deney Yoéntemleri”, “TS EN 1176-6/ Oyun Alan
Elemanlar1 ve Zemin Diizenlemeleri - Boliim 6: Sallanma Elemanlar1 I¢in ilave Ozel
Giivenlik Kurallar1 Ve Deney Yontemleri”, “TS EN 1176-10/ Oyun Alan1 Elemanlar1 ve
Zemin Diizenlemeleri - Boliim 10:Tamamiyle Kapali Oyun elemanlar1 igin Ilave Ozel
Giivenlik Kurallar1 ve Deney Yontemleri”, TS EN 1177/ Darbe Azaltict Oyun Alan1 Zemin

Diizenlemeleri-Kritik Diisme Yiiksekliginin Belirlenmesi” standartlart bulunmaktadir.

Oyun alanlarinda vakit geciren ve gelisim siireci i¢inde olan kullanicilar, oyun
karakteristiklerine ve oyundan faydalanma tarzlarina gore, tehlikelerle basa ¢ikmayi
ogrenme konusundaki ihtiyaclarina karsilik bulurlar. Oyun alaninda gergeklesen bu siiregte
cesitli kazalarin meydana gelme ihtimali bulunmaktadir. Oyun alani elemanlar: ile ilgili
standartlarin amaci, ¢ocuklar oyun alani elemaninin icinde, iizerinde ya da civarinda
oynadiginda, uygun bir giivenlik seviyesi olusturarak, sakatlanma ya da 6liimciil sonuclara
sahip kazalar1 onlemektir. Bununla birlikte, oyun alani elemanlar1 ¢ocuklara toplumsal,

zihinsel ya da fiziksel beceri seviyelerini artiracak ve 6nemli deneyimler kazandiracak tesvik



edici faaliyetler sunarken, oyun alanlarinda ortaya c¢ikabilecek kazalarin neden oldugu

sonuglar1 en aza indirmektir.

Gelismekte olan iilkelerde faaliyet gosteren iireticiler, standardizasyon ¢alismalarinda etkin
rol oynayamayip gelismis tilke iireticilerinin belirledikleri kurallara uyum saglamak zorunda
kalmaktadir. Bu asamada, faaliyet gosterdikleri iilke ihtiyaclarini gdzden kacirarak, yerel

gerekleri karsilamada yetersiz kalan {iriinler ortaya ¢ikarmaktadirlar.

Ulkemizde oyun alanlar1, farkli iilkelerde iiretilmis oyun alani elemanlarindan esinlenerek
tasarlanan ve tiretilen oyun alan1 elemanlarindan faydalanilarak meydana getirilmekte olup,
genel olarak incelendiklerinde oyun alanlarinin biiyiik ¢ogunlugunun, tip olarak birbirine
cok benzeyen oyun alani elemanlarinin bir araya getirilmesiyle, tasarim ozellikleri ve

giivenlik mevhumu g6z 6niinde bulundurulmadan olusturuldugu goriilmektedir.

Kullanicinin veya miisterinin iireticilerden bekledigi tiriinde kaliteyi ve diistik fiyat1 bir
arada sunmasidir. Ancak, iiretimde maliyetin g6z dniinde bulundurulmasi ve tirliniin rekabet
sartlarina uyumlu olmasi gerektigi bilinen bir gercek oldugundan, oyun alani elemanlari ile
ilgili standartlar, {irtin kalitesi ve glivenlik gereklerini saglama noktasinda goz ardi edilmekte

ve piyasa sartlari ile rekabet konusunda, maliyeti artiran bir unsur olarak goriilmektedir.

Ulkemizde oyun alanlariyla ilgili yiiriirliikteki standartlarm uygulanmasi ve denetlenmesi
sadece ihale siirecinde kontrol edilmekte, montaj ve kurulum agamasinda ve sonrasinda oyun
alanlarinin kontrolii yetersiz kalmaktadir. Akkiilah (2008), ¢alismasinda, mevcut oyun
alanlarinda, oyun alani elemanlar: ile ilgili standart gereklerini tasima durumu {izerine
arastirma gergeklestirerek, oyun alanlarinin giivenlik gereklerinin biiylik ¢ogunlugunu

tasimadigini tespit etmistir [11].

Bu caligma ile ¢ocuk oyun alani elemanlarinin kullanicilar1 ve ebeveynlerin bakis agisiyla
cocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun elemanlarinin tasarim ve giivenlik standartlarina
uygunlugunun ve montaj sonrast muayene gerekliliginin dneminin saptanmasi, oyun
alanlarindaki sorunlarin belirlenmesi, tasarim ve giivenlik standartlarina iilke sartlarina da

uyum saglamis Onerilerinin getirilmesi amaglanmaktadir.



Oyun alanlari, oyun ¢agindaki ¢ocuklarin yogun zaman gecirdigi mekanlar arasinda olmasi
sebebiyle ebeveynler i¢in ¢ocuklarinin bu tiir alanlarda giivenle vakit ge¢irmeleri 6nem arz
etmektedir. Oyun alanlarinda gilivenligi saglamanin temeli, oyun alami elemanlara dair
yayinlanmis olan standartlardaki giivenlik gereklerine uygun {iretim ve montaj

yapilmasindan ve bu uygunlugun devaminin saglanmasindan gegmektedir.

Oyun alanm1 elemani standartlarindaki giivenlik kriterlerinin uygulanmasinda zorunluluk
bulunmamakta olup, bu durum oyun alani elemanlarinin tretim ve kurulum sonrasinda
stirekli kontroliiniin gerekliligini ortaya c¢ikarmaktadir. Bu asamada, oyun alan
elemanlarinin yerine montaji sonrasinda TS EN 1176 Serisi “Oyun Alan1 Elemanlar1 ve
Zemin Diizenlemeleri” standartlarina gore, liclincii taraf muayenesinin gerekliliginin ¢ocuk

ve halk saglig1 agisindan dnemli bir konu oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Oyun alani elemanlarinin, standartlardaki giivenlik gerekleri agisindan kontrol edilerek,
standart gereklerinin uygulanabilirligi ve yeterliliginin kullanicilar ve ebeveynler bakis
acistyla degerlendirilmesi ve standartlara gdre montaj sonrasi muayenesinin gerekliligi oyun

alani elemanlari ile ilgili arastirmalarda daha once deginilmemis ancak 6nemli bir husustur.

Oyun alanlarinda ve oyun alani elemanlarinda muayene gerekliliginin arastirilmasi igin
literatlir ve saha arastirmast yontemleri kullanilmistir. Literatiir arastirmasinda, oyun ve
oyun alani kavramlar1 ile oyun alani elemanlar1 ve bunlara iliskin standartlar tizerinde
durulmustur. Saha arastirmasi icin iki farkli yontem belirlenmis olup, Tiirkiye genelinde
mevcut durumda kurulu olan oyun alanlarinda standartlardaki gilivenlik gerekleri
cergevesinde muayeneler gergeklestirilmesi ile birlikte Ankara ili Yenimahalle ilgesi
0zelindeki oyun alanlarinda oyun alani kullanicilarinin ebeveynlerine yonelik oyun alani

elemanlarinin giivenlik durumu ile ilgili anket ¢alismas1 yapilmastir.

Bu arastirma kapsaminda, yiiriirlilkteki ulusal ve uluslararasi standartlarin incelenip
yorumlanmasi suretiyle oyun alani elemanlar1 ve giivenlik gerekleri belirlenerek muayeneler
icin kontrol listeleri ve anket ¢alismasi i¢in soru listesi olusturulmustur. Muayeneler i¢in
kontrol kriterleri belirlenirken, oyun alani elemanlarinin sahada kurulu halde muayenesi
yapildigindan, ilgili standartlara gore laboratuvar testi gerektiren hususlar kontrol listeleri

kapsamina dahil edilmemistir.



Arastirma alani olarak, oyun alani elemani muayeneleri i¢in Tiirkiye’de bulunan yedi cografi
bolge kapsaminda Akdeniz Bolgesi’nde Antalya, Mersin, Dogu Anadolu Boélgesi’nde
Bingdl, Ege Boélgesi’nde Denizli, Izmir, Mugla, Giineydogu Anadolu Bélgesi’nde
Gaziantep, I¢ Anadolu Bolgesi'nde Ankara, Kayseri, Konya, Karadeniz Bolgesi’nde Ordu,
Samsun, Trabzon, Marmara Bélgesi’nde Balikesir, Canakkale, Edirne, Istanbul, Kocaeli,
illerinde secilen oyun alanlari, oyun alani kullanicilarinin ebeveynlerine uygulanacak anket

caligmasi i¢in Ankara ili Yenimahalle ilgesindeki oyun alanlar1 belirlenmistir.

Kontrol listeleri kullanilarak, segilen oyun alanlarindaki oyun alani elemanlarinda,
gerceklestirilen muayenelerden ve oyun alani kullanicilarinin ebeveynlerine uygulanan
anket calismasindan toplanan sonuglar neticesinde elde edilen bulgularin incelenmesi
sonrasinda, oyun alani elemanlarinin standartlara ve kullanicilarin ebeveynlerine gore
durumu degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda tespit edilen bulgular, uygunsuzluklar ve
sorunlar belirlenerek, bunlara iilke sartlar1 da gdéz oOnlinde bulundurularak iyilestirme
Onerileri sunulmus ve yiiriirlikteki standartlara uygun dretim yapmanin Onemi

vurgulanmustir.



2. OYUN VE OYUN ALANI KAVRAMLARI VE OZELLIiKLERIi

2.1. Oyun Kavrami

Oyun, ¢ocukluk déoneminin en 6nemli kavramlar1 arasinda yer almakta olup, ¢ocuklarin
eglence gereksinimleri, sosyal iletisimleri ve genel gelisimleri i¢in kullandiklari bir aragtir.
Cocuklar oyun esnasinda cevreleriyle birlikte kendilerini tanir, arkadasliklar kurarak

paylasma konusunda farkindalik kazanir, fiziksel ve sosyal olarak kendilerini gelistirirler

[1].

Insan, yasaminin her déneminde oyun oynar ancak, ¢ocuklarn oyuna verdigi farkl1 bir yer
ve Onem bulunmaktadir. Cocuklar acisindan oyun, erigkinlerin aksine, anlik olarak
eglenmek, dinlenmek ve keyif almak i¢in yapilan bir eylem degil, giinlilk zaman diliminde
bliylik paya sahip bir etkinliktir. Cocuklar, oyun konusunda yetigskinlere gore daha
ustalasmis durumda olup, mekan ve zaman fark etmeksizin oyun oynamaya baslayabilir ve
icinde yer aldiklar1 ortami1 oyun alani haline getirebilirler [12]. Oyun, bedensel ve zihinsel
kabiliyetlerle, toplumsal biitiinlesme ve duygusal gelisimi artirmak i¢in reel yasamdan ayri
bir ortamda meydana getirilen, 6zel ilkeleri olan, sinirlar1 belirlenmis slirede ve mekanda
devam eden, isteyerek dahil olunarak sosyal bir topluluk meydana getirilen ve iiyelerin

tamamiyla etkilesim i¢inde olunan, keyif veren bir aktivitedir [13].

Minett (1989) calismasinda, ¢ocuklarin oyun aracilifiyla yenilikler ortaya g¢ikarmayi,
girisimei  olmayi, kendi disilincelerini baskalarina aktarmayi, tasarlama yetenegini
kullanmay1, yeni yetenekler edinmeyi, fiziksel olarak kendini yoklamayi, paylasimci olmayz,

gerekli davranig 6zelliklerini kazanmakta oldugunu ifade etmektedir [3].

Cocuklarin yasamla etkilesime girmeleriyle birlikte gelismeleri {izerinde en 6nemli etken
oyundur. Oyun, ¢ocuklarin yasam ile ilgili bilgi edinme siirecinde, baskalar1 araciligiyla
toplayamayacaklar1 verileri, tecrilbbe etme yoluyla kendi kendine edinmesidir. Bununla
birlikte oyun, topluma adapte olma araci gorevi de iistlenir. Bu manada oyun, ¢ocugun
kendisi harig, dis diinyasiyla etkilesimini saglayan bir iletisim bigimidir. Oyunun cocuk
yasaminda bliyiikk bir yeri bulunmaktadir. Cocuk oyun sirasinda duygu, diisiince ve

gereksinimlerini anlatabilmekte ve karsilastigi sorunlarin bireysel olarak iistesinden gelme



yetkinligi edinmektedir. Bunlara ek olarak ¢ocuk sosyal ve etik kuralara uymay1 da oyunla

birlikte benimsemektedir [13].

Pehlivan’a (2005) gore, oyunun, insanligin biitiin donemlerinde diinyada varligin1 devam
ettiren, insanoglunun egitimi ve ilerlemesi yoniinde 6nemli bir eylem oldugunu ifade
etmekte, cocugun dogumuyla birlikte ortaya ¢ikan ve kademeli olarak, kiiltiirel yapi,
cocugun yasl, cinsiyeti ve gelisim diizeyi, sosyal ¢evre, ekonomik seviye ve iklim kosullar
gibi faktorlerin etkisinde, sekil ve kapsam bakimindan farkliliklar gosteren oyunlarin, cocuk
tarafindan sikilmadan gerceklestirildigini, bazi yetenekleri ilerleten ve saglamlastiran bir

etken oldugunu ortaya koymaktadir [14].

Oyun, ¢ocuklarin uygun alan ve arag¢ geregleri mevcut oldugunda diisiinde kurguladiklarini
gercek hayata yansittigi, buluslar ortaya koydugu bir faaliyet olup, g¢ocuk bu siirecte
eriskinlerden aldig1 izlenimlerle birlikte, kendi sahip oldugu yetenekleri de meydana
cikarmaktadir. Oyun esnasinda denetimin ¢ocugun ellerinde olmasi sebebiyle oyun, cocugun

Ozgilivenini artirmasina yardimei olmaktadir [3].

Cocuk, oyunun cercevesini kendine has bir sekilde belirlediginde, kendisini daha hiir
gorerek duygu ve diislincelerini bagkalarina aktarmada daha basarili olmakta, diger insanlara
kars1 hos goriilii olmayi, karsilagtigi sorunlar1 tanimlayabilmeyi ve onlarla basa ¢ikmay1
ogrenebilmektedir. Bununla birlikte, oyun ¢ocugun dis diinyasinin farkina varmayr ve
iletisim i¢inde olmay1 basarmasi yoniinden sosyal olarak ¢ocugun kendini gelistirmesine

olumlu yonde etkileyen g6z ardi edilemez bir unsurdur [3].

Cocuklarda oyun icgiidiisel bir davranis bi¢imidir. Oyun ¢ocuklarin, kendi hakimiyetinde
olan i¢ diinyalaridir. Oyun, ¢ocuklarin kendi hayallerinde ortaya koyduklar1 ve gergek
hayatta dair konulardan olusan olgular biitiinii olup, ¢ocuklar oyun sayesinde hayal diinyalari

ve gercek hayat arasinda bir iligki kurmaktadirlar [3].

Oyun, ¢ocuklarin i¢ diinyalar ile ger¢ek diinya arasinda bir iletisim bagi kurmalarina
yardimct olurken, ¢ocuklarin sorunlarla basa ¢ikmayr Ogrenmelerine, ¢evrelerinde
karsilastiklar1 varliklar1 tanimalarina, dis diinyay1 kesfetmelerine ve toplumsal iliskilerinin

kuvvetlenmesine katki saglamaktadir [2].



Oyunlar, ¢ocuklarin kisiliklerinin oturmasinda, egitilmesinde, duygusal ve zihinsel
yeteneklerinin ilerletilmesinde onemli bir yer tutmaktadir. Cocuklarin oyun oynarken
aldiklar1 eglenme hissinin sebebi, tecriibe yoluyla 6grendiklerini, arzular1 dogrultusunda
degisik sekillerde kullanabilmeleridir. Bunun yani sira, fiziksel etkinlik igeren ve iginde
miicadelenin bulundugu oyunlarin oynanmasi sirasinda ¢ocuklarin kas ve iskelet sistemleri,

solunum, dolagim ve sindirim sistemlerinin gelismesi ve ¢alismasi iyi yonde etkilenir [15].

Yavuzer’ e (2004) gore, cocuklar ile ilgili bilgi toplama yolunda oyun énemli bir ara¢ olup,
cocuklarin normal yasantilar1 sirasinda etraflariyla olan etkilesimleri sebebiyle tizerlerinde
olusabilecek gerginlikleri atmalarina yardimci olmaktadir. Oyun oynayarak cocuklar fazla
enerjilerini sosyal ¢evre tarafindan yadirganmayan bir aktivite ile harcama olanagina sahip
olmakta, duygu ve diisiincelerini bagkalarina aktarma imkanina kavusmakta ve

karsilastiklar1 zorluklarla basa ¢ikmay1 6grenmektedirler [14].

Oyunlarda amaglanan, ¢ocuklarin 6grenme, yaraticilik ve iletisim yeteneklerini gelistirme,
tecriibe kazandirma ile birlikte ¢ocuklar1 giinliik yasantiya hazir hale getirmek olup, oyun
cocuklarin zeka kapasitesi, fiziki durum ve sosyal iligskiler bakimindan ilerleme

kaydetmesine destek olan bir aktivite olarak tanimlanabilmektedir [16].

Cocuklugun degisik donemlerinde farkli tip oyunlardan olusan aktivitelerin ¢ocuklarin
gelisimi iizerine biiyiik etkisi olup, oyun oynama, ¢ocuklarin fiziksel yapisinda ve sinir-kas
islevlerindeki degisim siireclerinde gelisim gostermeleri, toplumsal iligkilerinin ve iletisim

yeteneklerinin gelisimini tamamlamasi i¢in 6nemli bir unsurdur [17].

Yortikoglu” na (2002) gore, oyun ¢ocuklarin 6zgiirliikk alani, dogal yoldan 6grenme ve
tecriibe ortamlar1 olup, ¢ocuklar oyun oynadiklarinda algilar1 gelisir, c¢evrelerinde

algiladiklarini ve 6grendiklerini tecriibe yoluyla saglamlastirirlar [18].

Yavuzer’ e (2000) gore, oyun, ¢cocuklarin gelisim algilarini uyaran bir aktivite olup, ¢ocuk
oyun sirasinda fark etmeden genel gelisimini ilerletmekte, fiziksel becerilerini artirmakta,

ruh halinin farkina varmakta, benligini iyi yonde gelistirmektedir [14].
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2.2. Oyun Alam1 Kavram

Cocuk oyun alanlari, tiirlii oyun elemanlarini i¢inde barindiran, ¢ocuklarin ev disinda oyun
oynamalari i¢in olusturulmus, fiziksel ve zihinsel aktivitede bulunarak enerji sarf ettikleri,
bununla birlikte diger bireylerle etkilesimde bulunduklari, fiziki ve biyolojik bakimdan
gelisimlerine katki sagladiklari, gdzlem, analiz ve inceleme yeteneklerini artirdiklar

alanlardir [19].

Cocuk gelisimi ve psikolojisi alaniyla ilgilenen doktorlar arasinda yaygin kani, ev disinda
oyun oynamayan ¢ocuklarin bedensel, ruhsal ve sosyal gelisimlerinin olumsuz etkilendigi

yoniindedir [20].

Cocuk oyun alanlari, insan gelisimine en ¢ok etkisi olan cocukluk doneminin fiziksel aktivite
gereksinimini, oyun oynama siireci i¢inde karsilayan mekanlar olup, ¢ocuklarin toplumsal

iletisim kabiliyetini artirmasina ve zihin gelisimine de destek olmaktadirlar [21].

Cocuk oyun alanlari, gcocuk gelisiminde biiyiikk 6nemi olan ve ¢esitli elemanlar ile ¢ocuklarin
oyun kurmalarina ve oynamalarina imkan saglayan yalnizca ¢ocuklarin kullanimi i¢in

olusturulmus alanlardir [22].

Gilir ve Zorlu’ ya (2002) gore, ¢ocuk oyun alanlari, oyunlarin c¢esitleri bakimindan
simiflandirildigl, dis ortamdan belirli sinirlar gercevesinde ayrilmis, genellikle yerlesik
elemanlarin bulundugu, ¢ocugun ebeveyni kontroliinde aktivitede bulundugu alanlardir.
Macarthur, Hu, Wesson ve Parkin’e (2000) gore ise cocuk oyun alanlari, ¢ocuga sundugu
ortamla, ¢gocugun kendi benligini tanimasina ve kendi yasam alaninm tasarlamasina olanak
verirler. Bu alanlar, cocugun zihinsel ve sosyal kabiliyetlerinin gelisimine katki saglayarak

cocugu yaratict olmaya yoneltirler [23].

Senda’ ya (1992) gore, ¢ocuklarin oynamasi amaciyla meydana getirilmis, i¢inde oyun
elemanlar1 bulunduran mekanlar ¢ocuk oyun alani olarak tanimlanmakta olup, yalnizca
cocuklara has ve yalnizca oyun oynama amagh tasarlandiklar1 i¢in giinlimiizde stirekli

onemleri artmaktadir [12].
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Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin dogal g¢evreyle etkilesime girdikleri, farkli tipte oyun
elemanlarin1 i¢inde barindiran ve bu elemanlar sayesinde g¢ocuklarin kendilerine yeni
oyunlar ve hayal diinyalarinda yeni ortamlar olusturabildikleri, oyun oynama amacina has

diizenlenerek olusturulmus alanlardir [1].

Oyun alanlari, ¢cocuklarin toplumsal iliski yetenekleri ve duygusal gelisimleri ile birlikte,
zihinsel ve fiziksel yeteneklerinin artirilmasi i¢in gerekli olan faaliyetlere katki saglamak

amaciyla diizenlenmis egitim ortamlaridir [4].

2.3. Oyun Alanlariin Onemi

Chamberlin® e (1998) gore, ¢ocuk oyun alanlarinin, ¢ocugun bedensel ve zihinsel
gelisiminde dnemli bir yeri bulunmaktadir. Oyun alanlarinda oynamak, ¢ocugun etrafini ve
benligini fark etmesine sorumluluk bilincinin olusmasina yardimer olur, toplumsal iliski

kurmay1 6grenmesine katki saglar [23].

Sehir hayatinin olusturdugu sartlar sebebiyle ev disinda oyun oynama faaliyeti kisitlanan
cocuk i¢in oyun alanlarinin sehir yapilagmasi i¢inde vazgecilmez bir yeri olup, ¢ocuklara

has bu mekanlarin ¢ocuk gelisimi tizerine olumlu etkileri yadsinamaz diizeydedir [23].

Pehlivan’a (2005) gore, cocuk oyun alanlarinda oyun oynamak, ¢ocuklarin psikolojik ve
fizyolojik yonden ilerlemelerine katki saglar, cocuklar bu alanlarda dis diinyay: fark eder ve
korkular1 ile basa ¢ikma yetenegi kazanirlar. Bununla birlikte bu alanlarda oyun oynarken,
cocuklarin bir konu iizerine yogunlagsma kabiliyeti artar, yardimseverlik duygulari ve

sosyallesme yetenekleri gelisir [18].

Yilmaz ve Bulut’a gore, ev harici ortamlarda oynamak, ¢ocuklarin diisiinme ve 6grenme
kabiliyetlerini artirir, gézlemleyerek dis ortamin bilincine varmalarina yardimer olurken
kendi kisiliklerini kesfetmelerine imkan tanir. Cocuklar i¢in ¢agdas diinyada dogal oyun
alanlar1 arttk mevcut olmayip, bu alanlara gergek degerleri gosterilmemekte ve yasamin

onemli bir bileseni olarak goriillmemektedirler [24].

Cocuk oyun alanlari, c¢ocuklarda bulunan saldirganlik giidiisiiniin dogru yere

yonlendirilmesine katki saglamakta, cocuklarin cesitli faaliyetler ile enerji harcayarak
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viicutlarinda bulunan gerilimden kurtulmalarina ve rahatlamalarmma yardim etmektedir.
Bunun yani sira ¢ocuklarin kisisel gelisimlerini olumlu yonde etkilemekte, yeteneklerinin
farkina varmalarina, viicutlarin1 kesfetmelerine, bedensel ve =zihinsel kuvvetlerinin
bilincinde olarak onu denetimleri altinda tutmalarina, uzaklik ve yon kavramlarina dair

farkindaliklarini artirmalarina destek olmaktadir [18].

Ciiceloglu’ na (1999) gore, oyun oynamanin ¢ocukluk donemindeki 6nemi gerceklestirilen
cogu calismada ortaya koyulmustur. Oyun oynamanin ve oyun alanlarinin g¢ocuklarin
bedensel, davranigsal ve sosyal gelisimi lizerinde 6nemli oranda etkiye sahip oldugu tespit
edilmigtir [23]. Oyun oynamanin ¢ocuklar {izerindeki yararlart g6z Oniinde
bulunduruldugunda, ev ortami disindaki alanlarda ¢ocuklarin oyun oynamalarina olanak
taniyan ¢ocuk oyun alanlarinin giinliik sehir hayatinda ve sehirlerin planlanmasinda etkisi

biiyiiktiir [25].

Seving’ e (2004) gore, dis mekanda yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda oyun oynamak,
cocuklarin bir grup halinde oynamalarina ve bu sayede sosyal iligkiler gelistirmelerine,
karsilagabilecekleri problemleri asmayir ve ortak yol bulmayr Ogrenmelerine imkan
tanimaktadir. Bununla birlikte, Bal (2005) calismasinda oyun alanlarinda oynamanin
cocuklarda 6zgiiveni gelistirmekte, bedensel kabiliyetlerin yani sira diger bireylerle iletisim

ve zeka gelisiminde de etkisi oldugunu ortaya koymustur [24].

2.4. Oyun Alanlarimin Tarihgesi

Cocuk oyun alanlarinin 6neminin artmasi ve farkli tiplerde oyun alanlariin olusturulmaya
baglanmas1 yakin donemde yliriitiilen arastirmalarin oyun oynamanin ve g¢ocuk oyun
alanlarinin ¢ocuklarin gelisme donemlerindeki etkisini ortaya c¢ikarmasi biiylik rol
oynamistir. Halka ag¢ik ¢ocuk oyun alanlari 19. asrin sonlarinda yapilmaya baslanmustir.
Zengin (2001) calismasinda, Amerika Birlesik Devletleri'nin Massachusetts Eyaleti’nde
bulunan Boston sehrinde ¢ocuklari sehir yasantisinin olumsuz kosullarindan korumak igin

Diinya’nin ilk cocuk oyun alaninin, 1862 yilinda yapildigini belirtmistir [23].
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2.5. Tasarimina Gore Oyun Alanlarimin Simiflandirilmasi

Cocuklarin gelisim stireci i¢inde her cocuk farkli gelisme egilimleri gosterdiginden
cocuklarin oyun ve oyun oynama se¢imlerinde de farkliliklar goriiliir. Bu sebeple oyun
alanlarinin ¢ocuklarin segimleri ve istekleri dogrultusunda cesitli tiirlere ayrildig
goriilmektedir [24]. Ulubas (1997) ¢alismasinda, oyun alanlarinin kullanicilarin yaslart ve

islevleri ¢ercevesinde degisiklik gosterdigini ifade etmistir [12].

Oyun alanlariyla ilgili gergeklestirilen ¢alismalarda tasarimlarina goére oyun alanlari dort

farkli tiire ayrilmistir. Bu tiirler;

Geleneksel Oyun Alanlari

Cagdas Oyun Alanlar1

Macera Oyun Alanlar1
Yaratici Oyun Alanlar [4, 12, 17].

2.5.1. Geleneksel oyun alanlari

Genel olarak yerlesme alanlarinda goériilen oyun alani tiirii geleneksel oyun alanlar1 olup bu
oyun alanlarinda bulunan oyun alani elemanlar1 ¢ocuklarda, hareket edebilme ve kas

koordinasyonu yeteneginin gelistirilmesi amacina hizmet etmektedir [4].

Geleneksel oyun alanlari, alisilmis oyun elemanlarini bagimsiz olarak yerlestirilmis sekilde
barindiran ve ¢ocuklarin bedensel kuvvetleri sayesinde aktivite icinde bulunmalarina imkan
veren oyun alanlaridir. Salincaklar, bu tiir oyun alanlarinda en ¢ok goze carpan oyun alani

elemanlaridir [17].

Geleneksel oyun alanlari, sehir donatilar1 iginde yaygin olarak kullanilan oyun alan tiirii
olup, bu tiir oyun alanlar1 olusturulurken {ireticiler tarafindan yaygin olarak {iretilen standart
oyun alan1 elemanlar1 kullanilir. Bu oyun alani elemanlar1 ¢ok islevli ve hayal giiciinii
kullanmaya yonlendiren elemanlar olmayip, genel olarak sadece tek tip aktiviteye imkan

tantyacak kapasitededir. Bununla birlikte, geleneksel oyun alanlarinin ¢ocuklar tarafindan
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tercih edilme sebebi bu tiir oyun alanlarinin kaydiraktan kayma ve salincak ile sallanma gibi

cocuklarin ilgi gosterecegi oyunlara olanak saglamasidir [23].

Geleneksel oyun alanlari, genel olarak yapilabilecek faaliyetlerin farklilig1 agisindan kisitl
imkanlar sunmaktadirlar. Bu tiir oyun alanlarinda ¢ocuklarin faaliyetleri, kullanilan oyun
alan1 elemanlar1 ile oynama {izerine kurulu olmasi sebebiyle ¢ocuklar, bir arkadas grubu
halinde oynamaktan ¢ok tek baglarina oyun oynadiklari i¢in ¢ocuklarin diger bireyler ile

iletisime gegme olanaklar1 simirhidir [12].

Bu tiir oyun alanlarinda genelde salincak, kaydirak, tahterevalli gibi oyun alan1 elemanlari
yer almakta olup, bu elemanlar oyun alani iginde birbirleriyle iligski i¢inde degillerdir.
Geleneksel oyun alanlarinda bulunan oyun alani elemanlar1 sallanma, kayma ve tirmanma
faaliyetleri ile kas yapisi ve giliclinii artirarak cocuklarin fiziksel gelisimini destekler.
Bununla birlikte, s6z konusu faaliyetlerin cocuklar iizerinde eglendirici bir etkisi
bulunmakta olup, ¢ocuklarda oyun oynamaya yonelik yogun bir istek olugmakta ve

cocuklarin sikilma olasiligi en aza inmektedir [26].

Resim 2.1. Ug kaydirakli geleneksel oyun alani &rnegi [27]
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Resim 2.2. Geleneksel oyun alan1 modeli [28]

Resim 2.3. iki kaydirakli geleneksel oyun alan1 6rnegi [29]
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2.5.2. Cagdas oyun alanlar:

Cagdas oyun alanlari, tasarimlarin1t mimarlarin yaptigi, hepsinin kendine has 6zellikleri olan,
icinde tepe, ¢ukur ve tiinel gibi hareketsiz elemanlarin oldugu, dogal engebeler ve su dgeleri

kullanilarak meydana getirilen oyun alanlaridir [17].

Cagdas oyun alanlari, estetik 6zelliklere ve benzersiz tasarimlara sahip oyun alanlari olup,
bu tiir oyun alanlarinda hareket eden sadece kullanicilardir. Bu alanlarda kullanilan su 6gesi

oyun elemanindan ziyade gorsel 6zelliklerinden faydalanilmak i¢in kullanilmaktadir [4].

Tandogan’ a (2007) gore, 20. ylizyilin ortalarinda ¢agdas oyun alanlari, geleneksel oyun
alanlarma kars1 farkli bir segenek olarak meydana ¢ikmis olup, estetik alginin 6n planda
oldugu, oyun alani elemanlarinin alisilmisin disinda sekil, yapt ve renkler tasidigi oyun

alanlaridir [12].

Cetin (2003)’ e gore ¢cagdas oyun alanlarinda yer sekilleri ve kullanilan elemanlar heykelsi
ozellikler tasimaktadirlar. Bu tiir oyun alanlar1 tirmanis kuleleri, su fiskiyeleri, tiinel ve
kaydirak elemanlarinin birlikte kullanilmasi ile kurulmus, ¢ocuklarin yaninda yetiskinlerin

de dikkatini ¢eken mekanlardir [12].

Oyun alanlar1 hakkinda gergeklestirilen arastirmalar, cagdas oyun alanlarinin ¢ocuk egitimi
yoniinden katma degeri yliksek oyun tiirlerini 6zendirdigini ortaya koymakta olup; ¢ocuk
egitimi yoniinden bakildiginda bu tiir oyun alanlari, yararli egitim bi¢imlerine imkan

tanimaktadir [12].

Cagdas oyun alanlarinda yesil alan tasarimi 6nemli bir yer tutarken, bu tiir oyun alanlari
birbirine benzeyen elemanlarin ve malzemelerin bir diizen i¢inde bir araya getirilmesi ve
birbirleriyle iliskilendirilmesi sonucunda meydana getirilirler. Geleneksel oyun alanlarinda
kullanilan oyun alan1 elemanlar1 ve malzemeler haricinde secilmis bir konuda tasarlanan
oyun elemanlarin igerirler. Bu tiir oyun alanlari, bir konuya has tasarlanmis olmalari
sebebiyle yapim maliyetleri fazla olan ve az bulunan oyun alanlaridir. Cagdas oyun alanlari
cocuklarin kas gelisimlerine yardimci olan hareketli ve eglenceli elemanlardan olusmamasi
sebebiyle kullanicilarin ¢abuk sikilmalarina neden olurken, ¢ocuklarin yaraticiliklarina ve

egitimlerine katki saglayacak oyunlar kurmalarina imkén saglarlar [23].
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Ekolojik tema 6n planda tutularak olusturulmus ¢agdas oyun alanlarinda dogal elemanlardan
yararlanilarak oyunlar bi¢cimlendirilir. Bu tiir alanlarin ¢evre diizenlemesinde kullanilan bitki
ortiisti, toprak ve yer sekilleri, su 6gesi gibi dogal elemanlar ¢ocuklara tabiat ve ¢evre

hakkinda bilgi verir ve tabiat ile etkilesim i¢inde olmasina olanak saglar [23].

Haseltine ve Holborn’ a (1987) gore, engelli ¢cocuklara has tasarlanan 6zel egitim amagh
cagdas oyun alanlarinda kullanilan elemanlarda ylizey sekilleri ve egimlerde sert gecisler
ortadan kaldirilmakta, farkli renk gecisleri ve sesler kullanilmaktadir. Bu tiir oyun
alanlarinin tasarimlarinin engelli ¢ocuklarin kendilerini farkli gormeyecegi sekilde
yapilmasina dikkat edilmektedir [23]. Engelli ¢ocuklar bu oyun alanlarinda engelsiz oyun
oynama tecriibesi edinmektedirler. Oyun alaninda bulunan tiim elemanlarin engelli
kullanimima uygun olarak tasarlanmasi ve diger ¢ocuklarin kullanabildigi her elemamn
kullanarak oyun oynayabilmek engelli cocuklarin hosuna gitmekte ve bedensel olarak grup

oyunlarma katilarak sosyallegsmelerine imkan vermektedir [12].

Resim 2.4. Cagdas oyun alani 6rnegi [30]
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Resim 2.6. Cagdas oyun alani 6rnegi [30]



Resim 2.8. Cagdas oyun alan1 6rnegi [33]
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Resim 2.9. Engelli erigsimine uygun oyun alani elemanlar1 6rnegi [34-37]

2.5.3. Macera oyun alanlari

Macera oyun alanlar1 her cocugun kendine 6zgii oyun alanini tasarlamasina imkan tanityan
elemanlar barindirmaktadir. Cagdas oyun alanlarinda bulunan elemanlarin aksine, bu tiir
alanlarda bulunan elemanlar sabit degildir. Macera oyun alanlarinda genellikle oyunun tiiri,
yeri, yontemi ve kullanilacak elemanlar konusunda yonlendirme gorevini istlenen ve
cocuklara tavsiyelerde bulunan bir eriskin birey yer almaktadir. Kullanicilar oyun alaninda
bulunan elemanlar1 kendi yaraticiliklar ¢ercevesinde diizenleyerek, olusturduklar: bu diizen
icinde aktivitede bulunurlar. Bu tiir oyun alanlar1 ¢ocuklarin oyun oynama isteklerine cevap

verme yOniinden bakildiginda ilk sirada yer almaktadir [4].

Macera oyun alanlarini olusturan ana unsur dogal malzemelerden meydana getirilen oyun
elemanlar1 ve bitkilerdir. Bunlarin yaninda birtakim alisilmig oyun alanmi elemanlar1 da

bulunmaktadir. Bu tiir oyun alanlar1 ¢gocuklara hayal giicleri ¢ercevesinde farkli tipte ve ¢ok
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sayida oyunu Ozgiirce oynama olanagi sunarlar. Macera oyun alanlari c¢ocuklara yer
sekillerine ve bitki Ortiisiine miidahale, burada bulunan hayvanlarla etkilesimde bulunma
olanag tanirken, ¢ocuklar bu alanlarda standart el aletleri ve ¢esitli malzemeler kullanarak
kiigiik olcekli sokme, takma, tamir ve yapim faaliyetleri ile oyun alanlarin1 ve elemanlarini
kendileri tasarlayip, olusturabilirler. Bu sayede oyun ile birlikte ¢ocuklar dis diinyay:

tanirlar, hayal giicleri gelisirken ¢cocuklarin oyun oynama yeteneklerinde artis goriiliir [12].

Resim 2.10. Macera oyun alan1 6rnegi [38]
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Resim 2.12. Macera oyun alan1 6rnegi [40]



Resim 2.13. Macera oyun alani 6rnegi [41]

2.5.4. Yaratici oyun alanlari

Yaratict oyun alanlarinda, diger oyun alani tiirlerinin aksine alan tasarimlar1 ve elemanlari
cesitlilik arz eder. Bu tiir oyun alanlari tekerler lizerinde hareket eden vasitalar i¢in boliimler,
kum gibi sekil verilebilir malzemelerin bulundugu bdlimler, su 6gesi kullanilarak
olusturulan boliimler, tirmanma ve sallanma aktivitelerine imkan saglayan bdliimler ve
smirsiz  yaraticiliga sahip oyun kurmaya yardim edecek kompleks boliimlerden
olusmaktadirlar. Cocuklar tarafindan hareket ettirilmesi veya degistirilmesi miimkiin olan
oyun alani elemanlari, ¢cocuklarin yaratici oyuna yonelmelerini saglar, ancak oyun alani

tasarlayanlar i¢in yaratici oyun alani diizenlemek ve olusturmak zordur [4].

Geleneksel oyun alanlarinda oyun oynamanin, yaratict oyuna yonelmeyi zorlastirdigi
goriiliirken, yaratic1 oyun alanlarinda kurulan oyunlar, ¢ocuklara karsilastigi sorunlarla bas

¢ikma noktasinda genis bir bakis acisiyla yaklagsma olanagi sunmaktadir [4].



24

Yaratict oyun alanlarinda ¢ocuklar, kendilerine 6zgii oyun alanlarini olustururlar. Bedensel
kuvvete dayali oyunlar, grup halinde oynanan oyunlar ve ¢ocuklarin sosyal etkilesim i¢inde
olduklar1 oyunlarin tiimii bu tiir oyun alanlarinda mevcut olup, cocuklarin benliklerinin
farkina varmasina ve yardimseverligi 6grenmelerine yardim ederken, parcali tasarima sahip

elemanlar, cocuklarin 6zgiir hareket etmesini ve ara¢ gerec¢ kullanmay1 6grenmelerini tesvik

etmektedir [23].

Resim 2.15. Yaratic1 oyun alani 6rnegi [43]
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2.6. Oyun Alanlarinda Bulunmasi Gereken Temel Ozellikler

Giir’ e (2002) gore, oyun alanlari, oyun tiplerine gore degisik bicimlerde iiretilmis, dis
ortamdan belirli malzemeler ile ayrilmis, alan ic¢ine tespit edilmis elemanlarin bulundugu,
cocuklarin erigkinlerin gozetiminde aktivitede bulunduklart mekanlar olup, bu mekanlar
kullanicilarin yas araliklari temelinde oyun tercihlerine ve kabiliyetlerine uygun 6zelliklere
sahip oyun alani elemanlarini igermeli ve ara¢ trafigine kapali, giivenli bir alanda oyun

imkani sunmalidir [16].

Sivri’ ye (1993) gore, ¢ocuklar firsat bulduklart her zaman ve her yerde i¢giidiisel olarak
oyun oynama egilimindedir. Bu baglamda, ¢ocuklarin oyun alani gereksinimlerinin ve
taleplerinin tespit edilmesi 6nem arz etmekte olup, genellikle ¢cocuklara oyun oynamak
maksadiyla biiyiilk alanli mekanlar ve oyunlara katki saglayacak yapida elemanlar
gerekmektedir. Oyun alan1 tasarimlarinin, kullanicisi olan ¢ocuklarin kisisel anlamda ruhsal
ve bedensel durumlari dikkate alinarak yapilmasi, tasarimlarda karmasik durumlara
cozlimler bulunmasini gerektirmektedir. Oyun oynama yoluyla farkli deneyimler elde eden
cocuklar icin yas araliklarina uygun ozelliklere sahip alanlar tasarlanirken ebeveynlerin

gereksinimlerinin géz ardi edilmemesi gerekmektedir [3].

Oyun alanlarinin ¢ocuklara farkl: tipte aktiviteler yardimiyla cesitli oyun firsatlar1 sunmasi
saglanirken, bu alanlarin zemin diizenlemeleri, oyun elemanlar1 ve yesil alan
diizenlemelerinin giivenlik gereklerine ve tasarim prensiplerine uygun olacak sekilde

yapilmasina dikkat edilmesi 6nem arz eder [18].

Pepe ve Kirgik (2005) ¢alismalarinda, oyun alanlarinin sene boyunca hizmet verebilecek
tipte, yaz mevsiminde giinese kars1 korumali, kis mevsiminde riizgara karst korumali ve
giines alabilecek sekilde tasarlanmasi gerekliligini vurgularken, Erdem (2003) calismasinda
oyun alani tasarimlarinin ¢ocuklarin talepleri ve goriisleri alinarak, yas araliklarina ve engelli
erisimine dikkat edilerek yapilmasinin oyun alanlarinin daha faydali ve rahat kullanilabilir

olacagini ifade etmektedir [16].

Tekkaya (2001)’ e gore oyun alanlar1 degisik tipte faaliyetlere ve kurulu elemanlar ile
oyunlara, yaratici oyun tiirlerine, natlirel malzemeler ile oyunlara, su ve kum 6geleri ile

kurulan oyunlara, ses ¢ikartilmadan oynanan oyunlara, paylasilan dis mekanda grup halinde
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oynanan oyunlara imkan tanimalidir [4]. Bununla birlikte Tiirkan ve Onder (2011)’in
caligmasinda ifade ettigi gibi, cocuklarin oyun alani ve ¢evresinde giivenirligini tehlikeye

sokmayacak sekilde tasarlanmasi gerekmektedir [3].

2.7. Oyun Alanlarinda Giivenlik

Oyun alanlarinda ¢ocuklarin giiven i¢in aktivitede bulunabilmesi i¢in, planlama ve tasarim
asamasinda secilen malzemelerin mukavemetinin ve emniyet seviyesinin uygun olmasi
onemli bir unsurdur. Oyun alanlarina yerlestirilecek elemanlar i¢in bigim, 6zellik ve
kullanilacak malzemenin tasarlanmasi islemi ile birlikte, oyun alan1 elemanlarinin
kurulumunun ve diizenli bakimlarmin, ilgili standartlar ile belirlenmis kurallara gore

giivenlik hususu goz oniinde tutularak meydana getirilmesi gerekir [44].

Oyun alanlarinin trafik tehlikesinden korunmus, kazalara ve yaralanmalara karsi dnlem
alinmis sekilde giivenli olmas1 ¢ocuklarin kendilerini rahat hissetmelerine ve dzgiivenlerinin
artmasma ve mesuliyet bilincinin olugmasma katki saglar. Giivenligi saglanmis oyun
alanlarinda oyun oynayan ¢ocuklarda 6zgiirliik hissi yogundur. Oyun alanlarinda bulunan
elemanlarin kullanimi1 kolay ve yas araliklarina uygun olacak sekilde diizenlenmis olmalidir.
Bu elemanlar disardan gelebilecek etkiler sonucu olusacak bozulmalarin tehlikeli durumlar
yaratmamas1 i¢in diizenli olarak kontroller gerceklestirilmeli ve elemanlarda olusan

hasarlarin onarilmasi i¢in diizenli olarak bakim faaliyeti diizenlenmelidir [3].

Oyun alanlarinda olusabilecek giivenlik tehditleri genellikle, oyun alanlarinin tasarim
asamasinda yapilan yanligliklar, oyun alan1 zemin diizenlemesinin uygun olmamasi, oyun
alani i¢inde oyun elemanlarinin uygun yerlestirilmemesi, oyun alan1 ve elemanlarina bakim-
onarim faaliyetlerinin diizenli yapilmamasi, oyun alanlarinin arag trafigi gibi dis etkenlerden
arindirilmis olmamasi ve oyun elemanlarinin ¢ocuklar tarafindan kullaniminin hatali olmast

sonucunda ortaya ¢ikmaktadir [2].

Oyun alanlarinda, diisme tehlikesi en ¢ok rastlanan durum olup, oyun alaninda bulunan
kaydirak, salincak, atlikarinca, tahterevalli ve merdiven gibi elemanlarda g¢ocuklarin
dengesinin bozulmasi ve diismeye bagli yaralanmali kazalar meydana gelebilmektedir. Bu
sebeple, diisme sonucu olusabilecek yaralanmalara ve darbelere karsi oyun alani zemin

diizenlemelerinin yumusak malzemeler kullanilarak imal edilmesi gerekmektedir. Oyun
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alan1 zemininin pis olmamasi, darbeyi emecek 6zellikte ve kalinlikta, plastik, kum, ¢akil tas

veya talas kullanilarak yapilmasi saglanmalidir [11].

Oyun alanlarinda kullanici giivenliginin temini i¢in, uygun zemin dosemesi kullanilmasi ve
oyun alani elemanlarinin se¢iminin ve alan igindeki yerlesiminin uygun sekilde yapilmasi,
oyun alanlarinin yas araliklarina gore ayrilmasi ve yas araliklarina uygun oyunu alani
elemanlar1 ile donatilmasi, oyun alanlarinda bulunan oyun alami elemanlarinin, serbest
alanlarin ve diger donati elemanlarinin kendi aralarindaki yerlesim bigimlerinin uzaklik
hususu, kullanim ve tercih edilme durumu goéz Oniinde bulundurularak kurulmasi, oyun
alanlarinin hitap ettigi yas araliginin kullanicilara ikaz levhalariyla gosterilmesi ve oyun
alani1 tasarimlarinin ebeveynlerin cocuklart gézetim altinda tutmasini engelleyecek unsurlari

en aza indirecek sekilde yapilmasi gerekmektedir [45].

Brody’ e (1992) gore, giivenli oyun alanlarinin temini i¢in, oyun alan1 zeminin asfalt, beton
gibi malzemeler yerine talas, kum, mal¢ veya cakil tas1 kullanilarak diizenlenmesi, oyun
alan1 elemanlarinin kurulumunda zemine sabitlemede kullanilan baglanti donaniminin oyun
alan1 zemin désemesinin altinda kalacak sekilde ve saglam olarak yapilmasi, salincaklarda
oturma donanimminin hafif ve yumusak malzemelerden secilmesi, kaydiraklarda egim
acisinin fazla olmamasi, oyun alani elemanlarinda bulunan basamaklarin arasinda kalan
bosluklarin sikismaya sebep olmayacak Olciide yapilmasi, oyun alanlarinin kullanici yas
araliklar1 temel alinarak ayrilmasi, yetiskinlerin kullanicilar1 kolaylikla gozetim altinda
tutabilmesi, oyun alani elemanlar1 arasinda bulunan serbest bosluklarin yeterli miktarda
birakilmasi, oyun alanlarinin ve elemanlarinin  bakimlarmin  diizenli yapilmasi

gerekmektedir [3].

2.8. Oyun Alam Kaza Istatistikleri

US Consumer Product Safety Commission (Tiiketici Uriin Giivenligi Kurumu) (CPSC)
verilerine gore, her y1l 200.000'den fazla kisi Amerika Birlesik Devletleri hastanelerinin acil
servislerinde oyun alan1 elemanlari ile ilgili yaralanmalar nedeniyle tedavi gérmekte ve bu
yaralanmalarin ¢ogu 15 yasin altindaki ¢ocuklarda goriilmektedir. Komisyonun 2001-2008
yillar1 arasindaki aragtirmasina gére oyun alani elemani kaynakli 2.691 adet kayith kazadan
diismeden kaynakl1 yaralanmalarin oran1 % 44, oyun alan1 eleman1 kaynakli kazalarin orani

%23 olarak tespit edilirken, diger kaza olusum sebeplerinin ¢esitli sitkisma durumlar1 ve
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oyun alaninda bulunan diger kullanicilara veya oyun alani elemanlarina g¢arpma
durumlaridir. Oyun alani elemanlart hakkinda kuruma aktarilan 6liimle sonuglanmisg
kazalarin sebepleri, kiyafetler ve bunlarin pargalarinin elemanlara dolanmasi, oyun alani
elemanlarinin ¢okmesi, yikilmasi veya kirilmasi ile meydana gelen darbelerdir. CPSC, oyun
alan1 ve oyun alani elemanlarindaki 6liimle veya yaralanmayla sonuglanabilecek tehlikeler
konusunda, oyun alani elemanlarinin kaza olusturma tehlikelerini, elemanlarin etrafindaki
zemin kaplamalarini, uzuv yakalanma tehlikelerini, oyun alani elemanlarinda yas grubu
ayrimlarini, oyun alanindaki elemanlarinin konumlandirilmasini, montaj, bakim ve kullanim

yontemlerini i¢eren dokiimanlar yayinlamistir [44].

Loder (2008), Ulusal Elektronik Yaralanma Goézetim Sistemi (National Electronic Injury
Surveillance System) (NEISS) veri tabanini kullanarak oyun alani elemani nedeniyle
meydana gelen yaralanmalari arastirmak i¢in yaptigi ¢alismada, 2002' den 2004' e kadar olan
NEISS yaralanma verilerini, sadece tirmanma c¢ubuklarinda, salincaklarda veya
kaydiraklarda yaralanan 18 yasindan kiicilik hastalar1 ve en sik goriilen 5 tanidan birini (kirik,
ezik / s1yrik, kesik, zorlanma / burkulma, travmatik beyin yaralanmalari) veya tanimlanmis
cok agir bir yaralanmaya sahip olanlar1 analiz etmis olup, bu kriterlere uyan 17.701 (2002-
2004 i¢in tiim NEISS 6rneginin % 77.9'u) kazazede belirlemistir [7].

Loder (2008) arastirmasinda, 2002-2004 yillar1 arasinda NEISS tarafindan kaydedilen oyun
alan1 eleman1 yaralanmalar1 nedeniyle 22728 acil servis kaydi oldugunu, bu kayitlarin %
83.9'unu tirmanma cubuklar, salincaklar ve kaydiraklardan kaynakli yaralanmalarin
olusturdugunu, analizde kullanilan kayitlarin 9487 adedinin % 54,3 oranla erkek ve 7995
adedinin % 45,7 oranla kiz oldugunu, yas ortalamasinin 6.5 + 3.0 oldugunu, en sik goriilen
5 tan1 ig¢inden yaralanma oranlarinin % 43,8’lik payla 7655 adet kirik vakasi, % 21,7’lik
payla 3793 adet ezik / siyrik vakasi, % 15,9’luk payla 2781 kesik vakasi, % 9,8’lik payla
1714 adet zorlanma / burkulma vakasi1 ve % 8.,8’lik payla 1539 adet travmatik beyin
yaralanmasi oldugunu tespit etmistir. Bununla birlikte, yaralanmalarin 7900 adedinin (%
45,2) irmanma ¢ubuklarinda, 5516 adedinin (% 31,6) salincakta ve 4066 adedinin (% 23,3)
kaydirakta meydana geldigini, yaralanmanin konumu bilinen13.306 vaka i¢inde 4952 adet
yaralanmanin (% 38,9) okulda, 4509 adet yaralanmanin (% 35,5) oyun alanlarinda ve 3257
adet yaralanmanin (% 25,6) evde olustugunu, yaralanan viicut bdlgesinin 5360 vakada (%
30,7) bas ve boyun, 1273 vakada (% 7,3) govde, 8698 vakada (% 49,8) iist uzuvlar (omuz,
kol, el), 2118 vakada (% 12,1) alt uzuvlar (kal¢a, bacak, ayak) ve 32 vakada (% 0,2) ¢esitli
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viicut boliimleri oldugunu ve kazazedelerin 16453 iiniin (% 94.,4) tedavi edilerek taburcu

edildigini ortaya koymustur [7].

Loder (2008)’in calismasina gore tirmanma c¢ubuklarindaki yaralanmalar, salincak veya
kaydiraktakilerden 1,2 kat daha fazla, salincaklar veya kaydiraklar ile karsilagtirildiginda
kirikla sonuglanan kazalarin tirmanma ¢ubugunda meydana gelme olasiliginin 1,9 kat daha
fazla ve travmatik beyin yaralanmalarinin, kaydiraklarda veya tirmanma ¢ubuklarindakine
oranla salincakta meydana gelme olasilig1 1.4 kat daha fazladir. Bunu yan sira okuldaki
salincaklar, travmatik beyin yaralanmalari i¢in en yaygin yaralanma mekanizmasidir ve
mevsimsel veriler, okul saatlerinde salincak kullanan ¢ocuklarin daha fazla denetlenmesinin
travmatik beyin yaralanmalari olusumunu azaltabilecegini gostermektedir. Tirmanma
cubuklar1 en yaygin kirik nedeni olup, acil servise basvuru nedenlerinin basinda kiriklar
gelmektedir. Kirik vakasi sayisini azaltmak i¢in korunma stratejileri, tirmanma ¢ubuklarina
ve inig ylizeylerine yonelik olmalidir. Oyun alani eleman1 yaralanmasindaki egilim ayni
zamanda tirmanma cubuklarinin sorunlu oldugunu gostermektedir. Ciinkii tirmanma
cubuklarindan dolayr kisi basma yillik yaralanma sayisi sabit iken, salincaklarda ve

kaydiraklarda bu say1 azalmaktadir [7].

OYUN ELEMANI KAYNAKLI YARALANMALAR
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3. OYUN ALANI ELEMANLARI VE STANDARTLARI

3.1. Diinya’da ve Tiirkiye’de Oyun Alami Elemanlari ile Ilgili Standartlar

Oyun alanlarinin tasarim prensipleri yillardan beri biiyiik bir tartisma unsuru olmustur. 20.
yiizyilda sehir hayatina gecisin artmasiyla birlikte oyun alanlarinin sayis1 da artmistir. Oyun
alanlarinda meydana gelen kazalar sonucunda giivenlik unsurunun 6n planda oldugu oyun
alanlar1 kurulmas1 amaciyla bazi giivenlik kriterlerinin belirlenmesi ihtiyaci hasil olmustur.
1980’11 yillarin bitimiyle, oyun alani elemanlarinda tasarimi etkileyen prensipler, oyun alant
elemanlarinin yapildigi malzemelerin se¢imi ve oyun alan1 elemanlarinin ve oyun alaninin

kurulumu gibi alanlar ile ilgili diizenlemeler igeren standartlar hazirlanmistir [46].

Oyun alanlari, oyun alani elemanlar1 ve oyun alan1 zemin diizenlemeleri ile ilgili glivenlik
kurallar1 ve deney metotlar1 agisindan bakildiginda; Almanya, Yunanistan, izlanda, Belgika,
Slovakya, Bulgaristan, Portekiz, Danimarka, Malta, Fransa, Macaristan, Ispanya, Letonya,
Irlanda, Liiksemburg, Kibris, Hollanda, Finlandiya, Norveg, Estonya, Isveg, Polonya, Cek
Cumhuriyeti, Romanya, Litvanya, Birlesik Krallik, Isvigre, Slovenya, Avusturya, Italya ve
Tiirkiye’ de ayni standartlar temel alinmaktadir. Amerika Birlesik Devletleri tarafina

bakildiginda ise farkli standart tanimlamalar1 mevcuttur [47].

Avrupa’da Avrupa Standardizasyon Komitesi (European Committee for Standardization)
(CEN) iiyeleri, Almanya, Yunanistan, Izlanda, Belgika, Slovakya, Bulgaristan, Portekiz,
Danimarka, Malta, Fransa, Macaristan, Ispanya, Letonya, irlanda, Liiksemburg, Kibris,
Hollanda, Finlandiya, Norveg, Estonya, Isveg, Polonya, Cek Cumhuriyeti, Romanya,
Litvanya, Birlesik Krallik, Isvicre, Slovenya, Avusturya, Italya ve Tiirkiye nin milli standart
kuruluslaridir. EN 1176 Serisi Standartlar ve EN 1177 Standardi, Avrupa Standardizasyon
Komitesi’nin (CEN) CEN/TC 136 “Sports, playground and other recreational facilities and
equipment” - “Spor, oyun alanlar1 ve diger eglence mekanlar1 ve elemanlar1” Teknik
Komitesi marifetiyle olusturularak, CEN tarafindan 2017 yilinda onaylanmis ve Tiirk
Standardlar1 Enstitiisii tarafindan 2018 tarihinde Tiirk Standard1 olarak kabul edilmis ve TS
EN 1176 Serisi Standartlar ve TS EN 1177 seklinde adlandirilarak yayimina karar verilmistir
[8, 48].
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Amerika Birlesik Devletleri'ndeki oyun alani giivenligi standartlarina olan ihtiyag, son 30
ila 40 y1l i¢cinde meydana gelen ciddi yaralanma ve 6liimlerin bir sonucu olarak ortaya
cikmistir. Kamuya agik oyun alanlarina duyulan ihtiyacin artmasiyla, buna bagl olarak bu
oyun alanlarinda yaralanma vakalar1 da artmistir. Oyun alanlarinda yaralananlar, tedavi
masraflart ve zararlarinin tazminine iliskin dava agmaya basladigindan, bunun bir sonucu
olarak, oyun alanlarinda giivenligin artirilmasi i¢in gili¢lii bir kamu talebi olugmustur.
Boylece, oyun alani yaralanmalarmin onlenebilmesi i¢in oyun alani yaralanmalar1 ve
bunlarin incelenmesi yoluyla e¢lde edilen verilere dayanilarak gilivenlik standartlari

gelistirilmistir [49].

Diinyada, oyun alan1 ve oyun alani elemanlar1 konusunda etkin olan giivenlik standartlari;
Avrupa’da Avrupa Standardizasyon Komitesi (European Committee for Standardization)
(CEN), Tiirkiye’de Tiirk Standardlari Enstitiisii (TSE), ABD’de Amerikan Test ve Malzeme
Kurumu (American Society for Testing and Materials) (ASTM), Avustralya’da Avustralya
Standart Organizasyonu (Standards Australia), Kanada’da Kanada Standartlar1 Birligi
(Canadian Standards Association)(CSA) ve Singapur’da Singapur Ulusal Standartlar Organi

(Enterprise Singapore) tarafindan yaymlanmaktadir.

Avrupa Standardizasyon Komitesi (European Committee for Standardization) (CEN) ve
Tiirkiye’de Tiirk Standardlar1 Enstitiisti (TSE) tarafindan yayinlanan standartlar Cizelge 3.1°
de, ABD’de Amerikan Test ve Malzeme Kurumu (American Society for Testing and
Materials) (ASTM) tarafindan yayinlanan standartlar Cizelge 3.2’ de, Avustralya’da
Avustralya Standart Organizasyonu (Standards Australia) tarafindan yaymlanan standartlar
Cizelge 3.3° te, Kanada’da Kanada Standartlar1 Birligi (Canadian Standards
Association)(CSA) tarafindan yayinlanan standartlar Cizelge 3.4 te, Singapur’da Singapur
Ulusal Standartlar Organi (Enterprise Singapore) tarafindan yayinlanan standartlar Cizelge

3.5’ te listelenerek agiklanmustir.
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Cizelge 3.1. Avrupa’da Avrupa Standardizasyon Komitesi (European Committee for
Standardization) (CEN) ve Tiirkiye’de Tiirk Standardlari Enstitiisii (TSE)
tarafindan oyun alanlart ile ilgili yayinlanan standartlar [8, 48, 51-58]

Standart Numarasi Standart Ad1 ve Agiklamasi

Oyun alani elemanlari ve zemin diizenlemeleri - Boliim 1: Genel giivenlik kurallari ve deney
yontemleri: Bu boliim, kalici olarak kurulmus kamuya agik oyun alani ekipmanlari ve ylizey
kaplamasi igin genel giivenlik gereksinimlerini belirtir. Belirli oyun alani ekipmani pargalar:
icin ek giivenlik gereksinimleri bu standardin sonraki béliimlerinde belirtilmigtir.

Oyun alan1 elemanlari ve zemin diizenlemeleri - Boliim 2: Salincaklar igin ilave 6zel giivenlik
kurallar1 ve deney yontemleri: Bu boliim, ¢ocuklarin kullanimu i¢in sabit olarak tesis edilmesi
TS EN 1176-2 amaglanan salincaklar i¢in ek giivenlik gereksinimlerini belirtir. Asil oyun fonksiyonunun
sallanmak olmadigi durumlarda, EN 1176'nin bu boliimiindeki ilgili gereklilikler uygun
sekilde kullanilabilir.

Oyun alani elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - Bolim 3: Kaydiraklar igin ilave 6zel giivenlik
kurallar1 ve deney yontemleri: Bu boliim, ¢ocuklarin kullanimi i¢in sabit olarak tesis edilmesi
amaglanan kaydiraklar i¢in ilave gilivenlik kurallarini kapsar. Bu standardin amacit kullanim
sirasinda  kullanictya muhtemel tehlikelere karsi koruma saglamaktir. Asil oyun
fonksiyonunun kaymak olmadigi durumlarda, uygun gorildigi taktirde TS EN 1176
standardinin ilgili boliimleri kullanilabilir.

Oyun alan1 elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - Boliim 4: Kablolu tagima tesisatlari i¢in ilave
ozel giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri: Bu boliim, ¢ocuklarin halat {izerinde veya halat
TS EN 1176-4 boyunca yergekiminin etkisiyle hareket ettigi kablolu tasima tesisatlarini ve g¢ocuklarin
kullanimi igin sabit olarak tesis edilmesi amaglanan kablolu tasima tesisatlarina ait ildve
giivenlik kurallarini kapsar.

Oyun alani1 elemanlari ve zemin diizenlemeleri -Boliim 5: Ath karincalar igin ilave 6zel
giivenlik kurallar1 ve deney metotlari: Bu boliim, ¢ocuklar igin oyun alani elemani olarak
kullanilan atlikarincalar1 ve ¢ocuklarin kullanimu igin sabit olarak tesis edilmesi amaglanan
500 mm’den biiyiik ¢aptaki atlikarincalar i¢in ilave giivenlik kurallarini kapsar. Bu standart
ana oyun fonksiyonu donme olmayan elemanlara ve motorla hareket ettirilen atlikarincalar,
panayir alanlarindaki atlikarincalar veya donme dolaplara uygulanmaz.

Oyun alani elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - B6liim 6: Sallanma elemanlari igin ilave 6zel
giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri: Bu boliim, ¢ocuklar i¢in oyun alani elemani olarak
kullanilan sallanan elemanlar i¢in gegerlidir. Ana oyun islevinin sallanma olmadigi
TS EN 1176-6 durumlarda, bu bolimdeki ilgili gereklilikler uygun sekilde kullanilabilir. Bu standart,
¢ocuklarin kullanimi igin sabit olarak tesis edilmesi amaglanan, tahterevalliler ve sallanma
elemanlar igin ek giivenlik gereklilikleri ve test yontemleri belirler. Kullanicinin kullanim
sirasinda olasi tehlikelere karsi korunmasini saglamak amaglanmstir.

Oyun alanmi elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - Boliim 7: Kurulum, muayene, bakim ve
isletme i¢in kilavuz: Bu boliim; gegitler, parmakliklar ve zemin diizenlemeleri gibi yardimci
Ogeleri igeren oyun alani elemanlarmin kurulumu, muayenesi, bakimi ve isletmesi igin
kilavuzu kapsar.

Oyun alan1 elemanlar1 ve zemin diizenlemeleri - Bolim 10: Tamamuiyla kapali oyun elemanlari
icin ilave 6zel giivenlik kurallar1 ve deney metotlari: Bu boliim, 14 yasina kadar olan ¢ocuklara
iligkin bina i¢inde ve disinda kurulum igin amaglanan tamamiyla kapali oyun elemanini
TS EN 1176-10 kapsar. Bu standardin amaci, bu tip yapilarmn (6rnegin, ¢ikislar ve kagis rotalari, goriilebilirlik,
harici “tirmanilabilirlik”, koruma duvarlari/giivenlik alanina iliskin ag orgiisii, tutusmaya
dayanim, 6zel elemanlar/bilesenler, darbe azaltma yiizeyleri, isaretler grubu, 6zel bakim ve
muayene gibi) ayrintilarini i¢eren ilave giivenlik kurallarini saglamaktir.

Oyun alan1 donanimi ve zemin diizenlemeleri - Boliim 11: Havada asili aglar i¢in ilave 6zel
giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri: Bu boliim, ¢ocuklarin kullanim igin sabit olarak tesis
TS EN 1176-11 edilmesi amaglanan havada asil1 aglar i¢in ilave giivenlik kurallarini1 kapsar. Bu standart spor
aktiviteleri i¢in egitim amaciyla kullanilan, dregin dageilik, yapay tirmanma yapilari igin
uygulanabilir degildir.

Oyun alanlari- Carpma etkisini azaltan zemin diizenlemeleri - Kritik diisme yiiksekliginin
belirlenmesi: Bu standart, oyun alan1 zemin diizenlemelerinin darbe azaltiminin tanimlanmast
TS EN 1177 icin bir deney yontemini kapsar.

Bu standartta tanimlanan deney yontemleri laboratuvarda ve yerinde gergeklestirilen deneyler
icin uygulanabilirdir.

TSEN 1176-1

TSEN 1176-3

TS EN 1176-5

TS EN 1176-7
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Cizelge 3.2. ABD’de Amerikan Test ve Malzeme Kurumu (American Society for Testing
and Materials) (ASTM) tarafindan oyun alanlar1 ile ilgili yayinlanan standartlar

Standart Numarasi Standart Adi ve Agiklamasi

Oyun Yiizey Sistemleri ve Malzemelerinin Sok Emici Ozellikleri i¢in Standart Test Y&ntemi:
Bu test yontemi, bazi sok emici 6zelliklerin, darbe kuvvet-zaman iliskileri ve oyun yiizeyi
sistemlerinin geri tepme 6zelliklerinin 6l¢iilmesini kapsar. Bu test yontemi dogal ve yapay
oyun yiizeyi sistemlerine ve bunlarin bilesenlerine uygulanabilir.

Oyun Alam1 Ekipmani Kullanim Alanindaki Yiizey Kaplama Malzemelerinin Etki
Zayiflatmasi igin Standart Sartname: Bu sartname, oyun alani ekipmani kullanim alani igine
yerlestirilen oyun alan1 yilizey kaplama malzemelerinin etkisinin zayiflamasi i¢cin minimum
F1292-04 performans gereksinimlerini belirler. Bu sartname, F 1148, F 1487, F 1918, F 1951 ve F 2075
teknik Ozelliklerinde agiklandigi gibi oyun alani ekipmani ile birlikte kullanilan yiizeye
Ozgiidiir ve kritik bir diisme yiiksekligi olarak ifade edilen oyun alani yiizey kaplama
malzemeleri i¢in bir etki azaltma performansi kriteri olusturur.

Oyun Alan1 Ekipmani Altinda ve Cevresindeki Yiizey Sistemlerinin Erisilebilirliginin
Belirlenmesi I¢in Standart Sartname: Bu sartname, erisilebilirligi belirleyen faktorler igin
F1951-08 minimum &zellikleri belirler. Bu sartname, oyun alani ekipmani altinda ve ¢evresinde
kullanilabilecek her tiirlii malzeme igin gegerlidir ve yiizey diisme bdlgesi i¢indeyse F1292
Sartnamesi'ne de uymalidir.

Oyun Alan1 Ekipmani Altinda ve Cevresinde Oyun Alani Giivenlik Yiizeyi Olarak
Kullanilmak tizere Tasarlanmig Ahsap Elyafi i¢in Standart Sartname: Bu sartname, partikiil
blyiikliigl, tutarlilik, saflik ve bosaltma kabiliyetini belirleyen faktdrler i¢in minimum
ozellikler belirler. Bu sartnamenin gerekliliklerini karsilayan tasarlanmis ahsap lif, eger yiizey
sartname F 1487'de tanimlandigi gibi kullanim bélgesinde ise, F 1292 sartnamesine uygun
olmalidir.

Oyun Alaninda Yiizey Diizenleme ASTM Standartlari i¢in Standart Kilavuz: Bu kilavuz, oyun
alan1 ekipmami altindaki ve etrafindaki ylizey sistemlerini se¢mek ve belirlemek igin
F2223-04 standartlar1 kapsar. Bu kilavuz, oyun alani ekipmani altinda ve gevresinde kullanilacak yiizey
kaplama sistemlerini secerken, etki azaltma, erisilebilirlik 6zellikleri ve iiriin 6zelliklerini
degerlendirmek i¢cin mevcut ASTM standartlarinin nasil uygulanacagini agiklar.

Yerinde Dokiilmiis Oyun Alani Kaplamalarmin Belirlenmesi, Satin Alinmasi, Kurulumu ve
Bakim i¢in Standart Rehber: Yerde dokiilmiis oyun alanmi yiizeylerinin tasarimi, {iretimi,
kurulumu ve bakimi ile ilgili bilgileri icerir. Bu belge bir rehberdir ve sartname olarak
kullanilmasi amaglanmamistir; egitim amagli kullanilmalidir. Bu kilavuz, mevcut standartlara
uyumluluk konularina, dayanikliliga ve islevsel uzunluga deginmekte ve kenar igleme, bitisik
F2479-07 yiizeyler ve dolagim veya koruyucu yiizeyler i¢in tasarlanmis diger ylizeylerle kombinasyonlar
gibi konular gdzden gegirmektedir. Bu kilavuz, bakimla ilgili hususlari ve sahibi / operatdrii
tarafindan takip edilmesi gereken genel prosediirleri sunar. Bu kilavuz, darbe emiliminin
kaybi, catlama, biiziilme, 1stnma ve bu sorunlarin nasil 6nlenecegi, barindirilacagi veya
diizeltilecegi gibi yaglanma ile ilgili hususlar1 6zetlemektedir. Bu kilavuz garanti ile ilgili
hususlari sunar.

Ev Bahgesi Oyun Alan1 Ekipmanlari i¢in Standart Tiiketici Giivenligi Performans Ozellikleri:
Bu tiiketici giivenligi 6zelligi, on sekiz aydan 10 yasia kadar olan ¢ocuklarin kullanmast
amaglanan gesitli ev oyun alan1 ekipmanlari igin giivenlik gereksinimleri saglar. Ozellikle

F355-01

F2075-04

F1148-08 kiiciik g¢ocuklar i¢in amaglanan salincaklar igin gereksinimler saglar. Bu sartnamede,
tehlikelerin dogasin1 ve ¢ocugun tehlikelerle basa ¢ikmasi beklenen zihinsel veya fiziksel
kabiliyetini veya her ikisini de yansitan ¢esitli gereksinimler i¢in farkli yas limitleri bulunur.
Kamu Kullanimmdaki Oyun Alan1 Ekipmanlari i¢in Standart Tiiketici Giivenligi Performans

F1487-07 Ozellikleri: Bu tiiketici giivenligi performans dzellikleri, cesitli kamu oyun alan1 ekipmanlar

icin giivenlik ve performans standartlari saglar. Amaci hayati tehdit edici ve zayiflatict
yaralanmalar1 azaltmaktir.

Yumusak Igerikli Oyun Ekipmanlari igin Standart Giivenlik Performansi Ozelligi: Bu
F1918-04 giivenlik performansi 6zelligi, yumusak igerikli oyun ekipmanlari i¢in giivenlik ve performans
standartlart saglar. Amaci hayati tehlike ve zayiflatici yaralanma potansiyelini azaltmaktir.
Kamu Kullanimindaki 6 - 23 Aylik Cocuklar Igin Oyun Ekipmanlari Tiiketici Giivenligi
Performans Ozellikleri Sartnamesi: Bu tiiketici giivenligi sartnamesi, gesitli kamusal kullanim
amacli oyun ekipmanlar i¢in giivenlik ve performans gereksinimleri saglar; (bunlarla smirlt
F2373-08 olmamak kaydiyla; kompozit oyun yapilari, tirmanma ekipmani ve kaydiraklar gibi) Bakim
ve egitim tesisleri, parklar veya oyun alanlari dahil olmak iizere kamuya agik yerlerde
kullanilan oyun ekipmanlarinin kullanilmas: amaglanmistir. Bu yas araligindaki ¢ocuklar igin
ortak kullanim alanlarina hem i¢ (sinif) ayarlari hem de dig mekan oyun alanlari dahildir.
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Cizelge 3.3. Avustralya’da Avustralya Standart Organizasyonu (Standards Australia)
tarafindan oyun alanlar1 ile ilgili yayinlanan standartlar

Standart Numarasi Standart Adi ve Agiklamasi

AS 4422:2016 Oyun alam kaplamasi - Ozellikler, gereksinimler ve test yontemi

AS 4685.0:2017 Oyun alani ekipmani ve yiizey kaplamasi, Bolim 0: Gelistirme, montaj, muayene, bakim ve
isletme

AS 4685.1:2014 Oyun alan1 ekipmani ve yiizey kaplamasi - Bolim 1: Genel giivenlik gereksinimleri ve test
yontemleri

AS 4685.2:2014 Oyun alani ekipmani ve yiizey kaplamasi - Boliim 2: Salincaklar i¢in ek 6zel giivenlik
gereksinimleri ve test yontemleri

AS 4685.3:2014 Oyun alani ekipmani ve yiizey kaplamasi - Bolim 3: Kaydiraklar icin ek 6zel giivenlik
gereksinimleri ve test yontemleri

AS 4685.4:2014 Oyun alan1 ekipmani ve ylizey kaplamasi - Boliim 4: Kablolu Tagima Tesisatlari i¢in ek 6zel
giivenlik gereksinimleri ve test yontemleri

AS 4685.5:2014 Oyun alani ekipmani ve ylizey kaplamas: - Boliim 5: Atlikarincalar i¢in ek 6zel giivenlik
gereksinimleri ve test yontemleri

AS 4685.6:2014 Oyun alani ekipmani ve yiizey kaplamasi - Boliim 6: Sallanma ekipmanlari igin ek giivenlik
gereksinimleri ve test yontemleri

AS 4685.11:2014 Oyun alani ekipmani, Boliim 11: Havada asili aglar i¢in ek 6zel giivenlik gereksinimleri ve
test yontemleri

Cizelge 3.4. Kanada’da Kanada Standartlar1 Birligi (Canadian Standards Association)
(CSA) tarafindan oyun alanlar ile ilgili yayinlanan standartlar

Standart Numarasi Standart Adi ve Ag¢iklamasi
CAN/CSA-Z614-14 Cocuk oyun alanlar1 ve donanimlari: Bu giivenlik standardi giivenlik, eglence ve erisilebilirligi
(R2019) dengeler. Yiksekliklerden, takilmalardan ve kafa yakalanmalarindan kaynaklanan ciddi

yaralanmalara maruz kalmay: en aza indiren giivenlik 6nlemlerini ele alir. Ayni zamanda,
¢ikinti, keskinlik ve sikigsma tehlikesi gibi seylerin yani sira tehlikeli maddelere maruz kalma
gibi yaralanmalardan kaynaklanabilecek gereksinimleri de igerir.

Cizelge 3.5. Singapur’da Singapur Ulusal Standartlar Organi (Enterprise Singapore)
tarafindan oyun alanlari ile ilgili yayinlanan standartlar

Standart Numarasi Standart Ad1 ve Agiklamasi

SS 457 : 2017 Kamusal kullanimdaki oyun alani ekipmani i¢in sartname: Kamu kullanimindaki ¢esitli oyun
alan1 ekipmanlart i¢in giivenlik ve performans standartlari saglar. Amaci hayati tehdit edici ve
zayiflatict yaralanmalart azaltmaktir.

SS 495 : 2001 Oyun alan1 ekipman altindaki ve etrafindaki yiizey sistemlerinin darbe azaltma i¢in sartname:
Cocuk oyun alanlarinda kullanilacak yiizey kaplamalarimin gerekliliklerini ve darbe
azaltilmasinin gerekli oldugu alanlar i¢in 6zel gereksinimleri belirtir. Oyun alani ylizeylerini
secerken goz Onlinde bulundurulmasi gereken faktorleri onerir ve darbenin azaltilmasinin
belirlenebilecegi bir test yontemi sunar. Bu test, SS 457 - "Kamusal kullanim i¢in oyun alani
ekipman1" uyarinca oyun alani ekipmani kullanirtken kafa yaralanmalarini azaltmada
etkinliginin {ist sinirini temsil eden yilizey kaplamasi icin kritik bir diisme yiiksekligi saglar.




36

3.2. Tiirk Standartlarina Gore Oyun Alanm1 Elemanlarinin Genel Terim ve Tarifleri
3.2.1. Oyun alani elemani
Cocuklarin kendi kurallarina veya istedikleri zaman degistirebilecekleri oyunun nedenlerine

gore, kendi baslarina veya gruplar halinde, agik veya kapali ortamda, oynayabilecekleri

yapisal unsurlari iceren donanim ve yapidir [8].

Resim 3.1. Oyun alani eleman1 6rnegi [59]
3.2.2. Tirmanma elemani
Kullanicinin yalnizca bir el ve ayak / bacak destegi kullanarak hareket etmesine izin veren

ve birinin el olmasi sartiyla elemanla en az ii¢ temas noktasi gerektiren, oyun alani

elemanidir [8].



Resim 3.2. Tirmanma elemani 6rnegi [60]

3.2.3. Darbe alam

Diisme bosluguna diistiikten sonra kullanicinin ¢arpabilecegi alandir [8].

Agiklama: 1- Darbe Alani, 2-Diisme Boslugu, x-Diisme Boslugunun Genisligi, y-Diigme Boslugu
Yiksekligi

Sekil 3.1. Darbe alan1 ve diisme boslugunun gosterimi [8]
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3.2.4. Darbe azaltic1 yiizey

Uzerine diiserken yaralanma riskini azaltmaya yonelik olarak, darbe alanlari iizerindeki

yiizey kaplamasidir [8].

Resim 3.3. Darbe azaltic1 yiizey 6rnegi [61]

3.2.5. Oyun yiizeyi

Oyun alani elemaninin kullaniminin basladig1 ve en azindan darbe alanini igeren bir oyun

alani ylizeyidir [8].

3.2.6. Serbest bosluk

Oyun alani elemani tarafindan zorlanan bir harekete gecen kullanicinin isgal edilebilecegi

ekipmanin i¢inde, tistiinde veya ¢evresindeki bosluktur [8].
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Aciklama: 1-Elemanin Isgal Ettigi Bosluk, 2-Diisme Boslugu, 3-Serbest Bosluk

Sekil 3.2. Serbest bosluk ve diisme boslugu gosterimi [8]

3.2.7. Serbest diisme yiiksekligi

Acgikca ongoriilen govde desteginden itibaren asagidaki darbe alanina kadar olan en biiyiik

dikey mesafedir. Ongoriilen gdvde destegi, erisimi tesvik eden yiizeyleri icerir [8].
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Aciklama: h mesafesi-Serbest Diisme Yiiksekligidir. Olciiler mm’dir.

Sekil 3.3. Serbest diisme yiiksekliginin gosterimi [8]

3.2.8. Diisme boslugu

Oyun alam1 elemaninin yiikseltilmis bir kismindan diisen bir kullanici tarafindan

gegilebilecek eleman iginde, iistiinde veya gevresinde bir bosluktur [8].
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3.2.9. Asgari bosluk

Elemanin giivenli kullanimi i¢in gerekli olan ve diisme boslugunu, serbest boslugu ve

elemanin kapladigi boslugu i¢ine alan bosluktur [8].

3.2.10. Ortak kullanim

Ayn1 anda birden ¢ok kullanici tarafindan kullanimdir [8].

Resim 3.4. Ortak kullanim 6rnegi [62]

3.2.11. Ezilme noktas1

Oyun alan1 elemanlarinin pargalarinin birbirine dogru veya sabit bir alana dogru hareket

edebildigi ve boylece kisilerin veya viicutlarinin bir boliimiiniin ezilebilecegi bir yerdir [8].
3.2.12. Kesme noktasi
Oyun alani elemaninin bir pargasinin sabit veya baska bir hareketli pargayla kesisebilecegi

veya sabit bir alan1 gegebilecegi ve boylece kisilerin veya viicutlarinin bir boliimiiniin

kesilebilecegi bir yerdir [8].
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3.2.13. Merdiven

Bir kullanicinin ellerin yardimiyla ¢ikabilecegi ya da inebilecegi basamaklari olan erisim

araclaridir [8].

et

Resim 3.5. Merdiven 6rnegi [63,64]

3.2.14. Basamak

Bir kullanicinin {izerine gikabilecegi veya inebilecegi li¢ veya daha fazla yiikselticiyi i¢eren

erisim araglaridir [8].

Resim 3.6. Basamak 6rnegi [65]
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3.2.15. Rampa

Bir kullanicinin iizerine ¢ikabilecegi veya inebilecegi egimli bir yiizey iceren erisim

araclaridir [8].

Resim 3.7. Rampa 6rnegi [66]

3.2.16. Kavrama

Elin bir destegin tiim ¢evresini tutmasidir [8].

Sekil 3.4. Kavrama gosterimi [8]
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3.2.17. Tutma

Elin bir destegin ¢evresinin bir kismini tutmasidir [8].

Sekil 3.5. Tutma gosterimi [8]

3.2.18. Yakalanma

Bir viicudun veya viicudun bir bolimiinin veya giysinin sikisabilecegi durumdan

kaynaklanan tehlikedir [8].

Sekil 3.6. Yakalanma gosterimi [10]
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3.2.19. Engel

Nesnenin veya nesnenin bir pargasinin, elemanin kapladigr boslugun, diisme boslugunun

veya kullanicinin serbest boslugunun igindeki boltimiidiir [8].

Sekil 3.7. Engel gosterimi [8]
3.2.20. Kiime

Oyun etkinligi i¢in gereken bir stireklilik saglamak i¢in birbirine yakin olarak yerlestirilmek

iizere tasarlanmis iki veya daha fazla ayr1 eleman parcasidir [§].
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Resim 3.8. Kiime 6rnegi (atlama taslari) [67]

3.2.21. Platform

El destegine ihtiya¢ duymadan bir veya daha fazla kullanicinin iizerinde durabildigi
yiikseltilmis yilizeydir [8].

3.2.22. Tirabzan

Kullanicinin dengesini saglamasina yardimei olmak amaciyla yapilan raydir [8].

3.2.23. Korkuluk

Kullanicinin diismesini engellemek i¢in kullanilan raydir [8].

3.2.24. Bariyer

Kullanicinin diismesini ve altindan gegmesini 6nlemek amaciyla yapilan elemandir [8].
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3.2.25. Kolay erisilebilen

Oyun alan1 elemanina erismek icin yalnizca temel becerileri gerektiren, kullanicilarin el ve
ayak kullanim1 hakkinda fazla diisiinmeden, elemanin iistiinde veya i¢inde serbest ve hizl
bir sekilde hareket etmelerine izin veren elemandir [§].

3.2.26. Dik oyun elemani

Yataydan 45°’den biiyiik bir agiya sahip giris veya ¢ikis oyun elemanidir [8].

3.2.27. Sirah platformlar

Kullanicinin eleman iizerinde veya iginde, ¢ikip veya inmesine izin veren ¢esitli yiikseklikte
ardisik platformlar serisidir [8].

Resim 3.9. Sirali platform 6rnegi [68]
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3.2.28. Kritik diisme yiiksekligi

Bir yiizeyin yeterli diizeyde darbe azaltmasi saglayacagi maksimum serbest diisme

yiiksekligidir [8].

3.2.29. Yeterli diizeyde darbe azaltma

Belirli bir serbest diisme yiiksekligi i¢in gerekli darbe azaltmasina sahip bir yiizeyin
ozelligidir [8].

3.2.30. Yiizey parlamasi

Temel yapida yanma olmadan, bir malzemenin yiizeyine hizli bir sekilde alev yayilmasidir

[8].

3.2.31. Zoraki hareket

Bir kez baslatildiginda kullanici tarafindan tamamen kontrol edilemeyen, ekipmanin neden

oldugu kullanicinin hareketidir. (Ornegin, sallanma, kayma, atlikarincada dénme vb.) [8].

3.2.32. Sicrama elemani

Esnek ozelliklerinden dolay: kullanicilarin diger kullanicilarin yardimi olmadan atlayarak

havalanmalarini saglama amaci tagiyan oyun elemanlari veya eleman parcalaridir [8].

3.2.33. Siispansiyon yatagi

Kullanicinin atladig1 bir sigrama elemaninin esnek boliimiidiir [8].
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Resim 3.10. Sigrama elemani drnegi [69]

3.2.34. Bir direk elemani

Bir enine kesitin (temelde veya destek direginin bagka bir yerinde) hasarinin biiyiik tehlike

yaratacag1 yapisal olarak zayif elemandir [8].

3.2.35. itfaiyeci diregi

Kullanicilarin kayabilecegi dikey veya dikeye yakin tiiplerdir [8].
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Resim 3.11. Itfaiyeci diregi 6rnegi [70]

3.2.36. Tiinel

Iginden gegmek igin siiriinmenin veya diz ¢okmenin gerekecegi uzunlukta olan, kesintisiz
bir kapali tiip benzeri agikliktir [8].

Resim 3.12. Tiinel 6rnegi [71]
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3.2.37. Muayene ekipmanlari

Sonda D (Biiylik Kafa)

Sonda C (Govde) V Sekilli Mastar

Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.8. Bag ve boyun yakalanmalari i¢in muayene ekipmanlari [8]

Oyun alan1 elemanlarindaki her acikliga sondalar uygulanir. Sondalar aciklik diizlemine dik

eksende uygulanir.

Oyun alani elemanindaki agikliklarin arasina sinirlarina dik olarak V Sekilli mastarinin “B”
kismu yerlestirilir. V Sekilli mastar (45 mm) mastarin kalinligindan daha fazla bir derinlige

sokulabiliyorsa, mastarin merkez hatt1 acikligin uzantilarinin kontrolii amaciyla iist iiste
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gelmesi igin ¢evrilecek sekilde deney mastarinin “A” kismi uygulanir. V Sekilli mastarin
diizlemi uygulama sirasinda aciklik diizlemiyle paralel olmalidir. Mastar, agikligin

sinirlarina temasiyla engellenene kadar agiklik boyunca yerlestirilmelidir [8].
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Sekil 3.9. Giyecek yakalanmalari i¢in muayene ekipmanlari [8]
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Oyun alan1 elemanina uygun pozisyonda, kaydiragin baslangi¢c boliimiine dik olarak gecis
noktasindan 200 mm uzaklikta muayene ekipmani yerlestirilir. ilave kuvvet veya etki
olmadan, aralik i¢indeki biitiin konumlarda kendi agirliginin etkisiyle oynak mafsal ve zincir
rastgele hareket ettirilir. Muayene ekipman takildiginda, ekipmana en fazla 50 N’luk bir
giic uygulanir; bunun sonucunda muayene ekipmani serbest kalirsa, oyun alani elemani
icerisindeki bu konumda muayeneden ge¢mis olur. Bu yontemle giyecek diigmesinin dogal

hareketi taklit edilmektedir [8].
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8 mm’lik Parmak Cubugu 25 mm’lik Parmak Cubugu
Olgiiler mm’dir. Cubuk uglar1 yarim kiire seklindedir

Sekil 3.10. Parmak yakalanmalar1 i¢in muayene ekipmanlari [8]

Oyun alan1 elemaninda agikligin en kiigiik kesitli yerine 8 mm’lik parmak ¢ubugu uygulanir.
Cubuk gecmiyorsa yatayda 60°’lik a¢1 iginde dondiiriiliir. Cubuk agiklik i¢ine giriyorsa ve
dondiirme hareketi esnasinda, herhangi bir yerde takiliyorsa bu durum kaydedilir. 8 mm’lik
parmak cubugu aciklik i¢inden geciyorsa, 25 mm’lik parmak ¢ubugu uygulanir. 25 mm’lik
parmak ¢ubugu agiklik icinden gecgerse, parmak yakalanmasina yol agabilecek bir alan olup

olmadig1 belirlenir [8].
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Halka Mastar

Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.11. El tutamagi ve ayak destegi i¢in muayene ekipmanlari [55]

El tutamag1 veya ayak desteginin ¢ikint1 yapan u¢ kisimlarina halka mastar yerlestirilir ve

merkez hatti boyunca mastar uygulanir. El tutamagi veya ayak desteginin mastarin dis

yiizeyinden disar1 ¢ikip ¢ikmadigi kontrol edilir [8].

3.3. Tiirk Standartlarina Gore Oyun Alam1 Elemanlarinin Tanimlari

3.3.1. Salincaklar ile ilgili tanim ve tarifler

Salincak

Kullanicinin agirliginin, yerden 1,3 m'den daha yiiksek bir mil veya {iniversal mafsalin

altinda desteklendigi hareketli elemandir [51].

Bir donme eksenli salincak (tip 1)

Esnek bir bigimde, tek olarak, yiik tasiyan ¢apraz bir kirise asilmig olan ve bu ¢apraz kirise
dik ag1 yapan bir yay dogrultusunda ileri geri sallanabilen koltuktur [51].
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Resim 3.13. Bir donme eksenli salincak (tip 1) 6rnegi [72]

Cok donme eksenli salincak (Tip 2)

Bir veya daha fazla yiik tasiyan ¢apraz kirise asilmis, dik agili veya c¢apraz Kkirislere
uzunlamasina, miimkiin oldugunca yatay konumda hareket edebilecek sekilde desteklenmis
koltuktur [51].

Resim 3.14. Cok donme eksenli salincak (Tip 2) ornegi [73]
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Tek noktali salincak (tip 3)

Sallanmanin her yone hareket edebilmesi i¢in tek bir sabitleme noktasinda bulusan halatlar

veya zincirler i¢eren koltuk veya platformdur [51].

Resim 3.15. Tek noktali salincak (tip 3) 6rnegi [74]

Baglantili salincak (tip 4)

Merkezi bir eksen (orta nokta) etrafinda diizenlenmis yiik tasiyici ¢apraz kiriglerden ayr1 ayri

esnek bir sekilde asilmig koltuklar grubudur. Genellikle 6 adet koltuktan olusur [51].
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Resim 3.16. Baglantili salincak (tip 4) 6rnegi [75]

Salincak viiksekligi

Aski aparatinin destek noktasinin orta noktasi ile oyun yiizeyi arasinda kalan mesafedir [51].

Salincagin aski aparatinin uzunlugu

Aski aparatinin destek noktasinin orta noktasi ile koltuk veya platformun iist ylizeyi arasinda

kalan mesafedir [51].

Koltuk viiksekligi

Koltugun veya platformun {ist ylizeyi ile oyun yiizeyi arasinda kalan mesafedir [51].

Yerden viikseklik

Koltugun belirtilen alt kismi ile oyun yiizeyi arasinda kalan mesafedir [51].
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Aciklama: 1-Donme Ekseni, hl-Salincak Yiiksekligi, h2-Salincak Ask1
Aparatinin Uzunlugu (h1-h3), h3-Koltuk Yiiksekligi, h4-Yerden Yiikseklik

Sekil 3.12. Yiiksekliklerin gosterimi [51]

Koltuk aciklig:

Koltugun alt kenar1 ile sallanma yoluna bitisik olan herhangi bir engel arasinda kalan

mesafedir [51].
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Agiklama: h5-Koltuk A¢ikligi

Sekil 3.13. Koltuk agiklig1 gosterimi [51]
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Diiz salincak koltugu

Arka ve yan korumasi olmayan salincak koltugudur [51].

Besik salincak koltugu

Kiictik yastaki veya daha az yetenekli kullanicilar i¢in daha fazla govde destegine sahip
koltuktur. Tipik olarak kullanicinin koltugu ¢evreleyen yapisal par¢alardan kaymamasi i¢in

tasarlanmistir [51].

Grup salincak koltugu

Birkag kullanici i¢in tasarlanan genis ylizey alanina sahip koltuktur. Tipik olarak yuva veya
sepet salincak koltuklari, tek nokta salincak koltuklari, lastik koltuklar1 ve sallanan

yataklardir [51].

3.3.2. Kaydiraklar ile ilgili tanim ve tarifler

Kaydirak

Tanimli bir hatta kayan kullaniciy1 i¢ine alan ve yonlendiren egimli yiizey veya ylizeylere

sahip yapidir [52].
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Resim 3.17. Kaydirak 6rnegi [76]

Arazi kaydiragi

Kayan boliimiin ¢ogunun arazinin dig ylizeyini takip ettigi kaydiraktir [52].

Resim 3.18. Arazi kaydirag1 ornegi [77]
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Bagl kaydirak

Baglangic bdliimiine erisimin sadece diger elemanlardan veya eleman parcalarindan
(trmanma aglari, kopriiler, platformlar, egik diizlemler ve diger tirmanma elemanlari vb.)

gecilerek miimkiin oldugu kaydiraktir [52].

Resim 3.19. Baglh kaydirak 6rnegi [78]

Spiral kaydirak

Kayan boliimiin spiralleri takip ettigi kaydiraktir [52].
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Resim 3.20. Spiral kaydirak 6rnegi [79]

Kavisli kaydirak

Kayan boliimiin egrileri takip ettigi kaydiraktir [52].

Resim 3.21. Kavisli kaydirak 6rnegi [80]



63

Serbest kaydirak

Zeminden baglangic boliimiine kadar dogrudan kendi erisim araglar1 olan ve diger tiim

eleman pargalarindan ayr1 olarak tesis edilmis kaydiraktir [52].

Resim 3.22. Serbest kaydirak 6rnegi [81]

Tiinel kaydirak

Kayan boliimiin kapali bir kesite sahip oldugu kaydiraktir [52].
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Resim 3.23. Tiinel kaydirak 6rnegi [82]

Karisik tiinel kaydirak

Kayan kismin sadece iist boliimiiniin kapal1 bir kesite sahip oldugu kaydiraktir [52].

Coklu kaydirak

Bolmelerle ayrilmis, ¢esitli tanimlanmis kayma yollar1 olan kaydiraktir [52].
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Resim 3.24. Coklu kaydirak 6rnegi [83]

Baslama bolimii

Kullanicinin kayma pozisyonuna girebildigi boliimdiir [52].

Kayma bolimi

Kullanicinin zorla harekete ugradigi boliimdiir [52].

Koruma bolimi

Kullanicilart baglama boliimiinden diismekten korumak i¢in bir bariyer iglevi goren

kaydiragin ilave bilesenidir [52].

Disar1 cikma bolimii

Kaydiraktan giivenli bir sekilde ayrilabilmesi i¢in kullanicinin hizinin diistirildiigi

bolimdiir [52].
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Yan koruma

Kullaniciy1 tutan ve yonlendiren baslangi¢ boliimiiniin veya kayma boliimiiniin yan tarafidir

[52].

A

-

Aciklama: A-Baslama Boliimii, B-Kayma Bo6limii, C-Disar1
Cikma Bolimii

Sekil 3.14. Kaydirakta boliimlerin gosterimi [52]

3.3.3. Kablolu tagima tesisatlari ile ilgili tamm ve tarifler

Kablolu tasima tesisati

Cocuklarin yercekimi kuvveti altinda bir kablo iizerinde veya kablo boyunca seyahat

edebilecekleri ¢ocuk oyun alan1 elemanidir [53].
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Resim 3.25. Kablolu tasima tesisat1 6rnegi [84]

Asili tip kablolu tasima tesisati

Kullanicinin asilmasi igin bir tutma yeri igeren ve aski tertibati ile donatilmig kablolu tagima

tesisatidir [53].

Oturma tipi kablolu tasima tesisati

Kullanicinin oturmasi i¢in bir koltuk kismi igeren ve aski tertibati ile donatilmis kablolu

tagima tesisatidir [53].

Baslama noktas1

Kullanicinin tutma yerine veya koltuga ulasabilecegi ve elemani harekete gecirebilecegi bir

alandir [53].

Hareket alami

Kullanicinin serbest olarak hareket edebildigi alandir [53].
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Bitis noktasi

Kullanicinin hareket alan1 boyunca seyahat ederek ulasabilecegi, baslangi¢ noktasindan

itibaren, en uzak olan alandir [53].

Palanga

Yercgekiminin etkisiyle kullaniciy1 kablo boyunca hareket ettiren hareketli parcadir [53].

Aski eleman

Palanga ile oturma yeri veya tutma yeri arasindaki yapinin bir kismini olusturan elemandir
[53].

Aski montaji

Palanga altinda asili bilesenlerin (aski elemani, tutma yeri, oturma yeri) montajidir [53].
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Sekil 3.15. Kablolu tagima tesisati tipleri ve boliimleri [53]

3.3.4. Athikarincalar ile ilgili tanim ve tarifler

Atlikarinca

Birden fazla kullanici igin tasarlanmis, salinim olmadan merkezi bir dikey eksen etrafinda

donen oyun alani elemanidir [54].

Atlikarinca tip A (doner koltuklar)
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Kullanict istasyonlarmin, merkezi yapiya destek yapisi vasitasiyla sabit bir sekilde
baglanmis koltuklar veya tutamaklar oldugu, kapali bir doner platform igermeyen

atlikarincadir [54].
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Resim 3.26. Atlikarinca tip A (doner koltuklar) [85]

Atlikarinca tip B (klasik atlikarinca)

Kullanici istasyonlarinin, platformun {ist tarafindan ve / veya platform ve / veya merkezi saft
iizerine saglam bir sekilde sabitlenmis ilave koltuklar veya tutamaklar oldugu, kapali bir

doner platformu olan atlikarincalardir [54].
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Resim 3.27. Atlikarinca tip B (klasik atlikarinca) [86]

Atlikarinca tip C (d6nen mantar, asili atlikarinca)

Kullanic1 istasyonlarinin, sabit (doner mantarlar) veya esnek (asili atlikarinca) olarak tasiyici

yapinin alt tarafina baglandig atlikarincalardir [54].

Resim 3.28. Atlikarinca tip C (dénen mantar, asili atlikarinca) [87]
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Atlikarinca tip D (rayh atlikarinca)

Tahrik tekerlerine aktarilan kas giicii (eller veya ayaklardan) tarafindan diiz veya dalgali

dairesel raylarin etrafinda donmeye ayarlanmis atlikarincalardir [54].

Resim 3.29. Atlikarinca tip D (rayli atlikarinca) [88]

Atlikarinca tip E (dev doner diskler)

Dev doner diskler, kullanici istasyonlart net bir sekilde tanimlanamayan egimli bir eksene
sahip olan ve kullanicinin kogsma hizina kadar kullanicinin fiziksel giicii ve yer ¢ekimi

sayesinde dondiiriilebilen atlikarincalardir [54].

Resim 3.30. Atlikarinca tip E (dev doner diskler) [89]
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Kullanici veri (istasyonu)

Kullanicinin atlikarincanin istiinde kalmasina veya atlikarincayr ilerletmesine imkan

taniyan atlikarincanin iistiindeki oturacak yer veya platform ve/veya tutamaklardir [54].

Atlikarinca araligi

Kullanicr istasyonlarinin ve destek yapilarinin, atlikarinca kullanilirken hareket ettigi alandir

[54].

Yerden vyiikseklik

Yapinin hareketli parcalari ile montaj yiizeyi arasinda kalan agik mesafedir [54].

Atlikarinca capi

Atlikarincanin kullanimda oldugu dénme ekseninin ortasindan en uzak noktadaki yapi

elemani ile tanimlanan dairenin ¢apidir [54].

Atlikarinca ekseni

Destekleyici yapinin monte edildigi ve temellere veya montaj bilesenlerine sabit bir bigimde

baglandigi merkezi eksendir [54].

3.3.5. Sallanma elemanlar ile ilgili tamim ve tarifler

Sallanma elemani (tahterevalli)

Kullanici tarafindan harekete gecirilebilen ve genel olarak merkezi bir destek etrafinda

sallanan sert bir elemandir [55].
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Sallanma Elemani

Tahterevalli
Agiklama: 1-El Tutamagi, 2-Govde, 3-Ayak Destedi, 4-Oturak veya Ayakta Duracak Yer, 5-Tasiyici
Bilesen, 6-Ankraj

Sekil 3.16. Sallanma elemani (tahterevalli) kisimlarinin gésterimi [55]

Eksenel tahterevalli (diisey hareketli) (tip 1)

Sadece dikey hareketin gerceklesebilecegi tahterevallidir [55].



75

Resim 3.31. Eksenel tahterevalli (diisey hareketli) (tip 1) 6rnegi [90]

Tek noktaya bagli tahterevalli/tek noktaya bagl sallanma elemani (tip 2a ve tip 2b)

Tek noktada destek bilesenine sahip tahterevalli veya sallanma elemanidir. Tipik tek nokta

destekli bilegenler helezonlar, yaylar, burulma ve sikistirma bloklar1 igermektedirler [55].

Resim 3.32. Tek noktaya bagli tahterevalli/tek noktaya bagli sallanma elemani 6rnegi [90]



Resim 3.33. Tek noktaya bagli tahterevalli/tek noktaya bagli sallanma elemani 6rnegi [91]

Cok noktaya bagli tahterevalli/cok noktaya bagl sallanma elemani (tip 3a ve tip 3b)

Birden fazla destek bilesenine sahip tahterevalli veya sallanma elemanidir. Hareket

destekleyici bilesenlerin yerlestirilmesine ve tiirline baghidir [55].
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Resim 3.35. Cok noktaya bagl tahterevalli/cok noktaya bagli sallanma elemani [93]

Sallanan tahterevalli (yatay hareketli) (tip 4)

Ekipman sabit oldugu i¢in temelde yatay olan hareketin birkag paralel eksen tarafindan

yonlendirildigi ve sadece bir yone (ileri geri) oldugu tahterevallidir [55].
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Resim 3.36. Sallanan tahterevalli (yatay hareketli) (tip 4) 6rnegi [94]

Kullanici konumunu iizerinde tasiyan genis kapsaml: tahterevalli (tip 5)

Siiptirme hareketine neden olabilen (¢cok yonlii) dikey ve yatay hareketin gerceklestigi
tahterevallidir [55].

Resim 3.37. Kullanici konumunu tizerinde tasiyan genis kapsamli tahterevalli (Tip 5) 6rnegi
[95]
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Ustten tek eksenli tahterevalli (tip 6)

Ek bir sinirli sallanma hareketi saglamak icin kullanici istasyonlarinin asagida esnek bir

sekilde asildigi iistten tek sallanan eksenli tahterevallidir [55].

Resim 3.38. Ustten tek eksenli tahterevalli (tip 6) drnegi [96]

FEleman govdesi

Elemani destekleyen bilesene bagli hareketli ana pargadir [55].

Tasiyici bilesen

Eleman gévdesini sabitleme yerine baglayan bilesendir [55].

Sabitleme yeri (ankraj)

Zemine veya yiizeye sabitlemeyi ve dengeyi saglayan aragtir [55].
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Sonlimleme

Elemanin hareket etme hizin1 diizenleyen, dis pozisyonlarindaki sok etkilerinin azaltilmasini

saglayan destekleyici bilesenlerin birlesik etkisidir [55].

Hareket Aralig1

Koltuk veya ayakta durma yerinin, kullanim sirasinda denge pozisyonunda merkez

noktadan azami olarak yatay ve / veya dikey sapmasidir [55].

3.3.6. Tamamiyla kapal oyun elemanlari ile ilgili tanim ve tarifler

Tamamiyla kapali oyun elemani

Cocuklarin onlarla veya onlarin iizerinde oynayabilecegi bilesenler ve yapisal unsurlar
iceren, belirlenmis giris ve ¢ikislara sahip ii¢c boyutlu bir muhafaza igerisinde bulunan

eleman ve yapilardir [57].

-
-
[

E :

Resim 3.39. Tamamuyla kapali oyun elemani 6rnegi [97]
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Diisme kaydiragi

Yataya yakin disar1 ¢gikma bolgesine dogru igbiikey bir egri halinde devam eden dikeye yakin

ve Onii acik olan serbest diisme kaydiragidir [57].

Resim 3.40. Diisme kaydiragi 6rnegi [98]

8

\ g ]
\

LA PBLLALLLACEALCEL LA CLLEALELTLAAT TS

Agiklama: 1-Baslama Boliimii, 2-Kayma Boliimii, 3-Disar1 Cikma Boliimi, 4-Kaydirak Yiiksekligi,
5-Yan Koruma, 6-i¢ Biikey Egri, 7-Diiseyle Kaydira Agis1 (asgari 15°), 8-Yar1 Cap (asgari 100 mm)

Sekil 3.17. Diisme kaydiragi bolimleri [57]
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Ust yol hatt1 (sabit)

Cocuklarin, sabit yatay veya egimli bir tist ray boyunca kendi kendilerine hareket ettirerek

seyahat edebilecekleri elemandir [57].

Bitis vevya baslama noktasi

Kullanicinin kavrama ve / veya oturma yerine erisebilecegi ve ekipmani harekete

gegcirebilecegi bir alandir [57].

Hareket alanmi

Kullanicinin serbest¢e hareket edebilecegi alandir [57].

Ust yol

Palangay1 destekleyen yapinin kisimlarindan biridir [57].

Palanga

Kullanicinin kendi itme giiciiniin etkisiyle ist yol boyunca kendisini hareket ettirdigi

hareketli pargadir [57].

Baglanti elemani

Palanga ve oturma yeri arasindaki yapinin ¢ogu zaman kavrama da saglayan bir boliimiidiir
[57].

Durdurma tamponlari

Palanganin, st yolun baslangicinda ve sonundaki etkisini azaltacak sekilde

konumlandirilmis, enerji emici malzemelerdir [57].
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Top havuzlar

I¢inde ¢ocuklarin oynayabilecegi derinlikte toplari icerecek sekilde tasarlanmis mahfazadir
[57].

Resim 3.41. Top havuzu 6rnegi [99]

Tahliye yolu

Bir ¢cocugun ¢ikisa getirilmesi igin yetiskin erisimini saglayan elemanin i¢indeki yol olup,

buna giris / ¢1kis noktalar1 da dahildir [57].

Tahliye kaydiragi

Oyun elemaninin disinda veya dogrudan bir ¢ikisin 6niinde biten kaydiraktir [57].

3.3.7. Havada asih aglar ile ilgili tamim ve tarifler

Havada asili ag

Tasarimi sayesinde esneklik kazanacak esnek elemanlarin (halatlar, zincirler vb.) geometrik

3 boyutlu montajiyla olusturulan tirmanma elemanidir [58].



£

Resim 3.43. Havada asili ag 6rnegi [101]
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Sekil 3.18. Havada asili ag 6rnegi [58]

Uc bovutlu diizenlenmis diizlemsel aglar

Iki veya daha fazla diizlemsel agin birbiri {izerine {i¢ boyutlu montajiyla olusturulan aglar
[58].

Birlesen parcalar

Aralarindaki mesafenin uzunluklari boyunca giderek azaldigi iki (diiz ylizey olmayan)

dogrusal elemandir [58].

3.4. Tiirk Standartlarina Gore Oyun Alanm1 Elemanlarinin Giivenlik Gerekleri

3.4.1. Genel giivenlik gerekleri

Malzemeler ile ilgili giivenlik gerekleri

e Malzemeler, imal edilen elemanlarin yapisal biitiinliigiiniin bozulmamasini1 saglayacak
sekilde segilmeli, iiretilmeli ve korunmalidir [8].

e Olas1 zehirlenme tehlikelerinden korunmak icin malzemelerde yiizey kaplamalarina
dikkat edilmelidir [8].

e Malzemeler iklim ve atmosfer kosullarina uygun olmalidir [8].

e Yiiksek veya diisiik sicakliklarda, dogrudan deri temasi olan elemanlardan dogabilecek
tehlikeler goz onilinde bulundurularak malzemeler secilmelidir [8].

e Malzemelerin zamanla ve birikimle ¢evreye zehirli madde vermeyecek tipte olmalidir

8].
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e Alev alabilirligin ve yangmin onlenmesi i¢in parlamaya karsi direngli malzemeler
kullanilmalidir [8].

e Ahsap malzemeler, dogru ahsap tiirliniin ve yapim yonteminin se¢ilmesi veya koruyucu
madde kullanimu ile toprakta ciirlimeye karst dayanikli olmalidir [8].

e Metal baglant1 elemanlari, kullanilan ahsap tiirleri ve herhangi bir boya veya koruyucu
ile paslanmayacak tipte olmalidir [8].

e Metal malzemeler siddetli iklim kosullar1, 6zel dogal kosullar (tuzlu su) veya cevre
kirliligi sebebiyle olusabilecek korozyona karsi korunmalidir [8].

e Ahsap pargalar, biriken yagmur sularim1 serbest¢ce uzaklastiracak ve su birikmesini
Onleyebilecek sekilde tasarlanmalidir [8].

o Kabuklanmaya sebep olabilecek zehirli oksitleyiciler lireten metallere antitoksik kaplama
yapilmalidir [8].

e GRP'in (cam elyaf takviyeli plastikler) jel katindaki aginmanin 6rnek olarak bir gosterge
renk katmani ile tanimlanmasi miimkiin olmalidir [8].

e Malzemelerde mor 6tesi etkiler nedeniyle bozulma olmamalidir [8].

e Kaullanicilar i¢in tehlikeli maddeler (asbest, kursun, formaldehit, komiir katran1 yaglari,
karbolineum ve poliklorinatli bifenilleri (PCB) vb.) oyun alam1 elemanlarinda

kullanilmamalidir [8].

Tasarim ve imalat ile 1lgili giivenlik gerekleri

¢ Oyun alan1 elemaninin boyutlandirmasi ve zorluk seviyesi hedeflenen kullanici grubuna
uygun olmalidir. Oyun alani1 elemanindaki riskler, kullanicilar tarafindan fark edilebilir
ve goriilebilir olmalidir [8].

e Su oyunu i¢in tasarlanmis oyun alani elemanlarinin digindaki oyun alani elemanlarinin

tiim ylizeyleri su birikmesine neden olmayacak sekilde olmalidir [8].

Yapisal biitiinliik

Oyun alan1 elemanlarinda, meydana gelebilecek en kotii durum igin yapisal biitlinliik

kanitlanmis olmalidir. Yapisal pargalar en kotii yiikkleme sartlarina dayanacak sekilde imal

edilmelidir [8].
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Yetiskinler icin erisilebilirlik

Oyun alan1 elemanlari, yetiskinlerin eleman igindeki kullanicilara yardim edebilmesi i¢in

erisgilebilir olacak sekilde tasarlanmalidir [8].

Diismeye karsi koruma

Yiikseltilmis platformlardan diismeye karsi farkli koruma tiirleri gerekmektedir. Gerekli
olan koruma tipi, serbest diigme yiiksekligine ve eleman tipinin kolayca erisilebilir olmasina

veya olmamasina baghdir [8].

e Tirabzanlar, korkuluklar veya bariyerler, rampalara veya merdivenlere monte
edildiginde, rampa veya merdivenlerin en alt noktasindan baglamalidir [8].

e Tirabzanlarin yiiksekligi ayak basilan zemin iizerinden itibaren 600 mm'den az ve 850
mm'den fazla olmamalidir. Tirabzanlar standartta belirtilen kavrama sartini saglamalidir
[8].

e Kolayca erisilemeyen elemanlar i¢in, oyun yiizeyinin iizerinde 1000 mm ila 2000 mm
arasinda bir yiikseklikte olan platformlarda korkuluklar olmalidir. Korkuluklarin en st
noktasiin yiiksekligi platform, merdiven veya rampanin zemini iizerinden itibaren 600
mm'den az ve 850 mm'den fazla olmamalidir [8].

e Korkuluklar, her oyun eleman i¢in gerekli giris ve ¢ikis agikliklar1 disinda platformu
tamamen c¢evrelemelidir. Korkuluklardaki giris ve c¢ikis acgikliklarinin genisligi,
merdivenler, rampalar ve kopriiler hari¢, yatay konumda olgiildiiglinde, platformdan
itibaren yiiksekligi 600 mm ila 850 mm arasinda olan maksimum 500 mm net acgikliga
sahip olmalidir. Merdivenler, rampalar ve kopriiler icin, korkuluktaki ¢ikis agikliginin
genisligi, bu elemanlarin genisliginden daha biiylik olmamalidir [8].

e Her oyun elemani i¢in gerekli giris ve ¢ikis acikliklar1 disinda, bariyerler platformu
tamamen cevrelemelidir. Bariyerlerdeki giris ve ¢ikis acikliklarinin genisligi, agiklik
boyunca bir korkuluk bulunmadikga, herhangi bir noktada yatay olarak 6l¢iildiigiinde net
maksimum 500 mm olmalidir. Yapilarmin bir pargasi olarak ek bariyere sahip
merdivenler, rampalar, kopriiler vb. ig¢in bariyerdeki ¢ikis agikligmin genisligi bu

elemanlarin genisliginden daha biiyiik olmamalidir [8].
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Korkuluklarda, tirmanmaya calisan ¢ocuklarin basamak olarak kullanabilecegi yatay
veya yataya yakin ara bélmeler veya ¢cubuklar bulunmamalidir. Bariyerlerin {ist kisminin
tasarimi, ¢ocuklari lizerinde ayakta durmaya, iizerine oturmaya veya tirmanmaya tesvik
etmemelidir [8].

Platform ylizeyi ile bariyerin alt kenar1 arasindaki ve herhangi bir eleman arasindaki
acikliklar C sondasinin gegisine izin vermemelidir [8].

Kolayca erigilebilen elemanlar i¢in, platform oyun yiizeyinden itibaren 600 mm'den
yiiksek oldugunda bariyerler saglanmalidir [8].

Kolayca erisilemeyen elemanlar i¢in, platform oyun yiizeyinden itibaren 2.000 mm'den
daha yiiksek oldugunda bariyerler saglanmalidir [8].

Bariyerin tepesine kadar olan yiikseklik platform, merdiven veya rampa ylizeyinden,
itibaren en az 700 mm olmalidir [8].

Dik oyun elemanlarina erisim saglayan korkulukla donatilmis bariyerdeki agikliklar 1200
mm'den daha biiyiik olmamalidir [8].

2000 = A = 3000
600 < h=3000

h < 600 1000 = h<2000

600 = A < 1000
h < 600

Kolay Erisilebilen Elemanlarda Diismeye | Kolay Erisilemeyen Elemanlarda Diismeye
Kars1 Koruma Kars1 Koruma

Aciklama: 1-Darbe Azaltic1 Yiizey Gerekliligi, 2-Bariyer Gerekliligi, 3-Korkuluk Gerekliligi

Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.19. Diismeye karsi koruma gerekliliklerinin gosterimi [8]
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Kavrama

Tam viicut agirhigmin desteklenmesi i¢in kavranacak herhangi bir destegin kesiti, merkezi
boyunca 6l¢tildiiglinde, herhangi bir yonde 16 mm'den az veya 45 mm'den fazla olmayan bir

boyuta sahip olmalidir [8].

Tutma

Tutulmak iizere tasarlanmis herhangi bir destegin kesiti, 60 mm'yi gegmeyen bir genislige

sahip olacaktir [8].

Yiizey

Ahsap elemanlar, kiymik olusumuna karsi dayanikli olan ahsaptan yapilmalidir. Diger
malzemelerden (6rnegin, cam elyafi) yapilan elemanlarin yiizeyi parcalanmayacak tipte
olmalidir [8].

Elemanlarda ¢ikintili ¢iviler, tel halat sonlandirmalarinin ¢ikintilari, sivri veya keskin kenarl
parcalar bulunmamalidir. Piiriizlii ylizeyler herhangi bir yaralanma riski olusturmamalidir.
Elemanin erisilebilir herhangi bir bolimiindeki ¢ikintili civatalar, drnegin; kubbe bash
somun ile kapatilmalidir. § mm'den az ¢ikinti yapan somun ve civata baglar1 capaksiz

olmalidir [8].

Kullanicinin isgal ettigi boslukta bulunan, 8 mm'den fazla ¢ikint1 yapan ve ¢ikintili kismin
sonundan itibaren 25 mm'den fazla olmayan bitigik alanlar tarafindan korunmayan koseler,
kenarlar ve ¢ikintili kisimlar yuvarlatilmalidir. Yuvarlatma egrisinin minimum yarigap1 3

mm olmalidir [8].

Yaricapt 3 mm'den kiigiik koseler, kenarlar ve cikintilar, yalnizca keskin olmadiklarinda,

elemanin diger erisilebilir kisimlarinda bulunabilirler [8].
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Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.20. Cikintilar ve koruma onlemleri [8]

Hareketli par¢alar

Elemanin hareketli ve / veya sabit pargalar1 arasinda kesici veya ezici noktalar olmamalidir.
Yiiksek darbe kuvvetlerinin ortaya ¢ikabilecegi pargalar darbeyi zayiflatici bir yapiya sahip
olmalidir. Elemanin hareketli pargalar1 viicut i¢in tehlike yaratiyorsa, en az 400 mm'lik bir

yerden ylikseklige sahip olmalidir [8].

Bas ve boyun yakalanmalar

Eleman, herhangi bir agikligin bas 6nde veya ayaklar 6nde seklinde bas ve boyun yakalanma

tehlikesi olusturmayacak sekilde yapilmalidir [8].

Bas ve boyun yakalanmasi ile karsilasilabilecek tehlikeli durumlar; bir kullanicinin 6nce
ayaklarini veya once bagini kaydirabildigi tamamen kapatilmis agikliklarin olmasi, kismen
kapatilmis veya V seklinde acikliklarin olmasi, kesici veya hareketli diger agikliklarin

olmasidir [8].

Oyun yiizeyinden itibaren 600 mm'den daha fazla yiikseklikte alt kenarlar1 olan erisilebilir
tamamen kapatilmis agikliklar Sonda E, Sonda C, Sonda D uygulanarak test edilmelidir.
Sonda D (Biiyiik Kafa) agikliktan gegmezse, Sonda E (Kiiciik Kafa) ve Sonda C (Go6vde)
acikliktan gegmemelidir. Sonda E (Kiigiik Kafa) ve Sonda C (Govde) acikliktan gecmezse
yakalanma tehlikesi bulunmamaktadir. Sonda E (Kiiciik Kafa) ve Sonda C (Gd&vde)
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acikliktan gecerse Sonda D (Biiyiik Kafa) acgikliktan ge¢melidir. Sonda C ayaklarin 6nce

gegme durumunu, Sonda E basin 6nce gegme durumunu temsil etmektedir [8].

Girisi yerden 600mm veya daha fazla yiliksekte olan kismen kapatilmis acikliklar ve V
Sekilli agikliklar V Sekilli mastar ile test edildiginde erisilebilir olmamalidir. Eger erisilebilir

olursa, agikligin agisal yonelim araligina bagl olarak, asagidakilere uygun olmalidir [8].

e Aralik 1: (Mastarin merkez ¢izgisi dikeyden + 45 ° Acili Olma Durumu) mastarin tepe
noktas1 acikligin tabanina temas ettiginde, acikligin derinligi mastarin omuz boliimiiniin
alt tarafina kadar olan uzunlugundan daha az olmalidir [8].

e Aralik 2: (Mastarin merkez ¢izgisi yataydan + 45 ° A¢ili Olma Durumu) mastarin tepe
noktast agikligin tabanina temas ettiginde, acikligin derinligi sablonun "A" kismindan
daha az olmalidir. Acikligin derinligi, sablonun "A" kismindan biiyiikse, "A" kisminin
iizerindeki acikligin tiim kisimlari, Mastarin veya Sonda D'nin omuz kisminin
yerlestirilmesine de izin vermelidir [8].

e Aralik 3: Mastar ile teste gerek yoktur [8].

Kesici veya hareketli diger agikliklar icin sert olmayan elemanlar (6rnegin halatlar),
tamamen kapatilmis agikliklarin gerekliliklerine uymayan agikliklar olustururlarsa, st {iste

gelmemelidirler [8].

Asili kopriilerin esnek pargalari ile herhangi bir sabit yan eleman arasindaki agikliklarin ¢api,
en kotii ylikleme sart1 altinda 230 mm'den az olmamalidir. Hem yiiklii hem de bos durumda

dikkate alinmalidir [8].

Giyecek ve sag¢ yakalanmalart

e FElemanlar, kullanicinin zorunlu harekete baslamasindan hemen once veya zorunlu
hareketi sirasinda bir giysinin bir kisminin sikisabilecegi bosluklar veya V seklinde
acikliklar, ¢ikintilar, miller ve doner parcalar igermeyecek sekilde yapilmalidir [8].

e Yuvarlak borular ve direkler gibi dairesel kesitli elemanlar kullanilirken, diisme

boslugunda kiyafetlerin yakalanmasini 6nlemek i¢in 6zel dikkat gosterilmelidir [8].
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e Kaydiraklar ve itfaiyeci direkleri giyecek ve sa¢ yakalanmasi ile ilgili test edildiginde,
serbest boslukta yer alan agikliklar baglanti yerlerinde takilma olmayacak sekilde
yapilmalidir [8].

e Catilar giyecek ve sa¢ yakalanmasi ile ilgili test edildiginde, baglant1 yerlerinde takilma
olmayacak sekilde yapilmalidir [8].

e Miller ve doner pargalar, giyecek veya sa¢ yakalanmalarina sebep olmayacak sekilde

donatilmalidir [8].
Biitiin viicudun yakalanmast
Elemanlar, ¢ocuklarin tiim viicutlariyla siirtinebilecekleri tiineller ve agir veya sabit aski
tertibatina sahip asili parcalar gibi biitiin viicut yakalanmalarina sebep olacak tehlikeli
durumlar icermeyecek sekilde yapilmalidir. Tiinellerin maksimum uzunlugu 10000 mm ve

asagida verilen sartlara uygun olmalidir [8].

Cizelge 3.6. Tiineller i¢in uyulmasi gereken sartlar [8]

Bir Ucu Agik Iki Ucu Acik
<5° Sadece
Egim giriste yukari <15° >15°
dogru
oo etk >750 >400 | 2500 |>750 >750
I¢ Boyut
Uzunluk <2000 <1000 | <2000 | Yok Yok
Diger Tirmanma i¢in hazirlik, 6rnegin
Kurallar Yok Yok Yok | Yok adimlar veya eller
Dogrusal dl¢iiler mm’dir. @) En dar noktadaki 6l¢ctimdiir.

Ayak ve bacak yakalanmalari

Elemanlar, ¢cocuklarin kosabilecegi veya tirmanabilecegi yiizeylerde tamamen kapatilmis
sabit agikliklar ve bu yiizeylerden uzanan ayakla basma, elle tutma yerleri gibi ayak ve bacak

yakalanmalarina sebep olacak tehlikeli durumlar igermeyecek sekilde yapilmalidir [8].

Kosmaya / yiirlimeye yonelik ylizeyler, ayak veya bacak sikismasina neden olabilecek

bosluklar igermemelidir. Ana ilerleme dogrultusundaki bosluklar, ilerleme dogrultusu
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boyunca 6lgiildiigiinde 30 mm'den fazla olmamalidir. Bu gereklilik yataydan 38 © 'den daha
fazla egimli yilizeyler i¢in gecerli degildir [8].

Parmak yakalanmalari

e Elemanlar, asagida verilen parmak yakalanmalarina sebep olacak tehlikeli durumlar
icermeyecek sekilde yapilmalidir [8].

e Viicudun geri kalan1 hareket ederken veya zorunlu hareket i¢cindeyken, 6rnegin kayma,
sallanma sirasinda parmaklarin sikisabilecegi bosluklar olmamalidir [8].

e Zincirler hari¢ degisken bosluklar olmamalidir [8].

e Parmak Cubuklar ile test edildiginde, kullanicinin zorunlu harekete maruz kaldig1 serbest
bosluk i¢indeki agikliklar ve / veya potansiyel darbe alanindan itibaren 1000 mm'nin
iistiinde bir alt kenar1 olan delikler asagidaki sartlardan birini saglamalidir [8].

e 8 mm parmak ¢ubugu agikligin minimum kesitinden ge¢meyecek ve acikligin profili
cubuk harekete gecirildiginde herhangi bir pozisyonda kilitlenmeyecek sekilde olmalidir
[8].

e 8 mm parmak cubugu acikliktan gegerse, 25 mm parmak ¢ubugu da agikligin baska bir
parmak yakalama bdlgesine erisimine izin vermemesi kosuluyla agikliktan ge¢cmelidir
[8].

e Parmak yakalanmasi riskini 6nlemek i¢in tiiplerin ve borularin uglar1 kapatilmalidir. Alet
kullanilmadan kapaklarin ¢ikarilmasi miimkiin olmamalidir [8].

e Eleman kullanimi sirasinda boyutlar1 degisen bosluklarda, bosluk boyutu herhangi bir
pozisyonda minimum 12 mm olmalidir [8].

e Tek bir tahta parcasindaki yariklar, yarik araliginin tahta pargcanin ortasina dogru azaldig:

durumlarda parmak yakalama olarak kabul edilmemelidir [8].
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Sekil 3.21. Muhtemel yakalanma tehlikelerinin gosterimi [102]

Serbest diisme yiiksekligi

Serbest diisme yiiksekligi 3000 mm’yi gegmemelidir [8].
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Cizelge 3.7. Farkli kullanim tipleri igin serbest diisme yiikseklikleri [8]

(Tiim viicut destegi sadece eller ile
saglandiginda ve tiim viicut el destegi ile
kaldirilabildiginde)

Kullanim Tipi Diisey Uzaklik

Ayakta Ayak desteginden alt ylizeye olan
Oturarak Oturaktan alt yiizeye olan
Asilarak

El destegi yiiksekliginden alt yiizeye olan

Tirmanarak *

(Viicut destegi ayaklar/bacaklar ve ellerin
birlesimi ise, drnegin tirmanma halatlar ya
da kayma diregi)

Azami ayak destegi: alt ylizeye 3 m
Azami el destegi: alt ylizeye 4 m

(Serbest diisme yiiksekligi azami el
desteginden alt yiizeye 1 m’nin ¢ikarilmasi
ile hesaplanir.)

* ‘Tirmanma’ olarak kullanim i¢in yapilan bu tip eleman 3 m’den fazla serbest diigme
yiiksekligine sahip konumlara erigsime izin vermemelidir.

Serbest bosluk

e Serbest bosluk kullanicinin zorunlu hareket ettigi yol boyunca gévde tagima yiizeyine dik

olan kullaniciy1 temsil eden bir dizi silindirik bosluktur [8].

e Serbest boslugun belirlenmesinde, elemanin ve kullanicinin olas1 hareketleri dikkate

alinmalidir [8].

e Bir platform veya baska bir baslangi¢ noktasi {izerinden erisilen itfaiyeci direkleri,

direkten bitisik yapinin kenarina kadar en az 350 mm agikliga sahip olmalidir [8].
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Serbest Bosluk Olgiileri

Ayakta A: 1000 mm B: 1800 mm
Oturarak A: 1000 mm B: 1500 mm

i B: 300 mm (Asilma Yerinin Ustiinde) ve 1800 mm
Astlarak A:500 mm (Asilma Yerinin Altinda)

Sekil 3.22. Serbest bosluk 6l¢iileri [103]

Darbe alani

Darbe alaninin belirlenmesinde, ekipmanin ve kullanicinin olasi hareketleri dikkate

alimmalidir [8].

D
D

_I il 11 rr\ Y I
|‘ > 2,00 A |‘ X ’l

Darbe Alan1 Boyutunun Hesaplanmasi
[y>0,6<1,5ise, x=1,5] [y > 1,5 ise, x=(2y/3)+0,5]
Olgiiler m’dir

Sekil 3.23. Darbe alaninin hesaplanmasi [102]
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Diisme boslugu

Aksi belirtilmedikge, diisme boslugunun kapsami, elemanin yiikseltilmis pargalar1 etrafinda
en az 1500 mm olmali, yatay olarak olgiilmeli ve elemanin altindaki dikey iz diisiim

diizleminde uzanmalidir [8].

Diisme boslugu, darbe alaninin biiytikliigiiyle birlikte 1500 mm'nin tizerindeki serbest diisme
yiikseklikleri i¢in artirtlmalidir. Bu gereklilik, baz1 durumlarda, 6rnegin bir zorunlu hareket
durumunda artirilabilir, bir duvarin tizerine veya bir duvara karst monte edilmis eleman

bulunmasi veya tamamen kapali bir eleman bulunmasi durumunda azaltilabilir [8].

Cogu durumda, darbe alanlari dahil olmak iizere diisen bosluklari {ist iiste gelebilir.
Standartta belirtilmedigi siirece, zorunlu hareketin bulundugu durumlarda diisme bosluklari
uist tiste gelmemelidir. Farkli diisme yiiksekligine sahip iki elemanin bir arada yerlestirilmesi

durumunda, iki darbe alanindan daha biiyiik olana 6ncelik verilir [8].

Elemanin kuvvetiyle hareketlenmis kullanicimin serbest boslukta yaralanmasina karsi

koruma

Aksi belirtilmedigi siirece, bitisik serbest bosluklar veya serbest bosluk ve iki farkli elemanin
diisme boslugu iist iiste gelmemelidir. Grup bi¢iminde yerlestirilmis elemanlardaki ortak

bosluklarda bu kural zorunlu degildir [8].

Serbest bosluk, bir kullanicinin zorunlu hareketi sirasinda gegisine miidahale eden herhangi
bir engel igermemelidir. Ornegin agag dallari, halatlar, ¢apraz kirisler vb. Kullaniciy: tasiyan
veya tutan veya kullanicinin dengede kalmasina yardim eden elemanin pargalarina serbest

bosluk iginde izin verilir. Ornegin itfaiyeci diregi ile bir platform [8].

Serbest bosluk, oyun alaninda bulunan yaya yolu gibi ana ilerleme rotalar1 ile

kesismemelidir [8].
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Diisme boslugundaki yaralanmalara karsi koruma

Diisme boslugu, bir kullanicinin iizerine diisebilecegi ve yaralanmalara neden olabilecegi
herhangi bir engel igermemelidir. Ornegin, bitisik parcalarla aym hizada olmayan direkler

veya acikta kalan temeller [8].

Darbe alan yiizeyinden kaynaklanan yaralanmalara karsit korumu

Darbe alanmin yiizeyi keskin kenarli pargalardan veya ¢ikintilardan armmmis olmali ve

herhangi bir yakalanma durumu yaratmayacak sekilde kurulmalidir [8].

Serbest diigme yliksekligi 600 mm'den fazla olan tiim oyun alani elemanlarinin ve / veya
kullanicinin zorunlu hareketine neden olan elemanlarin (6rnegin; salincaklar, kaydiraklar,
sallanma elemanlar1, kablolu tagima sistemleri, atlikarincalar) altinda tiim darbe alanim

kapsayacak sekilde darbe azaltici yiizey bulunmalidir [8].

Yiizey kaplamasinin kritik diisme yiiksekligi, elemanin serbest diisme yiiksekligine esit veya

daha biiyiik olmalidir [8].

Darbe hafifletici malzemeler yeterince korunmalidir. Bu tiir yilizeylerin muhafaza

edilmemesi, darbede zayiflamanin belirgin sekilde azaltilmasina neden olacaktir [8].
Diger tipteki hareketlerden kaynaklanan yaralanmalara karsi koruma
Kullanici tarafindan kaplanabilecek elemanin iizerindeki, igindeki veya etrafindaki alan,

kullanici tarafindan beklenmeyen ve kullanici garptiginda yaralanmasina neden olabilecek

hi¢bir engel icermemelidir [8].
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Sekil 3.24. Beklenmeyen engellerin gosterimi [103]

Merdivenler

Basamaklarin veya adimlarin araligi, kafa yakalanmasi sartlarina uygun olmalidir.

Basamaklar ve adimlar donmeyecek sekilde ve esit aralikli olmalidir [8].

Sadece basamaklar arasinda esit aralik gerekir. En yliksek basamak ile platform veya zemin
ve ilk basamak arasinda gerekli degildir. Esit bosluk birakma gerekliligi halat

merdivenlerine uygulanmaz [8].

Ahsap bilesenler, sokiilemeyen veya kaydirilamayan pozitif baglantilara sahip olmalidir.
Civiler veya aga¢ vidalar1 baglanti sekli olarak tek basma kullanilmamalidir. Ayagin
basamaga veya adimlama boliimiine dogru sekilde oturmasini saglamak i¢in basamagin

ortasindan itibaren merdivenin arkasina dogru en az 90 mm engelsiz bir bosluk bulunmalidir

[8].

Basamaklar ve adimlama bdliimleri + 3 © iginde yatay olmalidir [8].

Merdivenler basamaklara ve / veya dikmelere sahip olmali veya kavrama veya tutma

gereksinimlerine uyan tirabzanlara sahip olmalidir [8].
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Tiwrabzanli merdiven

Serbest diisme yiiksekligi 600 mm'den biiyiik olan merdivenler diismeye karsi koruma
gerekliliklerine uygun olmalidir. Korkuluklar ve / veya bariyerler ilk adimda saglanmali ve

kavrama gerekliliklerine uygun olmali ya da tirabzanla donatilmalidir [8].

Yiiksekligi 1000 mm'ye kadar olan platformlara giden merdivenler igin bariyer yerine
korkuluk kullanilabilir. Basamagin ortasindan 6l¢iildiigiinde korkulugun altindaki boslugun
600 mm'den az olmas1 gerekmektedir [8].

Merdivenlerin egimi sabit olmalidir. A¢ikliklar, yakalanma gerekliliklerine uygun olmalidir.
Basamaklar esit araliklarla yerlestirilmis, tek bi¢imli bir yapiya sahip olmali ve + 3 ° iginde

yatay olmalidir [8].

Kullanicinin ayakta durmasi i¢in yeterli alan1 saglamak i¢in, basamagin minimum ¢ikintisi

140 mm ve minimum basamak derinligi 110 mm olmalidir [8].

Merdiven grubunun toplam yiiksekliginin zemin seviyesinden itibaren 2.000 mm'den fazla
olmasi1 durumunda, 2.000 mm'yi gegmeyen yiikseklik araliklarinda ara inisler saglanmalidr.

Ara inisler en az merdiven grubu kadar genis ve en az 1 000 mm uzunlugunda olmalidir [8].

Y

A

...........

Olgiiler mm dir.

Sekil 3.25. Basamak boyutlandirmasi gosterimi [103]
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Rampalar

Rampalar, yatayda 38 ° 'ye kadar bir agiyla egimli ve sabit bir agida olmalidir. Daha biiyiik
egime sahip ylizeyler, rampalar olarak kabul edilmez, ancak bir erisim araci olarak

kullanilabilir. Rampalar diismeye karsi koruma gerekliliklerini karsilamalidir [8].

Yiiksekligi 1000 mm'ye kadar olan platformlara giden rampalar igin, korkulugun altinda
kalan boslugun 600 mm’den az olmasi sartiyla bariyer yerine korkuluk kullanilabilir.

Korkuluklar kullaniliyorsa, rampanin bagindan itibaren kullanilmalidir [8].

Rampalar genislikleri boyunca + 3 © iginde ayn1 hizada olmalidir. Kayma riskini azaltmak
i¢in, tiim gocuklar tarafindan kullanilmasi beklenen rampalar, ayagin tutusunu iyilestirmek

icin araclar igermelidir [8].

Dik Oyun Elemanlari

Kolayca erisilebilen elemanlarda bulunan dik oyun elemanlar1 i¢in bariyerdeki agiklik

maksimum 500 mm ve platformun serbest diisme yiiksekligi maksimum 2000 mm olmalidir

[8].

Bir dik oyun elemanina ulagmak i¢in kullanilan ve serbest diisme yiiksekligi 1000 mm’den
fazla olan platformlardaki agikliklar, tutma gerekliliklerine uyan el desteklerine sahip
olmalidir [8].

Baglantilar

Baglantilar, 6zel olarak boyle tasarlanmadik¢a, kendi istekleriyle ve alet kullanmadan

coziilemeyecekleri sekilde korunmalidir [8].
Sarf malzemeler
Degistirilebilir pargalar yetkisiz miidahaleye karsi korunmali ve az bakim gerektirmelidir

Sizan yaglayicilar ekipmani kirletmemeli veya gilivenli kullanimin1 olumsuz yodnde

etkilememelidir [8].
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Halatlar

Kullanicinin elle kullandig1 elyaf halatlar yumusak, kaymaz bir kaplamaya sahip olmalidir.
Tel halatlar, baglant1 halkas1 disinda yayilmis vaziyette olmamali, donmeyecek yapida ve
korozyona dayanikli olmalidir. Erisilebilirse ve halat uglari 8 mm'den daha fazla ¢ikinti
yaparsa, sadece en dar boslugun disinda kullanilmali veya uygun araglarla ortiilmelidir.
Halat gerdirme tertibati kapali olmali, her bir ucunda bir halka olmalidir ve emniyete
almmalidir. Kilifli tel halatlar kullanildiginda, her bir tel sentetik veya dogal iplikle
kaplanmalidir [8].

Uzunlugu 1 m ve 2 m olan tek ucu bagl halatlar i¢in, halat ile sabit bir eleman arasindaki
mesafe 600 mm’den az, halat ile sallanan bir eleman arasindaki mesafe 900mm’den az
olmamalidir. Tek ucu bagli halatlar ayn1 bolmedeki salincaklarla birlestirilmemelidir.
Uzunlugu 2 m ve 4 m olan tek ucu bagh halatlar i¢in, halat ile diger elemanlarin herhangi
bir pargasi arasindaki mesafe 1m’den az olmamalidir. Halat cap1 25 mm ve 45 mm arasinda

olmalidir. Halatlar ilmek olusturmayacak sekilde olmalidir [8].

Tipik olarak daha biiyiik bir ag yapisinin pargasi olmayan ve tirmanma amagli olan iki ucu
bagl halatlarda, Sonda C'nin gegmesine veya Sonda E'nin gegmesine izin verecek kadar
genis bir ilmek yapmak miimkiin olmamalidir. Halatin ¢ap1 kavrama gerekliliklerini
saglamalidir. IKi ucu bagl halatlar baska bir elemana bagl olarak kullanildiginda, yakalama

durumlar yaratilmamasina 6zen gosterilmelidir [8].

Zincirler

Zincirler parmak c¢ubuklar ile test edildiginde 8,6 mm’lik parmak ¢ubuk zincir agikliginin
minimum kesitinden gegmemelidir. 8,6 mm parmak ¢ubugu acikliktan gecerse, 12 mm’lik
parmak cubuk da agikliktan gegmelidir [8].

Temeller

Temeller, tehlike olusturmayacak sekilde tasarlanmalidir (takilma, kayma, ¢arpma). Gevsek

dolgu yiizeylerinde (6rnegin kum), temeller asagidakilerden birine gore kurulmali veya

doésenmelidir [8].
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- Elemandaki kaidelerin, ayaklarin ve sabitleme elemanlarinin oyun yiizeyinin en az 400 mm
altinda olmasi1 gerekmektedir. Veya,
- Temellerin tepeleri, yiizey kaplamasinin en az 200 mm altinda olmalidir. Veya,

- Temeller elemanlar veya elemanlarin pargalari ile kapatilmis olmalidir [8].

Vida uglar1 gibi temellerden ¢ikint1 yapan pargalar, oyun yiizeyinin en az 400 mm altinda

olamadig1 durumlarda, etkin bir sekilde kaplanmis olmalidir [8].

200mm 400mm

45°

R 100

Sekil 3.26. Temel boyutlarinin gésterimi [103]

Agir Asili Kirisler

Sabit asili kirisler, 25 kg veya daha fazla kiitleye sahip olduklarinda agir kabul edilir. Agir
asili sabit kirislerin altinda en az 400 mm'lik bir yerden yiikseklik olmalidir. Yerden
yiikseklik, agir asili sabit kirigin alt kenariin en algak noktas ile agagidaki yiizey arasindaki
mesafe olarak ol¢iiliir. Agir asili sabit kiris, kiris profilindeki tiim degisiklikler en az 50 mm
yaricapina sahip olacak sekilde yapilmalidir. Kirigin hareket araligi destek direklerinin
Otesine gegmemeli ve 300 mm’yi agsmamalidir. Destek direkleri ve agir asili sabit kiris

arasindaki mesafe, tim hareket alan1 boyunca 230 mm'den az olmamalidir [8].
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3.4.2. Salincaklarda giivenlik gerekleri

Salincaklarda verden yukseklik

Tek kullanicili salincak durma pozisyonundayken yerden yiikseklik en az 350 mm olmalidir.
Cok kullanicili salincaklarda yerden yiikseklik en az 400 mm olmalidir. Esnek alt par¢ali
salincak koltuklari i¢in, yerden yiikseklik, koltugun sabit kisminin altindan 6lgtildiigiinde en
az 400 mm olmalidir. Tip 4 salincaklarda dikey yerlestirilmis lastikler koltuk olarak
kullanildiginda yerden yiikseklik en az 100mm’ye kadar diisiiriilebilir. Tip 3 salincaklarda

aski elemaninin sabitlendigi kirisin yonii hari¢ en az 400 mm olmalidir [51].

Salincak oturaklar1 arasindaki bosluk

Durma pozisyonundaki bir salincak koltugunun yani ile bitisik yap1 arasindaki minimum
yatay mesafe, (C) C > (aski elemaninin uzunlugunun (mm) % 20’si) + 200 mm olmalidir
[51].

Durma pozisyonundaki iki salincak koltugu arasindaki minimum yatay mesafe, (S) S > (aski

elemaninin uzunlugunun (mm) % 20°’si) + 300 mm olmalidir [S1].

Tip 4 salincaklarda, koltuk yiizeyi ile merkezi eksen arasindaki minimum mesafe, koltuk 90

¢ 'lik bir agida oldugunda 400 mm olmalidir [51].

Sekil 3.27. Salincak oturaklarinda asgari bosluk gosterimi [51]
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Salincak oturaklarinin vanal kararliligi

Aski elemanlart arasindaki mesafe, F > G (Koltuk Uzunlugu) + (aski eleman1 uzunlugunun

% 5°1) olmalidir [51].

Tip 4 salincaklar icin aski elemanlar1 arasindaki mesafe, F > G (Koltuk Uzunlugu) + (aski

elemani uzunlugunun % 30’u) olmalidir [51].

A
A/

Sekil 3.28. Salincak oturaklarinda yanal kararlilik l¢iilerinin gosterimi [51]

Salincaklarda vapi iskeleti

Ikiden fazla koltuga sahip salincaklar, destek ayaklari gibi yapi elemanlari ile bolmelere
ayrilarak bolme basina ikiden fazla koltugun olmasi engellenmelidir. Cok kullanicili bir

salincagi igeren bolmede bagka hi¢bir salincak koltugu bulunmamalidir [51].



106

Salincaklarda serbest diisme viiksekligi

Bir salincagin serbest diisme yiiksekligi (D), salincak koltugu 60 ° yiikseltildiginde koltuk
yiizeyinin ortasindan dikey olarak zemine dogru belirlenmelidir. Alternatif olarak, serbest
diisme yiiksekligi D = (aski1 eleman1 uzunlugu / 2) + oturak ytiksekligi olarak belirlenebilir
[51].

Salincaklarda asgari darbe alani

Diisme boslugu, serbest diisme yiiksekligine esdeger bir yiikseklige uzatilmig darbe alanina
karsilik gelmelidir [51].

Tiim salincaklar i¢in, darbe alaninin kapsami, salincak koltugu 60 ° 'lik bir yay boyunca
hareket ettiginde koltugunun merkezinden yatay olarak ulasilan nokta (A) alinarak

hesaplanmalidir [51].

Sentetik Yiizey Malzemeleri i¢in, Darbe Alan1 Boyutu: (0.867 x (aski elemani1 uzunlugu
(h2))) + 1,75 m (B), Gevsek Dolgu Malzemeleri i¢in, Darbe Alan1 Boyutu: (0.867 x (aski
elemani uzunlugu(hz))) + 2,25 m (C) olarak hesaplanir [51].

- 1
| -
.-/
o™~
\ \ 6go S
<
Q \'\_ PAN Y
pEE — |
lan)
Y \\ s
\

0,5 B

Sekil 3.29. Salincakta darbe alaninin belirlenmesi [51]
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Tip 1, Tip 2 ve Tip 4 salincaklar icin, koltuk uzunlugunun 500 mm’den biiyiik olmadig1
durumlarda, darbe alan1 genisligi en az 1,75 m, koltuk uzunlugunun 500 mm’den biiylik

oldugu durumlarda en az (1,75 m + (koltuk uzunlugu — 500 mm)) olmalidir [51].

Tip 3 salincaklar i¢in, darbe alan1 boyutu, yar1 ¢ap1 Tip 1 ve Tip 2 salincaklarin darbe alani

boyutuna esit olan dairesel alan olarak belirlenmelidir [51].

Oturakta arka dayanak (tip 2 salincak icin)

Salincak oturaginda bir sirtlik varsa, sirtlik ile asil koltuk arasindaki ag1, sallanma hareketi
sirasinda degismemelidir. Bir yonde 6l¢iildiigiinde, sirtlik ile asil koltuk arasindaki net

mesafe 60 mm'den az ve 75 mm'den fazla olmamalidir [51].

Sabitleme noktas1 (tip 3 salincak icin)

Sabitleme noktasi, salincak dondiigii zaman, destek kablolarin biikiilmeyecegi sekilde
olmalidir. Bu gereklilik, doner bir {iniversal mafsal kullanilarak saglanabilir. Amag i¢in 6zel
olarak tasarlanmamuis tiniversal bir mafsal kullanilirsa, kablo veya zincirler ile destekleyici

yap1 arasindaki ana baglant1 ¢okerse cokmeyi 6nlemek i¢in ikincil bir ara¢ bulunmalidir [51].

Oturaklarin kontrolii (tip 4 salincak icin)

Tip 4 salincaklarda sallanirken salincaktan orta eksene atlamay1 engellemek icin koltuklar

yapilmalidir [51].

3.4.3. Kaydiraklarda giivenlik gerekleri

Kaydiraklara erisim

Kaydiragin baslama boliimiine erisim bir merdiveni, tirabzanli merdivenler, tirmanma
boliimii veya baska bir eleman araciligiyla olmalidir. Arazi kaydiraklarinda, baslangig
boliimiine erisim dogrudan arazi iizerinden saglanabilir. Serbest kaydiraklarda, bir
merdivenin yon degistirmeden ulasabilecegi maksimum dikey yiikseklik, en fazla 2500 mm
olmalidir [52].
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Bir kaydiragin baslangi¢ kismina kolayca erisilebildigi yerlerde, koruma saglanmadigi

stirece serbest diisme yiiksekligi maksimum 1000 mm olmalidir [52].

1000 mm'den daha biiylik diisme yiiksekligine sahip tiim baglantili kaydiraklar i¢in erisim
aciklig1 boyunca bir ray veya ¢ubuk bulunmalidir. Bu ray veya ¢ubuk, platform korkulugu
veya bariyeri ile kayma boliimiin baslangici arasina yerlestirilmelidir. Ray veya ¢ubugun

yiiksekligi baslangi¢ boliimiinden itibaren 600 mm ile 900 mm arasinda olmalidir [52].

Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.30. Kaydiraklara erisim gosterimi [52]
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Kaydiraklarda baslama bolimii

Her kaydirak en az 350 mm uzunlugunda bir baslama béliimiine sahip olmalidir. Baglama
boliimii, kayma boliimii yoniinde 0 ° ila 5 © arasinda bir asag1 dogru egim toleransina sahip
Olmalidir. Egim o6lgiimii baslama bdlimiiniin merkez noktasinda yapilir. Baglantili

kaydiraklar i¢in platformlar bir baslama boliimii olarak kullanilabilir [52].

Kaydiraklarda koruma bolimii

Baglama boliimiiniin uzunlugu 400 mm’den fazla ise veya baglama boliimii kolay erisilebilir
ve serbest diisme yiiksekligi 1000 mm’den fazla ise veya baslama boliimiindeki serbest

diisme yiiksekligi 2000 mm’den fazla ise baglama boliimii, koruma boliimii ile donatilmalidir

[52].

Koruma boliimii ya yanal korumanin bir devami olmali ya da yanal korumanin diizlemi

disinda olmalidir [52].

Baglanti kaydiraklar i¢in, bariyerdeki agiklik baslangi¢ boliimiiniin veya koruma béliimiiniin
genisligi ile aymi olacaktir. Baslangi¢ boliimiiniin tamaminin veya bir kisminin platform
kenarinin 6tesinde oldugu baglantili kaydiraklarda, koruma bolimii bir noktada en az 500

mm yiikseklige sahip olmalidir [52].

Kayma bolimiiniin uzunlugu ve egimi

[k diiz kayma béliimiiniin uzunlugu 7000 mm'yi gegmemelidir. ikinci ve sonraki diiz kayma

boliimlerin bir biikiilmeden sonraki uzunlugu 5000 mm'yi gegmemelidir [52].

Kayma boliimiiniin yatay yonde sapma agisi1 hi¢bir noktada 60 ° 'yi ve ortalama olarak 40 °'

yi gegmemelidir. Kayma boliimiiniin egimi merkez ¢izgisinden olgiilmelidir [52].

Kayma bolimiiniin genisligi

1500 mm'yi asan kayma boliimleri olan agik ve diiz, tiinelsiz kaydiraklar, kayma boliimiiniin

genisligi (w) ya 700 mm'den az ya da 950 mm'den fazla olmalidir. Cok yollu bir kaydiragin
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her boliimii, 700 mm'den az bir genislige sahip olmalidir. Spiral veya kavisli kaydiraklarin

kayma boliimiiniin genisligi (w) 700 mm'den az olmalidir [52].

)
j

Olgiiler mm’dir

Sekil 3.31. Kayma boliimii genisliginin dl¢iimii [52]
Kaydiraklarin egim agisindaki degisiklikler 15 ° 'den biiyiikse, baslangi¢ boliimii ile kayma
boliimii arasindaki gecis kismi disinda, aginin yar1 ¢api yiikseklikteki 2000 mm'lik degisiklik

icin en az 450 mm, kaydiragin geri kalani i¢in en az 1000 mm olmalidir [52].

Kavdiraklarda van korumalar

Kayma bolimii, kayma bolimii yiizeyine dik olarak olgiildiigiinde, tabloda verilen
yiiksekliklerde (p) saglam yan korumaya sahip oOlmalidir. Diiz kenarli Kaydiraklar s6z
konusu oldugunda, kaydiragin yanlari dikeyden 30 ° 'den daha fazla agida disari
acilmamalidir [52].

Cizelge 3.8. Yan koruma yiikseklikleri [52]

Serbest diisme yiiksekligi (h) Yan korumanin yiiksekligi (p)
<1200 > 100

> 1200 <2500 > 150

> 2500 yiikseklik > 500

Kolayca erisilebilir> 2000 > 500

Olgiiler mm’dir
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Kaydiraklarin yanlari kayma yiizeyine dik veya kayma ylizeyine genis bir acida kavisli veya
acilt olmalidir. Kaydirak yan boliimlerinin kenarlari, en az 3 mm yaricapi ile yuvarlanmali
veya kullaniciya zarar gelmesini Onleyecek bir aragla donatilmalidir. Cok yollu
kaydiraklarda, bolme ayirict minimum 100 mm yiikseklige sahip olmali ve en az 3 mm
yarigapi ile yuvarlanmalidir. Kayma boliimiiniin tam uzunlugu boyunca bdlme ayirici

bulunmalidir [52].

Kaydiraklarda disar1 ¢ikma bolimi

Tiim kaydiraklar, hem disar1 ¢ikma boliimiiniin uzun bir darbe alanina sahip oldugu (Tip 1)
hem de disar1 ¢ikma boliimiiniin kisa bir ¢arpma alanina sahip oldugu (Tip 2), tablo da

verilen uzunlu, egim ve yiikseklikte disar1 ¢gitkma boliimii igermelidir [52].

Cizelge 3.9. Disar1 ¢ikma boliimii boyutlari [52]

Disar1 ¢ikma boliimiiniin asgarl uzunlugu Disart ctkma
Kayilan boliimiin (€) bélsﬁmi(i;nﬁn ucunun
uzunlugu (B) Tip1l Tip 2 iksekligi (H)
Azami egim o= 10° | Azami egim o = 5° v £
<1500 300 <200
> 1500 > 0,3 X kayma
<7500 > 500 Boliimiiniin <350
> 7500 > 1500 uzunlugu (B)
Olgiiler mm’ dir.

Kaydiraklarda Serbest Bosluk

Kaydiraklarda serbest bosluk baslama boliimiiniin sonunda baslar ve disar1 ¢ikma
boliimiiniin sonunda biter. Baz1 kaydiraklarda ek giivenlik sagladiklari i¢in serbest boslugun
icinde ray veya ¢ubuklar bulunabilir. Spiral kaydiraklarda merkezi destek direkleri serbest
boslukta kullanilabilir. Ac¢ik spiral slaytlar i¢in serbest bosluk yiiksekligi en az 1000 mm
olmalidir. Cok yollu kaydiraklarda, serbest bosluklar tist iiste binebilir [52].



112

3.4.4. Kablolu tasima tesisatlarinda giivenlik gerekleri

Kablolu tasima tesisatlarinda durdurma tamponu

Bitis boliimiindeki durdurma tamponu, kademeli olarak yavaslatarak palangayr durdurmali

ve aski elemani 45 °© 'den daha fazla bir agida sallanmamalidir [53].

Kablolu tasima tesisatlarinda palanga

Palanga, yerinden c¢ikmayacak bi¢imde ve kullanicinin hareketli pargalara yanlardan
erismesini engellemek igin kapali olmalidir. Kablonun agikliklar1 8 mm’lik parmak
cubugunun ge¢mesine izin verebilir, ancak 70 mm uzunluga yerlestirildiginde, hareketli
pargalar arasinda sikismamalidir. Ayni kabloda sadece bir palanga olmalidir. Palanga ve aski

elemani, kullanim sirasinda kabloya zarar vermeyecek sekilde tasarlanmalidir [53].

Kablolu tasima tesisatlarinda aski elemanlar

Oturma tipi tasima tesisatlari i¢in sabit tipli aski elemanlar1 kullanilmamalidir. Esnek bir ask1
elemani kullaniliyorsa bogulma riskini dnleyecek sekilde tasarlanmalidir. Palanga igin bir

cekme tertibat1 varsa bogulma riskini 6nleyecek sekilde tasarlanmalidir [53].

Kablolu tasima tesisatlarinda kavrama

Asilma tipi tasima tesisatlari i¢in, kavrama yerleri kullanicinin her zaman tutusunu kolayca
birakabilmesine izin verecek sekilde olmalidir. Kavrama yeri bir kapali halka ise,
kullanicinin kolu ya da elinin sikismasina sebep olacak esnek bir malzemeden yapilmamali,
boylece kullanicinin kavrama yerini hizli bir sekilde serbest birakmasini dnlenmelidir.
Kapali halkalar, yakalanma gereklerine uygun olmalidir. Kavrama yerinin iizerine

tirmanmak miimkiin olmamalidir [53].

Kablolu tasima tesisatlarinda oturaklar

Oturaklar, kullanicinin kablolu tasima tesisatindan hizla ve her zaman ¢ikabilecegi sekilde

olmalidir. Oturaklar dairesel halkalar olusturmamalidir [53].
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Kablolu tasima tesisatlarinda serbest diisme viiksekligi

Tiim kablolu tasima tesisati tipleri i¢in serbest diisme yiiksekligi, yiiksiiz olarak ve oturak
veya kavrama yeri kablonun altinda dikey olarak asili iken Olgiilmelidir. Oturma
pozisyonunda serbest diisme yiiksekligi (H2), 2000 mm'yi gegmemelidir. Asili pozisyonda,
serbest diisme yiiksekligi, kullanicinin kabloya erismemesi gerektiginden, tutunma
konumunun 1500 mm asagisindan altindaki yiizeye dogru olgiilmelidir. Asili konumda,

serbest diisme yiiksekligi (H2), 1500 mm'yi gegmemelidir [53].
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Sekil 3.32. Kablolu tagima tesisatlarinda serbest diisme yiiksekligi gosterimi [53]

Kablolu tasima tesisatlarinda halat uzunlugu

Oturaktan gelen halat uzunlugu (C1) minimum 2000 mm olmalidir, ancak eger palanganin
hareketli pargalar1 kapaliysa, kullanici tarafindan erisilemiyorsa ve parmak sikismasi s6z
konusu degilse, minimum 1800 mm'ye disiiriilebilir. Kavrama yerinden gelen halat

uzunlugu (C2) minimum 300 mm olmalidir [53].

Kablolu tasima tesisatlarinda yverden vikseklik

Yerden yiikseklik, oturagin alt tarafi veya kavrama yerindeki en algak nokta ile altindaki

yiizey arasindaki mesafe olarak ol¢iilmelidir [53].
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Cizelge 3.10. Kablolu tasima tesisatlarinda yerden yiikseklik Olgiileri [53]

Kablolu Tagima Tesisat1 Tipi Yerden Yiikseklik
Oturma Tipi En az 350 mm — 69,5 kg yiikli

. - . Baslama béliimiinde en az 15000 mm - yiiksiiz
Astl Tip (Sabit Tip Haric) Hareket boliimiinde en az 2000 mm - 69,5 kg yiiklii
Baslama ve hareket boliimiinde en az 2000 mm - 69,5
kg yukli

Sabit Asili Tip

Kablolu tasima tesisatlarinda darbe alani

Diisme boslugu ve darbe alani, yaralanmaya neden olabilecek engellerden arinmis olmalidir.
Diisme boslugu ve ¢arpma alani, kablonun merkezinden 6lgiiliince, her bir taraf i¢in en az
2000 mm’lik ve tutma yerinin veya oturagin sallanma pozisyonunun bitiminin &tesinde en
az 2000 mm'lik bir mesafeye sahip olmalidir. Darbe alani genisligi simetrik olarak hareketin
bitiminden minimum toplam 2000 mm genislige kadar diisebilir. Darbe alani, en azindan
1000 mm serbest diisme yiiksekligine esdeger yeterli diizeyde bir darbe zayiflatma
seviyesine sahip olmalidir. 1000 mm'den daha biiyiik diisme yiikseklikleri i¢in, darbe

alaninin zayiflatici 6zellikleri orantili olarak arttirilmalidir [53].

Baslangi¢ platformlarinin erisim rampalart ile birlikte ahsap ve metal gibi siinek
malzemelerden yapildigr durumlarda, maksimum 1000 mm serbest diisme yiiksekligine
kadar darbe zay1flatic1 yiizey kullanilmayabilir [53].

3.4.5. Athikarincalarda giivenlik gerekleri

Atlikarincalarda serbest diisme viiksekligi

C tipi athikarincalar disinda kalanlarin, serbest diisme yiiksekligi nerden ol¢iiliirse 6l¢iilsiin
1000 mm’yi gegmemelidir. C tipi atlikarincalarda, serbest diisme yiiksekligi kavrama
konumundan itibaren 1500 mm asagidan baslayarak zemine kadar Olciilmelidir.
Atlikarincalarin gevresinde bulunan darbe alaninda en az 1000 mm’lik kritik diisme

yiiksekligi bulunmalidir [54].
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Atlikarincalarda serbest bosluk ve diisme boslugu

Atlikarincalarda baslica tehlike doniis sirasinda olusan merkezkag kuvvetidir. Serbest bosluk
icin genel gerekliliklerden sapma oldugunda, serbest bosluk ve diisme boslugu ayn1 kabul
edilir [54].

Atlikarincalarda serbest bosluk ve diisme boslugu, atlikarincanin kenarina dogru en az 2000
mm, atlikarincanin {izerindeki serbest bosluk ic¢in en az 2000 mm olmalidir. Atlikarincalar
diger oyun alani elemanlarinin yakinina konumlandirilirsa, atlikarincanin darbe alani ve

diger oyun alani elemaninin darbe alani st iiste gelmemelidir [54].

Atlikarincalarda oturaklar

Kullanicilarda kollar ve bacaklar gibi uzuv yakalanmasi ile ilgili genel gerekliliklere ek
olarak, kullanicilarin atlikarincadan inerken karsilasabilecegi giysi yakalanmalarina karsi
ilave 6nlem alinmalidir. A tipi atlikarincalarda kullanici yeri olarak oturaklar kullanilirsa,

oturaklarda sirtlik veya kavrama yerleri bulunmalidir [54].

Atlikarincalarda tasivici eksen egimi

Atlikarincanin tasiyict ekseni, diiseyle 5°°den daha fazla egimli olmayacak sekilde

yapilmalidir [54].

Atlikarincalarda cap 6lclist

Atlikarincalarin ¢ap1 2000 mm veya daha kiiclik olmalidir [54].

Atlikarincalarda verden viikseklik

A Tipi atlikarincalarin yerden yiiksekligi, en az 400 mm olmalidir. E Tipi atlikarincalarda
yerden ylikseklik, oyun alan1 yiizeyinde gevsek dolgu malzemesi kullanilan durumlarda en
az 300 mm ve oyun alani yiizeyinde sentetik malzeme kullanilan yani sabit olan yiizeylerde
400 mm olmalidir [54].
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Atlikarincalarda zeminle ayni sevivede olan doner platform

B Tipi atlikarincalarda, bir yonde 6l¢tiim alindiginda, oyun alan1 zeminiyle platformun disg
kenar1 arasindaki diisey mesafe 8 mm’den az olmalidir. Platformun iist yiizeyi ve oyun alani

zemini arasindaki diisey yer degistirme 20 mm’den daha fazla olmamalidir [54].

Atlikarincalarda zeminle ayni seviyede olmayan doner platform

B Tipi atlikarincalarda, doner platformun yerden yiiksekligi 60 mm ile 110 mm arasinda
oldugunda, yerden yiikseklik eksene dogru en az 300 mm devam etmeli ve kalan yiizey i¢in
en az 60 mm olmalidir. Doner platformun alt boliimii, platform eksenine dogru ilk 500

mm’lik kisim iginde diizgiin olmalidir [54].

B Tipi atlikarincalarda, oyun alan1t zeminiyle platformun alt boliimii arasindaki mesafe 110
mm ile 400 mm arasinda oldugunda, doner platformun koruyucu etegi platforma yatayda
45° - 60° acilik alan arasinda olmalidir. Korumanin siirekli olmasi i¢in koruyucu etegin sert
malzemelerden yapilmas: gerekmektedir. Atlikarincanin tim boliimlerinde yakalanma
tehlikesini 6nlemek icin, en az110 mm’lik mesafe bulunmalidir. Oyun alant zemini ile

koruyucu etegin en alt noktasi arasindaki mesafe 60 mm - 110 mm arasinda olmalidir [54].

B Tipi atlikarincalarda, 400 mm’den daha biiytik yerden yiikseklikler varsa doner platformun
alt tarafi diizgiin olmalidir. Doner platformun koruyucu etegi platforma en fazla 45° acilik
alanin disina ¢ikmamalidir. Doner platform yiiksekligi arttikga koruyucu etegin profili
atlikarincanin donme ekseninden uzaklagsmalidir. Korumanin siirekli olmasi i¢in koruyucu

etegin sert malzemelerden yapilmasi gerekmektedir [54].

B Tipi atlikarincalarda, etege sahip olmayan 110 mm’nin {izerindeki doner platformlar i¢in
atlikarmcanin alt bolimiinde diizgiinliigiin siireklilik gosterdigi bir yiizey bulunmalidir. Alt
boliimde bulunan diizglin yiizey ile oyun alani zemini arasindaki mesafe platformun

cevresinden eksenine dogru yarigap dogrultusu boyunca sabit gitmeli veya azalmalidir [54].
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Atlikarincalarda kullanici verleri

A Tipi atlikarincalarin dis boliimiine dogru, esit araliklarla konumlandirilmis en az ti¢ adet

kullanici yeri bulunmalidir [54].

C Tipi atlikarincalarda, asili kullanici yerlerinin yiiksekligi ayn1 olmalidir. Asili kullanict
yerlerinin hareketli olmasi durumunda, asili elemanlar esnek yapida olmalidir. EI destekleri
sabit ve siireksizse, el destekleri altinda kalan en az serbest yiikseklik 1800 mm olmalidir.

Bu diizeyinde altinda siireksiz higbir sabit par¢a bulunmamalidir [54].

Atlikarincalarda kesici, sivri kisimlar

Atlikarincalarda hareketli tiim pargalar capaksiz ve en az 5 mm’lik bir yaricap ile

yuvarlatilmis olmalidir [54].

Atlikarincalarda platform

B Tipi atlikarincalarda, ayni dogrultuda donen ve atlikarincanin tamamini olusturan
elemanlar: iceren dairesel bigimde kapali, saglam bir platform bulunmalidir. Atlikarincanin
tist elemanlar ile platformun dis kenari st tiste binmemelidir. Atlikarincalar ya zemin ile
ayni1 seviyede uygun bir platform ya da alt kismmin zeminden yiikseklige en az 60 mm olan
bir platforma sahip olmalidir [54].

B tipi atlikarincalarda merkezi sabit bir el ¢arki bulunmasi durumunda, el ¢arkinin herhangi
bir yakalanma tehlikesini onleyebilecek bigimde yapilmali ve ¢ikintili pargalar olmayacak

bicimde tamamuiyla kapatilmalidir [54].

Atlikarincalarda serbest viikseklik

C Tipi atlikarincalarda kullanicilarin asilma yerleri ayni yilikseklikte olmalidir. Kullanic
astlma yerlerinin hareketli olmasi durumunda asili elemanlar esnek yapida olmalidir.
Atlikarincalarda el desteklerinin sabit ve aralikli oldugu durumlarda, el desteklerinin altinda
bulunan serbest yiikseklik en az 1800 mm olmalidir. Bu yiikseklik diizeyinin altinda higbir

stireksiz ve sabit parca olmamalidir [54].
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Atlikarincalarda dondiirme parcalar: ve sabit yapisal bilesenler

D Tipi athkarincalarda dondiirme i¢in kullanilan krank veya pedalli mekanizmalarin
dondiirme isleminin, kullanicilarin elleri veya ayaklari ile yapilabilecegi bigcimde olmalidir.

Bu tip mekanizmalara serbest tekerlekli araglar takilmalidir [54].

Dondiirme giiciiniin iletiminde kullanilan mekanizmalar disardan miidahaleyi engellemek
icin tamamen kapali olmalidir. Kapat amaciyla kullanilan araglardaki agikliklar 5 mm’den
daha az olmalidir. Kapatma araglari, krank mekanizmasi ve diger sabit yapisal elemanlar
arasindaki en az 12 mm mesafe bulunmali ve kesici noktalar yer almamalidir. Kullanicilarin
erisebildigi hicbir parganin kenarlarinda ¢apak olmamali ve kenarlar en az 3 mm yaricapla
yuvarlatilmalidir. Kullanilan kapatma araglar1 sadece 6zel aletler yardimiyla agilabilecek

sekilde olmalidir [54].

Atlikarincalarda raylar

D Tipi atli karincalarda, dondiirme mekanizmalar1 hareketli olanlar disinda kalan rayli
atlikarincalar i¢in, raylarmn {ist kenarlart oyun alani yiizeyi ile ayni hizada olmalidir. Eger
raylar dalga bi¢ciminde olursa, oyun alani yilizeyi buna uygun olarak sekillendirilmelidir.
Dondiirme mekanizmalarinin hareketli oldugu elemanlarda, dondiirme carki ve ray arasina

erisim engellenmelidir. Buradaki mesafe en fazla 8 mm olmalidir [54].

Atlikarincalarda dev doner diskler

E Tipi atlikarincalarda dev doner diskler dairesel bicimde olmalidir. Bu diskler bir merkezi
tespit noktasinin etrafinda donmelidir. Doner disklerin iist yiizeyi siirekli bir yapida olmali,
engel icermemeli, diizgiin olmali1 ve tutamak veya kavrama yeri bulunmamalidir. Dev doner
disklerin alt boliimiiniin yarigapinda degisiklikler olmamali siirekli ve piiriizsiiz bir ylizeye
sahip olmalidir [54].
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3.4.6. Sallanma elemanlarinda giivenlik gerekleri

Sallanma elemanlarinda serbest diisme yiksekligi, kullanici yeri egimi, verden viikseklik ve

diisme boslugu

Sallanma elemaninin oturaginin veya ayakta duracak yerinin merkezinin serbest diisme

yiiksekligi hareket noktalarinin en ug béliimiinden 6l¢iilmelidir [55].

Tip 1, Tip 2, Tip 3 ve Tip 4 sallanma elemanlarinda, eleman en u¢ konumundayken elemanin
cevresinden Ol¢iildiigiinde diisme boslugu en az 1000 mm olmalidir. Tip 5 ve Tip 6 sallanma

elemanlarinda darbe alan1 ve diisme boslugu genel giivenlik gerekliliklerini saglamalidir

[55].

Cizelge 3.11. Sallanma elemanlarinda serbest diisme yiiksekligi ve kullanici yeri egimi [55]

Azami serbest Oturagin/ayakta
Sallanma Elemani y ) e durma yerinin Yerden yiikseklik
Tipi diigme yiiksekligi azami egimi (mm)
(mm) ©)
1 1500 20 Enaz 230
2A 1000 30 Istege bagl
2B 1000 30 En az 230
3A 1000 30 Istege bagh
3B 1000 30 En az 230
4 1000 20 Enaz 230
5 2000 - Enaz 230
6 2000 - Enaz 230

Sallanma elemanlarinda avak dayama verleri ve el tutamaklari

Sallanma elemanlarinda ayak dayama yerleri ve/veya el tutamaklart oldugunda, saglam
sekilde sabitlenmeli ve 6zel alet kullanilmadan donmemelidir. Halka mastar kullanilarak test
edildiginde, ayak dayama yerinin ve/veya el tutamaginin hicbir pargasi, halka mastarin dis
yiizlinlin digina ¢ikmamalidir. El tutamagiin ¢ap1 kavrama kurallarma uygun olmalidir.
Daha kii¢iik c¢ocuklarin erigilebilecegi elemanlarda, kavrama gereklilikleri araligin alt

seviyesinden secilmelidir. En fazla 30 mm tavsiye edilmektedir [55].
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Sallanma elemanlarinda van profiller

Sallanma elemanlarinda, kullanicisina veya yanindan gegen diger kullanicilara carpabilecek
yan profil parcalarmin ¢ikintilarinin yar1 ¢apt en az 20 mm olmalidir. Sallanma
elemanlarinin 6n ve arka pargalarinin kenar boliimlerinin sekil degisikliklerinin ve ana

profilden ¢ikintilarinin yar1 ¢ap1 en az 20 mm olacak sekilde yuvarlatilmalidir [55].

Sallanma elemanlarinda hareket aralig1 ve serbest bosluk

Tip 4 Sallanma elemanlarinda toplam hareket araligi en fazla 600 mm olmalidir. Tip 6
Sallanma elemany, iistten tek eksenli tahterevallinin serbest diisme yiiksekligi en fazla 2000
mm olmalidir. Tip 6 tahterevallinin serbest boslugu oturakli bir kullanici i¢in genel giivenlik

gerekliliklerini saglamalidir [55].

3.4.7. 3.4.7. Havada asih aglarda giivenlik gerekleri

Havada asili aglarda diismelere karsi koruma

Havada asili aglarda agikliklar, 650 mm c¢apinda ve 1800 mm yiiksekliginde sanal silindirik
govdenin diisey konumdayken hiicresel yapinin igine yerlestirilmesinin ve iginden
gecmesinin  miimkiin olacagi kadar biiyiikk olmamalidir. Sanal silindirik gévdenin
acikliklarin iginden gegmesi durumunda, diisme yiiksekligi ve darbe emici yiizey EN 1176-

genel giivenlik gerekliliklerini saglamalidir [58].
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1800

Aciklama: 1-Sanal Silindirik Govde, 2-Ag Acikligt
Olgiiler mm’dir.

Sekil 3.33. Sanal silindirik gévde ve ag agikligi gosterimi [58]

Havada asil1 aglarda g6z acikligi

Ug Boyutlu Diizlemsel Aglar 1000 mm’den biiyiik dikey araliklarin bulundugu diizlemsel
aglardan olusan bir yap1 ise yiiklii olmayan durumda ag agikliklarindaki ¢ap en fazla 420
mm olmalidir. Dikey araliklar 1000 mm’den kiigiik ise 650 mm ¢apa ve 1800 mm yiikseklige

sahip sanal silindirik gévdenin gegcmesi miimkiin olmamalidir [58].

Havada asil1 aglarda dahili diisme viikseklikleri

Cizelge 3.12. Havada asili aglarin yataydan sapma derecesine gore diisme yiikseklikleri [11]

Yatay 600 mm’ye es deger
Yataydin sapma Faktor zﬁsme yﬁkzeklisgi :
(®) (mm)
30 1,15 700
45 1,41 850
60 2,00 1200
70 2,92 1750
80 5,76 En yiiksek 3000
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Havada asili aglarda birlesen parcalar

Havada asili aglarda dogrusal iki elemanin birlesmesi durumunda, elemanlardan en az biri
esnek yapida olmalidir. Zeminden 600 mm yukarida, yatay diizlemde alt kenara sahip

birlesen pargalarin arasinda olusan ag1 en fazla 55° olmalidir [58].

Diizlemsel aglarin dizenlenmesi

Diizlemsel aglarin diizenlemesinde, 420 mm ag ag¢iklig1 ¢apindan daha biiyiik ag boyutuna
sahip olan daha algak seviyede bir ag bulunmasi durumunda, aglarin altinda bulunan darbe
azaltici ylizey, ag acikligi ¢apmin 420 mm'den biiyiik oldugu en yiiksek seviyedeki
diizlemsel aga uygun kritik bir diisme yiiksekligine sahip olmalidir [58].
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4.0YUN ALANI ELEMANLARININ GUVENLIK GEREKLERI
ACISINDAN MUAYENESININ ONEMININ ARASTIRILMASI

4.1. Arastirma ile ilgili Genel Bilgiler

Bu arastirma, iilkemizde Antalya, Mersin, Bingdl, Denizli, Izmir, Mugla, Gaziantep,
Ankara, Kayseri, Konya, Ordu, Samsun, Trabzon, Balikesir, Canakkale, Edirne, Istanbul ve
Kocaeli illerinde seg¢ilen oyun alanlarinin ilgili standartlara gére muayenesi ve Ankara ili
Yenimahalle ilgesindeki oyun alanlarinda oyun alanmi1 kullanicilarinin ebeveynlerine
uygulanacak anket ¢alismasi yontemleri ile oyun alan1 elemanlarinin kurulum sonrasindaki
durumlarinin standartlara uygunlugunun, oyun alanlarinda kaza meydana gelmesi
tizerindeki etkisini ortaya koyarak, oyun alanlarinin kurulum sonrasinda ve devaminda
periyodik olarak muayene edilmesinin 6nemi iizerine degerlendirmelerde bulunmak
amaciyla yapilmis bir ¢calismadir. Bu kapsamda, TS EN 1176 (Oyun Alani Elemanlart ve
Zemin Diizenlemeleri) serisi standartlar ve TS EN 1177 (Darbe Azaltict Oyun Alani1 Zemin
Diizenlemeleri-Kritik Diisme Yiiksekliginin Belirlenmesi) standardi esas alinarak oyun alani
eleman1 muayeneleri i¢in kontrol listeleri, kullanicilarin ebeveynleri i¢in tarafsiz ve 6zgiin

sorulardan olusan bir anket hazirlanmistir.

Bu ¢alismada, oyun alani elemanlarinin kullanicilari ve ebeveynlerinin bakis agisiyla, oyun
alanlarinda kullanilan oyun alani elemanlarimin tasarim ve giivenlik standartlarina
uygunlugu, gerceklesen kaza sebepleri ve ilgili standartlarin bu kazalar1 Onleme
noktasindaki yeterliligi degerlendirilerek; montaj sonrasi muayene gerekliliginin 6neminin
saptanmasi, oyun alanlarindaki sorunlarin belirlenmesi, tasarim ve giivenlik standartlar1 ile

ilgili 6nerilerinin getirilmesi amaglanmaktadir.
4.2. Aragtirma ile Ilgili Ozellikler
Oyun alan1 elemanlarinin giivenlik gerekleri acgisindan muayenesinin  6neminin

arastirilmasina yonelik iki farkli ¢aligma gergeklestirilmistir. Bunlar; oyun alant muayenesi

ve ebeveyn anketi seklindedir.
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4.2.1. Oyun alanlarinda muayene yontemi ve veri toplanmasi

Oyun alanlarinda muayene yonteminin uygulanmasi i¢in, Tiirkiye genelinde cografi bolgeler
icinden Akdeniz Bolgesi’nde; Antalya, Mersin, Dogu Anadolu Bolgesi’nde; Bingdl, Ege
Bolgesi’nde; Denizli, izmir, Mugla, Giineydogu Anadolu Bélgesi'nde; Gaziantep, I¢
Anadolu Bolgesi’nde; Ankara, Kayseri, Konya, Karadeniz Bolgesi’nde; Ordu, Samsun,
Trabzon, Marmara Bolgesi’nde; Balikesir, Canakkale, Edirne, Istanbul, Kocaeli illerinde
oyun alanlar1 belirlenmistir. Oyun alanlarinin belirlenmesinde, oyun alaninin yapim ve
montaj tarihinin giincel standartlarin yiiriirliige girme tarihinden sonraki bir tarih olmasi,
oyun alaninin standartlarda belirtilen oyun alani elemanlari kullanilarak yapilmasi durumlari

g0z oniinde bulundurulmustur.
Oyun alan1i muayenelerinden veri elde edilmesi i¢in TS EN 1176 (Oyun Alan1 Elemanlari
ve Zemin Diizenlemeleri) Serisi standartlarinda bulunan giivenlik gerekleri dogrultusunda 7

adet kontrol listesi hazirlanmistir.

Cizelge 4.1. Kontrol listeleri tablosu

Kontrol Listeleri Referans Standartlar

Oyun Alan1 Elemanlar1 Genel Kontrol Listesi TS EN 1176-1

Oyun Alani Elemanlar1 Salincaklar Kontrol Listesi TSEN 1176-1, TS EN 1176-2
Oyun Alani Elemanlar1 Kaydiraklar Kontrol Listesi | TS EN 1176-1, TS EN 1176-3
Oyun Alan1 Elemanlar1 Kablolu Tasima Tesisat1 | TS EN 1176-1, TS EN 1176-4
Kontrol Listesi
Oyun Alani1 Elemanlar1 Atlikarinca Kontrol Listesi TSEN 1176-1, TS EN 1176-5
Oyun Alanmi Elemanlar1 Sallanma Elemanlar1 Kontrol | TS EN 1176-1, TS EN 1176-6
Listesi
Oyun Alan1 Elemanlar1 Havada Asili Aglar Kontrol | TS EN 1176-1, TS EN 1176-11
Listesi

Oyun alan1 eleman1 muayeneleri gergeklestirilirken genel kontrol listesi tiim elemanlar i¢in
ortak olarak degerlendirilmis olup, oyun alaninda bulunan oyun alani eleman1 6zelinde

yapilan muayenelerde elemana 6zgii hazirlanan diger kontrol listeleri kullanilmigtir.

Oyun alan1 eleman1 muayeneleri gerceklestirilirken kontrol listelerindeki kriterlere gore
standartlarda tanimlanmis muayene ekipmanlari olan Sonda C, Sonda D, Sonda E, V Sekilli

Mastar, Oynak Mafsal, 8mm’lik Parmak Cubugu, 25 mm’lik Parmak Cubugu ve Halka
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Mastar; olglim cihazlar1 olarak ise Newton metre (Kuvvet dlger), Takometre (Hiz Olger),

Egim oOlcer, Kumpas ve Serit metre kalibrasyonlar1 yaptirilarak kullanilmigtir.
4.2.2. Oyun alanlarinda anket calismasi yontemi ve veri toplanmasi

Oyun alanlarinda ebeveyn anketi uygulamasi i¢in Ankara ili Yenimahalle il¢esinde bulunan
oyun alanlar1 secilmistir. Oyun alanlarinin belirlenmesinde, oyun alaninin kullanicilar
tarafindan tercih edilmesi, oyun alanina ulasim kolayligi, oyun alaninda g¢esitli yas
gruplarina 6zgii elemanlar bulunmasi, oyun alaninin farkli tipte oyun elemanlarini

barindirmasi durumlart géz 6niinde bulundurulmustur.

Oyun alanlarinda kullanicilara nezaret eden yetiskinler bu arastirmada ebeveyn olarak
tanimlanmis olup, anket caligmasi ebeveynlerin oyun alani elemanlart ile ilgili standartlarin
yaninda kendi gozlem, diisiince ve yargilar ile birlikte, yasadiklar1 veya sahit olduklar1

olaylara dayali olarak uygulanmistir.

Oyun alanlarinda anket uygulanacak ebeveyn sayisinin belirlenmesinde yani 6rneklem

biiytikliigliniin tespitinde, Cochran Formiilii kullanilmastir.

B N Xz2XpXq
~ (N—1)xe2+(z2xpXq)

n 4.2)

Cizelge 4.2. Cochran formiilii ile ilgili agiklamalar

n | Orneklem Biiyiikliigii
N | Evrendeki Birey Sayist (Niifus)
p | Incelenecek Olaym Gériilme Siklig

Siklik bilinmedigi i¢in p = 0,5 alinir.

q | Incelenecek Olaym Gériilmeme Sikligi (1-p)

z Belirli Serbestlik Derecesinde Ve Saptanan Yanilma Diizeyindeki Deger (z-skor)
%95 Giliven seviyesinde z = 1,96 alinmistir

e Hata Pay1

e = 0,05 alinmustir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi “Il ve ilgelere gore il/ilge
merkezi, belde/kdy niifusu ve yillik niifus artis hiz1” tablosunda Ankara ili Yenimahalle

ilgesinin 2018 y1l1 niifusunun 663.580 kisi oldugu tespit edilmistir.
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3 663580 X 1,96% x 0,5 X 0,5
™= (663580 — 1) x 0,052 + (1,962 x 0,5 X 0,5)

n = 383,938

Ormeklem biiyiikliigii (n) 383,938 olarak hesaplandigindan, anket uygulanacak ebeveyn
sayis1 400 kisi olarak belirlenmistir.

4.3. Arastirma Verilerinin Degerlendirilmesi

4.3.1. Oyun alan1 muayenelerinden toplanan verilerinin degerlendirilmesi

Oyun alani elemanlariin giivenlik gerekleri agisindan muayenesi i¢in olusturulan kontrol

listelerindeki maddeler, standartlar 6zelinde ayrilarak tablolar seklinde degerlendirilmistir.

Ovun alanm elemanlarn genel kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 Standardi Oyun Alan1 Elemanlari Genel Kontrol Listesinin maddelerinin
Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi seklindeki sonuglarinin degerlendirmesi

tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.3.)
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STANDART/STANDART MADDE
ACIKLAMALARI

UYGUN

UYGUN
(%)

UYGUN
DEGIL

UYGUN
DEGIL
(%)

N.U.

N.U. (%)

TS EN 1176-1 / 4.1/ Malzeme
Ozelliklerinin kontrolii

20

95,24%

4,76%

0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.1/ Eleman
boyutlar1 ve zorluk derecesinin
amaglanan kullanici grubuna
uygunlugunun kontrolii

20

95,24%

4,76%

0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.1/ Su oyunu i¢in
tasarlananlar hari¢, oyun alam
elemaninin tiim boliimlerinin su
birikmesine yol agmayacak sekilde
olmasinin kontrolii

12

57,14%

42,86%

0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.10 / Baglantilarin
kontrolii

17

80,95%

19,05%

0,00%

TSEN 1176-1 /4.2.11/ Sarf
malzemelerin kontrolii

21

100,00%

0,00%

0,00%

TSEN1176-1 /4.2.12.1/ Tek ucu
bagli iplerin kontrolii

0,00%

0,00%

21

100,00%

TS EN 1176-1 /4.2.12.2/ Iki ucu
bagli iplerin kontrolii

4,76%

0,00%

20

95,24%

TS EN 1176-1 /4.2.12.3/ Tel
halatlarin kontroli

0,00%

0,00%

21

100,00%

TS EN 1176-1 /4.2.12.4 / Kalifli tel
halatlarin kontroli

0,00%

0,00%

21

100,00%

TS EN 1176-1 /4.2.12.5/ Elyaf
halatlarin kontroli

4,76%

0,00%

20

95,24%

TS EN 1176-1 /4.2.13/ Zincirlerin
kontroli

38,10%

13

61,90%

0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.14 | Temellerin
kontroli

13

61,90%

4,76%

33,33%

TS EN 1176-1 /4.2.15/ Agir asih
kirislerin kontrolii

4,76%

0,00%

20

95,24%

TS EN 1176-1 /4.2.2/ Yapisal
biitiinliigiin kontrolii

20

95,24%

4,76%

0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.3/ Oyun alan1
elemani, yetiskinlerin oyun esnasinda
cocuklara erigip yardim edebilecekleri
sekilde tasarlanmasi durumunun
kontrolii (Tiinel ve Oyun evi)

20

95,24%

0,00%

4,76%

TSEN 1176-1 /4.2.4.1/
Tirabzanlarin, korkuluklarin veya
bariyerlerin, rampalar ya da
merdivenlerin en alt konumundan
baslamadiginin kontrolii

20

95,24%

0,00%

4,76%

TSEN 1176-1 /4.2.4.2/
Tirabzanlarin yiiksekligi ayakta
durulan yiizey iizerinden 600 mm’den
az 850 mm’den fazla olmamasi
durumunun kontrolii

11

52,38%

19,05%

28,57T%

TS EN1176-1 /4.2.4.3 | Her bir
oyun elemant i¢in gerekli giris ve
¢ikis acikliklar hari¢ olmak iizere,
bariyerlerin kontrolii

28,57%

4,76%

14

66,67%

TS EN 1176-1 /4.2.4.3 / Kolayca
erigebilir olanlar disindaki
elemanlar i¢in korkuluklarin
kontrolii

17

80,95%

14,29%

4,76%
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Cizelge 4.3. (devam) Oyun alani elemanlar1 genel kontrol listesinin degerlendirme tablosu

TS EN 1176-1 /4.2.4.3 / Kolayca
erigebilir olanlar disindaki elemanlar

i¢in korkuluklarin kontrolii 17 80,95% 3 14,29% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.4.6 / Elle

kavrama kontrolii (Tirabzanlar) 17 80,95% 3 14,29% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.4.7 / Tutma

kontrolii 17 80,95% 3 14,29% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.5/ Elemanlarin

Yiizey Kontrolii 17 80,95% 4 19,05% 0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.7.2 / Bas ve
Boyun Yakalanmalarina kars1 kontrol

(Hareketli Parcalar Dahil) 8 38,10% 13 61,90% 0,00%
TS EN 1176-1 /4.2.7.3 / Giyecek/sag

yakalanmasina karg1 kontrol 15 71,43% 5 23,81% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.7.4 / Biitiin

viicudun yakalanmasina kars1 kontrol 7 33,33% 0,00% 14 66,67%
TS EN 1176-1 /4.2.7.5 / Ayak veya

bacak yakalanmasina kars1 kontrol 9 42,86% 11 52,38% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.7.6 / Parmak

yakalanmalarina kars1 kontrol 7 33,33% 14 66,67% 0,00%
TS EN 1176-1 /4.2.8.1/ Serbest

diisme yiiksekliginin kontrolii 21 100,00% 0,00% 0,00%
TS EN 1176-1 /4.2.8.2.3 / Serbest

bosluk kontrolii 15 71,43% 6 28,57% 0,00%
TS EN 1176-1 /4.2.8.2.4 | Darbe

alaninin kontroli 6 28,57% 15 71,43% 0,00%
TS EN 1176-1 /4.2.8.2.5 / Diisme

boslugunun kontrolii 14 66,67% 7 33,33% 0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.8.3 / Elemanin
kuvvetiyle hareketlenmis kullanicinin

serbest boslukta yaralanmasina kargi
koruma kontrolii 21 100,00% 0,00% 0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.8.4 / Diissme
boslugunda yaralanmalara karsi
korunma kontrolii 15 71,43% 5 23,81% 1 4,76%

TS EN 1176-1 /4.2.8.6 / Diger
tipteki hareketler sonucu
yaralanmalara kars1 korumanin

kontrolii 20 95,24% 0,00% 1 4,76%
TSEN1176-1 /4.29.1/

Merdivenlerin kontroli 16 76,19% 4 19,05% 1 4,76%
TS EN 1176-1 /4.2.9.2 / Tirabzanh

merdivenlerin kontrolii 11 52,38% 7 33,33% 3 14,29%
TS EN 1176-1 /4.2.9.3 / Rampalarin

kontrolii 3 14,29% 0,00% 18 85,71%
TS EN 1176-1 /4.2.9.4/ Dik oyun

elemanlariin kontrolii 0,00% 0,00% 21 | 100,00%

TS EN 1176-1 / 7.1/ Eleman
Tanimlanmasinin kontroli
(Tsaretleme) 18 85,71% 3 14,29% 0,00%

TS EN 1176-1 /4.2.8.5/ Darbe
alanmin yilizeyinden kaynaklanan

yaralanmalara kars1 korumanin
kontrolii 21 100,00% 0,00% 0,00%

N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.
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Oyun Alan1 FElemanlar1 Genel Kontrol Listesine gore en c¢ok uygunsuzluk belirlenen
maddelerin, %71,43’lik oranla “TS EN 1176-1 / 4.2.8.2.4 / Darbe alaninin kontrold”,
%66,67°1lik oranla “TS EN 1176-1 / 4.2.7.6 / Parmak yakalanmalarina kars1 kontrol”,
%61,9’luk oranla “TS EN 1176-1 /4.2.7.2 / Bas ve Boyun Yakalanmalarina kars1 kontrol”
%61,9’luk oranla “TS EN 1176-1 / 4.2.13 / Zincirlerin kontroli”, %52,38’lik oranla “TS
EN 1176-1 /4.2.7.5 / Ayak veya bacak yakalanmasina kars1 kontrol”, %42,86’lik oranla
“TS EN 1176-1 / 4.2.1 / Su oyunu igin tasarlananlar hari¢, oyun alani elemaninin tiim
boliimlerinin su birikmesine yol agmayacak sekilde olmasinin kontroli”, %33,33’liik oranla
“TSEN 1176-1 /4.2.8.2.5 / Diisme boslugunun kontrolii”, %33,33’liikk oranla “TS EN 1176-
1 / 4.2.9.2 | Tirabzanli merdivenlerin kontrolii”, %28,57’lik oranla “TS EN 1176-1 /
4.2.8.2.3 / Serbest bosluk kontrolii” oldugu tespit edilmistir.

Ovyun alanm elemanlar: salincaklar kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-2 Standardi Oyun Alani Elemanlar1 Salincaklar Kontrol
Listesinin maddelerinin “Uygun”, “Uygun Degil” ve “Numuneye Uygulanamadi”

seklindeki sonuglarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir (Bkz. Cizelge 4.4.).
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Cizelge 4.4. Oyun alan1 elemanlar1 salincaklar kontrol listesi degerlendirme tablosu

UYGUN

STANDART/STANDART UYGUN | UYGUN .

MADDE ACIKLAMALARI UYGUN (%) DEGIL b ?/CO})IL N.U.- | NU (%)
TS EN 1176-2 / 3.6 / Salincak

Yiiksekliginin Kontrolii (H1) 18 85,71% 0,00% 3 14,29%
TS EN 1176-2 / 3.6 / Yerden

Yiikseklik Kontrolii (H4) (Arag

Lastiginden Oturak I¢in) 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-2 /3.7 / Salincagin

Aski  Eleman1  Uzunlugunun

Kontrolii (H2) 18 85,71% 0,00% 3 14,29%
TS EN 1176-2 / 3.8 / Yerden

Yiikseklik Kontrolii (H4) 13 61,90% 5 23,81% 3 14,29%
TS EN 1176-2 [/ 3.9 / Oturak

Yiiksekligi Kontrolii (H3) 13 61,90% 5 23,81% 3 14,29%
TS EN 1176-2 /4.10.1 / Serbest

Diisme Yiiksekligi Kontrolii (D) 18 85,71% 0,00% 3 14,29%
TS EN 1176-2 / 4.10.2 / Asgari

Darbe Alani1 Boyutlart Kontrolii 9 42,86% 9 42,86% 3 14,29%
TS EN 1176-2 / 4.11 / Oturakta

Arka Dayanak Kontrolii “Varsa”

(Tip 2) 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-2 /4.12 / Sabitleme

Noktas1 Kontrolii (Tip 3) 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-2 [ 441 |/

Oturaklarin Kontrolii (Tip4) 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-2 /4.4.1 / Salincak

Oturaklar1 Arasi Asgari Bosluk

Kontroli 15 71,43% 3 14,29% 3 14,29%
TS EN 1176-2 /4.4.2 / Salincak

Oturaklarinin Yanal

Kararliliginin Kontrolii 13 61,90% 5 23,81% 3 14,29%
TS EN 1176-2 /4.6 / Oturaklarin

Darbe Zayiflamas1 Kontrolii 8 38,10% 4 19,05% 9 42,86%
TS EN 1176-2 / 4.9 / Yapi

Iskeleti Kontrolii 4 19,05% 0,00% 17 80,95%

Oyun Alani1 Elemanlar1 Salincaklar Kontrol Listesine gore en ¢ok uygunsuzluk belirlenen
maddelerin, %42,86’lik oranla “TS EN 1176-2 / 4.10.2 / Asgari Darbe Alan1 Boyutlart
Kontrolii”, %23,81’lik oranla “TS EN 1176-2
%23,81’lik oranla “TS EN 1176-2 /3.9 / Oturak Yiiksekligi Kontroli”, %23,81’lik oranla
“TS EN 1176-2 /4.4.2 / Salincak Oturaklarinin Yanal Kararliliginin Kontroli”, %19,05°1ik
oranla “TS EN 1176-2 / 4.6 / Oturaklarin Darbe Zayiflamas1 Kontroli” ve %14,29’luk
oranla “TS EN 1176-2 /4.4.1 / Salincak Oturaklar1 Aras1 Asgari Bosluk Kontrolii” oldugu

tespit edilmistir.

/ 3.8 / Yerden Yiikseklik Kontrolii”,




Ovun alam elemanlan kaydiraklar kontrol listesine gore degerlendirme

131

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-3 Standardi Oyun Alani Elemanlar1 Kaydiraklar Kontrol

Listesinin maddelerinin Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi seklindeki

sonuclarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.5.)

Cizelge 4.5. Oyun alan1 elemanlar kaydiraklar kontrol listesi degerlendirme tablosu

UYGUN
STANDART/STANDART UYGUN | UYGUN o
MADDE ACIKLAMALARI UYGUN (%) DEGIL DI(:;J%IL N.U. | N.U. (%)
TS EN 1176-3 / 4.2 / Erisim
Kontrolii 10 47,62% 10 47,62% 1 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.2.1 / Su Tutma
Kontroli 12 57,14% 8 38,10% 1 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.3.1 / Baslama
Bolimii Egimi Kontrolii (Kayma
Boliimiine Dogru) 0,00% 0,00% 21 | 100,00%
TS EN 1176-3 / 4.3.1 / Baslama
Boliimii Uzunlugu Kontrolii 0,00% 0,00% 21 | 100,00%
TS EN 1176-3 / 4.3.2 / Koruma
Boliimii Yiiksekligi Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-3 / 4.4.1 / Egim Agis1
Degisikliginin Kontrolii 4 19,05% 0,00% 17 80,95%
TS EN 1176-3 / 4.4.1 /| Kayma
Boliimiiniin Egim Kontrolii 14 66,67% 6 28,57% 1 4,76%
TS EN 1176-3/4.4.2 | Kayma Yeri
Genigligi Kontrolii 20 95,24% 0,00% 1 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.4.3 / Cok Yollu
Kaydiraklarda Yol  Ayiricinin
Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-3 / 4.4.3 / Yan
Koruma Yiiksekligi Kontrolii
(P) 20 95,24% 0,00% 1 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.4.3 / Yan
Korumalarin Diiseyle Yaptig
Acinin Kontrolii 20 95,24% 0,00% 1 4.76%
TS EN 1176-3 / 4.5 / Disart
Cikma Bolimiiniin  Asgari
Uzunlugunun Kontrolii (C) 17 80,95% 3 1429% | 1 | 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.5 / Disar1
Cikma Bolimiintin  Azami
Egiminin Kontrolii 19 90,48% 1 4,76% 1 4,76%
TS EN 1176-3 /4.5 / Disart
Cikma Boliimiiniin
Yiiksekliginin Kontrolii (H) 9 42,86% 11 52,38% | 1 | 4,76%
TS EN 1176-3 / 4.5 | Serbest
Bosluk Kontrolii 13 61,90% 3 1429% | 5 | 23,81%
N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.
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Oyun Alan1 Elemanlar1 Kaydiraklar Kontrol Listesine gore en ¢ok uygunsuzluk belirlenen
maddelerin, %152,38’lik oranla “TS EN 1176-3 / 4.5 / Disar1 Cikma Bdliimiiniin
Yiiksekliginin Kontroli”, %47,62’lik oranla “TS EN 1176-3 / 4.2 / Erisim Kontrolii”,
%38,10’luk oranla TS EN 1176-3 / 4.2.1 / Su Tutma Kontrolii, %28,57’lik oranla “TS EN
1176-3 / 4.4.1 / Kayma Boliimiiniin Egim Kontroli”, %14,29’luk oranla “TS EN 1176-3 /
4.5 / Disar1 Cikma Boliimiiniin Asgari Uzunlugunun Kontrolii” ve %14,29’luk oranla “TS
EN 1176-3 / 4.5 / Serbest Bosluk Kontrolii” oldugu tespit edilmistir.

Ovyun alam elemanlar1 kablolu tasima tesisati kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-4 Standardi Oyun Alan1 Elemanlar1 Kablolu Tagima Tesisati
Kontrol Listesinin maddelerinin Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi

seklindeki sonuglarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.6.)

Cizelge 4.6. Oyun alan1 elemanlar1 kablolu tasima tesisatt kontrol listesi degerlendirme

tablosu
UYGUN
STANDART/STANDART UYGUN -
UYGUN UYGUN DEGIL N.U. | N.U. (%)
MADDE ACIKLAMALARI (%) DEGIL (%)

TSEN 1176-4 /4.11/ Serbest
Diisme Yiiksekliginin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 / 4.12/ Yerden
Yiikseklik Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 [/ 4.13 / Halat
Yiiksekligi Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 / 4.14 | Darbe
Alaniin Kontroli 0,00% 1 4,76% 20 95,24%
TS EN 1176-4 / 4.14 | Darbe
Azaltic1 Yiizey Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-4 / 4.4 / Durdurma
Tamponlarinin - Kontrolii  (Bitis
Noktasi) 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 /4.5 / Palanganin
Kontroli 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 / 4.6 / Aski
Elemanlarmin Kontroli 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 / 4.6 / Palanga
Cekme Cihazinin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TSEN 1176-4 /4.8 /Kavramanin
Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-4 /4.9 / Oturaklarin
Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-4 / TSEN 1176-1/
42823 | Serbest Boslugun
Kontrolii 0,00% 1 4,76% 20 95,24%
N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.
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Oyun alanlarinda gergeklestirilen muayenelerde kablolu tagima tesisatinin bulundugu sadece
bir oyun alaninda rastlanmis olup, Oyun Alani1 Elemanlar1 Kablolu Tasima Tesisat1 Kontrol
Listesine gore muayenesi yapildiginda, “TS EN 1176-4 / 4.14 / Darbe Alaninin Kontroli”
ve “TSEN 1176-4 / TSEN 1176-1/4.2.8.2.3 / Serbest Boslugun Kontrolii” maddelerinde

uygunsuzluk tespit edilmistir.

Ovyun alani elemanlar: atlikarincalar kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-5 Standardi Oyun Alani1 Elemanlar1 Atlikarincalar Kontrol
Listesinin maddelerinin Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi seklindeki

sonuglarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.7.)
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Cizelge 4.7. Oyun alan1 elemanlar atlikarincalar kontrol listesi degerlendirme tablosu

UYGUN
STANDART/STANDART MADDE UYGUN UYGUN o
ACIKLAMALARI UYGUN (%) DEGIL D](EO%IL N.U. | N.U. (%)
TS EN 1176-5 /4.2 / Serbest Diisme
Yiiksekliginin Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 /4.3 / Serbest Bosluk ve
Diisme Boslugunun Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 / 4.5 / Tastyict Eksen
Egiminin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 /5.1 - 5.3.1 / Kullanici
Yerlerinin Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 / 5.1 - 5.5.4 / Yerden
Yiiksekligin Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 /5.1 / Atlikarinca Capt
Kontroli 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 [/ 5.1 / Kesici, Sivri
Kisimlarin Kontroli 1 4,76% 1 4,76% 19 90,48%
TS EN 1176-5 / 5.2.1 / El Carkinin
Kontroli 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 / 5.2.1 / Platformun
Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 / 5.2.2 / Zeminle Ayn1
Seviyede Olan Doner Platform Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-5 / 5.2.3 / Yerden
Yiiksekligi 60 mm — 110 mm Arasinda
Olan Doner Platform Kontroli 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-5 |/ 5.24 | Yerden
Yiiksekligi 110 mm — 400 mm Arasinda
Olan Doéner Platform Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 117@-5 /5.2.5 / Etege Sahip 400
mm’nin  Ustiinde Doner Platform
Kontroli 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-5 /5.2.6 / Etege Sahip
Olmayan 110 mm’nin Ustiinde
Doner Platform Kontroli 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 / 5.3.1 / Serbest
Yikseklik Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 / 5.4.1 / Doéndiirme
Pargalarinin Kontrolii 0,00% 0,00% 21 |100,00%
TS EN 1176-5 /5.4.1/ Sabit Yapisal
Bilegenler Aras1 Mesafenin Kontrolii 2 9,52% 0,00% 19 90,48%
TS EN 1176-5 / 5.4.4 / Ray ile
Dondiirme Carki Arasina Erigimin
Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 / 5.4.4 / Ray Ust
Kenarlarinin Kontroli 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-5 / 5.5.1 / Dev Do6ner
Disklerin Kontrolu 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TSEN 1176-5 /5.5.2 / Doner Diskin
Ust Yiizeyinin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 | 95,24%
TSEN 1176-5 /5.5.3 / Doner Diskin
Alt Yiizeyinin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TSEN 1176-5 / TSEN 1176-14.1/
Malzeme Ozelliklerinin Kontrolii (*) 0,00% 0,00% 21 |100,00%
TS EN 1176-5 / TS EN 1176-2 /
Oturaklarin Kontroli 0,00% 0,00% 21 |100,00%

N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.
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Oyun alanlarinda gerceklestirilen muayenelerde atlikarincalarin bulundugu sadece iki oyun
alaninda rastlanmig olup, Oyun Alanm1 Elemanlar1 Atlikarincalar Kontrol Listesine gore
muayenesi yapildiginda, “TS EN 1176-5 / 5.1 / Kesici, Sivri Kisimlarin Kontroli”

maddesinde uygunsuzluk tespit edilmistir.

Ovun alanm elemanlan sallanma elemanlar1 kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-6 Standardi Oyun Alani Elemanlar1 Sallanma Elemanlar1
Kontrol Listesinin maddelerinin Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi

seklindeki sonuglarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.8.)

Cizelge 4.8. Oyun alan1 elemanlari sallanma elemanlari kontrol listesi degerlendirme tablosu

UYGUN

STANDART/STANDART UYGUN -

UYGUN UYGUN DEGIL N.U. | N.U. (%)
MADDE ACIKLAMALARI (%) DEGIL %)
TS EN 1176-6 / 311 /
Soniimleme Kontroli 6 28,57% 2 9,52% 13 61,90%
TS EN 1176-6 [/ 4.10 / Disme
boslugunun Kontrolii 8 38,10% 6 28,57% 7 33,33%
TS EN 1176-6 [/ 4.10 / Yerden
yiikseklik Kontrolii 5 23,81% 1 4,76% 15 71,43%
TS EN 1176-6 /4.2 / Serbest
Diigme Yiiksekliginin Kontrolii 16 76,19% 0,00% 5 23,81%
TS EN 1176-6 / 4.3 / Oturak
egiminin Kontrolii 13 61,90% 0,00% 8 38,10%
TS EN 1176-6 / 4.6 / Ayak
Dayama  Yerlerinin ve El
Tutamaklarinin Kontroli 9 42.86% 3 14,29% 9 42.86%
TS EN 1176-6 /4.8 / Yan profil
pargalarinin Kontrolii 12 57,14% 4 19,05% 5 23,81%
TS EN 1176-6 / 5.3 / Toplam
Hareket Araligi Kontrolii 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-6 / 5.4 | Serbest
Bosluk Kontrolii 9 42,86% 7 33,33% 5 23,81%
N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.

Oyun Alani Elemanlar1 Sallanma Elemanlar1 Kontrol Listesine gore en ¢ok uygunsuzluk
belirlenen maddelerin, %33,33’liikk oranla “TS EN 1176-6 /5.4 / Serbest Bosluk Kontrolii”,
%28,57’lik oranla “TS EN 1176-6 /4.10 / Diisme boslugunun Kontroli”, %19,05’lik oranla
“TS EN 1176-6 /4.8 / Yan profil pargalarinin Kontrolii”, %14,29’luk oranla “TS EN 1176-
6 /4.6/4.7/ Ayak Dayama Yerlerinin ve El Tutamaklarinin Kontrolii” ve %9,52°lik oranla
“TSEN 1176-6 /3.11/ Soniimleme Kontrolii” oldugu tespit edilmistir.
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Ovun alam elemanlar1 havada asili aglar kontrol listesine gore degerlendirme

TS EN 1176-1 ve TS EN 1176-11 Standardi Oyun Alanm1 Elemanlar1 Havada Asili Aglar
Kontrol Listesinin maddelerinin Uygun, Uygun Degil ve Numuneye Uygulanamadi

seklindeki sonuglarinin degerlendirmesi tabloda gosterilmistir. (Bkz. Cizelge 4.9.)

Cizelge 4.9. Oyun alan1 elemanlar1 havada asilt aglar kontrol listesi degerlendirme tablosu

UYGUN
STANDART/STANDART UYGUN | UYGUN o 0
MADDE ACIKLAMALARI UYGUN (%) DEGIL D](EO%IL N.U. | NU. (%)
TS EN 1176-11 /4.1 -4.2/ Goz
acikliginin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%

TS EN 1176-11 / 4.1 / Havada
asili aglarda diismelere karst
korumanin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TSEN 1176-11 /4.2/
Diizlemsel Aglarin

Diizenlenmesinin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%
TS EN 1176-11 [/ 4.3 /| Azami
Dahili Diisme  Yiiksekliginin

Kontroli 0,00% 0,00% 21 100,00%
TS EN 1176-11 / 4.4 / Birlesen
Pargalarin Kontrolii 1 4,76% 0,00% 20 95,24%

N.U. : Numuneye Uygulanamamustir.

Oyun alanlarinda gergeklestirilen muayenelerde havada asili aglarin bulundugu sadece bir
oyun alanina rastlanmis olup, Oyun Alan1 Elemanlar1 Havada Asili Aglar Kontrol Listesine

gbre muayenesi yapildiginda, herhangi bir uygunsuzluk tespit edilememistir.

4.3.2. Oyun alanlarinda anket ¢alismasindan toplanan verilerinin degerlendirilmesi
Oyun Alam Elemanlarmm Giivenlik Gerekleri Agisindan Muayenesinin Oneminin
Aragtirilmast (Ebeveyn Uygulamasi Anket Caligmasi) isimli anket formunda bulunan soru

listesine verilen cevaplarin degerlendirilmesi her soru i¢in ayr1 ayr1 yapilmstir.

Soru 1 Ovun alani kullanicisina nezaret eden vetiskinin yakinlik durumu

Yakinlik durumu dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.1.)



Kardes

. 12,00%
Diger
8,00%

Biiyiikann
e/Biiyiikb
aba
11,25%

Bakici
8,25%

Sekil 4.1. Yakinlik durumu grafigi

Anne
35,25%

Baba
25,25%

Oyun alaninda kullanicilara nezaret eden yetiskinlerin %35,25’inin kullanicinin Annesi,

%25,25’1inin kullanicinin Babasi, %12’sinin kullanicinin Kardesi, %11,25’inin kullanicinin

Biiyiikanne/Biiyiikbabasi, %8,25’inin kullanicinin Bakicisi, %8’inin kullanicinin diger

yakinlar1 oldugu goriilmiistiir.

Soru 2 Ovun alani kullanicisina nezaret eden yetiskinin cinsiveti

Oyun alanm1 kullanicisina nezaret eden yetiskinlerin cinsiyet dagilimi grafikte verilmistir.

(Bkz. Sekil 4.2.)

Erkek
Kadin 41,75%

58,25%

Sekil 4.2. Ebeveyn cinsiyet dagilimi grafigi
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Oyun alaninda kullanicilara nezaret eden yetiskinlerin %58,25’inin Kadin, %41,75’inin

Erkek oldugu goriilmiistiir.

Soru 3 Ovun alanmi kullanicisina nezaret eden yetiskinin yasi

Oyun alani kullanicisina nezaret eden yetiskinlerin yas dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz.

Sekil 4.3.)

18 Yas Alt1
3,25%

18-24 Yas
Arah@
4,50%

45-54 Yas
Arahig
6,75%

25-34 Yas
Arahgi
46,00%

Sekil 4.3. Ebeveyn yas dagilimi grafigi

Oyun alaninda kullanicilara nezaret eden yetiskinlerin %46’sinin 25-34 Yas Araliginda,
%32,50’sinin 35-44 Yas Araliginda, %7 sinin 55 Yas ve Ustiinde, %6,75’inin 45-54 Yas
Araliginda, %4,50’sinin 18-24 Yas Araliginda, %3,25’inin 18 Yas ve Altinda oldugu

gOriilmiistiir.

Soru 4 Ovun alani kullanicisina nezaret eden yetiskinin egitim diizeyi

Oyun alanm1 kullanicisina nezaret eden yetiskinlerin egitim diizeyi dagilimi grafikte

verilmistir. (Bkz. Sekil 4.4.)



139

Doktora
4,00%

Yiiksek
Lisans
20,00%

ilkégretim
5,50%

On Lisans
11,00%
21,25%

Sekil 4.4. Ebeveyn egitim diizeyi grafigi

Lisans
38,25%

Oyun alaninda kullanicilara nezaret eden yetiskinlerin egitim diizeyinin %38,25’lik oranla
Lisans, %21,25’1ik oranla Lise, %20°’lik oranla Yiiksek Lisans, %11°lik oranla On Lisans,
%3.50’lik oranla ilkdgretim, %4 liik oranla Doktora oldugu goriilmiistiir.

Soru 5 Nezaret edilen oyun alani kullanicisinin cinsiyeti

Oyun alan1 kullanicis cinsiyet dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.5.)

Kiz
45 50% Erkek
’ 54,50%

Sekil 4.5. Oyun alan1 kullanicisi cinsiyet dagilimi grafigi

Oyun alan1 kullanicilarindan %54,50’sinin Erkek, %45,50’sinin K1z oldugu gortilmiistiir.
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Soru 6 Nezaret edilen oyun alani kullanicisinin vasi

Oyun alan1 kullanicist yas dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.6.)

9-11 Yas
Arah@
8,75%

0-2 Yas
Arahigi
19,50%

12-14 Yas
Arahg
0,75%

6-8 Yas
Arahigi

30,50%

3-5 Yas
Arahg
40,50%

Sekil 4.6. Oyun alan1 kullanicist yas dagilimi grafigi
Oyun alani kullanicilarindan %40,50’sinin 3-5 Yas Araliginda, %30,50’sinin 6-8 Yas
Araliginda, %19,50’sinin 0-2 Yas Araliginda, %8,75’inin 9-11 Yas Araliginda, %0,75’inin

12-14 Yas Araliginda oldugu goriilmiistiir.

Soru 7 Nezaret edilen oyun alani kullanicisi ile birlikte oyun alanina gelme sikligi

Oyun alanina gelme sikliginin dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.7.)
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Bazen
20,00%
Genellikle
42,25%

Nadiren
8,50%

Sekil 4.7. Oyun alanina gelme siklig1 grafigi
Kullanicilarin ve ebeveynlerinin oyun alanina gelme durumunun %42,25’lik oranla
Genellikle, %27’lik oranla Sik, %20’lik oranla Bazen, %8,50’lik oranla Nadiren, %2,25°lik

oranla Cok Sik oldugu goriilmiistiir.

Ovun alanlarinda ebeveyn anketindeki glivenlikle ilgili sorular

Soru 8 — Soru 31 arasi sorular ankette bulunan giivenlikle ilgili sorular olup, katilimcilarin

bu sorulara verdikleri cevap dagilimi ¢izelgede verilmistir. (Bkz. Cizelge 4.10.)
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Cizelge 4.10. Oyun alanlarinda ebeveyn anketindeki giivenlikle ilgili sorular

Evet Hayir
Cevabi Cevabi Evet Havir
Giivenlikle ilgili Anket Sorulari Veren Veren %) (O/Z)
Kullanic1 | Kullanict

Sayis1 Sayis1
Sory 8- Kullamcl oyun alAanl elemanindayken, oyun alaninin 347 53 86,75% | 13.25%
yetiskinlerin nezaretine imkan verme durumu
Sor.u Q- Kullanlcl oyun alani el“emanl'ndgyke{l, oyun alaninin 335 65 83,75% | 16,25%
yetiskinlerin kullaniciy: kolayca gérmesine imkan verme durumu
Soru 10- Kullanict oyun alani elemaninin kapali alanlarindayken
(tinel vb.), oyun alaninin yetiskinlerin kullaniciy1 kolayca 233 167 58,25% | 41,75%
gormesine imkan verme durumu
Soru 11- Oyun alaninin, kullanicilarin farkli yas gruplari i¢in ayri 174 226 43,50% | 56,50%
alanlara sahip olma durumu
Soru 12- Oyun alan} elen}anlarmln hangi yas grubundaki 118 282 29.50% | 70.50%
kullanictya uygun oldugunu gosteren tabelalarin bulunma durumu
Soru 13- Qyun e_lla_mnda kullanicilar i¢in dikkat edilecek kurallarin 95 305 23.75% | 76,25%
tabelalar ile belirtilme durumu
Soru 14- Oyun alanm elemanlarindaki platformlarda korkuluklarin 257 143 64.25% | 35,75%
bulunma durumu
Soru 15- Yiksek platformlu oyun alam1 elemanlarinda,
kullanicinin daha yukart ¢ikmama veya farkli inig alternatifi 243 157 60,75% | 39,25%
kullanma se¢imini yapma imkaninin bulunma durumu
?oru. 16- Kullanicilarin yapinin disindan oyun alani elemaninin 147 253 36,75% | 63.25%
lizerine tirmanmasinin engellenme durumu
Soru 17- Kullamc'}lan.n oyun alani elemanindaki destek yapilarin 151 249 37.75% | 62.25%
(korkuluklar vb.) iizerine ¢ikmasinin engellenme durumu
Soru 18- Oyun alaninda uygun yilizey kaplama malzemelerinin 273 197 68.25% | 31,75%
(Darbe Azaltic) bulunma durumu
Sor_u 19- Oyun alaninda bulunan elemanlarin tehlikeli yiikseklige 219 181 54.75% | 45.25%
sahip olma durumu
Soru 20- Oyun alani zemininde gevsek dolgu maddesi 281 119 70.25% | 29,75%
kullanilmasi durumu
Soru _21- Oyun alani elemanlar1 ¢evresinde yiizey kaplamasinin 188 212 47.00% | 53.00%
yeterli boyutta olma durumu
§0I’UA 22- Oyun alani1 elemanlar1 yapisindaki beton temellerin 308 92 77.00% | 23.00%
tizerinin kaplanma durumu
gs:ﬂrﬁj- Oyun alani zemininin yabanci cisimlerden arindirilma 285 115 71.25% | 28.75%
Soru 24- Oyun alani elemanlarinda gozle goriiliir tehlikeli 0 0
bosluklarin bulunma durumu 251 149 62,75% | 37,25%
Soru 25- Oyun alani elemanlarinda govde/uzuv (bas, boyun,
parmak vb.) / kiyafet yakalanma (sikisma) tehlikeleri bulunma 288 112 72,00% | 28,00%
durumu
gﬁ:SmZUG- Oyun alani elemanlarinda kirik pargalarin bulunma 246 154 61,50% | 38,50%
23:5m2u7- Oyun alam elemanlarinda eksik parcalarin bulunma 212 188 53,00% | 47,00%
Soru 28- Oyun alani elemanlarinda c¢ikintili civatalar veya 226 174 56.50% | 43.50%
pargalarin bulunma durumu
SSISmZUQ- Oyun alani elemanlarinda pasli bdlgelerin bulunma 239 161 59,75% | 40,25%
jﬁ:lljn?l?- Oyun alanm1 elemanlarinda kiymikli bolgelerin bulunma 157 243 39,25% | 60,75%
Soru 31- Oyun alani elemanlarinda catlak, delik bolgelerin 213 187 53,25% | 46,75%

bulunma durumu
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Soru 32 Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin bakim durumu

Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin bakim durumu hakkindaki katilimecilarin

diisiincelerinin dagilim1 grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.8.)

Bakimh
14,00%

Bakimsiz
41,50%

Normal
37,75%

Cok
Bakimh
1,50%

Sekil 4.8. Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin bakim durumu grafigi

Katilimeilarin oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlariin bakim durumu hakkindaki
diisiincelerinin %41,50’lik oranla Bakimsiz, %37,75’lik oranla Normal, %14’liik oranla
Bakimli, %5,25°1lik oranla Cok Bakimsiz, %1,50’lik oranla Cok Bakimli seklinde oldugu

tespit edilmistir.

Soru 33 Ovyun alanlarinin ve oyun alam elemanlarinin kullanimdan dolayi olusabilecek

tehlikelere gore giivenlik durumu

Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin kullanimindan dolay1 olusabilecek tehlikelere
gore giivenlik durumu hakkindaki katilimcilarin diisiincelerinin dagilimi grafikte verilmistir.

(Bkz. Sekil 4.9.)
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Cok
Giivensiz
3,75%

Cok Giivenli
1,25%

Normal
33,50%

Sekil 4.9. Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin kullanimdan dolay:1 olusabilecek
tehlikelere gore giivenlik durumu

Katilimcilarin oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin giivenlik durumu hakkindaki
diistincelerinin %38,75°1lik oranla Giivensiz, %33,50’lik oranla Normal, %22,75’lik oranla
Giivenli, %3,75°1ik oranla Cok Giivensiz, %1,25’lik oranla Cok Giivenli seklinde oldugu

tespit edilmistir.

Ovun alanlarinda ebeveyn anketindeki nezaret edilen kullanicinin kaza gecirmesi ilgili

sorular

Soru 34 — Soru 36 arasi sorular ankette bulunan nezaret edilen kullanicinin kaza gecirmesi
ilgili sorular olup, katilimcilarin bu sorulara verdikleri cevap dagilimi ¢izelgede verilmistir.

(Bkz. Cizelge 4.11.)
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Cizelge 4.11. Oyun alanlarinda ebeveyn anketindeki nezaret edilen kullanicinin kaza
gegirmesi ilgili sorular

Evet Hayir
Cevabi Cevabi Havir
Soru 34- Oyun alaminda nezaret edilen kullanicinin Veren Veren Evet (%) (cyz)l
oyun alaninda kaza gecirme durumu Kullanicr Kullanicr
Sayis1 Sayis1
233 167 58,25% 41,75%

Soru 35. Oyun alaninda nezaret ettiginiz kullanicinin oyun alaninda kaza gecirme siklig

Genellikle
24,50%

Nadiren
28,00%

Soru 36- Oyun alaninda nezaret edilen kullanicinin genellikle kaza gecirdigi oyun alani
eleman1 dagilimi

Athkarincalar
11,16%

Sallanma
Elemanlary/
Tahterevalli
24,46%

Diger
12,45%

Havada
Asili Aglar
5,15%

)

Kaydiraklar
24,03%

Salincaklar
19,74%

Katilimcilarin nezaret ettikleri kullanicilarin oyun alaninda %58,25°1ik oranla en az bir defa
kaza gecirdigi, kullanicilarin kaza gecirme durumunun %41,75’lik oranla Hig, %28’lik
oranla Nadiren, %24,50’lik oranla Genellikle, %4,75’lik oranla Sik, %1’lik oranla Cok Sik

oldugu tespit edilmistir. Kaza gegiren kullanicilarin genellikle %24,46’lik oranla Sallanma
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Elemanlari/Tahterevalli, %24,03’lik oranla Kaydiraklarda, 9%19,74’liilk  oranla
Salincaklarda, %12,45’lik oranla oyun alaninda bulunan diger elemanlarda, %11,16’lik
Atlikarincalarda, %5,15°1ik oranla Havada Asili Aglarda, %3’liikk oranla Kablolu Tasima

Tesisatlarinda kaza ge¢irdigi belirlenmistir.

Ovun alanlarinda ebeveyn anketindeki diger kullanicilarin kaza gecirmesi ilgili sorular

Soru 37 — Soru 39 aras1 sorular ankette bulunan nezaret edilen kullanicinin kaza gegirmesi
ilgili sorular olup, katilimcilarin bu sorulara verdikleri cevap dagilimi ¢izelgede verilmistir.

(Bkz. Cizelge 4.12.)
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Cizelge 4.12. Oyun alanlarinda ebeveyn anketindeki diger kullanicilarin kaza gegirmesi ilgili

sorular
Evet Hayir
Cevabi Cevabi Hayir
0,
Soru 37- Oyun alaninda diger kullanicilarin Veren Veren Evet (%) (%)
. : Kullanic1 | Kullanict
kaza gecirmesine tanik olma durumu
Sayisi Sayisi
317 83 79,00% | 21,00%
Soru 38- Oyun alaninda diger kullanicilarin kaza gegirmesine tanik olma siklig

Hig
21,00%

Nadiren
39,50%

Sik
6,50%
\,

Soru 39- Oyun alaninda diger kullanicilarin kaza gecirdigi oyun alani elemani dagilimi

Havada
Asihi Aglar
7,30%

Kaydiraklar
26,98%

Athkarincalar
1,27%

Sallanma
Elemanlary/
Tahterevalli
16,51%

Salincaklar
36,51%

\_
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Katilimeilarin oyun alanlarinda %79’luk oranla en az bir defa diger kullanicilarin kaza
gecirdigine tanik olduklari, diger kullanicilarin kaza gegirme durumunun %21°lik oranla
Hig, %39,50’1lik oranla Nadiren, %33’liik oranla Genellikle, %6,50’lik oranla Sik oldugu
tespit edilmistir. Kaza geciren kullanicilarin genellikle %36,51°lik oranla Salincaklarda,
%26,98’lik oranla Kaydiraklarda, %16,51lik oranla Sallanma Elemanlari/Tahterevallilerde,
%7,30’luk oranla Havada Asili Aglarda, %6,67’lik oranla oyun alaninda bulunan diger
elemanlarda, %4,76’lik oranla Kablolu Tasima Tesisatlarinda, %1,27’lik oranla

Atlikarincalarda kaza gecirdigi belirlenmistir.

Soru 40 Ovyun alaninda kullanicilarin, salincaklarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilasma

siklig1

Katilimeilarin, oyun alaninda kullanicilarin salincaklarda gegirdigi kaza tiirleri ile

karsilagsma siklig1 hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.10.)

250
218
176
% 150 139
g 119 109
£ 98 Y
= 100 92 90
v, 76
61
5o 43 34
21
O l_|,_| —
Carpma Diisme Sikisma Diger

Kaza Tiird

EOCok Sik @Sik [ Genellikle @Nadiren EHig

Sekil 4.10. Oyun alaninda kullanicilarin, salincaklarda gerceklesen kaza tiirleri ile
karsilagsma siklig1

Salincaklarda gerceklesen kazalar agisindan bakildiginda, “Carpma” seklinde gerceklesen
kazalarin %47,75’lik en biiyiik oranla “Genellikle”, “Diisme” seklinde gerceklesen kazalarin
%34,75’lik en biiyiik oranla “Genellikle”, “Sikisma” seklinde gergeklesen kazalarin
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%54,50’lik en biiyiik oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde gerceklesen kazalarin %44’ liik
en bliylik oranla “Nadiren” goriildiigli diislincesinin katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunda

yaygin oldugu tespit edilmistir.

Soru 41 Ovyun alaninda kullanicilarin, kaydiraklarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilasma

siklig1

Katilimcilarin, oyun alaninda kullanicilarin  kaydiraklarda gecirdigi kaza tiirleri ile

karsilagsma siklig1 hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.11.)

200 176 179
180 163 —
160 147

% 140 121 128
120 101 — 99 106

100 82
80

62
60
40 —25 2933 H . 20 17
20 6 6

Carpma Diisme Sikisma Diger

92

Katilimc1 Sayis

Kaza Tiri

ECok Sik ESik [ Genellikle @Nadiren DHig

Sekil 4.11. Oyun alaninda kullanicilarin, kaydiraklarda gergeklesen kaza tiirleri ile
karsilasma siklig1

Kaydiraklarda gerceklesen kazalar agisindan bakildiginda, “Carpma” seklinde gerceklesen
kazalarin %40,75’lik en biiyiik oranla “Genellikle”, “Diisme” seklinde ger¢eklesen kazalarin
%44’lik en bilylik oranla “Genellikle”, “Sikisma” seklinde gerceklesen kazalarin
%36,75’1ik en biiylik oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde gerceklesen kazalarin %44,75’1ik
en biiyiik oranla “Nadiren” goriildiigii diisiincesinin katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunda

yaygin oldugu tespit edilmistir.
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Soru 42 Ovyun alaninda kullanicilarin, kablolu tasima tesisatlarinda gerceklesen kaza tiirleri

ile karsilasma siklig1

Katilimeilarin, oyun alaninda kullanicilarin kablolu tasima tesisatlarinda gegirdigi kaza

tiirleri ile karsilagsma siklig1 hakkindaki diistinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.12.)

250
221
200 187
) 178 168
2]
=
& 150 124 115
g 101 109
= 100 83 83
= 70
M 52
50 35 28
3 14 |_| ) 13 0 8
A = =
Carpma Disme Sikisma Diger
Kaza Tirii

[ Cok Sik Sik Genellikle Nadiren @ Hig

Sekil 4.12. Oyun alaninda kullanicilarin, kablolu tagima tesisatlarinda gerceklesen kaza
tiirleri ile karsilagma siklig1

Kablolu tasima tesisatlarinda gerceklesen kazalar acisindan bakildiginda, “Carpma”
seklinde gergeklesen kazalarin %55,25°1ik en biiyiik oranla “Genellikle”, “Diisme” seklinde
gerceklesen kazalarin %46,75’lik en biiylik oranla “Genellikle”, “Sikisma” seklinde
gerceklesen kazalarin %44,50°lik en biiylikk oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde
gergeklesen kazalarin %42’lik en biiyilk oranla “Nadiren” goriildiigii diisiincesinin

katilimcilarin biiylik ¢ogunlugunda yaygin oldugu tespit edilmistir.

Soru 43 Ovun alaninda kullanicilarin, atlikarincalarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilasma

siklig1

Katilimeilarin, oyun alaninda kullanicilarin atlikarincalarda gecirdigi kaza tiirleri ile

karsilagsma siklig1 hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.13.)
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Sekil 4.13. Oyun alaninda kullanicilarin, atlikarincalarda gerceklesen kaza tiirleri ile
karsilagma siklig1

Atlikarincalarda gerceklesen kazalar agisindan bakildiginda, “Carpma” seklinde gergeklesen
kazalarin %35,25’1lik en biiyiik oranla “Nadiren”, “Diisme” seklinde gerceklesen kazalarin
%A47’°lik en biiylik oranla “Genellikle”, “Sikisma” seklinde ger¢eklesen kazalarin %42,25°1ik
en biiylik oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde gerceklesen kazalarin %56,25°lik en biiyiik
oranla “Nadiren” goriildiigli diislincesinin katilimeilarin biiyiik cogunlugunda yaygin oldugu

tespit edilmistir.

Soru 44 Ovyun alaninda kullanicilarin, sallanma elemanlari/tahterevallilerde gerceklesen

kaza tiirleri ile karsilasma sikligi

Katilimcilarin, oyun alaninda kullanicilarin sallanma elemanlari/tahterevallilerde gegirdigi
kaza tiirleri ile karsilasma siklig1 hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil
4.14))
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Sekil 4.14. Oyun alaninda kullanicilarin, sallanma elemanlari/tahterevallilerde gerceklesen
kaza tiirleri ile karsilagsma siklig1

Sallanma Elemanlari/Tahterevallilerde, gerceklesen kazalar acisindan bakildiginda,
“Carpma” seklinde gerceklesen kazalarin %34,50’lik en biiylik oranla ‘“Nadiren”, “Diisme”
seklinde gerceklesen kazalarin 9%38,50’1lik en biiyiik oranla “Genellikle”, “Sikigsma” seklinde
gerceklesen kazalarin %44,25°1ik en biiylik oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde
gerceklesen kazalarin %352’lik en biiyiikk oranla “Nadiren” goriildiigii diislincesinin

katilimcilarin biiylik ¢ogunlugunda yaygin oldugu tespit edilmistir.

Soru 45 Ovyun alanminda kullanicilarin, havada asili aglarda gerceklesen kaza tiirleri ile

karsilasma siklig1

Katilimcilarin, oyun alaninda kullanicilarin havada asili aglarda gegirdigi kaza tiirleri ile

karsilagsma siklig1 hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.15.)
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Sekil 4.15. Oyun alaninda kullanicilarin, havada asili aglarda gergeklesen kaza tiirleri ile
karsilagma siklig1

Havada asili aglarda gerceklesen kazalar agisindan bakildiginda, “Carpma” seklinde
gerceklesen kazalarin  %40,25°1ik en biiylikk oranla “Nadiren”, “Diisme” seklinde
gerceklesen kazalarin %46,50°lik en biliylikk oranla “Nadiren”, “Sikisma” seklinde
gergeklesen kazalarin %46°1ik en biiyiik oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde gerceklesen
kazalarin %50,25’lik en biiylik oranla “Nadiren” goriildiigi diislincesinin katilimcilarin

biiyiik cogunlugunda yaygin oldugu tespit edilmistir.

Soru 46 Ovun alaninda kullanicilarin, diger elemanlarda gerceklesen kaza tirleri ile

karsilasma siklig1

Katilimeilarin, oyun alaninda kullanicilarin diger elemanlarda gecirdigi kaza tiirleri ile

karsilasma siklig1 hakkindaki diistinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.16.)
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Sekil 4.16. Oyun alaninda kullanicilarin, diger elemanlarda gergeklesen kaza tiirleri ile
karsilagma siklig1

Diger elemanlarda gerceklesen kazalar agisindan bakildiginda, “Carpma” seklinde
gerceklesen kazalarin %49,25°lik en biliylik oranla “Genellikle”, “Diisme” seklinde
gerceklesen kazalarin %47°lik en biliylik oranla “Genellikle”, “Sikisma” seklinde
gerceklesen kazalarin  %49,50’lik en biiyiikk oranla “Nadiren”, “Diger” sekillerde
gerceklesen kazalarin %55°lik en biiyiik oranla “Nadiren” goriildiigi diislincesinin

katilimeilarin biiylik gogunlugunda yaygin oldugu tespit edilmistir.

Soru 47 Ovun alaninda gerceklesen kazalarin kullanici kaynakli nedenlerinin 6nem dizeyi

Katilimcilarin, oyun alaninda gerceklesen kazalarin kullanici kaynakli nedenlerinin 6nem

diizeyi hakkindaki disiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.17.)
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Sekil 4.17. Oyun alaninda gerceklesen kazalarin kullanici kaynakli nedenlerinin 6nem
diizeyi

Katilimeilarin, oyun alaninda gergeklesen kazalarin kullanict kaynakli nedenlerinden
“Kullanicinin ¢ok hizli hareket etmesi” durumunu %43,25’lik en biiyiik oranla “Olduk¢a
Onemli” kaza nedeni olarak, “Oyun alan1 elemanlarmin amaci disinda kullanim1” durumunu
%47’lik en biiyiik oranla “Cok Onemli” kaza nedeni olarak, “Oyun alan1 elemanlarinin
kullanici i¢in tasarlanmayan boliimlerinde bulunma” durumunu %39’luk en biiyiik oranla
“Cok Onemli” kaza nedeni olarak, “Kullanicinin dalginhig: ve dikkatsizligi” durumunu
%42°lik en biiyiik oranla “Onemli” kaza nedeni olarak, “Kullaniciya nezaret eden yetiskinin
dalginhig ve dikkatsizligi” durumunu %38,25’lik en biiyiik oranla “Onemli” kaza nedeni

olarak diisiindiigi tespit edilmistir.

Soru 48 Ovyun alaninda gerceklesen kazalarin oyun alani elemam kaynakli nedenlerinin

onem diizeyi

Katilimcilarin, oyun alaninda gergeklesen kazalarim oyun alani elemani kaynakli

nedenlerinin 6nem diizeyi hakkindaki diisiinceleri grafikte gosterilmistir. (Bkz. Sekil 4.18.)
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Sekil 4.18. Oyun alaninda gergeklesen kazalarin oyun alani elemani kaynakli nedenlerinin
onem diizeyi

Katilimeilarin, oyun alaninda gerceklesen kazalarin oyun alani elemani kaynakli
nedenlerinden “Giivenlik gereklerini saglamayan oyun alani zemini” durumunu %52°lik en
biiyiik oranla “Cok Onemli” kaza nedeni olarak, “Giivenlik gereklerini saglamayan oyun
alan1 elemanlarr” durumunu %352,50’1ik en biiyiik oranla “Cok Onemli” kaza nedeni olarak,
“Oyun alan1 elemanlarinin oyun alani i¢indeki konumlar1” durumunu %44,25°1ik en biiyilik

oranla “Cok Onemli” kaza nedeni olarak, diisiindiigii tespit edilmistir.

Soru 49 Ovyun alanmi elemanlar ile ilgili giivenlik kurallarini belirleyen Tirk Standartlar

oldugu konusundaki farkindalik durumu

Katilimcilarin, oyun alani elemanlar1 ile ilgili giivenlik kurallarin1 belirleyen Tiirk
Standartlar1 oldugunu konusundaki farkindalik durumu grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil
4.19))
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Evet
41,75%

Sekil 4.19. Oyun alan1 elemanlart ile ilgili glivenlik kurallarini belirleyen Tiirk Standartlar
oldugu konusundaki farkindalik durumu

Katilimeilarin, %58,25’lik bolimiiniin oyun alani elemanlar ile ilgili giivenlik kurallarini
belirleyen Tiirk Standartlari oldugunu bilmedigi, %41,75’lik boliimiinin ise bildigi

gOriilmiistiir.

Soru 50 Katilimcilarin oyun alani elemanlarinin giivenlik kurallarini belirleyen standartlar

cercevesinde kurulum sonrasinda ve perivodik olarak muavene ve kontrol edilmesinin

gerekliligi hakkinda disiinceleri

Katilimeilarin, oyun alani elemanlarinin giivenlik kurallarii belirleyen standartlar
cergevesinde kurulum sonrasinda ve periyodik olarak muayene ve kontrol edilmesinin

gerekliligi hakkinda diisiincelerinin dagilimi grafikte verilmistir. (Bkz. Sekil 4.20.)
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Sekil 4.20. Katilimcilarin oyun alani elemanlarinin gilivenlik kurallarint belirleyen
standartlar ¢ergevesinde kurulum sonrasinda ve periyodik olarak muayene ve
kontrol edilmesinin gerekliligi hakkinda diisiinceleri

Katilimcilarin %71°lik boliimii oyun alani elemanlarinin giivenlik kurallarini belirleyen
standartlar cercevesinde kurulum sonrasinda ve periyodik olarak muayene ve kontrol
edilmesinin gerekliligine tamamen katildigin1 ifade etmis olup, soruya %18,251ik boliim

katiliyorum, %7,75’lik bolim kismen katiliyorum, %1,50’lik boliim hi¢ katiliyorum ve

Hic
Katilmiyorum
1,50%

Fikrim yok
1,50%

Katiliyorum
18,25%

“

Tamamen
katiliyorum
71,00%

%1,50°1ik boliim fikrim yok yanitin1 vermistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Oyun alani elemanlarinin giivenlik gerekleri agisindan muayenesinin 6neminin arastirildigi
bu calismada, belirlenen oyun alanlarinda ilgili standartlardaki giivenlik gereklerine gore
hazirlanmis kontrol listeleri kullanilarak muayeneler gerceklestirilmis ve standartlar temel
alinarak olusturulan anket formu ile oyun alani kullanicilarina nezaret eden ebeveynlere

yonelik anket uygulamasi yapilmistir.

Oyun alanlarina, muayene amaciyla gergeklestirilen ziyaretlerde, oyun alanlarinin
genellikle salincaklar, kaydiraklar ve sallanma elemanlari/tahterevalliler kullanilarak
olusturuldugu, kablolu tasima tesisatlari, atlikarincalar ve havada asili aglarin oyun

alanlarinda nadiren bulundugu belirlenmistir.

Muayeneler sonucunda TS EN 1176-1 standardina goére, oyun alani elemanlarinda darbe
alaninin yetersizligi, parmak yakalanmalarina sebep olabilecek durumlar, bag ve boyun
yakalanmalarina sebep olabilecek durumlar, zincir uygunsuzluklari ve oyun alani
elemaninin gesitli bélimlerinde su birikmesi durumlari ile ilgili glivensizlik oldugu tespit
edilmis; anket ¢alismasindan elde edilen veriler ile yetiskinlerin ¢ogunlugunun oyun
alanlarinda darbe azaltici ylizeyin oldugunu ancak boyutlarinin yetersiz oldugunu, oyun
alanlarinda uzuv yakalanma tehlikeleri bulundugunu ve oyun alani elemanlarinda tehlikeli
bosluklar bulundugunu diislindiigiiniin tespit edilmesi bu degerlendirmeye destek

olusturmustur.

Salincaklar o6zelinde gerceklestirilen muayenelerde, asgari darbe alani boyutlarinin
yetersizligi, yerden yiikseklik uygunsuzlugu, oturak yiiksekligi uygunsuzlugu ve salincak
oturaklarinin yanal kararlilifinin uygunsuzlugu durumlarinda TS EN 1176-2 standardina

gore giivensizlik oldugu degerlendirilmistir.

Kaydiraklar 6zelinde gergeklestirilen muayenelerde, disar1 ¢ikma bolimii yliksekligi
uygunsuzlugu, erisim uygunsuzlugu, su tutma uygunsuzlugu ve kayma boliimiiniin
egiminin uygunsuzlugu durumlarinda TS EN 1176-3 standardina gore giivensizlik oldugu

degerlendirilmistir.
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Sallanma Elemanlari/tahterevalliler 6zelinde ger¢eklestirilen muayenelerde, serbest bosluk
yetersizligi, diisme boslugunun uygunsuzlugu, yan profil pargalarinin uygunsuzlugu ve
ayak dayama yerlerinin ve el tutamaklarinin uygunsuzlugu durumlarinda TS EN 1176-6

standardina gore giivensizlik oldugu degerlendirilmistir.

Gergeklestirilen oyun alani muayenelerinde, sadece bir oyun alaninda rastlanan kablolu
tasima tesisatinda darbe alaninin ve serbest boslugun yetersizligi durumlarinda TS EN
1176-4 standardina gore giivensizlik olustugu, sadece iki oyun alaninda rastlanan
atlikarincalarda kesici, sivri kisimlarin bulunmasi durumu ile TS EN 1176-5 standardina
gore giivensizlik olustugu ve yine sadece bir oyun alaninda rastlanan havada asili ag
elemaninda TS EN 1176-11 standardina gore herhangi bir giivensizlik olusmadig

degerlendirilmistir.

Oyun alanlarinda gergeklestirilen anket calismasinda, oyun alani kullanicilarina nezaret
eden yetiskinlerin genellikle kullanicilarin anne ve babasi oldugu, kullanicilara nezaret
eden yetiskinlerin genellikle kadin oldugu, biiyiikk cogunlugunun 25-44 yas araliginda

oldugu ve egitim diizeylerinin ise genellikle lisans seviyesinde oldugu tespit edilmistir.
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Cizelge 5.1. Yetiskinlerin oyun alan1 elemanlarinin durumu, bakimi ve giivenligi hakkindaki

degerlendirmeleri

Anket Sorulari

Ebeveyn
Degerlendirmesi

Oyun alan1 elemanlarinda kirik pargalarin bulunma durumu

EVET
(61,50%)

HAYIR
(38,50%)

Oyun alan1 elemanlarinda eksik parc¢alarin bulunma durumu

EVET
(53,00%)

HAYIR
(47,00%)

Oyun alanmi elemanlarinda ¢ikintili civatalar veya parcalarin
bulunma durumu

EVET
(56,50%)

HAYIR
(43,50%)

Oyun alan1 elemanlarinda pasl bélgelerin bulunma durumu

EVET
(59,75%)

HAYIR
(40,25%)

Oyun alan1 elemanlarinda kiymikli bolgelerin bulunma
durumu

EVET
(39,25%)

HAYIR
(60,75%)

Oyun alan1 elemanlarinda catlak, delik bolgelerin bulunma
durumu

EVET
(53,25%)

HAYIR
(46,75%)

Oyun alanlarinin ve oyun alan1 elemanlarinin bakim durumu

BAKIMSIZ
(41,50%)

NORMAL
(37,75%)

BAKIMLI
(14,00%)

COK BAKIMSIZ
(5,25%)

COK BAKIMLI
(1,50%)

Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin giivenlik
durumu

GUVENSIZ
(38,75%)

NORMAL
(33,50%)

GUVENLI
(22,75%)

COK GUVENSIZ
(3,75%)

COK GUVENLI
(1,25%)
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Cizelge 5.2. Yetiskinlerin oyun alani elemanlar1 standartlari ve muayenesi hakkindaki
diistinceleri

Ebeveyn
Degerlendirmesi
EVET

Yetiskinlerin oyun alani1 elemanlar1 hakkindaki standartlar ile (41,75%)
ilgili farkindalik durumu HAYIR
(58,25%)
TAMAMEN
KATILIYORUM
(71,00%)
KATILIYORUM
(18,25%)

D . e KISMEN
Yetigkinlerin oyun alanlarinin muayenesinin gerekliligi KATILIYORUM

hakkindaki diistinceleri (7.75%)

HIC
KATILMIYORUM
(1,50%)
FIKRIM YOK
(1,50%)

Anket Sorulari

Bununla birlikte, oyun alani kullanicilarina nezaret eden yetiskinlerin genellikle oyun
alanlarinda kirik, eksik, ¢ikintili, pasl parcalar bulundugunu, oyun alanlarinin bakimsiz ve
giivensiz oldugunu diisiindligli, bunun sonucu olarak biiyiilk ¢cogunlugunun oyun alam
elemanlarinin giivenlik kurallarini belirleyen standartlar ¢cercevesinde kurulum sonrasinda
ve periyodik olarak muayene edilmesi gerektigi fikrine tamamen katildigi ancak, oyun alani
elemanlar1 ile ilgili glivenlik kurallarmi belirleyen standartlar konusunda farkindalig:

olmadig1 sonucuna varilmistir. (Bkz. Cizelge 5.1. ve Cizelge 5.2.)
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Cizelge 5.3. Oyun alaninin yetigkin nezaretine imkan verme durumu

Kontrol Listesi Maddesi Degerlendirme
TS EN 1176-1 / 42.3 / Oyun alam eleman, UYGUN (95,24%)
yetiskinlerin oyun esnasinda ¢ocuklara erisip yardim UYGUN DEGIL (0,00%)
I(ifcj)(rel tt)rli)(ige(l}lgrriel Vseeléllden thie)lsarlanmam durumunun NUMUNEYE

yu UYGULANMAMISTIR (4,76%)
Anket Sorulari Degerlendirme

Kullanic1 oyun alani elemanindayken, oyun alaninin EVET (86,75%)
yetiskinlerin nezaretine imkan verme durumu HAYIR (13,25%)
Kullanict oyun alani elemanindayken, oyun alaninin EVET (83,75%)
yetiskinlerin kullaniciyr kolayca gdrmesine imkan
verme durumu HAYIR (16,25%)
Kullanici oyun alani elemaninin kapali alanlarindayken EVET (58,25%)
(tiinel vb.), oyun alanmin yetigkinlerin kullaniciy1
kolayca gérmesine imkan verme durumu HAYIR (41,75%)

Oyun alanlarinda kullanicilara nezaret eden yetiskinler ile gerceklestirilen anket
calismasinda, yetiskinlerin ¢ogunlugunun kullanici oyun alani elemanindayken, oyun
alaninin yetigkinlerin nezaretine ve kullaniciyr kolayca goérmesine imkan verdigini
diisiindiigii belirlenmis ve oyun alanlarinda gergeklestirilen muayenelerde konu ile ilgili
uygunsuzluk tespit edilme oraninin diisiik olmasinin bu durumu destekledigi ortaya

cikmistir. (Bkz. Cizelge 5.3.)

Anket calismasinda yetiskinlerin ¢ogunlugunun oyun alaninin, kullanicilarin farkli yas
gruplari i¢in ayr1 alanlara sahip olmadigini ve bu ayrimin oyun alaninda gosterilmedigini
diistindiigii belirlenmis ve oyun alanlarinda gergeklestirilen muayenelerde konu ile ilgili
uygunsuzluk tespit edilme oraninin diisiik olmasi oyun alanlarinin genelde birbirine benzer

bigimde ve sadece belirli bir yas grubuna uygun olarak yapildigini gostermistir.

Oyun alan1 muayenelerinde tirabzanlar, korkuluklar ve bariyerler ile ilgili uygunsuzluk
tespit edilme oraninin diisiik oldugu buna karsin anket ¢alismasinda kullaniciya nezaret
eden yetiskinlerin biiylik cogunlugunun kullanicilarin korkuluklar gibi destek yapilarin ve
disardan oyun alani elemaninin {izerine ¢ikmasinin engellenmedigini diistindiigii
belirlenmis olup, bunun sonucunda kullanicilarin tirabzanlar, korkuluklar, bariyerler ve
uygun olmayan sekilde oyun alani elemanlariin iizerine ¢gikmasinin engellenmesi i¢in ilgili

standartlara giivenlik kurallar1 eklenmesi gerektigi degerlendirilmistir.
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Kullanicilara nezaret eden yetiskinlerin diisiincelerine gore oyun alani kullanicilarinin sik
olmasa da genellikle oyun alani elemanmi kaynakli kaza ge¢irmekte oldugu ve oyun
alanlarinda en sik goriilen oyun alani elemanlar1 durumuna paralel olarak kazalarin biiyiik
cogunlukla  kaydiraklar, salincaklar ve sallanma elemanlari/tahterevallilerde

gerceklesmekte oldugu belirlenmistir.

Cizelge 5.4. Kaza nedenlerinin 6nem diizeyi yiizdeleri

Anket Sorulari Degerlendirmeler
Oyun alaninda gerceklesen Cok | Oldukca Az
kazalarin kullanict kaynakli | - N . o .

o . Onemli | Onemli Onemli
nedenlerinin 6nem diizeyi
Kullanicinin ¢ok hizli hareket etmesi | 24,00% |43,25% |30,00% [2,00% |0,75%
Oyun alan1 elemanlarinin amaci 47.00% |31.00% |19.00% |1.75% |1,25%
disinda kullanimi
Oyun alani elemanlarmin kullanici
icin tasarlanmayan boliimlerinde | 39,00% |27,75% |25,75% [5,75% |1,75%
bulunma
Kullanicinin dalginlig ve
dikkatsizligi
Kullam(ilya nezaret .ed.evr} yetiskinin 25.000% |22.75% | 38.25% |8,00% |6,00%
dalginlig1 ve dikkatsizligi
Oyun alaninda gerceklesen
kazalarin  oyun alam1 elemam
kaynakli nedenlerinin 6nem diizeyi
Gilivenlik gereklerini saglamayan
oyun alani zemini
Gilivenlik gereklerini saglamayan
oyun alani elemanlari
Oyun alani elemanlariin oyun alani
i¢indeki konumlari

Onemli Onemsiz

26,00% |27,50% [42,00% |3,25% |1,25%

Az
Onemli

Cok Oldukga

Onemli | Onemli Onemsiz

Onemli

52,00% |32,00% |14,75% |0,75% |0,50%

52,50% |31,00% |16,50% |0,00% |0,00%

44,25% |30,50% |16,50% |8,25% |0,50%

Oyun alanlarinda gergeklesen kazalarin kullanict kaynakli nedenleri olarak; oyun alam
elemanlarinin amact disinda kullanimi ve oyun alani elemaninin kullanict igin
tasarlanmayan boliimlerinde bulunma durumlarinin, oyun alani elemani kaynakli nedenleri
olarak; giivenlik gereklerini saglamayan oyun alani1 zemini ve oyun alani elemanlari, oyun
alan1 elemanlarinin oyun alani i¢indeki konumlar1 anket katilimcilar1 tarafindan ¢ok 6nemli
olarak diisiiniilmekte olup, katilimcilarin bu diislincesi ilgili standartlarda oyun alani
elemanlarinin amaci disinda kullanilmasinin ve oyun alani elemanlarinin kullanici i¢in
tasarlanmayan boliimlerine erisimin engellenmesine yonelik hususlarda ilave yapilmasi

gerektigini, bununla birlikte oyun alan1 yapim ve kurulumlarinda oyun alani elemani, oyun
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alani elemani yerlesiminin ve oyun alan1 zemin kaplamasinin ilgili standartlarin sartlarin

saglamas1 gerektigini ortaya ¢ikarmistir. (Bkz. Cizelge 5.4.)

Tiirkiye’de oyun alanlar1 ve oyun alani1 elemanlari ile ilgili standartlara uyulmasini ve bu
standartlarin uygulanmasini zorunlu kilan herhangi bir yasal mevzuat mevcut olmayip, bu
durum oyun alan1 elemanlarinin ilgili standart sartlarin1 imalat agamasinda, oyun alanina
kurulum asamasinda ve sonrasinda kullannom Omrii boyunca saglanmamasina yol

agmaktadir.

Bu sebeple, belediyeler, il/ilge 6zel idareleri gibi yerel yonetimler tarafindan yapilan oyun
alan1 elemani alimi ihaleleri i¢in hazirlanan sartnamelerde oyun alani elemaninin
belgelendirme kurulusu tarafindan diizenlenmis standarda uygunluk belgesinin olmasi bir
kriter olarak nadiren yer almaktadir. Bununla birlikte, yerel yonetimler oyun alani alimlari
sonrasinda yaptiklart kabul islemlerinde oyun alani elemanlarinin standart sartlarimni
sagladigin1 ¢ogu zaman kontrol etmemekte olup, oyun alani elemanlarinin montaj ve
kurulum sonrasinda kullanim siireci i¢inde standart sartlarini saglamaya devam etmesi

durumu g6z ardi edilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda gergeklestirilen, oyun alani muayeneleri ile tespit edilen
uygunsuzluklar ve anket ¢alismasi ile elde edilen sonuglar 1s181nda, genellikle karsilasilan
oyun alanlarinin geleneksel tiirde ve birbirine benzer sekilde oldugu, oyun alani
elemanlarinin imalat1 ilgili standartlara uygun yapilsa bile oyun alani elemaninin, oyun
alanina kurulumu, diger elemanlara baglanmasi ve oyun alani zeminine montajindan dolay1
olusan etkenler sebebiyle oyun alani elemanlarinda standart sartlarina aykiriliklar olustugu

belirlenmis ve asagidaki Onerilerin yapilmasinin yerinde olacagi kanaatine varilmistir.

Oyun alanlarinda kullanicilarin karsilasabilecegi tehlikeli durumlarin ve yasayabilecekleri
kazalarin dnlenmesi amaciyla, bu ¢alisma kapsaminda tespit edilen hususlar 1s181nda oyun
alanlar1 ve oyun alani elemanlarinin kullanicilar i¢in giivenli hale getirilmesi i¢in, imalat ve
kurulum asamalarinda yiiriirliikte olan standartlara uygunlugunun saglanmasi ve kurulum
sonrasinda tgiincii taraflarca standartlar ¢ergcevesinde gilivenlik gerekleri dogrultusunda
periyodik olarak muayenesinin yapilmas: ¢ocuk ve halk sagligi agisindan onem arz

ettiginden, konu hakkinda yiiriirliige koyulacak yasal mevzuat ile oyun alani elemanlarinin
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tasarim, iiretim ve kurulumunda standartlara uyulmasinin, kurulum sonrasinda ve kullanim

stirecinde periyodik olarak muayenesinin zorunlu hale getirilmesi gerekmektedir.

Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarinin giivenlik gerekleri agisindan periyodik olarak
ilgili standartlar ¢ercevesinde muayenesinin yasal mevzuat ile zorunlu kilinmast, tiim oyun
alanlarinin ve oyun alanit elemanlarinin siirekli kontrol altinda tutulmasina, ilgili
standartlara uymayan elemanlarin belirlenmesine, kullanimdan men edilmesine ve uygun
es deger elemanlar ile degistirilmesine; oyun alani elemanlarinda ¢evresel etkiler, imalat
hatalar1 ve kullanim sebebiyle hasar almig olan boliimlerin tespit edilerek onarilmasina ve
bu sekilde oyun alanlarinin giivenli, ilgili standart gereklerini saglayan ve kullanicilarin

kazaya ugramalarina yol agmayacak hale gelmesinde biiyiik rol oynayacaktir.

Oyun alani ve oyun alan1 elemani imalat1 sektoriinde faaliyet gosteren firmalarin tasarim
stirecinden baglamak {izere {iretim ve kurulum asamalarini da kapsayacak sekilde, oyun
alanlar1 ve oyun alani elemanlarinda genel olarak darbe alan1 boyutlarina, uzuv yakalanma
tehlikelerine, kullanilan zincir yapilarina, su birikmesi durumlarina, kesici ve sivri
cikintilara, serbest bosluk boyutlarina, diisme bosluklarina, salincaklarin asgari darbe alani
boyutlarina, yerden yiikseklik seviyelerine, oturak yliksekliklerine ve oturaklarinin yanal
kararliliklarina, kaydiraklarin disar1 ¢gitkma boliimii yliksekliklerine, erisimlerine, su tutma
durumuna ve kayma boliimiiniin egimine, sallanma elemanlari/tahterevallilerde yan profil
pargalarina, ayak dayama yerlerine ve el tutamaklarina azami ol¢lide 6zen gdstermeleri

gerekmektedir.

Bununla birlikte, oyun alanlarinda olusabilecek tehlikeler konusunda, oyun alani
kullanicilarina okullarda egitim verilmesi, oyun alanlarinda kullanicilara nezaret eden
yetigkinlere kitle iletisim araglari vasitasiyla bilgilendirme programlart yapilarak
farkindaliklariin ve duyarliliklarinin artirilmasi, oyun alani elemant iireticilerinin ve yerel
yonetimlerin yasal mevzuatlar ile oyun alani elemanlarinda giivenligin saglanmasi

konusunda standartlara uygun hareket etmeye yoneltilmeleri biiyiik 6nem arz etmektedir.
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EK-1. Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.1. Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1 genel kontrol listesi
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SIRA
NO

KONTROL MADDESI

STANDART
MADDESI

ACIKLAMA /
OLCUM

SONUC

(U, UD,
NU)

Malzeme ozelliklerinin

kontroli

TS EN 1176-1 /
411,412,413,
414,415,416

Eleman boyutlar1 ve zorluk
derecesinin amaglanan kullanici
grubuna uygunlugunun
kontrolii

TS EN 1176-1 /
421

Su oyunu i¢in tasarlananlar
hari¢, oyun alan1 elemaninin
tim boliimlerinin su
birikmesine yol ag¢mayacak

sekilde olmasinin kontrolii

TS EN 1176-1 /
421

Yapisal biitiinliigiin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.2

Oyun alani elemant,
yetiskinlerin oyun esnasinda
cocuklara erisip yardim
edebilecekleri sekilde
tasarlanmast durumunun
kontrolii (Tiinel ve Oyun evi)

TS EN 1176-1 /
4.2.3

Tirabzanlarin, korkuluklarin
veya bariyerlerin, rampalar ya
da  merdivenlerin en alt
konumundan  baslamadiginin
kontrolii

TS EN 1176-1 /
4241

Tirabzanlarin yiiksekligi ayakta
durulan yiizey iizerinden 600
mm’den az 850 mm’den fazla
olmamas1 durumunun kontrolii

TS EN 1176-1 /
4242




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.1. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1 genel kontrol listesi
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Kolayca. erisebilir Ol&l:ll?lr TS EN 1176-1 /
8 | disindaki elemanlar i¢in 4243
korkuluklarin kontrolii T
H.e.r bir oyun elemani i¢in gerek.h TS EN 1176-1 /
9 | giris ve c¢ikis acikliklart harig
, . ) . | 4.24.3
olmak {izere, bariyerlerin kontrolii
10 Elle kavrama kontrolii | TS EN 1176-1 /
(Tirabzanlar) 4.2.4.6
.. TS EN 1176-1 /
11 | Tutma kontrolii 4247
12 | Elemanlarin Yiizey Kontrolii TS EN 1176-1/
4.2.5
Bas ve Boyun Yakala‘nmalarlna TS EN 1176-1 /
13 | kars1 kontrol (Hareketli Parcalar
o 4.2.7.2
Dahil)
14 Giyecek/sag yakalanmasina karsi | TS EN 1176-1 /
kontrol 4.2.7.3
15 Biitin  viicudun yakalanmasina | TS EN 1176-1 /
kars1 kontrol 4.2.7.4
16 Ayak veya bacak yakalanmasina | TS EN 1176-1 /
kars1 kontrol 4.2.7.5
17 Parmak yakalanmalarina karsi | TS EN 1176-1 /
kontrol 4.2.7.6
18 Serbest  diisme  yiiksekliginin | TS EN 1176-1 /
kontrolii 4.2.8.1
. TS EN 1176-1 /
19 | Serbest bosluk kontrolii 42823
) TS EN 1176-1 /
20 | Darbe alaninin kontrolii 42824
TS EN 1176-1
21 | Diisme boslugunun kontrolii S 6-1/

4.2.8.2.5




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.1. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1 genel kontrol listesi
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22

Elemanin kuvvetiyle
hareketlenmis kullanicinin serbest
boslukta  yaralanmasina  karsi
koruma kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.8.3

23

Elemanin kuvvetiyle
hareketlenmis kullanicinin serbest
boslukta  yaralanmasina  karsi
koruma kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.8.3

24

Diisme boslugunda yaralanmalara
kars1 korunma kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.8.4

25

Darbe alaninin yilizeyinden
kaynaklanan yaralanmalara karsi
korumanin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.8.5

26

Diger tipteki hareketler sonucu
yaralanmalara karst korumanin
kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.8.6

27

Merdivenlerin kontroli

TS EN 1176-1 /
4291

28

Tirabzanli merdivenlerin kontroli

TS EN 1176-1 /
4.2.9.2

29

Rampalarin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.9.3

30

Dik oyun elemanlarinin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4294

31

Baglantilarin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.10

32

Sarf malzemelerin kontroli

TS EN 1176-1 /
4211

33

Tek ucu bagli iplerin kontrolii

TS EN 1176-1 /
42121

34

Iki ucu bagl iplerin kontrolii

TS EN 1176-1 /
4.2.12.2
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.1. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1 genel kontrol listesi

} TS EN 1176-1 /
35 | Tel halatlarin kontrolii 42123
] TS EN 1176-1 /
36 | Kilifl: tel halatlarin kontrolii 4212.4
. TS EN 1176-1 /
37 | Elyaf halatlarin kontrolii 42125
TS EN 1176-1 /
38 | Zincirlerin kontrolii 4.2.13
ISO 1834
. - TS EN 1176-1 /
39 | Temellerin kontrolii 4.2.14
40 | Agir asili kiriglerin kontrolii 182_1'55N Hred
Eleman Tanimlanmasinin kontrolii | TS EN 1176-1 /
41| .
(Isaretleme) 71

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU

Cizelge 1.2. Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1, TS EN 1176-2 salincaklar kontrol listesi

MODEL TiPi
TiP 1 0 TiP2 [ TiP3 [ TiP4 [J
SIRA STANDART | ACIKLAMA SONUE
no | RONTROL MADDESI MADDESI | /oLcum | (U, UD,
NU)
1 Salincak Yiiksekliginin Kontroli | TS EN 1176-2
(H1) /3.6
5 Salincagin Aski Eleman1 | TS EN 1176-2
Uzunlugunun Kontrolii (Hz) /3.7 (H1-H3)
TS EN 1176-2
/3.8

3 Yerden Yiikseklik Kontrolii (Ha) )
Asgari 350

mm
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.2. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1, TS EN 1176-2 salincaklar
kontrol listesi

TS EN 1176-2

Yerden Yiikseklik Kontrolii (Hs) B-6
(Arag Lastiginden Oturak I¢in) Asgari 400

mm

TS EN 1176-2
/3.9

TS EN 1176-2
/14.4.1

C > Ask
Elemani

5 Oturak Yiiksekligi Kontrolii (Hz)

Uzunlugu X
Salincak Oturaklar1 Arast Asgari | 20 / 100 (+200
Bosluk Kontrolii mm)

S > Aski
Elemani
Uzunlugu X
20/ 100 (+300
mm)

TS EN 1176-2
1442

F>G + (Aski

Salincak  Oturaklarimin ~ Yanal Elemani
7 . . Uzunlugu X 5/
Kararliliginin Kontrolii 100)

(G =Salincak
Oturaginin
Uzunlugu)
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.2. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1, TS EN 1176-2 salincaklar
kontrol listesi

TS EN 1176-2
/4.10.1

D=(Ask1
Serbest Diisme Yiiksekligi Kontrolii | Flemaninin
8 (D) Uzunlugu (Hz)
/ 2) + Salincak
Oturaginin
Yiiksekligi
(Ha)

TS EN 1176-2
/4.10.2

G<500 mm Ise
1.75m

G>500 mm Ise
1.75 m+(G-
500 mm)

Sentetik zemin
dosemesi var
ise Her iki yon

Asgari  Darbe Alan1 Boyutlar
Kontrolii

icinde (6n-
arka) 1,75 m,
gevsek taneli
dolgu
malzemesi var
ise 225 m
uzunlugunda
olmalidir.
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.2. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1, TS EN 1176-2 salincaklar
kontrol listesi

TS EN 1176-2
/4.11

Hareketle
Birlikte
Oturakla

Oturakta Arka Dayanak Kontroli Yapt[lgl Afﬂ
“Varsa” (Tip 2) Degismemeli
Ve Oturakla
Arasindaki
Mesafe 60 Mm
fle 75 Mm
Arasinda
Olmalidur.

TS EN 1176-2
14.12

10

Salincak
Donerken
Ask1 Halatlan
11 | Sabitleme Noktas: Kontrolii (Tip 3) Biikiilmeyecek
Sekilde
Olmalidir.
Bunu
Saglamak Igin
Doéner Mafsal
Kullanilabilir.




183

EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.2. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-1, TS EN 1176-2 salincaklar
kontrol listesi

TS EN 1176-2
/1441

Sallanma
Esnasinda
Merkezi
Eksene Dogru
Atlamay1

12 | Oturaklarin Kontrolii (Tip4) Onleyecek
Sekilde
Olmalidir. Bu
Husus, Disey
Lastik Ya Da
Tutma
Cubuklari
Kullanilarak
Saglanabilir.

TS EN 1176-2
/4.9

Ikiden  fazla
oturagt  olan
salincaklar
13 | Yap Iskeleti Kontrolii boliim  basina
iki  oturaktan
fazla
olmayacak
sekilde yapisal
parcalar ile

boliinmelidir.

TS EN 1176-2

14 Oturaklarin Darbe Zayiflamasi /461, 46.2,
Kontrolii 4.6.3

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.3. Oyun alan1 elemanlar1 TS EN 1176-3 kaydiraklar kontrol listesi
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MODEL TIPi

Dalgali Kaydirak [, Arazi Kaydirak [, Bagli Kaydirak(| Spiral Kaydirak [,

Kavisli Kaydirak [1 ,Serbest Kaydirak [, Tiinel Kaydirak [, Karisik Tiinel Kaydirak [,
Coklu Dalgali Kaydirak [, Coklu Bagli Kaydirak [, Coklu Kavisli Kaydirak [

Bolimii  Kolay
Erisilebilir ~ ve
Koruma Yoksa)

SIRA STANDART | ACIKLAMA SONUE
NO KONTROL MADDESI MADDES] / OLCUM (U, UD,
NU)
TS EN 1176-3 /
4.2
600 mm — 900
1 Erigim Kontroli mm
(Baslama

TS EN 1176-3 /
4.3.2

(Kayma Boliimiine Dogru)

5 Koruma Bolimii  Yiiksekligi
Kontrolii > 500 mm
TS EN 1176-3 /
43.1
> 350
3 Baglama  Bolimii  Uzunlugu | — i
Kontrolii > 400 mm
—Bariyer
Kurallarina
Uygun Koruma
TS EN 1176-3 /
4 Baglama Bolumti Egimi Kontrolii | 4 59

0°-5°
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.3. (devam) Oyun alani elemanlart TS EN 1176-3 kaydiraklar kontrol listesi

Kayma Yeri Genisligi Kontrolii

TS EN 1176-3 /

4.4.2
< 700 mm
VEYA > 950
mm

Kayma Boliimiiniin

Kontroli

Egim

TS EN 1176-3 /
4.4.1

Hicbir Noktada
60°’yi
Gegmemeli
Olgiim
Ortalamalar1 En
Fazla 40°
Olmalidir.

Ve

Yan Korumalarin Diiseyle Yaptigi
Aciin Kontrolii

TS EN 1176-3 /
443
<30°

Yan Koruma Yiiksekligi Kontrolii

(P)

TS EN 1176-3 /
4.4.3 Cizelge 1

h <1200 mm —
p=> 100 mm
1200 mm < h <
2500 mm — p >
150 mm

h > 2500 mm —
p =500 mm

h > 2000 mm ve
kolay erisilebilir
— p >500 mm
(H: Serbest
Diisme
Yiiksekligi)

Disar1 Cikma Boliimiiniin Azami
Egiminin Kontrolii

TS EN 1176-3 /
4.5

Tip 1 i¢in 10°
Tip 2 i¢in 5°




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.3. (devam) Oyun alani elemanlart TS EN 1176-3 kaydiraklar kontrol listesi
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10

Disar1 Cikma Bolimiiniin Asgari
Uzunlugunun Kontrolii (C)

TS EN 1176-3 /
4.5 Cizelge 2

B <1500 mm —
C>300 mm

1500 mm < B <
7500 mm — Tip
1 i¢in C > 500
mm, Tip 2 i¢in B
x 0,3

B >7500 mm —
Tip 1 igin C >
1500 mm

Tip2i¢cinBx 0,3

(B: Kayilan
Yerin Uzunlugu)

11

Disar1 Cikma Boliimiiniin
Yiiksekliginin Kontrolii (H)

TS EN 1176-3 /
4.5 Cizelge 2
B <1500 mm —
H <200 mm

1500 mm < B <
7500 mm — H<
350 mm

B > 7500 mm —
H <350 mm

(B: Kayilan
Yerin Uzunlugu)

12

Su Tutma Kontroli

TS EN 1176-1 /
421




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.3. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-3 kaydiraklar kontrol listesi
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13

Serbest Bosluk Kontrolii

TS EN 1176-3 /
4.5 Cizelge 2

-Kayilan  yerin
merkezinden

kaydiragin  bir
ist  seviyedeki
kayme  yerine
dogru 1000 mm
(yiikseklik)

-kayilan  yerin
merkezinden

disa dogru her
yone 1000 mm

(varigap)

14

Egim Agis1 Degisikliginin
Kontrolii

TS EN 1176-3 /
44.1

>15°—ag1
yarigapi;
Yiikseklikte ilk
2000 mm’deki
degisim i¢in, en
az 450 mm ve
kaydiragin kalan

kismi i¢in, en az
1000 mm

15

Cok Yollu Kaydiraklarda Yol
Ayiricinin Kontrolii

TS EN 1176-3 /
443

Asgari 100
mm’lik uzunluga
sahip ve en az 3
mm  yaricapla
yuvarlatilmig
olmal1.

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri
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Cizelge 1.4. Oyun alan1 elemanlar1 TS EN 1176-4 kablolu tasima tesisati kontrol listesi

MODEL TiPi: OTURMA TiPi (] ASILI TiP [

> 1500 mm

Calisma konumunda 69,5 kg
yiikle > 2000 mm (sabit tip harig)

SIRA | KONTROL SONUE
. ACIKLAMA
NO | MADDESI STANDART MADDESI /OLCUM (U, UD,
NU)
Aski TS EN 1176-4/ 4.6
1 Elemanlarmin Sabit olmamalidir. Bogulma riski
Kontrolii yaratmayacak sekilde olmalidr.
TSEN 1176-4 /4.6
Palanga Cekme
2 Cihazinin Cekme sirasinda aski elemani
Kontrolii bogulma riski yaratmayacak
sekilde olmalidir.
TSEN 1176-4/4.9
Kullanicinin herhangi bir anda
3 Oturaklarin terk edebilecegi sekilde
Kontrolii tasarlanmalidir. Dongiiler ya da
dairesel  halkalar  olusturan
oturaklar kullanilmamalidir.
TSEN 1176-4 /4.8
K
g | ORI TS EN 1176-1/4.2.4.6
Kontrolii
16 mm- 45 mm
TSEN 1176-4/4.11
Serbest  Diisme
5 Yiiksekliginin Oturma Tipi i¢in < 2000 mm
Kontrolii Asili Tip i¢in < 1500 mm
(yliksiiz durumda)
TSEN 1176-4/4.12
Oturma Tipi i¢in 130 kg yiikli
Yerden durumda > 400 mm
6 Yiikseklik Asili Tip i¢in Baglangigta yiiksiiz
Kontrolii
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.4. (devam) Oyun alan1 elemanlart TS EN 1176-4 kablolu tasima tesisati kontrol

listesi

Halat Yiiksekligi
Kontroli

TS EN 1176-4/4.13
Oturma Tipi i¢in C1> 2100 mm
Asil1 Tip i¢in C2 > 300 mm

Durdurma
Tamponlarinin
Kontrolii  (Bitis
Noktasi)

TSEN 1176-4 /4.4

Palangay1  kademeli  olarak
yavaslatmali ve aski halati en

fazla 45°’ye kadar sallanmalidir.

Palanganin
Kontrolii

TSEN 1176-4 /4.5

Bulundugu yerden c¢ikmayacak
sekilde yapilmalidir. Makaraya
kazara erisimi  engelleyecek
saglanmalidir.  Ayni
halat iistiinde sadece bir palanga
bulunmalidir. Palanga ve aski
eleman1 halata zarar vermeyecek
sekilde tasarlanmalidir.

donatilar

10

Serbest Boslugun
Kontrolii

TSEN 1176-1/4.2.8.2.3

Paralel
kablolu
arasinda
olmalidir.

olarak
tasima
asgari

diizenlenmis
tesisatlari
2000 mm

11

Darbe  Alaninin

Kontroli

TSEN 1176-4/4.14

Kablolu tagima tesisatinin her bir
kenarmma en az 2000 mm ve
sallanma konumunun ilerisinde
en az 2000 mm mesafeye sahip
olmas1 saglanmalidir.

12

Darbe Azaltici
Yiizey Kontrolii

TSEN 1176-4/4.14

1000 mm’nin {stiinde serbest
diisme yiiksekligine sahip oyun
elemanlarinin  etrafinda darba
azaltic1 yiizey bulunmalidir.

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.5. Oyun alan1 elemanlar1 TS EN 1176-5 atlikarincalar kontrol listesi
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arasindaki diisey yer degistirme
20 mm’den fazla olmamalidir.

MODEL TIPI: A TIPI [J B TiPi [ C TiPi O D TiPI O E TIPI [
SONUC
SIRA | KONTROL STANDART ACIKLAMA
NO | MADDESI MADDESI roLcom | (U, UD,
NU)
Serbest  Diisme | 15 EN 1176-5/ 4.2
1 Yiiksekliginin
Kontrolii = 1000 mm
Serbest Bosluk
Boslugunun Yanlara ve yukari dogru 2000 mm
Kontroli
g | Oturaklarn TSEN 1176-5/ 4.4
Kontrolii
Kontroli <2000 mm
TE EN 1176-5/5.1
TSEN 1176-5/5.5.4
T
verden A Tipi i¢in; >400 mm
5 Yiiksekligin E Tipi icin; genis taneli yiizeyde
Kontroli en az 300 mm,
Sentetik zeminde en az 400 mm
olmalidir. En fazla 1000 mm
olabilir.
TS EN 1176-5/5.2.2
Zeminle  Ayni | Zeminle platform aras1 8§ mm’den
6 Seviyede Olan | kii¢iik olmalidir.
Déner  Platform | 7010 platform  seviyesi
Kontroli




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.5. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-5 atlikarincalar kontrol listesi
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Yerden
Yiiksekligi 60
mm — 110 mm

TSEN 1176-5/5.2.3
Yerden yiikseklik eksene dogru

-
Arasinda  Olan | 300 mm devam etmeli kalan
Déner  Platform | kisimda en az 60 mm olmalidir.
Kontrolii

TSEN 1176-5/5.2.4
Yerden Platforma 45° - 60° arasindaki
Yiiksekligi 110 | alanda koruyucu etek olmalidir.

3 mm — 400 mm | Etegin bittigi noktada yerden
Arasinda  Olan | yiikkseklik 60 mm - 110 mm
Doner Platform | arasinda olmalidir.

Kontrolii Etek sert malzemeden
yapilmalidir.
TS EN 1176-5/5.2.5
Koruyucu etek platformun alt
Etege Sahip 400 | kismina dogru 45°’nin disina

9 mm’nin Ustiinde | ¢tkmamalidir.  Etegin  bittigi
Doner Platform | noktada yerden yiikseklik 60 mm
Kontrolii — 110 mm arasinda olmalidir.

Etek sert malzemeden
yapilmalidir.
TSEN 1176-5/5.2.6
Eteg hi
tege Sahip Atlikarincanin alt yiizeyi siirekli
Olmayan ~ 1101 4o oin yi hip olmalidir

10 | mm’nin Ustiinde | ¢ 7841 YUZEYC SaRIp OTmaticit:
Déner Platform | Duzgin ylzey g¢evreden eksene
Kontrolii dogru ya sabit olmali ya da

azalmalidir.

TSEN 1176-5/5.1

A Tipi i¢in; en az 3 adet
Kullanici bulunmali ve dis kisimlara dogru

11 | Yerlerinin esit araliklarla yerlestirilmelidir.
Kontrolii TSEN 1176-5/5.3.1

C Tipi i¢in; esit yiikseklikte
olmalidir.




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.5. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-5 atlikarincalar kontrol listesi
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TSEN 1176-5/5.1

Kesici, Sivri .
12 | Kistmlarm gr;apak bulugmamah, sivri 1yerli:r
Kontrolii az - yariGapia
yuvarlatilmalidir.
TSEN 1176-5/5.2.1
13 Platformun Dairesel olarak  kapatilmis
Kontrolii dayanikli bir platform ihtiva
etmelidir.
El Carkinmn TSEN 1176-5/5.2.1
14 . Cikintili pargalar bulunmayacak
Kontroli .
sekilde tamamen kapatilmalidir.
TSEN 1176-5/5.3.1
Serbest El destekleri sabit ve aralikli ise
15 | Yiikseklik asgari 1800 mm olmalidir bu
Kontroli seviyenin altinda higbir sabit parca
bulunmamalidir.
TSEN 1176-5/5.4.1
Dondiirme Disli garklar vb. Varsa tamamen
16 | Parcalarinin kapatilmalidir.  (agikliklar  bir
Kontrolii yonde Olgiildiiglinde S mm’ den az
olmalidir.)
;ﬂ"t 1 Ya[flsal TS EN 1176-5/5.4.1
17 ceell c?r rast En az 12 mm olmalidir ve kesici
Mesafenin ) o
. kisimlar igermemelidir.
Kontroli
. | TSEN1176-5/5.4.4
Ray Ust . .
Tesis yiizeyi ile ayn1 hizada olacak
Kenarlarinin .
18 Kontrolii sekilde tasarlanmalidur.
(Dondiirme  Carklar1  Hareketli
Olanlar Disindakiler igin)
. | TSEN1176-5/5.4.4
Ray Ile .. o .
Déndiirme Cark: Erisim onlenecek sekilde
19 u ._. . | tasarlanmalidir. Azami uzaklik 8
Arasina Erisimin , .. . e
Kontrolii mm’yi gecmemelidir. (Dondiirme
Carklar1 Hareketli Olanlar i¢in)
Dev Doner | TSEN 1176-5/5.5.1
20 | Disklerin Dairesel ve merkezi eksenli

Kontroli

olmalidir.




EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.5. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-5 atlikarincalar kontrol listesi

193

Doner Diskin

TSEN 1176-5/5.5.2

Stirekli, engelsiz ve diizgiin
olmalidir. Capak bulunmadigi
stirece Ust ylizeyin diiz olma

21 | Ust Yiizeyinin
Kontrolii zorunlulugu  yoktur.  Profilin
kenarlar1 ve degisme yerleri
yuvarlatilmali ve takilip diisme
tehlikesi bulunmamalidir.
Déner Diskin Alt | 15 EN 1176-5/5.5.3
22 | Yiizeyinin
Kontrolii Piiriizsiiz olmalidir.
Tasiyier  Eksen | 19 EN 1176-5/ 4.5
23 | Egiminin .
Kontrolii <5
o I('\)'/Iaellzlilzzrinin TSEN1176-14.1.1, 4.1.2, 413,
V4
Kontroli 414,415,416

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU
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Cizelge 1.6. Oyun alan1 elemanlar1 TS EN 1176-6 sallanma elemanlari kontrol listesi

MODEL TiPI: TIP 1] TIiP2A (] TIiP2B TiP3A [l TiP3Bll TiP4[
TiP5( TiP6[]

N
SIRA | KONTROL STANDART ACIKLAMA ?8 UUDC
NO | MADDESI MADDESI / OLCUM I\’IU) ’
Serbest  DUSMC | g EN1176-6/ 4.2
1 Yiiksekliginin
. <1000mm
Kontrolii
5 Oturak egiminin | TS EN 1176-6 /4.3
Kontrolii <20°
3 Yerden  yiikseklik | TS EN 1176-6/4.10 Cizelgel
Kontrolii > 230 mm

Diisme boslugunun

TS EN 1176-6 / 4.10

4 Kontrolii > 1000 mm
5 | Sonumleme TS EN 1176-6 /3.1
Kontrolii
6 Toplam Hareket [ TS EN 1176-6 Madde 5.3
Aralig1 Kontrolii <600 mm
TSEN 1176-6/5.4
7 Serbest Bosluk | Yukar1 Dogru 1500 mm ve
Kontrolii Yana Dogru 1000 mm
(varigap)
TSEN 1176-6/4.6 /4.7
Yerden yiikseklik 230
mm’den kiiciik ve soniimleme
Ayak Dayama | yapilmamissa gereklidir. Alet
g Yerlerinin  ve EIl | kullanmadan
Tutamaklarinin dondiiriilmeyecek sekilde
Kontrolii tasarlanmalidir. Ek E’ye gore
deneye tabi tutuldugunda
mastarin ~ Otesinde  ¢ikinti
olusturmamalidir.
TSEN 1176-6 /4.8
van orofil 20 @m’den daha az yarigapa
sahip ¢ikintilar1 olmamalidir.
9 parcgalarinin
. Cikintilar en az 20 mm
Kontrolii

yarigapla yuvarlatilmalidir.)

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU
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Cizelge 1.7. Oyun alan1 elemanlar1 TS EN 1176-11 havada asili aglar kontrol listesi

MODEL TiPi: HAVADA ASILI AGLAR [

UC BOYUTLU DUZLEMSEL AGLAR [

SIRA
NO

KONTROL
MADDESI

STANDART
MADDESI

ACIKLAMA
/ OLCUM

SONUC

(U, UD
NU)

Havada asili aglarda
diismelere kars1
korumanin Kontrolii

TSEN 1176-11/4.1

650 mm capa ve 1800 mm
yiikseklige sahip sanal
silindirik gévdenin gegcmesine
izin verecek kadar biiyiik
olmamalidir.

Silindirik gdvde geciyorsa
diisme yiiksekligi ve darbe
emici yiizey TS EN 1176-1"e
uygun olmalidir.

Goz acikliginin
Kontrolii

TS EN 1176-11/4.1-4.2

Uc Boyutlu Diizlemsel Aglar
Igin: 1000 mm’den biiyiik
diisey ayrimlara sahip
diizlemsel aglarin bir
diizenlemesi ise; ag
acikliklarindaki en biiytik cap1
yiiksiiz durumda 420 mm’den
biiyiik olmamalidir.

Diisey ayrim 1000 mm’den az
ise 650 mm ¢apa ve 1800 mm
yiikseklige sahip sanal
silindirik gévdenin gegmesine
izin verecek kadar bilylik
olmamalidir.

Silindirik gdvde geciyorsa
diisme yiiksekligi ve darbe
emici ylizey TS EN 1176-1’e
uygun olmalidir.
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EK-1. (devam) Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan kontrol listeleri

Cizelge 1.7. (devam) Oyun alani elemanlar1 TS EN 1176-11 havada asili aglar kontrol listesi

TSEN 1176-11/4.3
S=30"—H=700 mm

Azami Dahili | §=45°— H=2850 mm

bugme S = 60° — H = 1200mm
3 Yiiksekliginin

Kontrolii S=70°—> H=1750 mm

S=80"— H=3000 mm
(S: Yataydan Sapma)

(H: Diisme Yiiksekligi)
TSEN 1176-11/4.4

*TSEN 1176-1/4.2.7.2 B’de
Verilen Kurallardan Muaf
Tutulmalidir.

*ki  Dogrusal  Eleman
Birlesen Parcgalarin | birlestiginde En Az Bir Tanesi
Kontrolii Esnek Olmalidir.

* Yatay diizlem {izerinde alt
bir kenara sahip birlesen
pargalar arasinda yerden 600
mm yukarida olusan ag1

55°den daha fazla olmalidir.

TSEN 1176-11/4.2

Diizlemsel aglarin altinda 420
mm’den daha bilylk goz

Diizlemsel Aglarin acikligina sahip daha algak

5 Diizenlenmesinin
Kontroli

aglar mevcutsa, alttaki agin
altindaki darbe azaltic1 yiizey,
420 mm’den biiyik goz
acikligina sahip en yiiksek aga
uygun olarak kritik diisme
yiiksekligine sahip olmalidir.

Sonug: Uygun: U, Uygun Degil: UD, Uygulanmaz: NU
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EK-2. Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan muayene ekipmanlari

A- Kiiciik Kafa (Sonda E), B- Biiyiik Kafa (Sonda D), C- G6vde (Sonda C), D- V Sekilli Mastar, E- Parmak
Cubuklari, F- Halka Mastar, G- Oynak Mafsal Ekipmani

Resim 2.1. Muayene ekipmanlari



198

EK-3. Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan 6l¢iim cihazlari

A- Takometre (Hiz 6lger), B- Newton metre (Kuvvet 6lger), C- Serit metre, D- Egim 6lger (Lazer metre),
E- Kumpas

Resim 3.1 Oyun alanlarinda muayene yonteminde kullanilan 6l¢iim cihazlar
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k
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§
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T

Destek Yapilarin Uzerine Cikma ve

Basamak Olarak Kullanma

Boyun Yakalanmasit Durumu

Darbe Alanmi Yetersizligi Durumu
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EK-4. (devam) Oyun alanlari muayenelerinde tespit edilen uygunsuzluk 6rnekleri

Giyecek Yakalanmasi Durumu El Tutamag1 ve Ayak Destegi

Uygunsuzlugu Durumu

Govde Yakalanmasi Durumu Bas Yakalanmas1 Durumu
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EK-4. (devam) Oyun alanlari muayenelerinde tespit edilen uygunsuzluk 6rnekleri

Yiizey Uygunsuzlugu Durumu

Parmak Yakalanmasi Durumu Soniimleme Yetersizligi Durumu
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EK-4. (devam) Oyun alanlar1 muayenelerinde tespit edilen uygunsuzluk 6rnekleri

Serbest Bosluk Yetersizligi Durumu Tutma Uygunsuzlugu Durumu
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EK-5. Oyun alanlarinda anket ¢alismasinda kullanilan anket formu

Cizelge 5.1. Anket formu

ANKET FORMU
Oyun Alan1 Elemanlarmin Giivenlik Gerekleri A¢isindan Muayenesinin Oneminin
Arastirilmast (Ebeveyn Uygulamasi Anket Caligmast)

Sayimn Katilimet;

Asagida listelenen anket sorular yiiksek lisans tez ¢alismasi kapsaminda gerceklestirilen
arastirmaya, veri saglayarak dayanak olusturacagindan sorularin 6nyargisiz ve tarafsiz
olarak cevaplanmasi 6nem arz etmektedir.

Bu ankete katilarak, oyun alanlarinda kullanilan oyun alani elemanlarinin tasarim ve
giivenlik standartlarina gére mevcut durumunun belirlenmesine yardimci olup, ¢ocuklarin
oyun alanlarinda giivenle aktivitede bulunmalar1 i¢in, tespit edilen gilivensizliklerin
giderilmesi ve 6nlenmesi i¢in ¢dziimlerin ortaya koyulmasina, katki saglayacaksiniz.

Anket Formu’ nda vereceginiz bilgilerden elde edilecek veriler yiiksek lisans tez caligmast
kapsaminda bilimsel etik gercevesinde degerlendirilecek olup, tarafinizdan verilecek tiim
bilgiler {igiincii sahislarla paylasilmayacak ve gizli tutulacaktir.

Bu cer¢evede, Oyun Alan1 Elemanlarmin Giivenlik Gerekleri Acisindan Muayenesinin
Oneminin Arastirilmasi amaciyla gergeklestirilen bu anket ¢caligmasina katiliminiz igin
tesekkiir ederiz.

Yavuz CETINKAYA
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Not: Soru, goriis ve Oneriler i¢in liitfen cetinkayavuz@gmail.com adresinden iletisim
Kurunuz.

Soru Listesi
1. Oyun alan1 kullanicisina nezaret eden yetiskinin yakinlik durumu nedir?
LJAnne [1Baba [JKardes [1Biiyiikanne/Biiyiikbaba [1Bakict [1Diger
2. Oyun alan1 kullanicisina nezaret eden yetiskinin cinsiyeti nedir?
[IKadm [] Erkek
3. Oyun alani kullanicisina nezaret eden yetiskinin yas1 kagtir?
(118 Yas Alt1 [118-24 [125-34 [135-44 [145-54 [154 Yas ve Ustii
4. Oyun alan1 kullanicisina nezaret eden yetiskinin egitim diizeyi nedir?
(ilkdgretim CILise [C1On Lisans ClLisans [1Yiiksek Lisans [1Doktora
5. Nezaret ettiginiz oyun alan1 kullanicisinin cinsiyeti nedir?
UIKaz [ Erkek
6. Nezaret ettiginiz oyun alani kullanicisinin yasi kagtir?
[10-2 [13-5 [J6-8 [19-11 [112-14 115 ve Ustii
7. Nezaret ettiginiz oyun alani kullanicisi ile birlikte oyun alanina gelme sikliginiz nedir?
[L1Cok Sik [L1Sik [1Genellikle [1Bazen [1Nadiren
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EK-5. (devam) Oyun alanlarinda anket ¢alismasinda kullanilan anket formu

Cizelge 5.1. (devam) Anket formu

8. Kullanici oyun alani elemanindayken, oyun alan1 yetigkinlerin nezaretine imkan veriyor
mu?

LIEvet L1Hay1r

9. Kullanic1 oyun alani elemanindayken, oyun alani yetiskinlerin kullanictyr kolayca
gormesine imkan veriyor mu?

[LIEvet L1Hayr

10. Kullanict oyun alani elemanimin kapali alanlarindayken (tiinel vb.), oyun alam
yetiskinlerin kullaniciy1 kolayca gérmesine imkéan veriyor mu?

[LJEvet LJHay1r

11. Oyun alan1 kullanicilarin farkli yas gruplari i¢in ayr1 alanlara sahip mi?

[JEvet [JHay1r

12. Oyun alani elemanlarinda uygun kullanic1 yas grubunu gosteren tabela var m1?
[LJEvet [JHayir

13. Oyun alaninda kullanicilar igin dikkat edilecek kurallar tabelalar ile belirtilmis mi?
[JEvet [JHay1r

14. Oyun alani elemanlarindaki platformlarda korkuluklar var m1?

[LJEvet [JHayir

15. Yiiksek platformlu oyun alan1 elemanlarinda, kullanicinin daha yukari ¢itkmama veya
farkli inig alternatifi kullanma se¢imini yapma imkani mevcut mu?

LIEvet LHayir

16. Kullanicilarin yapinin disindan oyun alani elemaninin {izerine tirmanmasi engellenmis
mi?

LIEvet LHayir

17. Kullanicilarin oyun alani elemanindaki destek yapilarin (korkuluklar vb.) tizerine
cikmasi engellenmis mi?

LIEvet LHayir
18. Oyun alaninda uygun yilizey kaplama malzemeleri (Darbe Azaltic1) mevcut mu?
[JEvet [JHay1r

19. Oyun alaninda bulunan elemanlarin tehlikeli yiikseklige sahip oldugunun diisiiniiyor
musunuz?

[JEvet [JHay1r

20. Oyun alan1 zemininde gevsek dolgu maddesi kullanilmig mi1?

LIEvet LJHayir

21. Oyun alani elemanlar1 ¢evresinde yiizey kaplamasi yeterli boyutta mi1?
[JEvet [1Hay1r

22. Oyun alan1 elemanlar1 yapisindaki beton temellerin iizeri kaplanmig mi1?
LJEvet LJHayir

23. Oyun alan1 zemini yabanci cisimlerden arindirilmig mi1?

[JEvet [1Hay1r

24. Oyun alan1 elemanlarinda gozle goriiliir tehlikeli bosluklar bulunuyor mu?
LIEvet LHayir
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EK-5. (devam) Oyun alanlarinda anket ¢alismasinda kullanilan anket formu

Cizelge 5.1. (devam) Anket formu

25. Oyun alani elemanlarinda gévde/uzuv (bas, boyun, parmak vb.) / kiyafet yakalanma
(sikisma) tehlikeleri oldugunu diisiiniiyor musunuz?

LIEvet L1Hay1r

26. Oyun alani elemanlarinda kirik parcalar mevcut mu?

[1Evet [1Hayir

27. Oyun alan1 elemanlarinda eksik parg¢alar mevcut mu?

[LIEvet L1Hayr

28. Oyun alani elemanlarinda ¢ikintili civatalar/pargalar mevcut mu?

[JEvet [JHay1r

29. Oyun alani elemanlarinda pasli bolgeler mevcut mu?

[LJEvet LJHayr

30. Oyun alani elemanlarinda kiymikli bolgeler mevcut mu?

[JEvet [JHay1r

31. Oyun alan1 elemanlarinda ¢atlak, delik bélgeler mevcut mu?

[LJEvet [JHayir

32. Oyun alanlarmin ve oyun alani elemanlarinin bakim durumu hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?

[1Cok Bakimli [1Bakimli [INormal [1Bakimsiz [1Cok Bakimsiz

33. Oyun alanlarinin ve oyun alani elemanlarmin kullanimdan dolay1 olusabilecek
tehlikeleri gdz 6niinde bulundurarak nasil degerlendirirsiniz?

[LICok Giivenli [1Giivenli [LINormal [1Giivensiz [L1Cok Giivensiz

34. Oyun alaninda nezaret ettiginiz kullanic1 oyun alaninda hi¢ kaza gecirdi mi?

[JEvet [JHay1r

35. Oyun alaninda nezaret ettiginiz kullanicinin oyun alaninda kaza gecirme siklig1 nedir?
[L1Cok Sik [1Sik [1Genellikle [I1Nadiren [1Hig

Not 1: 35 Numarali soruya cevabiniz "Hi¢" ise 36 Numarali soruyu liitfen bos birakiniz.
36. Oyun alaninda nezaret ettiginiz kullanict genellikle hangi oyun alani elemaninda kaza
gec¢irmistir?

[ISalincaklar [1Kaydiraklar [1Kablolu Tagima Sistemleri []Atlikarincalar [1Sallanma
Elemanlari/Tahterevalli [1Havada Asili Aglar [1Diger

37. Oyun alaninda diger kullanicilarin kaza gecirdigine hi¢ tanik oldunuz mu?

LJEvet LJHayir

38. Oyun alaninda diger kullanicilarin kaza gegirmesine tanik olma sikliginiz nedir?
[1Cok Sik [1Sik [1Genellikle [1Nadiren [1Hig

Not 2:38 Numarali soruya cevabiniz "Hi¢" ise 39 Numarali soruyu liitfen bos birakiniz.
39. Oyun alaninda diger kullanicilarin genellikle hangi oyun alani elemaninda kaza
gecirdigine tanik oldunuz?

[ISalincaklar [JKaydiraklar [ 1Kablolu Tasima Sistemleri []Atlikarincalar []Sallanma
Elemanlari/Tahterevalli [1Havada Asili Aglar [1Diger
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Cizelge 5.1. (devam) Anket formu
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Not 3: Asagida bulunan 40-48 numara arasindaki sorular1 tanik oldugunuz diger
kullanicilarin ya da nezaret ettiginiz kullanicinin yasadigr durumlart g6z Oniinde
bulundurarak degerlendiriniz. Her kaza tiirii (Carpma, Diisme, Sikisma, Diger) i¢in bir
cevap secilmesi gerekmektedir.

40. Oyun alaninda kullanicilarin, salincaklarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilagsma

sikliginin ne oldugunu diisiiniiyorsunuz?

Cok Sik Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O ] ] [ [
Diisme O O O [ [
Sikisma O O O [ [
Diger O O O U U

41. Oyun alaninda kullanicilarin, kaydiraklarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilagsma

sikliginin ne oldugunu diisiniiyorsunuz?

Cok Sik Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O O O O O
Diisme O O ] [ [
Sikisma O O O L] L]
Diger O O O U U

42. Oyun alaninda kullanicilarin, kablolu tasima tesisatlarinda gergeklesen kaza tiirleri ile
karsilagsma sikliginin ne oldugunu diisiiniiyorsunuz?

Cok Sik Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O O O O O
Diisme O O O L] L]
Sikisma O O O L] L]
Diger O O O U U

43. Oyun alaninda kullanicilarin, atlikarincalarda gerceklesen kaza tiirleri ile karsilasma

sikliginin ne oldugunu diisliniiyorsunuz?

Cok Sik S1k Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O O O O O
Diisme O O O L] L]
Sikisma O O] O] Ll Ll
Diger ] ] [ L] L]
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EK-5. (devam) Oyun alanlarinda anket ¢alismasinda kullanilan anket formu

Cizelge 5.1. (devam) Anket formu

44. Oyun alaninda kullanicilarin sallanma elemanlari/tahterevallilerde gerceklesen kaza
tiirleri ile kargilagsma sikliginin ne oldugunu diisiinliyorsunuz?

Cok Sik Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O ] ] [ [
Diisme O O O [ [
Sikigsma O O O [ [
Diger O O O U U

45. Oyun alaninda kullanicilarin havada asili aglarda gergeklesen kaza tiirleri ile

karsilagma sikliginin ne oldugunu diisiiniiyorsunuz?

Cok Sik | Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O ] ] [ [
Diisme O O O [ [
Sikigsma O O O [ [
Diger O O O U U

46. Oyun alaninda kullanicilarin, alanda bulunan diger elemanlarda gerceklesen kaza
tiirleri ile karsilagma sikliginin ne oldugunu diigiiniiyorsunuz?

Cok Sik Sik Genellikle | Nadiren Hig
Carpma O O O U U
Diisme O O O L] L]
Sikisma O O O L] L]
Diger O O O U U
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EK-5. (devam) Oyun alanlarinda anket ¢alismasinda kullanilan anket formu

Cizelge 5.1. (devam) Anket formu

47. Oyun alaninda gerceklesen kazalarin kullanici kaynakli nedenlerinin 6nem diizeyi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Cok Onemli | Oldukca Onemli Az Onemli | Onemsiz
Onemli
Kullanicinin =~ | [ O ] ] [
cok hizli
hareket etmesi
Oyun  alam | [] O ] ] [
elemanlarinin
amaci disinda
kullanimi

Oyun  alam | [ O O 0 [
elemanlarinin
kullanic1 icin
tasarlanmayan
boliimlerinde
bulunma

Kullanicinin | [J O O ] [
dalginligi ve
dikkatsizligi
Kullaniciya O ] ] L] [
nezaret eden
yetigkinin

dalginligi ve
dikkatsizligi
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Cizelge 5.1. (devam) Anket formu
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48. Oyun alaninda gergeklesen kazalarin oyun alani elemani kaynakli nedenlerinin 6nem

diizeyi hakkinda ne diisiinliyorsunuz?

Cok Onemli

Oldukca
Onemli

Onemli

Az Onemli

Onemsiz

Giivenlik
gereklerini
saglamayan
oyun alani
zemini

O

[

[

O

]

Giivenlik
gereklerini
saglamayan
elemanlar

Elemanlarin
oyun alani
icindeki
konumlari

49. Oyun alan1 elemanlar ile ilgili giivenlik kurallarin1 belirleyen Tiirk standartlarinin

mevcut oldugunu biliyor musunuz?

[JEvet [JHay1r

50. Oyun alani elemanlarinin giivenlik kurallarimi belirleyen standartlar gergevesinde
kurulum sonrasinda ve periyodik olarak muayene ve kontrol edilmesinin gerekliligi
hakkinda ne diisiinliyorsunuz?

LTamamen Katiliyorum UKatiliyorum [Kismen Katiliyorum [1Hi¢ Katilmiyorum [

Fikrim yok
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