


ADDIE TASARIM MODELINE GORE OGRETMENLER iCiN WEB
2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU
GELISTIRILMESI

Oya Ozkih¢

YUKSEK LiSANS TEZi

EGITIiM BILIMLERI ANA BiLiM DALI

GAZIi UNIVERSITESI

EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

SUBAT, 2021



TELIF HAKKI VE TEZ FOTOKOPI iZIN FORMU

Bu tezin tiim haklar1 saklidir. Kaynak gostermek kosuluyla tezin teslim tarihinden itibaren

oniki (12) ay sonra tezden fotokopi gekilebilir.

YAZARIN

Adi : Oya

Soyadi : OZKILIC

Bolumi : Egitim Bilimleri Enstitiisi

Imza

Teslim tarihi

TEZIN

Tiirkce Adi  : ADDIE tasarim modeline gore 6gretmenler i¢in web 2.0 araglari

tanitim ve kullanim kilavuzu gelistirilmesi

Ingilizce Ad1 : Development of web 2.0 tools introduction and user manuel for

teachers according to the ADDIE design model



ETiK iLKELERE UYGUNLUK BEYANI

Tez yazma surecinde bilimsel ve etik ilkelere uydugumu, yararlandigim tiim kaynaklari
kaynak gosterme ilkelerine uygun olarak kaynakgada belirttigimi ve bu boliimler disindaki

tiim ifadelerin sahsima ait oldugunu beyan ederim.

Yazar Adi Soyad: : Oya OZKILIC

Imza e



JURI ONAY SAYFASI

Oya OZKILIC tarafindan hazirlanan “ADDIE Tasarim Modeline Gore Ogretmenler igin
Web 2.0 Araglart Tanmitim ve Kullanim Kilavuzu Gelistirilmesi” adli tez c¢alismasi
asagidaki jiiri tarafindan oy coklugu ile Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Anabilim
Dali’nda Yiiksek Lisans tezi olarak kabul edilmistir.

Danisman: Dog. Dr. Sevil FILiZ

(Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim Dal1, Gazi Universitesi) ...........................

Baskan: Dog. Dr. Ozden DEMIRKAN

(Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dali, Gazi Universitesi) ...........................

Uye: Dr. Ogr. Uyesi Subhan EKSIOGLU

(Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim Dal1, Sakarya Universitesi) ........................

Tez Savunma Tarihi: 29/01/2021

Bu tezin Egitim Bilimleri Anabilim Dali’nda Yiiksek Lisans tezi olmasi i¢in sartlari yerine
getirdigini onayliyorum.

Prof. Dr. Yiicel GELISLI

Egitim Bilimleri Enstitisti Mudara ™~



Canim Oglumad...



TESEKKUR

Ilk giinden itibaren destegini hi¢ esirgemeyen, kendimi gelistirmemi saglayarak beni
yonlendiren, degerli damigmamim Saymn Dog. Dr. Sevil FILIZ’e; baslangigtan tez
savunmasina kadar her asamada giileryiizii ve ilgisiyle tezime dnemli katkilarda bulunan
saygideger hocam Dog. Dr. Ozden DEMIRKAN’a; degerli goriisleriyle calismama katki
sunan, Saym Prof. Dr. Gilgiin ALPAN ve Saym Dog. Dr. Haluk UNSAL ’a; tez savunma
jirimde yer alarak tezimin gelismesini saglayan Saym Dr. Ogr. Uyesi Subhan

EKSIOGLU’na sonsuz tesekkiirler.

Destegini her zaman ve her konuda hissettigim annem Sevgi ACIL’e; beni ¢ok uzaklardan
izleyen babam Hasan ACIL’e, Kardesim Onur ACIL’e ve hayatimda ayr1 bir yeri olan
halam Songill GUL’e tesekkiirler. Ders donemi ve tez yazim siirecinde, her tiirlii destegi
veren ikinci ailem, Ozkili¢ ailesine; Kaymbabam Ayhan OZKILIC, Kaymvalidem Emine
OZKILIC ve ikinci kardesim Ozlem OZKILIC’a tesekkiir ederim. Tez yazim siirecinde
stresli anlarimin stres topu, Esim Onur OZKILIC’a; tezi yazmamam igin elinden geleni

yapan, beni kandirip oyun oynatan, oglum Ayhan Cagan’ima sevgiyle tesekkiirler.

Tezle ilgili deneyimlerini bana aktaran arkadasim, Esin AKPINAR’a ve arastirma
slirecinde, saatlerini bana ayirip, tezim igin emek harcayan bilisim teknolojileri ziimreme
ve diger meslektaslarima ok tesekkiirler. Bu satirlar1 yazmamda emegi olan herkese

tesekkiirlerimi sunuyorum. lyi ki varsiniz.

Oya OZKILIC



ADDIE TASARIM MODELINE GORE OGRETMENLER iCiN WEB
2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU
GELISTIRILMESI

(Yuksek Lisans Tezi)

Oya Ozkili¢
GAZI UNIVERSITESI
EGITIiM BiLIMLERI ENSTITUSU
Subat 2021

0z

Bu ¢alismada, 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini tanimasini ve kullanmasini kolaylastiracak
nitelikte bir kilavuzu, Ogretmen goriisleri dogrultusunda gelistirerek hazirlamak
amacglanmistir. Bu calismada, Tip 1 Tasarim ve Gelistirme Arastirma yontemi (DDR)
kullanilmigtir. “Web 2.0 Araclar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu” isimli kaynak, bir
tasarim modeli olan ADDIE Modeli’nin Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve
Degerlendirme asamalarindan gegerek gelistirilmistir. Analiz asamasinda, Web 2.0 araglari
ile ilgili literatiir incelenmis; konu alani, hedef kitle, kilavuzun amaci ve simrliliklar
belirlenmistir. Tasarim asamasinda, genel kazamimlar, icerik ve degerlendirme sireci

belirlenmistir. Uzman goriislerine bagvurmak i¢in 6rnek kilavuz hazirlamistir. Kilavuzun
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icerik sunumu, kapagi, temel boliimlerine yonelik genel 6zellikleri kararlastirilmigtir.
Gelistirme asamasinda, uzman Onerilerine gore dilizenlemeler yapilmistir. Hedef
davraniglarin belirlenmesine yonelik is analizinin ardindan kilavuz metninin yazimi
gerceklestirilmistir. Kilavuzda “anket, animasyon, dijital pano, e-kitap, karikatiir, afis-bilgi
grafikleri, sinav, sanal sinif, sunum, video, web sitesi ve zihin haritas1” araglarinin tanitimi
yapilmigtir. Web 2.0 araglarinin kullanimini kolaylastiracak bilgilere (e-posta olusturma,
bulut araclari, web tarayicisinda Tirkce ceviri yapma, sesle yazma araclari, Web 2.0
araclar kare kod listesi, web 2.0 araglarinda sik kullanilan ingilizce kelimeler icin s6zIiik)
“Ek Bilgiler” boliminde yer verilmistir. Kilavuz yazimimin ardindan tekrar uzman
goriisleri alinmis ve kilavuz 6n uygulamaya hazir hale getirilmistir. Arastirmaci
gozetiminde, kilavuz okunarak Web 2.0 araglarina yonelik uygulama faaliyetleri 6n
uygulamasi yapilmig, tespit edilen eksiklikler giderilmis ve ardindan kilavuzun dizgisi
gerceklestirilmistir. Uygulama asamasinda Kirikkale ilinde gérev yapmakta olan, farkli
brangtan 15 dgretmenin goriisleri yar1 yapilandirilmis goriisme formlar ile toplanmis ve
icerik analizi yapilmustir. Uc farkli uygulamanin ardindan elde edilen icerik analizi
sonuglaria gore, kilavuz giincellenmis ve son halini almistir. Degerlendirme asamasinda
kilavuzun faydasina yonelik goriisler toplanmig ve Katilimcilar kilavuzu etkileyici, 6gretici

ve amacina uygun bulmuglardir.

Anahtar Kelimeler : Web 2.0 Araglari, Kilavuz Hazirlama, ADDIE Modeli, Tasarim ve

Gelistirme Arastirmasi
Sayfa Adedi 1194
Danisman : Dog. Dr. Sevil FILIZ
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ABSTRACT

In this study, it was aimed to develop and prepare a guide that would make it easier for
teachers to recognize and use Web 2.0 tools in line with teachers' opinions. In this study,
Type 1 Design and Development Research method (DDR) was used. The resource named
"Web 2.0 Tools Introduction and User Manual™ was developed by applying the Analysis,
Design, Development, Application and Evaluation stages of the ADDIE Model, which is a
design model. In the Analysis phase, the literature about Web 2.0 tools was examined and
also subject area, target audience, aim of the guide and limitations were determined.
During the Design phase, general achievements, content and evaluation process were

determined. A sample guide was prepared to consult expert opinions and the content
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presentation, cover and general features of the guide have been decided in this phase.
During the Development phase, adjustments were made according to expert
recommendations. After the task analysis for determining target behaviors, the text of the
manuel was written. In the user manuel, the tools of “survey, animation, digital board, e-
book, cartoon, poster-info graphics, exam, virtual classroom, presentation, video, website
and mind map” were introduced. Information that facilitates the use of Web 2.0 tools (e-
mail creation, cloud tools, Turkish translation in web browser, voice typing tools, Web 2.0
tools QR code list, dictionary for English words commonly used in web 2.0 tools) is
included in the “Additional Information” section. After the manuel was written, expert
opinions were received again and it was prepared for pre-implementation. Under the
supervision of the researcher, the implementation activities for the Web 2.0 tools were pre-
applied by reading the guide, and the identified deficiencies were eliminated, and then the
manuel was prepared for the printing. During the implementation phase, the opinions of 15
teachers from different branches who work in Kirikkale province were collected with semi-
structured interview forms and content analysis was made. According to the content
analysis results obtained after three different applications, the guide was updated and took
its final form. During the evaluation phase, opinions regarding the usefulness of the guide
were collected and the participants found the guide impressive, instructive and suitable for

its purpose.

Key Words : Web 2.0 Tools, User Manuel Preparation, ADDIE Model, Design and
Development Research
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde, arastirma ile ilgili problem durumu belirtilmis, ardindan sirasiyla ¢alismanin
amacina, énemine, problem clmlesine, alt problemlere, siirliliklarina ve tanimlara yer

verilmistir.

Problem Durumu

Teknoloji, son yillarda giindelik hayatin ayrilmaz bir parcasi oldugu gibi, goz ardi
edilemeyen Onemli bir biitiinleyicisi haline gelmistir. Bilgi ve Teknoloji Cagi olarak
adlandirilan 21.Yiizyil, bilisim teknolojilerinin tiim hayati kokten etkiledigi bir zaman
dilimi olarak tarihte yerini alacaktir. Bas dondiiriicii bir hizla yayilan teknolojiler tiim
alanlarda degisikliklere neden olmaktadir. Teknolojik ve sosyal degisimdeki mevcut
manzarada, bilgiye ulasim ve bilgiyi aktarim siiregleri de degisim gostermektedir. Bu
degisim elbette egitim ve Ogretimi de etkilemektedir. Ogrenme/dgretme ydntemleri,
ogretim programi, 6gretim ortamlart ve degerlendirme gibi boyutlarin da tekrar gozden

gecirilmesi, yenilenmesi ve teknolojiyle biitiinlesmesi kaginilmaz bir zorunluluktur.

Ogrenme ve &gretme faaliyetlerinin gerceklestirilmesinde, yeni iletisim teknolojilerinin

kullanimi, geleneksel 6grenme-6gretme ortamlarinin degismesine ve donligmesine neden



olmaktadir. Bu nedenle yeni iletisim teknolojilerinin egitim hayatina dahil edilmesi hem
ogretim kadrosu i¢in, hem de 6grenciler igin yeni firsatlar dogurmaktadir (Kurt, 2017).
Bilgi aktarimim1 kolaylastirmak ve egitim Ogretimin yeterli diizeyde gerceklesmesi igin
ginimiz teknolojisine entegre olmus farkli yontemler aranmaktadir. Bu noktada egitim-
Ogretim stlirecinde kullanilan ara¢ geregler, teknolojinin yardimiyla ¢esitlenmis ve
farklilagmistir. Tebesir ve kara tahta; farkli duyulara hitap eden, kullanimi pratik akilli
tahtalara yerini birakmistir. Ayrica Ogretmenin merkezde oldugu bir egitim-6gretim
anlayisindan, 6grenci odakli egitim anlayisina gegilmistir. Ogrenme siirecinde dgrencinin
aktif olan oldugu bu modelde, 6gretmenin 6gretime rehberlik etme, koordinasyon saglama
gibi gorevleri vardir. Ogrenmeyi kalic1 ve daha pratik hale getirmek igin en 6nemli gorev

Ogretmenlere diismektedir.

Prensky (2001)’in “Dijital Yerli” olarak tanimladig, bilgiye erisim, ders calisma, e§lence,
haberlesme gibi biitiin aktivitelerini, dijital medya araclarini kullanarak yapan ve dijital
medya araglarina bagimli sekilde yasayan 6grenci profili ortaya ¢ikmistir. Dijital yerliler,
sosyal medyada katilimci ve zengin medya tarafindan desteklenen aktif bir 6grenme
deneyimi istemektedir (McLoughlin & Lee, 2007). Yiizyilin getirileri ve 0&grenci
profilindeki degisim sonucunda elestirel diisiinebilme, analiz ve sentez yapabilme, is birligi
icinde caligabilme, yenilik¢i ve iiretken olabilme gibi temel becerilerin yam sira bilgi,
medya ve teknoloji okur-yazarligi gibi yeterlikler dgrencilerden beklenmektedir (Altiok,
Yukseltirk & Uggiil, 2017). Egitimin yénlendiricisi ve bu yeterliklerin kazandirilmasini
saglayacak olan 6gretmenlerden ise, bilgi teknolojilerini kullanmasi, konu alanina hakim
olmasi, konunun 6zelligine uygun 6gretim yontem ve tekniklerini kullanabilmesi, aktif

katilimi1 saglayabilmesi gibi yeterliklere sahip olmasi beklenmektedir (MEB, 2017).

Uluslararast Egitim Teknolojileri Birligi (ISTE)‘nin belirledigi kriterlere gore, iyi bir
ogretmen; dijital ortamlar1 tanima ve kullanma, teknoloji okuryazari olma, derslerinde
teknolojiyi kullanabilme, o6grencilerine teknolojiyi kullanmada model olma, 6grenme

ortamlarini 6grencilerin kullanabilecekleri bigimde dlizenleyebilme, mevcut ve yeni ortaya



cikan dijital araglarin ve kaynaklarin etkin bir sekilde kullanilmasini saglamak i¢in mevcut
arastirma ve profesyonel uygulamalar1 diizenli olarak takip edebilme yeterliklerine sahip
olmalidir (ISTE, 2018). Benzer sekilde, Milli Egitim Bakanligi (MEB) nin tanimladigi,
ogretmenlerin bilgi teknolojileri alaninda sahip olmasi gereken genel yeterlikler sunlardir

(MEB, 2006):
e Bilgisayar okur-yazarligi i¢in temel becerilere sahip olma,
e Ders yazilimlarin1 tanima ve degerlendirme,
e Ders yazilimlarini derste kullanma,
e Ders yazilimlarini kullanmada 6grencilere rehberlik etme,
o Ders yazilimi gelistiren gruplarla iletigim,
e Ders yazilimi senaryolar1 geligtirme.

Bu dogrultuda, tiim egitim-6gretim kurumlarinda gerekli yeterliklere ulasmak icin ¢esitli
caligmalar yapilmistir. Yiiksekdgretim basamaginda, gereken yeterliklere ulagsmak igin,
Yiiksekdgretim  Kurulu (YOK), 1998 yilinda egitim fakiiltelerinin programlarini
degistirmistir. Yeni programlara gore, biitiin 6gretmen adaylarinin, “Egitim Teknolojisi ve
Materyal Tasarimi” olarak adlandirilan bir dersi almalarini sart kosulmustur. Degisik
ogretim teknolojilerinin 6zellikleri, 6gretimdeki yerleri ve kullanimlari; egitim teknolojileri
sayesinde 0gretim materyallerini gelistirme ve degerlendirme basliklar1 dersin igeriginde
yer almistir (Varank & Ergiin, 2009). Ayrica YOK, 2018 yilinda giincellenen ve egitim
programlarinda yer alan “Bilgi Teknolojileri” ve “Ogretim Teknolojileri” dersleri ile
ogretmen adaylarmin igerik gelistirme yetkinliklerini kazanmalarma destek olmay1
amagclamaktadir. Ogretmen egitiminde bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik beceriler
kazandirmak, Ogrencilerin bilgi c¢aginda gereksinim duydugu insan nitelikleri ile
donatilmasina yardimci olacaktir (Giilcti, Solak, Aydin & Kogak, 2013). Cagdas egitimde
ogretmen ve teknolojinin birbirini biitlinlemesi, egitim-0gretimde kalitenin artmasini

saglayacaktir.



2010 yilinda, MEB, ilk ve ortadgretim basamaginda yiiriitiilmek iizere, FATIH (Firsatlar1
Artirma Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) projesini baslatmistir. Bu proje ile ilk ve
ortadgretim basamagindaki okullarin, teknolojik altyapisini 1iyilestirmek suretiyle,
derslerde bilgi ve iletisim teknolojilerinin verimli sekilde kullanilmasini gergeklestirerek,
egitimin niteligini artirmak amagclanmistir. FATIH projesinin basarisi, uygulayici roliindeki
ogretmenlerin proje kapsaminda okullara saglanan teknolojik imkanlar1 verimli sekilde

kullanmalarina dayanmaktadir.

MEB, FATIH projesi kapsaminda, Egitim Bilisim Ag1 (EBA) adinda icretsiz, ¢evrimici ve
derslerde kullanilabilecek materyaller iceren bir sosyal egitim platformu olusturmustur.
Her ne kadar 6gretmenlere, e-kitap, animasyon, video, sunu ve buna benzer igerikten
faydalanma imkani taninmis olsa da, bunlarin gilincellenerek ¢esitlendirilmesi 6gretmenlere
birakilmaktadir (Biris¢i, Kul, Aksu, Akaslan & Celik, 2018). EBA’nin egitsel igerik
anlaminda yetersiz kalmasi, 6gretmenlerin e-igerik gelistirmede hizmetici egitime ihtiyag
duymasi, yeterli bilgi sahibi olmamalar1 ve kullaniminda sorunlar yasamalari,
ogretmenlerin EBA’y1 derslerinde ve egitim yasamlarinda daha az kullanmasina neden

olmustur (Aktay & Keskin, 2016; Ayan, 2018; Kayabasi & Ozerbas, 2017).

Teknolojileri uygulamaya gecirecek 6gretmenlerin sadece teknolojiyle tanistirilmasi yeterli
degildir. Egitim kurumlarini teknolojik olanaklarla donatmak kadar teknolojiyi egitim
streclerine dahil edecek Ogretmelerin gerekli becerilerle ve bilgilerle donatilmasi
onemlidir (Akpinar, 2003; Ertmer, Ottenbreit-Leftwich & York, 2006). Ogretmenlerin iyi
bir teknoloji okur-yazari olmasi gerekmektedir (Seferoglu, 2009). Can ve Kaymakgi
(2016), yaptig1 arastirmada Ogretmenlerin teknolojiyi egitim ve Ogretim siirecinde
O0grenmeyi artirict amaglh kullanmadiklar1 ve kendilerini de hazir hissetmedikleri,
teknolojiyi kullanmaya yonelik hizmet Oncesinde ve hizmet sonrasinda yeterli egitim
alamadiklar1 ya da zaman ve emek kaybi olabilecegine dair inanglarinin oldugunu
belirtmistir. Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Teskilati (OECD)’nin, 2008 yilinda

yayinlanan “Dijital Teknolojilerin Okul Cagindaki Ogrenciler Uzerindeki Etkileri



Hakkinda Ilk Bulgular” isimli raporunda, égretmenler icin, yenilik iceren derste teknoloji
kullanimini tesvik edicilerin eksik oldugu belirtilmistir. Ayrica 68retmenlerde teknolojiye

dayal1 6gretimin niteligi konusunda vizyon ve deneyim eksikligi oldugunu belirtilmistir.

Ogretmenlerin teknolojiyi egitim siireglerinde aktif ve etkili olarak kullanan ogreticiler
olmalar1, giiniimiiz diinyasinda onem arz etmektedir. Ogretme-6grenme ortamlarini,
Ogretim programini ve altyapiyr i¢ine alacak bi¢imde Ogretme-6grenme siirecinin tiim
boyutlarinda teknolojinin etkili ve verimli bir bicimde kullanilmasi olarak tanimlanan
teknoloji entegrasyonu bu sekilde gerceklestirilmis olacaktir (Yurdakul vd., 2014).
Ogretmenlerin biiyiikk bir kismi smif i¢i aktivitelerinde dijital teknolojileri kullanmak
istememektedir (Hermans, Tondeur, Van Braak & Valcke, 2008). Okullara buyik
maliyetlerle yerlestirilmis teknolojik araglarin varligi, teknolojinin sinif icinde etkili
kullanimi igin yeterli degildir. Teknolojik altyapi ile beraber, dijital teknolojileri aktif hale

getirecek dijital 6gretim materyallerine ihtiyag vardir.

Ogretmenler, dgretimde kullanmak iizere bilgisayarlar, mobil teknolojiler, projeksiyon
cihazlari, kameralar, aglar ve akilli tahtalar gibi dijital araclar konusunda, gerek
yiliksekogretim asamasinda, gerekse hizmeti¢i egitimlerle donatilsa bile, bu araglar1 ders
stirecinde kullanabilmelerinin yolu, dijital egitsel igerikler ya da diger bir ifadeyle dijital

ogretim materyallerinin varligindan ge¢gmektedir.

Alanlanyla ilgili, gerekli ve yeterli dijital 6gretim materyali hazirlamay1 saglayan icerik
gelistirme becerisi, tiim 6gretmenlerin sahip olmasi gereken 6nemli bir niteliktir (Birisci
vd., 2018; Eren, Avcr & Kapucu, 2014). Milli Egitim Bakanlhigi'nin 2023 Egitim Vizyon
Belgesi’nde, 6grenme siireclerinde kullanilacak dijital 6gretim materyalleri gelistirme
becerisine dayali doniisiimiin 6nemi ve bu kiiltiirii okullarda yayginlastiracak 6gretmenler

yetistirmenin 6nemi vurgulanmaktadir (MEB, 2018).
Dijital 6gretim materyalleri sinif i¢inde ve disinda 6grencilere farkli 6grenme deneyimleri
yasatabilecek e-igeriklerdir (BECTA, 2010). Egitim ortamlar i¢in gelistirilmis; egitim

ortamlarina adapte edilmis ve dijital formata sahip her tiirli materyal, dijital 6gretim
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materyalidir. Dijital 6gretim materyalleri; sunum, video, animasyon, fotograf tabanli
gorseller ve diiz yaz1 gibi dijital tabanli sistemler araciligiyla gelistirilmis egitim triinleri
olarak adlandirilmaktadirlar (Arslan, 2011; BECTA, 2008). Dijital 6gretim materyallerinin
egitimde sagladig olanaklar sunlardir (BECTA, 2010):

e Ogrencilerin motivasyonunu saglamak ve 6grenmeyle mesgul tutmak,

e Ogrenci basarisini artirmak ve standartlar1 yiikseltmek,

e Bireysel 6grenmeyi saglamak ve 6grenenin ihtiyaglarini 6n planda tutmak,

e Somutlagtirma ile zor ve soyut anlamlar1 6grenmeyi daha kolaylastirmak,

e Zaman kazandirmak ve verimi artirmak,

e Ebeveynler ile baglant1 saglamak ve sinif dis1 6grenme ortamini genisletmek,

e Egitim ortamlar1 i¢in her tiirlii ulasilmaz kaynak ve paydaslara ulagmayi

saglamaktir.

Siralanan tiim olanaklarina ragmen, Uluslararas1 Egitim Basarisin1 Degerlendirme Dernegi
(International Association for the Evalution of Educational Achivement) (2013), tarafindan
yayinlanan rapora gore dijital ogretim materyali gelistirme araglarinin, hem Tiirkiye’de
hem diger iilkelerde kullanim yiizdelerinin oldukca diisiik oldugu goriilmektedir. Bu
sonuclar (Tablo 1), farkli kategorilerde birgok dijital Ogretim materyali gelistirme
platformunun varligina ragmen, Ogretmenler tarafindan yeterince kullanilmadigini

gostermektedir (Fraillon, Ainley, Schultz, Friedman & Gebhardt, 2013).



Tablo 1
Ulkelere Gore Ogretmenlerin Farkli Araglarda Gelistirilmis Dijital Ogretim Materyali

Kullanma Oranlar

k= S g 8 g < =

= g £ o k= g > = S

BE 5 egE Sg EE QEE BE 3 £E FEs £

¥ SRS 2=R8 X3 S =N F 28 & 2§ Zea ~
Hlkeler 82 2 395 85 3§85 $ef G2 § 2F E8F
Almanya 1 0 10 2 0 2 1 1 1 3 0
Avusturalya 7 6 41 10 2 5 4 1 15 15 2
Cek Cumhuriyeti 12 2 23 1 0 2 0 1 4 16 0
Danimarka 7 3 31 4 1 1 1 2 10 21 2
Hong Kong 22 3 52 11 3 3 3 3 13 13 2
Kanada 13 10 41 17 5 9 6 7 20 18 5
Kore 28 7 47 17 3 5 6 5 12 11 6
Litvanya 19 4 29 9 1 12 2 2 16 13 10
Norveg 3 2 19 1 0 1 0 1 3 6 2
Polonya 9 2 13 6 1 2 1 1 6 9 1
Rusya 19 7 44 9 6 13 5 4 10 20 7
Slovenya 22 5 31 9 1 2 2 1 7 12 1
Tayland 10 6 26 12 9 8 5 18 17 16 9
Tirkiye 15 9 23 10 8 8 5 3 8 15 4

Kaynak: Fraillon, J., Ainley, J., Schulz, W., Friedman, T., Gebhard, E. (2013). Preparing for Life in a Digital Age The IEA
International Computer and Information Literacy Study International Report. https:/link.springer.com/book/10.1007%2F978-3-319-

14222-7 sayfasindan erigilmistir.
Teknolojinin ve paralelinde egitsel yazilimlarin gelismesi dijital 6gretim materyallerinin
siif igerisinde yer almasimi daha da kolay hale gelmistir. Ogretmenlerin kolaylikla
ulagabilecegi ve kullanabilecegi dijital 6gretim materyal gelistirme platformlar1 her gecen
giin artmaktadir. Online ya da masalistii program olarak kullanilan bu platformlar;
programlama ya da ileri derecede bilgisayar bilgisine sahip olmadan bir¢ogu iicretsiz
olarak kullanilabilecek uygulamalardir. Siiriikle-birak gibi basit yontemlerle ve basit
araylizleri ile dijital o6gretim materyali gelistirmeye olanak saglamaktadirlar. Web 2.0
araglar1 olarak adlandirilan bu uygulamalar ile anket, animasyon, dijital pano, e-Kitap,
karikatiir, afis ve bilgi grafikleri, sinav, sanal siif, sunum araglari, video, web sitesi, zihin
haritas1 gibi farkli tiirde dijital 6gretim materyalleri hazirlamak miimkiindiir (Burada bahsi

gecen uygulamalar, tez ¢alismasi kapsaminda hazirlanan Web 2.0 Araglari Tanitim ve
Kullanim Kilavuzunda yer alan uygulamalardir).
Web 2.0 araglarinin tagidigr ozellikler ile dijital materyal hazirlarken &gretmenlere

kolayliklar saglamaktadir. Ancak Web 2.0 araglarini tanitacak ve bu yonde farkindaligi

saglayacak, somut adimlar atilmahdir (Baxter, Connolly, Stansfield, Tsvetkova &



Stoimenova, 2011; Tath, Akbulut & Altimigik, 2016). Tirkiye’de, Web 2.0 konusunda,
ogretmenlere yonelik, ciddi bir tanitim ve kullanim caligmasi yapilmasi gerekmektedir
(Aldir, 2014; Aslan, 2007). Web 2.0 araglarinin yalnizca sosyal aglardan ibaret olmadigi ve
Ogretmen ve Ogrenci gereksinimlerini karsilamak ic¢in kolaylikla kullanilabilmesine bagl
olarak, 6gretmenlerin bu teknolojiler hakkinda bilgi ve becerilere sahip olmasina dair
beklenti ortadadir (Altiok, vd., 2017). Bu beklentiyi karsilamak igin hizmetici egitimler
verilmesi bir¢ok ¢alismanin ulastig1 sonuctur (Akinci, Kurtoglu & Seferoglu, 2012; Cire &
Ozdener, 2008; Kayaduman, Sirakaya & Seferoglu, 2011; Kocaoglu & Akgiin, 2015).
Hizmetici egitim faaliyetini 6gretmenlere ulastirmanin maliyet ve zaman gibi zorluklari
g0z Oniline alindiginda (Aytag, 2000), 6gretmenlere ulasmanin farkli ve ekonomik yollar
da denenmelidir. Bu agidan bakildiginda kitap veya e-kitap gibi kaynaklar, bu amaca
hizmet edebilecek dnemli bir ¢6ziim yoludur. Web 2.0 teknolojisinin siniflarda 6grenmeyi
destekleyecek bicimde kullanilabilmesi i¢in, egitimin yonlendiricisi 6gretmenleri, Web 2.0
araglarma iligkin bilgilerle donatacak, bilimsel siire¢lerden gecgerek hazirlanmis kaynak

ihtiyact mevcut olmasi, bu arastirmanin sorunsalini olusturmaktadir.

Calhismanin Amac ve Onemi

Alanyazinda, ogretmenlere Web 2.0 araclarmi temel diizeyde tanitacak, Web 2.0
araglartyla materyal hazirlamaya yonelik bilgilendirici ve bir tasarim modeli ile
gelistirilmis bir kilavuz hazirlama g¢aligmasina rastlanmamistir. Bu calisma kapsaminda
hazirlanan kilavuz, ogretmenlerin egitim siirecinde dijital materyal hazirlarken
kullanabilecekleri bir rehber olmasi ve hizmeti¢i egitimle ulagilamamis 6gretmenlere, Web
2.0 araglarmin tanitimini ve kullanimini anlatmasi yoniyle 6nemlidir. Kilavuzun, ADDIE
Tasarim Modelinin  Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme
asamalarindan gecerek bilimsel siirece uygun olarak hazirlanmasi, ¢calismanin 6nemli bir

ozelligidir.



Bu c¢aligmanin amact; 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini tanimasi ve kullanmasi konusunda
temel diizeyde, ADDIE Tasarim Modeline uygun siireglerden ge¢mis, Ogretmenlerin
mesleki gelisimine katkida bulunacak nitelikte bir kilavuz hazirlamak ve ogretmen

gortislerine gore giincellemeler yaparak kilavuza son halini vermektir.

Problem Cilmlesi

Ogretmenler icin, ADDIE Tasarim Modeli kullanilarak nasil bir “Web 2.0 Araglari

Tanitim ve Kullanim Kilavuzu” tasarlanabilir?

Alt Problemler

1. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken Analiz asamasinda

neler yapilmigstir?

2. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken Tasarim asamasinda

neler yapilmistir?

3. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken Gelistirme

asamasinda neler yapilmistir?

4. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken Uygulama

asamasinda neler yapilmigtir?

5. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken Degerlendirme

asamasinda neler yapilmigtir?

6. Web 2.0 Araglart Tanitim ve Kullanim Kilavuzunun yararina yonelik &gretmen

goriisleri nelerdir?



Simirhiliklar

Arastirmanin siirliliklart asagida siralanmastir;

Arastirma, arastirmanin  yapildign  2019-2020  Egitim-Ogretim  yili  ile

sinirlandirilmastir.

Arastirma, Kirikkale’de gorev yapan, 10 yil ve iistlinde kideme sahip 15 6gretmen

ile siirhdir.

Arastirma, veri toplama araglari ile toplanan verilerle sinirlidir.

Gelistirilen kilavuzda Web 2.0 araglari, 12 adet kategori ile smirlandirilmistir. Bu

sinirlama dokiiman ve web siteleri analizine gore yapilmistir. Web 2.0 araglarinin

eleme kriterleri sunlardir:

v

v

Ucretsiz Uyelik hizmetinin var olmasi,

Ucretsiz olarak sunulan o6zelliklerin, egitim materyalleri hazirlamada yeterli
olmas1 ve profesyonel ¢alismalar haricinde, iicretli tiyelige ihtiya¢ duymadan

materyal gelistirme olanagini tanimasi,

Kolay kullanilabilen, sade, kullanigl arayiiz tasarimi1 (Meniilerin yerlesimi, renk
secimleri, yazi tipi, yazi boyutu vb. se¢imlerin kullanicinin ilgisini segebilecek

nitelikte olmast),

Tiirk¢e Dil desteginin olmasi,

Olusturulan materyalin indirme se¢eneginin {icretsiz olusu,
Olusturulan materyalin sosyal aglarda paylasilabilmesi,

Yurt i¢i ve disi, Web 2.0 araclarini tanitan web sitelerinde ilgili araglarin

onerilmesi,

Web 2.0 aracinin, sosyal aglar (Google, Facebook vb.) ile kolay ve hizl iiyelik

hizmeti saglamasi,
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v' Mobil cihaz uygulamasi (application) ve kurulum gerektiren programlar

olmamasi,

v' Tek bir bransi ilgilendiren (Ornegin; matematik araclari, dil araglar1 vb.) araglar

olmamasi, yani, her derste kullanilabilecek araglar se¢ilmesi.

v En lyi Ogrenme Araclar Listesinde yer almasi (2007 yilindan bu yana The
Centre for Learning & Performance Technologies (Ogrenme ve Performans
Teknolojileri Merkezi) tarafindan yiiriitiilen anket ile “En lyi Ogrenme Araglari
Listesi” hazirlanmaktadir. 13 yillik 6grenme araglar1 anketinde 46 {iilkeden
2,524 oy alan anketin sonuglari kilavuz hazirlanirken
dikkate almmustir. Anket sonuglart www.toptools4learning.com adresinde

yayinlanmaktadir.).
Tanimlar

Web 2.0 Arag¢lari: Kullanicilarin kodlama veya yazilim bilgisi gibi teknik engellerle karsi
karsiya kalmadan, kullanicilara farkl: tlirlerde icerik tliretme ve paylagsma imkani sunan ve
bununla birlikte internetin sosyal etkilesim ve isbirligi potansiyellerinden yararlanmasini

saglayan web siteleridir (Horzum, 2007).

ADDIE Tasarim Modeli: Adim1 Analyze (Analiz), Design (Tasarim), Develop (Gelistirme),
Implement (Uygulama), Evaluate (Degerlendirme) sozciiklerinin bas harflerinden alan,
diger 6gretim tasarimi modellerinin bilesenlerini i¢inde barindiran, bes asamadan olusan

sistematik bir tasarim modelidir (Ozerbas & Kaya, 2017).

Web 2.0 Araglart Tanmitim ve Kullamim Kilavuzu: Arastirma kapsaminda ADDIE Tasarim
Modelinin agamalarina uygun olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan, 6gretmenlere anket,
animasyon, dijital pano, e-kitap, karikatiir, afis-bilgi grafikleri, sinav, sanal sinif, sunum,
video, web sitesi ve zihin haritas1t olmak iizere 12 farkli kategorideki web 2.0 araglarini

tanitmay1 ve kullanimini 6gretmeyi amaglayan, 158 sayfalik kilavuzdur.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde, Web 2.0 teknolojisi kavraminin tanimina ve tarihsel gelisimine; Web 2.0
araglariin gesitlerine, egitime katkilarina ve simirliliklarina yonelik bilgiler ve bu alanda

yapilmis ilgili aragtirmalara yer verilecektir.

Web 2.0 Kavram

Web 2.0, internet teknolojisinin gelismesine paralel olarak ortaya ¢ikmis, internetin ¢ok
cesitli, etkilesimli ve isbirlik¢i yonlerini tanimlayan bir kavramdir. Web 2.0, iletisimi
kolaylastiran, gilivenli bilgiler sunan ve internette is birligi saglayan ikinci nesil web

sayfalarini temsil etmektedir (Alexander, 2006).

Web 2.0’in gegmisi, internetin temeli kabul edilen World Wide Web (www)’e kadar
uzanmaktadir. Ingiliz bilim insan1 Tim Berners-Lee, 1989 yilinda www fikrini ortaya
atmigtir. Temel olarak web, tiniversitelerdeki bilim insanlari arasinda otomatik bilgi
paylasimi talebini karsilamak iizere tasarlanmis ve gelistirilmistir. Ilerleyen dénemde Tim
Berners-Lee, bu kavramin tiim diinyada uygulanabileceginin farkina varmis ve 1993’te
www yazilimini kamusal alana tasimistir. Bu gelismeler internet aginin gelismesine neden

olmustur (Maloney, 2007).
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Web 2.0 konsepti, O’Reilly ve Media Live International tarafindan diizenlenen bir

konferansta beyin firtinas1 oturumu ile baglamistir (Choudhury, 2014).

Web 2.0 teknolojileri ile birlikte, kullanicilar igerigi tek tarafli tiiketen degil, igerigin
Ureticisi konumuna geg¢mislerdir (O’Reilly, 2005) ve kullanicilarin baska kullanicilarla
iletisim kurmasina olanak saglayan altyapinin olusturulmasina ve bu sayede sosyal medya

siteleri kavraminin ve altyapisinin olusumuna zemin hazirlamistir (Akar, 2010).

Web 2.0, web sayfalarini daha etkilesimli ve dinamik bir web deneyimine tasiyan, diinya
capindaki internetin ikinci neslidir. Web 2.0, insanlarin sosyal medya, blog ve web tabanl
topluluklar aracilifiyla ¢evrimi¢i is birlii yapma ve bilgi paylasma becerisine
odaklanmaktadir (Murugesan, 2007). Web 2.0, yeni araglarin teknik bilgilerinden bagimsiz
olarak, neredeyse herkesin katkida bulunmasini miimkiin duruma getiren Web’in daha
popllist bir versiyonunu da temsil etmektedir (Constantinides & Fountain, 2008). Esnek
web tasarimi, yaraticilikla beslenen yeniden kullanim, giincellemeler, isbirlik¢i icerik
olusturma ve gelistirme, Web 2.0 araciligiyla kolaylasmistir (Constantinides & Fountain,

2008; Murugesan, 2007).

Web 2.0’da bilgi ¢ok dinamiktir ve bilgilerin gilincellenmesi son derece hizlhi
ger¢eklesmektedir. Web 2.0’da kullanici, yayinlanmis igerikler hakkinda yorum yaparak
veya sitede daha fazla katilim saglayabilecek bir kullanic1 hesab1 veya profili olusturarak

sitenin igerigine katkida bulunmaya davet edilmektedir (Andersen, 2007).

Web 2.0 kavrami, gelistiriciler ve uzmanlar arasinda ger¢ek anlamiyla ilgili birgok
tartigmaya yol agmaktadir. Bu konuda alanyazinda cesitli goriisler bulunsa dahi, hicbir
kavram biitin  yonlerini kapsayict olmayip, Web 2.0 ifadesini tam olarak
aciklayamamaktadir (Deperlioglu & Kose, 2010). Bu yizden arastirmacilar Web 2.0’1
tanimlamak yerine, genellikle Web 2.0 teknolojilerinin dogasini ve etkilerini incelemeye

odaklanmislardir (Parameswaran & Whinston, 2007).
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Web 2.0 Teknolojisinin Ge¢misi ve Gelecegi

Web 1.0, Web 2.0’in gelisimine kaynaklik eden, internetin ilk uygulamasidir. 1989
yilindan 2005 yilina kadar siirmiis olan Web 1.0, bilgi baglant1 ag1 olarak hizmet vermis,
kullanicilarin etkilesime girerek, bilgi aligverisinde bulunmasini saglayamamustir (Tim,
2008). Tim Berners-Lee’ye gore, salt okunur internet olan Web 1.0'm Web 2.0’a

doniismesine neden olan ana siirlamalari sunlardir (Beer & Burrows, 2007):
e Web 1.0 sayfalari, yalnizca web okuyucular tarafindan anlasilabilmektedir.

e Web yoneticisi, kullanicilar glincellemekten ve web sitesinin igerigini yonetmekten

tek basina sorumludur.

e Web 1.0 tabanli igeriklerde, dinamik veri akisi yoktur. Web 1.0 tabanli web

sayfalar1 yalnizca bilgi edinmek icin kullanilmistir.
Web 2.0’1n geleceginde ise Web 3.0 ve Web 4.0 araglar1 bulunmaktadir.

Web 3.0, Web 2.0'mm modern ve evrimsel hali olarak gosterilmektedir. Web 3.0 kavramu, ilk
olarak John Markoff tarafindan ortaya atilmistir. 2006’da web'in {igiincii nesli olarak
tanimlanan Web 3.0, “semantik web” olarak da ifade edilmektedir (Lassila & Hendler,
2007). Web 2.0, kullanicilar tarafindan etiketlenen, kategorilere ayrilmis igerigi
kullanirken, Web 3.0, kullanicilara yardimci olmak i¢in igerik yonetimi ile birlikte yapay
zekayr kullanmaktadir. Bu yeni sistemde internetin kontrolii kullanicida degil, yapay
zekadadir. Yapay zeka bir insan gibi interneti yonetir, bilgileri ¢6ziimleyerek anlayabilir,
yorumda bulunabilir ve farkli veritabanlar ile etkilesime gecerek, internet kullanicisinin
ilgi alanlarina gore icerik Uretebilir. Bu anlamda Web 3.0, ham veri Uretme yetenegine
sahiptir. Web 3.0’ ana ozelligi, is birligi ve etkilesim ile kullaniciya hizmet edecek
bilgiyi edinmesinde yardimci olabilmektedir (Bolliger & Shepherd, 2017). Web 3.0,
kullaniciya kisisel yardim ve ihtiyaglara gore uyarlanmis veriler sagladigindan, gelecege

yonelik giiglii bir vaadi oldugu goriilmektedir (Anderson, 2016). Web 3.0’iin temel amaci,
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kullanicilarin aradiklarin1 daha kolay bulmalarini, paylagmalarini ve birlestirmelerini

saglayarak mevcut web'in evrimini yonlendirmektir (Irtaza, Jaffar & Muhammad, 2015).

Web 4.0, web’in evriminde dordiincii asamayi temsil etmektedir. Web 4.0'in amaci, sanal
aglar iizerinden etkilesime gegen yapay zeka isletim sistemleri ile iletisim ve is birligi
icinde ¢alisabilmektir (Sadaf, Newby & Ertmer, 2016). Nesnelerin interneti (Internet of
Things) tanimi ile eslestirilen web 4.0 teknolojisi ile, hayatimizda yer alan tiim cihazlarin
internet Uzerinden yonetilmesi, veri aktarimi yapabilmesi, kontrol edilebilmesi

hedeflenmektedir.

Web 4.0
Ajan Merkezli

Web 3.0
Makine Merkezli

Web 2.0
Insan Merkezli

Web 1.0
Bilgi Merkezli

Sekil 1. Web’in gelisimi. “The Future Of Web Apps”. Murugesan, Rossi, Wilbanks, & Djavanshir, 2011.
https://www.researchgate.net/publication/224259495 The Future of Web_ Apps sayfasindan erisilmistir.

Web 5.0 teknolojisinin de Web 4.0° 1n getirdigi yeni nesil teknolojilerinin giincellemesi ile
gelistirilen ultra akilli robotlar, makinalar ve diger teknolojilere ek olarak insanlara has

ozellik olan duygusallik ile duygusal diistinmeyi basaran makinelerin varlig

hedeflenmektedir (Kambil, 2008).
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Web 2.0 Araclan

Tiim yeni teknolojilerde oldugu gibi, Web 2.0 araglar1 da iletisim ve etkilesim gerektiren
tiim alanlarda, yeni bir yol olarak kisa siirede benimsenmistir. Web 2.0 teknolojisini temel
alarak hazirlanmis Web 2.0 araglar1 olarak adlandirilan sanal ortamlar, farkli amaglara gore
hizmet vermektedirler. Bloglar, vikiler, coklu ortam paylasim siteleri, podcastler, sosyal
aglar, yer isaretleme siteleri (RSS) ve anlik mesajlagma araglart Web 2.0 teknolojisi tabanli

ortamlardir (Anderson, 2007).

Bloglar (Web Guinceleri)

Bloglar kullanicilara teknik beceri gerektirmeden, igerik, giris, yorum, tartisma iceren
kendi web sayfalarin1 kronolojik sirayla olusturma, yayinlama ve diizenleme olanagi
saglayan cevrimici giinliikler olarak adlandirilmaktadir. Insanlar cesitli kaynaklardan
topladiklar1 bilgileri yayinlayip, yoruma agarak kisilerle iletisim kurabilmektedir (Allen,

2017).

Bloglar kullannmi ¢ok kolay ve esnek bir ara¢ oldugundan, ¢esitli alanlarda ¢ok farkli
amaglarla kullanilmaktadir. Bloglar asagidaki amaglarla kullanilabilmektedir (White,

2016):
e Bloglar, deneyimler, gezi notlar1 gibi gercek diinyadaki aktiviteler icin,
e Bloglar, kullanicilara hizli geri bildirim vermek amacuyla,

e Bloglarda, okuyucular tarafindan yapilan yorumlar ile isbirlikli ve etkilesimli

etkinlikler ortaya koymak i¢in kullanilabilir.

Bloglar’in egitim amag¢h kullanimi1 da her gegen giin artmaktadir. Bloglar, yazma
becerilerini  gelistirmesi, kisilerin kendilerini yansitmayr kolaylastirmasi, isbirlikli
ogrenmeye ve elestirel diislinmeye tesvik etmesi, geri bildirim ve aktif 6grenme saglamasi

ile One c¢ikan araglardir. Bloglar, &grencilerin dosya ve kaynak paylagimina olanak
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sagladiklar1 i¢in, c¢evrimigi kisisel dergiler olarak kullanilmaya uygun durumdadir.
Bloglar’da genellikle 6gretmenler ders akisini, derslerle ilgili bilgileri, ders notlarini ve
ders tstline gorlslerini paylasirken; Ogrenciler derste ne Ogrendikleri hakkinda fikir
belirtebilmekte, ortak ¢alismalar yiiriitebilmekte ve ders notlarim1 ve yardimci kaynaklari

paylasabilmektedir (Oziidogru, 2014).

Vikiler (Is birlikli Yazarlik)

Ik gelistiricisi Ward Cunningham tarafindan, 2001 yilinda “calisan en basit cevrimici
veritaban1” olarak adlandirilan viki, her sayfanin, herhangi bir kullanici tarafindan kolayca
diizenlenebildigi, bilgilerin depolanabildigi ve kullanicilar tarafindan degistirilmesi
miimkiin olan, birbirine bagli web sayfasi koleksiyonudur. Kullanicilar, Viki’ye icerik
ekleyebilmekte, igerigi (metin, resim, video ve baglant1) giincelleyebilmekte ve

diizenleyebilmektedir (Allen, 2017).

Vikiler, internet diinyasinda, herkesin olusmasina katki sagladigi bir sanal
ansiklopedidir. Viki’ler iicretsiz acik kaynakli bir yazilim oldugundan, ‘Viki sayfalarinin
olusturulmas i¢in izin gerekmemektedir. Herkes otomatik olarak yazmaya, diizenlemeye
ve yaymlamaya yetkilidir. Viki’ler genellikle ortak web siteleri olusturmak igin

kullanilmaktadir (O’Sullivan, 2016).

Wikipedia, viki kavramini olusturan ve Web 2.0 doneminde baslatilan Viki onciisii olarak
gorlilmektedir. Wikipedia’ya gore Viki, erisen herkesin icerige katkida bulunmasini veya

degistirmesini saglamak i¢in tasarlanmis bir sayfa ya da Web sayfalari toplulugudur.

Vikiler, egitim-6gretim ortamlarinda var olan bilgileri inceleme, isbirlikli calisma, fikir
paylasimi, etkilesimli igerik olusturma, igerik diizenleme amagh kullanilabilirler (Brass &

Mecoli, 2011).
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Coklu Ortam Paylasim Servisleri

Coklu ortam paylasim servisleri, Web 2.0’1n, kullanicilarin internete resim ve video igerigi
yiiklemesini, doniistiirmesini, saklamasin1 ve oynatmasini saglamaktadir. Yiiklenen resim
ya da video igeriginin tirii kisa filmlerden, TV sovlarina kadar herhangi bir dosya

olabilmektedir (Shuen, 2008).

YouTube ve Instagram bu alandaki en Onemli Web 2.0 araglart olarak karsimiza
cikmaktadir. YouTube, kullanicilarin video yiikleme, goriintiileme, derecelendirme,
paylasma, sik kullanilanlara ekleme, raporlama, yorum yapma ve diger kullanicilara abone
olma imkani saglamaktadir. Cesitli kullanicilar tarafindan olusturulan ve kurumsal medya
gruplar tarafindan hazirlanan videolarin1 sunmaktadir. Ayrica kullanilabilir icerik, video
klipler, TV sov klipleri, miizik videolari, kisa filmler, belgeseller, ses kayitlari, film
fragmanlari, canli yaymlar ve video bloglama, kisa orijinal videolar ve egitim videolar
gibi diger igerikleri i¢cermektedir (Geng, 2010). Instagram ise kullanicilar tarafindan
fotograf ve video paylasimi yapilabilen sosyal paylasim hizmetidir. Uygulama,
kullanicilarin etiketler ve konum bilgileriyle fotograf ve video yliklemelerine olanak
tanimaktadir. Kullanicilar, diger kullanicilarin icerigine etiketlere ve konumlara gore goz

atabilmekte ve trend igerigini goriintiileyebilmektedir (Tuten & Solomon, 2017).

Coklu ortam paylasim servisleri, egitim 6gretim ortamlart igin, ders kayitlarin1 paylasip,
paylasima yapilan yorumlar1 gorme, bilgi kaynag1 olarak video arama ve kaynak havuzu

olusturma gibi amagclarla kullanilabilir.

Podcastler

Temel olarak kullanicilar tarafindan abone olunabilen, indirilebilen ve ¢esitli dijital ses
servislerinde dinlenebilen ses kayitlar1 olan Podcastler, mobil cihazlarda tasinabilir olma
ozellikleri sayesinde kullanicilarin ses igerigine ulagmalarini saglamaktadir. Ses

iceriklerine videolarinda eklenmesiyle “videocast” olarak anilmaya baglanmistir.
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Podcastler, mobil cihazlarla kullanilmalar1 sebebiyle, mobil 6grenmenin bir tiirii olarak
degerlendirilmektedir. Mobil 6grenme i¢in zaman ve maliyet kaynaklari bakimindan
kisitlamalar oldugundan, podcasting egitim agisindan bir alternatif olabilmektedir
(Anderson, 2016). Podcastler, 6grenme i¢in fayda saglayacak tamamlayic1 bilgilere
istenilen zaman ve mekanda ulasilmasini saglamaktadir (Harkness, 2010). Podcastlerin,
ogrenciler i¢in ana yarari, 6grencilerin kacirdiklar1 veya anlamadiklar: belirli konularin ses

kayitlarini istedikleri zamanlarda dinlemelerine izin vermesidir (Hew, 2009).

Sosyal Aglar

Sosyal aglar, kullanicilarin genel bir profil olusturmasina ve web sitesindeki diger
kullanicilarla etkilesime girmesine izin veren c¢evrimi¢i bir platformlardir. En sade
anlatimla sosyal ag siteleri, bireylerin internet ilizerinden diledikleri yerde ve diledikleri
zamanda fikirlerini ve goriislerini paylasmasina olanak saglayan bir platformudur.
Glinimiizde siklikla kullanilan sosyal ag siteleri; Facebook, Twitter, Linkedin, Tumblr,
Instagram’dir (Tuten & Solomon, 2017). Sosyal aglar egitim-6gretim siirecinde birgok
amagcla kullanilabilir. Sosyal aglar, bilgi paylagimi1 yapma, 6grenme gruplar1 olusturarak is
birligi ve iliski kurma, ortak caligmalar liretme, kisisel gelisim i¢in destek bulma gibi

amaglar icin kullanilabilir (Yiikseltiirk & Top, 2016).

Sosyal aglar, sinif i¢inde ve disinda farkli 6grenme stillerine ev sahipligi yapabilir. Sosyal
aglar, Ogrencilerin dijital okur-yazarliklarinin gelistirilmesine yardimci olabilecek

platformlardir (Ekici, 2012).

RSS

RSS (Real Simple Syndication-Cok Basit Besleme) yayinlari, web sitelerindeki
giincellemeleri daha kolay takip etmek amaciyla kullanilan bir teknolojidir. Kullanicilar,

RSS sayesinde tek seferde yiizlerce sitenin igerigini takip edebilmektedir (Deperlioglu &
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Kose, 2010). RSS’ler egitim-6gretim siirecinde gilincel icerik bulmayir ve paylagmay1

kolaylastirir.

Anhik Mesajlasma

Anlik mesajlasma, yazilan metinlerin iletimine dayali olarak iki veya daha fazla kisi
arasinda gergek zamanl iletisim seklidir. Metin, mesajlasma gibi bir ag {lizerinden bagl
bilgisayarlar araciligiyla iletilmekte ve ortak 6grenme i¢in gereken topluluk duygusunu ve
erisilebilirligi arttirmaktadir. Facebook Messenger ve Instagram Messenger gibi araglar bu
gruba girmektedir. Web 2.0 araglar1 kapsaminda ele alinan bir baska ara¢ ise internet
telefonudur. Internet telefonu son zamanlarda siklikla kullanilan Web 2.0 araglarindandir.
Internet telefonlari, iki veya daha fazla kisi arasinda gergek zamanl sesli iletisim seklidir
(Sadaf, Newby & Ertmer, 2016). Insanlarin internet'i telefon goriismeleri igin

kullanmalarini saglamaktadir. Bu alanin en bilinen 6rnegi, SKype ve Whatsapp’tir.

Arastirmada Ele Ahman Web 2.0 Araclar ve lgili Arastirmalar

Arastirma kapsaminda, Web 2.0 araglar1 lizerine Tirkiye’de yayimlanan kitap, makale
(Altiok, Yiikseltiirk & Ucgiil, 2017; Elmas & Geban, 2012; Esgi & Kocadag Unver, 2019;
Kazanct & Dénmez, 2013; Isbulan, Demir Kaymak & Kiyici, 2019; Onal, 2018; Tatl,
2019) ve Web 20 araglarimi tamitan web siteleri  (www.web2araclari.com,
www.webegitimaraclari.com, www.egiteknoloji.com, www.toptools4learning.com)
dikkate alinarak, egitimde kullanim alanlarina gére siniflandirilmistir. Farkli kategorilerde
Web 2.0 araglarini ele alan ¢alismalar mevcut olsa da, bu farkliliklar isimlendirme ya da
detayli anlatima bagli olarak olusan farkliliklardir. Anket, animasyon, dijital pano, e-Kitap,
karikatiir, afig-bilgi grafikleri, sinav, sanal sinif, sunum, video, web sitesi ve zihin haritasi
olmak tizere 12 kategoride ele alinan Web 2.0 araglari ve bu kategorilere dahil olan araclar

ile gerceklestirilmis bilimsel arastirmalar asagida agiklanmustir. Literatirde her arag ile
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ilgili olarak yapilmis bilimsel arastirma bulunmadigindan, agiklanan arastirmalar, ilgili

kategorideki Web 2.0 aracinin faydalarini ortaya koymak i¢in agiklanmustir.

Anket Araclari

Anket araglari, internet iizerinden cesitli soru tiirlerini iceren anketlerin hazirlanarak
paylasilabildigi, katilimcilardan istenilen konular {izerine geri bildirimler toplamaya olanak
saglayan Web 2.0 araclaridir. Anketler, farkli bolgelerdeki biiyiik topluluklara kolay ve
diisikk maliyetler ile ulasmay1 saglayan bir veri toplama yontemidir (Biiyiikoztiirk, t.y.).
Egitimde, bilimsel aragtirma amaciyla olusturulan Olceklerle veri toplamak, dgrencilerin
hazirbulunugluk diizeyleri hakkinda bilgi toplamak, coktan se¢meli bilgi yarigmasi
diizenlemek, 6grencilerin ilgi alanlarin1 6grenmek, 6grenme diizeylerini 6lgmek amaciyla
kullanilabilir. Ozellikle akademik ¢alismalarda siklikla kullanilan anketler, tiim kademe ve

dersler i¢in kullanilabilir.

Anket araclariin kullanimi i¢in Giyelik gereklidir. Verilen cevaplarin kontrolii i¢in e-posta
hesabi ile gergeklestirilen tiyelikler kullanilmaktadir. Anket araglari; soru sayisi, ulasilacak
kitle boyutu, raporlama ve analiz 6zelliklerine gore farkli {icretli abonelik paketleri ile

hizmet vermektedir. Tiirkce dil destegi saglayan anket araglari1 da bulunmaktadir.

Anket araclari, baz1 kaynaklarda ve web sitelerinde 6lgme-degerlendirme araglar1 adi

altinda tanitilmaktadir.
Egitimde kullanilabilecek baz1 anket araglari:
e Forms.app
e Google Forms
e Onlineanketler.com
e PollEverywhere
e SurveyMonkey
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e zoho.com/survey

Bas ve Turhan (2017), Web 2.0 araglarindan PollEverywhere’in Tirkgeyi yabanci dil
olarak &grenen Ogrencilerin yazma becerilerine yonelik etkisini, 6grenci gorisleri
dogrultusunda degerlendirmistir. Calismada PollEverywhere aracinin olumlu sifatlarla
tanimlandig1, interaktif bir egitim ortaminin cesitli 6zelliklerini sundugu, yazmaya yonelik

istegi arttirdig1 ve yazma derslerinde devamli kullanilmak istendigi sonucuna ulagmustir.

Animasyon Araclari

Animasyon araglari, karakterler arasinda animasyonlu monologlar veya diyaloglar
olusturmaniza ve yaymlamaniza izin veren Web 2.0 araclaridir. Animasyon araglar ile
bilgisayar tarafindan iiretilen bir sesle okumalar (dikte) yapilabilir. Animasyonlara
karakterler, yiz ifadeleri, hareketler, duraklamalar ve ses efektleri eklenebilir. Egitimde,
dersleri ilgi c¢ekici hale getirmek, soyut konularin somutlagtirilmasini saglamak, kalici

ogrenmeyi saglamak ve derse karsi olumlu tutum gelistirmek amaciyla kullanilabilir.

Animasyon araglarinin kullanimi igin iyelik gereklidir. Tim kademe ve derslerde

kullanilabilir. Animasyonlar, dgrencilerin yas diizeyi dikkate alinarak hazirlanmalidir.

Ucretsiz hizmetler sunan animasyon araglari, goriintii kalitesi, video uzunlugu, indirme
(download) izni, kitiphanede bulunan gorsel 6gelerin sayisi gibi 6zellikleri ile bazi ticretli

abonelik paketleri sunmaktadir. Tiirk¢e dil destegi sunan bir¢ok animasyon araci vardir.
Egitimde kullanilabilecek bazi animasyon araclari:

e Renderforest

e Animaker

e Moovly

e Voki (Anime karakter olusturmak igin)

e Powtoon
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Celik (2007), ortadgretim cografya derslerinde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin
Ogrenci basarisina etkisini inceleyen bir ¢alisma hazirlamistir. 98 O6grenci, animasyon
yonteminin uygulandigi animasyon (deney) grubu ve geleneksel yontemin uygulandig
kontrol gruplar1 olarak boliinmislerdir. Cografya Basari Testi ve Animasyon Goriis
Olgeginden elde edilen sonuglar; deney grubundaki &grencilerle, kontrol grubundaki
ogrenciler arasinda cografya dersinin akademik basar1 ve bilginin kaliciliga olan etkisi
yoniinden animasyon grubu lehine istatistiksel olarak 6nemli bir farkliligin oldugunu
gostermistir. Ayrica animasyon grubundaki Ogrencilerin animasyon yOnteminin

uygulanmasiyla ilgili olumlu goriislere sahip oldugu tespit edilmistir.

Syafitri, Asib ve Sumardi (2018), 6grencilerin telaffuzlarii iyilestirmek i¢in Web 2.0
animasyon aract olan Powtoon'un dijital bir ara¢ olarak kullanimina odaklandigi eylem
arastirmasi yapmistir. Powtoon'un telaffuza yonelik 6grenme hizi ve dgrencilerin 6grenme
motivasyonlarina olumlu etkileri oldugu sonucuna ulagmistir. Arastirmacilar, dil

ogretiminde, Powtoon kullanimini etkilerinden dolay1 6nermistir.

Dijital Pano Araclarn

Dijital pano araglari, 6gretmenlerin, 6grencileri ile interaktif iletisim saglayabilecekleri
dijital panolar iizerine yazi, gorsel, video, sunum ve takvim gibi 0geler ekleyebilecekleri
Web 2.0 araglandir. Dijital materyaller panoya eklenirken, URL baglant1 adresleri ya da
dosyalarin kendisi kullanilabilir. Ozel veya herkese acik olarak paylasimda bulunulabilir.
Dijital panolar, fiziksel medyanin ortadan kaldirilmasini saglar. Bir ders i¢in tim
materyallerin bir arada olmasi ders anlatimi sirasinda da kolaylik saglamaktadir. Egitimde,
ogrencilerle ile ortak calisma alani saglama, tartigma veya beyin firtinas1 yapma, dgrenci
takibi yapma, ¢oklu ortamlar (metin, video, fotograf, link) iceren duvar paylasimlar
yapmak i¢in kullanilabilir. Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir. Dijital panolarda

paylasilan iceriklerin, kademeye uygun olmasi gerekir. Fazla sayida ve karmagik olarak
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yerlestirilen 6geler, panonun kullanimini zorlastiracaktir. E- posta ile Uyelik gereklidir.

Bazi araglarin Tiirkce dil destegi vardir.

Egitimde kullanilabilecek bazi dijital pano araglari:

e Linoit

e Noteapp
e Padlet

e Scrumblr

Dewitt, Alias ve Siraj (2015), Padlet kullanilan bir derste bilgi edinme, igsellestirme,
olusturma, paylasma ve uygulama siireclerini ve Padlet’e yonelik 6grenci algisin
aragtirmistir. Bir yiiksekogretim enstitiisiinde bilgisayar dersinde 40 6grencinin katildig
arastirmada, Padlet {izerinden ¢evrimici tartisma gerceklestirilmistir. Yeni bilgi olusturmak
ve is birligine dayali 6grenme i¢in bu aracin kullanilabilirligine iliskin anket ve
ogrencilerle goriisme yapilmistir. Bulgular, Padlet’in yeni fikir liretme ve is birligine dayali

ogrenme i¢in kullanilabilecegini gostermistir.

Bas ve Yildirim (2018), Tiirkgenin yabanci dil olarak dgretimi siirecinde olusturulacak
egitim ortamlarma teknolojinin entegrasyonunu konu aldigi arastirmasinda; Padlet’in
icinde yer aldigi Web 2.0 araglarini kullanarak 3 haftalik uygulama yapmustir. Arastirma
kapsaminda, Ogrencilere “En c¢ok hangi aragtan hoslandiniz? Neden?” sorusu
yoneltilmistir. Padlet’i begenen 6grenciler, bunun sebebini, “paylagsma olanaginin olmasi,
dijital bir sinif duvart 6zelligi gostermesi, pratik olmasi, yazma ve grup ¢alismasi igin
uygun olmas1” ile agiklamislardir. Uygulama gretmeni 6zellikle Padlet’in sinif disinda da
iletisimin devam etmesine imkan sagladigimi ve smif dis1 etkinliklerinde 6gretmen
tarafindan aktif olarak kullanildiginda okuma ve yazma becerilerinin gelismesinde

motivasyon ve yaraticilik sagladigini belirtmistir.
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E-Kitap Araclari

E-kitap, bir kitabin, bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi cihazlarda okunabilen elektronik
halidir. Web 2.0 arag¢larindan olan e-kitap araglari, e-kitap olusturmaya, diizenlemeye ve
paylasmaya olanak saglayarak kitaplarin ulasilabilirligini kolaylastirmaktadir. E-kitap

araclarinda, diger kullanicilarin hazirladig e-kitaplara ulasmak miimkiindiir.

E-kitap araglari egitimde, tablet ve akilli tahta gibi cihazlarda, kitap okuma etkinlikleri
yapmada, kitap basim ve dagitim maliyetlerini diisiirmede, Ogrencilerin tasidigi kitap
sayisin1 azaltmada, basili kitaplarda olmayan video, fotograf ve link gibi ¢oklu ortam
nesnelerinden olusan e-kitap olusturmada faydalanilabilen Web 2.0 araglaridir. TUm
kademe ve derslerde kullanilabilir.  Olusturulan e-kitaplar kademeye uygun olarak
hazirlanmalidir. Baz1 araglar belli sayida ve boyutta icerik olusturulmasina {icretsiz olarak
olanak saglar. Olusturulacak e-kitabin, sayfa sayisina ve dosya boyutuna gore farkli

abonelik paketleri de vardir.

Egitimde kullanilabilecek bazi e-kitap araglari:

e Calameo
e (Canva

e Flipsnack
e |[ssuu

e My Storybook

e Ourboox
e Wattpad
e Yumpu

Rokha (2019), Wattpad uygulamasinin onuncu siif 6grencilerinin metin yazma konusunda
motive edip etmedigini ve metin yazma becerilerini gelistirip gelistirmedigini arastirmistir.

36 o6grencinin katildig1 eylem arastirmasi iki dongiide gergeklestirilmistir. Gozlem ve anket
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sonuglarina gore, Wattpad’in metin yazma konusunda 6grencileri motive ettigini ve metin

yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna varmustir.

Eskimen ve Erdogdu (2020), Web 2.0 araclarindan Wattpad uygulamasinda ¢ocuk kitab1
hazirlama deneyiminin okul Oncesi 6gretmen adaylarinin okuma ve yazmaya yoOnelik
tutumlarin1 ve bilgi-iletisim teknolojilerine yonelik yeterlilik algilarini arastirmistir. Nicel
ve nitel arastirma yontemlerinin kullanildig1 arastirma, ¢ocuk edebiyati dersi kapsaminda
83 okul Oncesi dgretmen adayr ile gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylari, Wattpad
uygulamasi ile okumaya yonelik olumlu bakis agis1 gelistirdiklerini, ¢aligmayi ilgi ¢ekici
ve zevkli bulduklarini, yeni hikayeler kesfettiklerini, uygulamanin okuma aligkanlig
kazanmada kiigiik yas gruplar icinde faydali oldugunu, okuyucu ve yazar etkilesimini
saglayan sosyal bir ortam oldugunu dile getirmislerdir. Gorsel ¢ekicilik, zaman tasarrufu
ve rahatlik, uygun fiyat, hizli geri bildirim ve yapici elestiri, arsivleme olanaklari, yazim-

heceleme denetimi noktalarinda iyi bir ara¢ oldugunu vurgulamiglardir.

Karikatiir Araclan

Karikatiirler, var olan herhangi bir sorunun, Ogrencilerin anlayabilecegi bigimde
sunulmasini saglayarak, sorunlarin analizini ve yorumlanmasint kolaylastirir. Karikatiir
araglar1 sayesinde, Ogretmenler ¢izim yapmak zorunda kalmadan karikatiirler, dijital
hikayeler, ¢izgi romanlar hazirlayabilirler. Tiim kademe ve derslerde kullanilabilen

karikatiir araglari ile olusturulan karikatiirler kademeye uygun olarak hazirlanmalidir.

Baz1 karikatiir araclarinin dosya boyutuna ve kiitliphanesinde bulunan gorsellere erisim

iznine gore farkli ticretli abonelik paketleri vardir.,
Egitimde kullanilabilecek bazi karikatiir araglari:
e Phrase.it

e Storyboardthat
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e Toonytool
e Pixton
e Powtoon

Demirci (2019), sosyal bilgiler dersi igerisindeki cografya kavramlarinin 6gretiminde,
dijital karikatlrler iceren calisma yapraklar1 ile desteklenmis kavram Kkarikatiirlerinin
ogrencilerin kavramsal anlamalarma etkisini ve siirecle ilgili 6grenci goriislerini
arastirmustir.  Sosyal bilgiler 6. simf “Insanlar, Yerler ve Cevreler” dgrenme alaninda 16
cografi kavram ile ilgili dijital karikatirleri iceren c¢alisma yapraklart hazirlanmig ve
uygulama sonucunda hazirlanan karikatiirlerin kavram &gretimini kolaylastigi sonucuna
varilmistir. Ogrencilerin sunulan kavram Karikattirlerinin, 6grenme siirecine etkilerine
iliskin olumlu goriislere ve baska derslerde de bu yontemin kullanilmasi yoniinde goriislere

sahip olduklar1 tespit edilmistir.

Gomleksiz (2017), Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersinde Toondoo uygulamasi
kullanilarak olusturulan dijital hikayelerin 6grencilerin akademik basarisina ve tutumlarina
etkisini arastirmistir. Karma arastirma modeli tercih edilen, 84 Meslek yiiksekokulu ¢ocuk
gelisimi 1.simf 6grencileri ile yiiriitiilen ¢alisma sonucunda Toondoo ile olusturulan dijital
hikayelerin 6grencilerin basarisin1 ve Derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi,

derse aktif katilimi ve kalicilig1 artirdig1 sonucuna ulagilmstir.

Wahjuningsih, Santihastuti ve Kurniawati (2020), StoryboardThat platformu kullanilarak
ogrencilerden bir konuda ne diisiindiiklerini metinsel olarak ifade etmelerini ve bunlari
Gizgi roman seklinde yazmalarim istemistir. Ogrencileri, iiriin tasarmmi siireci boyunca
gozlemci olarak takip eden arastirmacilar, 6grencilerin bagimsiz bir sekilde, eglenerek ve
yaraticiliklarii ortaya koyarak ¢ok farkli bakis agilariyla karikatiirler ortaya koyduklarini
ifade etmislerdir. StoryboardThat uygulamasinin derslerde bu amaglar i¢in kullanilmasi

calismanin onerilerindendir.
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Afis ve Bilgi Grafikleri Araclarn

Web 2.0 diinyasinda, kullanicilarin kolaylikla afis, bilgi grafigi, poster hazirlayabilecegi
araclar mevcuttur. Gilintimiiz diinyasinda gorsel materyaller ¢ok fazla ilgi g¢ektigi igin,
gorselleri diizenleme ve olusturmak icin her gegen giin ¢esitli programlar ve uygulamalar

Uretilmektedir.

Afig araclar1 yardimiyla kullanicilar kendi afislerini ve gorsellerini hazirlayabilmektedirler.
Afig araglariyla kullanicilar dilerlerse kendi resimlerinden, dilerlerse de web araglar

tarafindan saglanan resimlerden faydalanabilirler.

Bircok afis aracinda, “infografik” adi ile yer alan bilgi grafikleri, afislerden farkli olarak;
bilginin gorseller yardimiyla Ozetlenerek sergilendigi grafiklerdir. Uzun metinlerden
olusan afis ya da posterlerin yerine infografikler, ilgi ¢ekici ve akilda kalicidir. Afiglerin

olusturulmasinda kullanilan tiim gorsel 6geler, infografik olusturmada da kullanilir.

Afig ve infografik araclari ile gorsel uyaranlar iceren afis veya posterler, derste ilgi
cekmede ve kalict Ogrenmeyi saglamada, Ogrencilerin estetik duygularmi ve
yaraticiliklarini gelistirmede, herhangi bir konuda farkindalik yaratmada, 6zel giin ve

haftalarda icin afis hazirlamakta kullanilabilir.

Afis ve infografik araglar1 tiim kademe ve derslerde materyal hazirlamak i¢in kullanilabilir.
Bazi araglarin, sagladigi ek 6zelliklere, kiitliphanesinde bulunan gorsellere erisim iznine

gore farkli ticretli abonelik paketleri vardir.
Egitimde kullanilabilecek bazi afis ve infografik araglari:
e Block Poster
e Canva (Afis ve Infografik)
e Easelly (Infografik araci)
e Genial.ly (Afis ve Infografik)

e Pictochart (Infografik araci)
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e Pixteller
e Postermywall

Yildirim, Yildirim, Celik ve Aydin (2014), 6grenenlerin infografik olusturmaya yonelik
gorlislerini belirmek amaciyla durum ¢alismasi modelinin kullanildigi bir arastirma
yapmustir. Calisma oncesinde infografik olusturmak i¢in kullanilan yazilimlar ve infografik
olusturma yontemleri hakkinda iki hafta siiren egitimler verilmistir. Ardindan 4 hafta
boyunca 6grencilerden belirlenen konular hakkinda infografikler olusturmalari istenmistir.
41 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii 6grencisinin katildig1 calisma
sonunda, rastgele 10 6grenci se¢ilmis ve hazirladiklart bilgi grafiklerine yonelik yari
yapilandirilmis goriisleri alinmistir. Veri analizleri sonucunda, 6grenciler infografikleri
begendikleri, bilgileri daha organize bir sekilde sunabildiklerini ve poster, afis gibi diger
gorsel materyallere gére hem hazirlanis hem de sunus olarak daha avantajli olduklarim

belirtmislerdir.

Yildirim ve Perdahg1 (2019), infografiklerin 6gretim faaliyetlerinde kullaniminin 6grenci
akademik basarisi, derse kars1 tutumu ve motivasyonu iizerindeki etkisini incelemistir. On
test-son test kontrol gruplu deneysel desen yontemi tercih edilen calismaya, 40 6grenci
katilmistir. Arastirma icin 5. sinif Sosyal Bilgiler dersinin “Bdlgemizi Taniyalim” iinitesi
ile 1ilgili ders ama¢ ve kazamimlarina uygun olarak alti adet interaktif infografik
tasarlanmistir. Ogretim, deney grubuna tasarlanan bu interaktif infografikler araciligiyla
gerceklestirilirken, kontrol grubuna ise ayni konunun Ogretiminde geleneksel yontem
kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak bagar1 testi, motivasyon olcegi ve tutum
Olceginden faydalanilmistir. Arastirma sonunda infografiklerin, geleneksel Ogrenme
yonteminin kullanildigi gruba gore derse karsi basari, tutum ve motivasyonu artirmada

daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Smmav Araclan

Sinav ya da 6lgme-degerlendirme araglari, internet lizerinden farkli soru tiirleri igeren
simavlar hazirlamak i¢in kullanilan Web 2.0 aracglaridir. Bu araglar yardimiyla sinavlar
olusturulup, URL baglantis1 katilimcilarla paylasilabilir. Katilimcilarin cevaplari sisteme

kaydedilir ve sonug tzerinde analizler yapilabilir.

Sinav aracglart ile gelistirilen dijital degerlendirme araglari, 6grencilerin 6n bilgilerini
kontrol etmek, ders sonu degerlendirmeleri yapmak i¢in kullanilabilir. Hazirlanan sinavlar

tim kademe ve derslerde kullanilabilir.

Sinav araglari, soru sayisi, sinava katilacak dgrenci sayisi, raporlama ve analiz 6zelliklerine

gore farkli ticretli abonelik paketleri ile hizmet vermektedir.
Egitimde kullanilabilecek baz1 sinav araglart:

e Easytestmaker

e Google Forms

e Kahoot

e Plickers

e Polleverywhere

e Quiziz

e Socrative

Zengin, Bars ve Simsek (2017), 15 matematik 6gretmeni adaymin dlgme degerlendirme
surecinde, Kahoot ve Plickers kullaniminin katkilarina iligkin goriislerini incelemek
amaciyla Kahoot ve Plickers uygulamalariin bi¢imlendirici degerlendirmede kullanimina
yonelik uygulamalar yapmustir. Arastirma sonucunda, Kahoot ve Plickers’in 6lgme
degerlendirme i¢in uygun oldugu, degerlendirmeyi kolaylastirdigi, ayrintili ve anlik veri
analizi olanagi sunmasi sonucunda zamandan tasarruf sagladigi, dersin siirecini ve

degerlendirmeyi oyunlastirdigi, 6gretmen adaylarinin matematik Ogretiminde teknoloji
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kullanimina yonelik olumlu tutum gelistirmelerine yardimci oldugu ortaya c¢ikmustir.
Katilimcilar, Kahoot ve Plickers’in kullanimiyla 6grencilerin derse katilimimin ve

motivasyonlariin énemli 6l¢iide artacagini ifade etmislerdir.

Yilmaz (2017), ogrencilerin derse bagliliklarinin, dijital degerlendirme araglarinin
kullanim1 sonras1 degisimleri incelenmistir. Arastirma kapsaminda sosyoekonomik
seviyeleri yiiksek ve diistik iki ayr1 okulda “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi alan 65
altinc1 sinif 6grencisi ile ¢alisilmistir. Uygulanan dijital degerlendirme araglari sonrasinda
yapilan analizlere gore dijital degerlendirme araglarinin 6grencilerin derse bagliliklarina

olumlu etkisi olabilecegi tespit edilmistir.

Demirkan, Giirisik ve Akin (2017), simif 6gretmenlerinin Plickers hakkinda diistinceleri
aragtirmistir. Elde edilen sonuclara gore, sinif 6gretmenlerinin biiylik bir ¢ogunlugu
Plickers't begenmekte ve Plickers'in dgrencilerin derse katilimini artiracagini belirtmistir.
Plickers'in avantajlarin1 doniit imkani vermesi, kullanim kolayligi, zamandan tasarruf

saglamasi seklinde belirtmiglerdir.

Gilirisik ve Demirkan (2018), ilkokul ogrencilerinin Plickers hakkindaki goriislerini
arastirmistir. Ogrencilerin Plickers Web 2.0 araciyla soru ¢ézmekten hoslandiklari, soru
cozerken kendilerini iyi hissettikleri, dersin daha eglenceli hale geldigini disiindiikleri

belirlenmistir.

Sanal Simif (Sinif Yonetim) Araglar

Sanal simif araglari, 6grenci — veli — 6gretmen iletisimini teknolojik araglarla saglayan
sistemlerdir. Internet ortaminda, sanal bir simif olusturmaya imkan taniyan, Ogretmenlerin
ogrencilerine davet ile smiflar olusturabildigi, onlara mesajlar yazabildigi, smavlar
olusturabildigi ve ders dokiimanlarini paylasabildigi, egitim i¢in kurgulanmis bir sosyal

agdir.
Tim kademe ve derslerde kullanilabilir. Okul 6ncesi kademe igin veli destegi sarttir.
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Ogretmenlerin kullanabilecegi bazi sanal sinif araglar1 sunlardr:
e Class Dojo
e Classloom
e Edmodo
e Google Classroom
e Seesaw
e Thinkbinder

Sirakaya (2014), oOgretmen adaylarinin Edmodo hakkindaki goriislerini arastirdigi
calismanin sonuglarma gore, 6gretmen adaylari Edmodo’yu Facebook’a benzetmekte ve
grup calismalar i¢in igbirlikli bir ortam olarak gérmektedir. Edmodo’nun kullaniminin
kolay oldugunu, 6grenci-6gretmen iletisimi devamli hale getirdigini, ders olan ilgiyi
artirdigini, verilen 6devleri zamaninda teslim etmeye tesvik ettigini ve bu avantajlariyla
egitim ortamlar1 i¢in yeni bir alternatif olabilecegi 6gretmen adaylari tarafindan ifade

edilmistir.

Chiarelli, Szabo ve Williams (2015), 24 ilkogretim 1.simf Ogrencisi ile yaptigt
arastirmasinda, Classdojo uygulamasinin 6gretmenler ve 6grenciler tizerindeki etkisi
incelenmistir. Ogrencilere paylasimlar1 hakkinda verilen sesli ve gorsel geri bildirimler
onlarin hatalarin1 daha iyi anlamasini ve motivasyonlarinin artmasini saglamigtir.
Classdojo kullanilarak yapilan 6gretim faaliyetlerinde O6gretmenin kendini daha rahat
hissettigi, Ogrencileri daha az yonlendirmesi gerektigi, simf i¢i ve dis1 etkinlikleri

yonetmede etkili bir ara¢ oldugu arastirmanin sonug¢larindandir.

Mollov (2019), Google Classroom'un, secilen 6.-11.simf 6grencilerinin  6grenme
motivasyonu tiizerindeki olumlu etkisini ve egitim-0gretim faaliyetlerine katkisini
arastirmistir. Iki donem siiren arastirmaya, 29 ogretmen ve 117 &grenci katilmustir.
Oncelikle katilimcilara Google Classroom kullanimi 6gretilmis ve dgretmenler uygulama

tizerinde kullanabilecekleri dijital materyaller gelistirerek sistem iizerinde paylasmislardir.
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Iki donem boyunca Google Classroom katilimcilar tarafinda kullamlmistir. Yapilan anket
sonuglari, 6gretmenlerin aktif olarak Google Classroom kullanmak i¢in motive olduklarini
gostermektedir. Yapilan egitimlerde 6gretmenler ve 6grencilerin teknolojiyi ¢calismalarina
dahil etme konusunda hevesli olduklarini ortaya koymustur. Ogrenciler sistemi 6grenme,
materyallere ulasabilme, 6l¢gme degerlendirme uygulamalar1 ve iletisim kurmak icin
kullanmaktadirlar. Aragtirma sonuclarina gore, Google Classroom ders konularinin g¢esitli
dijital materyaller aracilifiyla paylasiminda, dijital materyallerin  kolaylikla
giincellenmesinde, 0grenme siirecinin zaman ve mekan sinirlamalarini azaltilmasinda
kolayliklar saglar. Google Classroom, sinif disi ¢aligmalar i¢in yeni bir yonetim aracidir.
Bayarmaa ve Lee (2019)’ye gore, Google Classroom, is birligine dayali §grenme anlayigini
gelistirirken, pratik deneyim kazanabilecek bir ortam yaratmakta ve yaratici problem
cozme, sunum, kendi kendine 6grenme ve iletisim becerisi kazandirma gibi avantajlar

tasimaktadir.

Sunum Araglari

Sunumlar, gelisen teknolojiyle dgretmenlerin siklikla tercih ettigi egitsel materyallerdir.
Sunum araclarinin gelismis Ozellikleriyle, sunumlar daha etkili ve eglenceli bir sekle
doniigmiistiir. Sunum  araglarimin  siiriikle-birak ~ 6zelligiyle  kolaylikla ~ sunum

hazirlanabilmektedir.

Sunum araclarinda hazirlanmis sunumlara, Ogrenciler ders sonrasinda kolaylikla
ulagabilmektedirler. Gorsel 6gelerle zenginlestirilmis etkileyici sunumlar, 6grencileri derse

kars1 motive etmede, kolay ve kalic1 6grenmeyi gerceklestirmede kullanilabilir.

Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir ve iiyelik gereklidir. Ucretsiz kullanim1 mevcuttur.
Ancak indirme, tiim zengin sablonlara erisme, kiitliphanenin tiim elemanlarina (sekil,

grafik vb.) erisme gibi ek 6zellikler i¢in 6zel abonelik paketleri bulunmaktadir.

Ogretmenlerin kullanabilecegi bazi sunum araglar1 sunlardr:
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e Emaze

e Google Docs
e Genial.ly

e Powtoon

e Presentain

e Prezi

e Sliderocet

Akgun, Babur ve Albayrak (2016), yiiksekogretim diizeyinde derslerde kullanilan
PowerPoint ve Prezi tarafindan olusturulan sunumlarin 6grencilerin biligsel ytikleri,
O0grenmeyi hatirlama diizeyleri lizerindeki etkilerini karsilastirmali olarak arastirmistir.
Power Point sunumlarina goére, dogrusal olmayan, gorselligi daha gii¢lii, farkli efekt ve
gecislere sahip Prezi sunumlar, kavramsal O6grenmeye daha fazla katki saglarken,
hatirlamay1 kolaylastiric1 etkiye sahip olmasi arastirmanin sonuglarindandir. Benzer bir
arastirmay1 White (2011) gerceklestirmis ve 6grencilerin Prezi’yi Power Point’e gore daha

eglenceli bir tasarim araci olarak gordiiklerini belirlemistir.

Sunum programlarina iliskin Ogretmen goriislerini karsilagtirmali olarak inceleyen
caligmalardan birini, Mihc1 Tiirtker ve Pala (2018) gerceklestirmistir.  Katilimcilar
Microsoft Power Point, Prezi ve PowToon sunum programlarina yonelik egitim almig ve
bu programlar kullanarak egitsel icerikli materyaller olusturmuslardir. Arastirma sonunda
Prezi katilimcilarin ¢ogunlugu tarafindan; dikkat ¢ekici, gorsel agidan zengin, ¢ok 6zellikli,
yaratici ve estetik acidan hos, gorsel dgeler agisindan zengin bir sunum olusturmaya izin
veren ve kolay olarak degerlendirilmistir. Katilimcilarin animasyon ve ¢izgi film temelli
icerikler olusturarak PowToon’u tanidigr ve kullandig1 arastirmada, senaryoya dayali,
hareketlendirilebilen nesnelerin diyaloglar kurabildigi sunumlar olusturmak, katilimcilar

tarafindan eglenceli olarak nitelendirilmistir. Microsoft Power Point uzun siiredir
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kullanilmas1 ve dolayisiyla bilinmesi nedeniyle katilimcilar tarafinda kolay olarak

nitelendirilmistir.

Video Araclari

Video araglari, video dosyalarinin iizerinde birlestirme, kesme, metin, miizik, arka plan

ekleme gibi islemlerin yapilabildigi Web 2.0 araglaridir.

Kullanicilar, sistemde var olan veya kendi yiikledikleri ses, fotograf veya video
iceriklerinden videolar olusturabilmektedirler. Bu videolar fotograflarin veya videolarin

arka arkaya yerlestirilerek olusturuldugu videolardir.

Video araglar ile hazirlanan gorsel ve isitsel 6gelerle zenginlestirilmis etkileyici videolar,
ogrencileri derse karst motive etmede, dersi daha eglenceli hale getirmede, kolay ve kalici
ogrenmeyi gergeklestirmede kullanilabilir. Ogretmenler 6zel giin ve haftalar, sif ici
etkinlikler, o6grenci c¢aligmalart gibi konulari igeren videolar hazirlamada video

araclarindan faydalanabilir.

Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir. Ucretsiz kullanimi1 mevcuttur. Ancak indirme,
tiim zengin sablonlara ve kiitliphanenin tiim elemanlarma (sekil, grafik vb.) erisme gibi ek

ozellikler icin 6zel abonelik paketleri bulunmaktadir.
Ogretmenlerin kullanabilecegi baz1 video araclar1 sunlardr:
e 123apps

e AdobeSpark

e Animoto
o Flexclip
e Kapwing
o Kizao

e Moovly
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e TubeChop

Laroche, Wulfsberg ve Young (2003), kimya videolar1 ile islenen dersin kalitesini

arastirmistir ve videolarin 6grenci basarisini artirdigini saptamistir.

Pekdag (2009), video destekli 6gretimin faydalarini; ¢ok ve iyi 68renme, bellekte tutma,
kolay hatirlama, motivasyon, Ogrenme zevkini artirma, dikkat ve odaklanmayi
kolaylastirma, bilgileri gorsellestirme, yorumlama, kritik diislinme, problem c¢dzme

becerileri gibi biligsel yetenegin 6grencilerde gelismesine katki seklinde 6zetlemistir.

Barnard (2011), Animoto yaziliminin bir dgretim aract olarak kullanildiginda okuma ve
yazma becerilerine etkisi aragtirmigtir. 10 yasinda bir erkek 6grenciye, her hafta bir buguk
saat verilen egitimler 10 hafta siirmiistiir. Ogrenci, okuma etkinliklerinden sonra edindigi
fikirleri, dilbilgisi kurallarina uygun olarak ifade ettigi videolar1 Animoto uygulamasinda
hazirlamigtir.  Ogrencinin Animoto kullanilirken &grenme siirecindeki katilmmin ve
motivasyonunun artip artmadigi gézlem notlar1 ve video goriintiileri ile veriler toplanarak
degerlendirilmistir. Sonuglara gére, Animoto okuma ve yazma becerilerini gelistirmekte ve

katilim, motivasyon ve teknoloji okuryazarligini olumlu etkilemektedir.

Durusoy (2011), 6gretmenlik uygulamasi dersinde Web 2.0 teknolojileri ve dijital video
kullanimmin  6gretmen adaylarinin  dgretmenlik  6z-yeterligi  Uzerindeki  etkisini
incelemistir. Arasgtirma kapsaminda, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Béliimii’'nde dgretmenlik uygulamasi dersini alan 10 6grenci ile galisiimigtir. Ogretmenlik
uygulamas1 dersi boyunca tiim Ogrencilerin ders anlatimlar1 belirli araliklarla tiger defa
video kaydina alinmis ve kaydedilen bu goriintiiler Web 2.0 tabanli bir sosyal paylagim ag1
olan “Facebook™ iizerinden paylasima acilmistir. Paylasilan videolar 6grenciler, uygulama
ogretmenleri ve 6gretim elemani tarafindan izlenmis ve videolara yorumlar yazilmistir.
Yapilan 6n-son test sonucglarina gére, Web 2.0 teknolojilerinin dijital videolar ile birlikte
ogretmen yetistirmedeki kullanimi, 6gretmen adaylarinin 6z-yeterligini gelistirmede etkili

bir arag olarak tespit edilmistir.
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Web Sitesi Araclari

Web sitesi araglari, kullanicilarin basit web siteleri olusturmasina, resim, video ve igerik
cklemelerine olanak saglayan Web 2.0 araglaridir. Basit bir web sitesi yapmak icin, Web

2.0 aracglar sayesinde hi¢bir kodlama bilgisi gerekmemektedir.

Web siteleri ile zaman ve mekan sinirlamasi olmadan, o6gretmenler Ogrencilerine
ulastirmak istedigi materyalleri (video, belge vb.) kolaylikla sunabilir. Okul veya dersle ile
ilgili yapilan duyurularla bilgi akisini kolaylastiran web sitelerinde, 6gretmenler, kendini

ve ¢alismalarii tanitma sansi bulabilir.

Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir. Ucretsiz kullanimi mevcuttur. Ancak bant
genisligi, depolama alani, istenilen alan adi gibi o6zellikler i¢in 6zel abonelik paketleri

bulunmaktadir.
Ogretmenlerin kullanabilecegi baz1 web sitesi araglar1 sunlardr:

e Google Sites (sites.google.com)

e Jimdo
o Weebly
e Wix

e Wordpress

Liou (2011), Google Sites araci ile matematik dersi i¢in olusturdugu web sitesine yonelik,
ogrenci ve velilerin bakis acist ve tutumlarini arastirmistir. Anketler ile veriler
toplanmistir. Ogrencilerin matematik dersi web sitesine genel tepkisi olumludur. Kagit
israfin1 Onledigini dile getiren bir O6grenci web sitesini ¢ok begendigini soylemistir.
Ogrenciler, ders anlatim videolarinin, matematik oyunlarinin, matematik testlerinin web
sitesinde yer almasini talep ederken; veliler, 6grencilerin okulda ne 6grendiklerini takip
edebilmenin, Ogrenci Ogrenmelerinin de takip edilebilmesine yardimci oldugunu

belirtmistir.
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Web sitesinin egitim-0gretimde kullaniminin sagladig1 avantajlari arastiran bir arastirma
Ozdemir (2017) tarafindan yapilmustir. Tiirkge 6gretimine web teknolojisini entegre etmek
amaciyla aragtirmaci tarafindan “Tiirk¢ce Yurdu” isimli web sitesi Wordpress araci ile
hazirlanmis ve iki donem boyunca Kastamonu Universitesi Tiirkge Egitimi Ana Bilim
Dalinda kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore; 6grenciler web sitesi ile ders sunularina
ve derslerde kullanilan bilimsel makalelere kolaylikla ulagabilmis ve olusturduklar
iiriinleri diger 6grencilerle paylasabilmislerdir. Bu avantajlarina bakildiginda, web siteleri

siif dis1 iletisim ve etkilesimi kolaylastirmaktadir.

Cukurbas1 ve Kiyic1 (2018), 6gretmen adaylarinin elektronik portfolyo ve Weebly’ye
yonelik goriislerinin incelenmistir. 86 dgretmen adayi, bir donem boyunca Bilgisayar dersi
kapsaminda yaptiklar1 kisisel ¢alismalart Weebly iizerinden tasarladiklar1 web sitelerinde
yaymlamiglardir. Katilimcilarin biiyiik bir kism1 kendilerine ait birer siteleri oldugu i¢in
rahat olduklarini; Weebly’nin kisisel gelisimlerine katki sagladigini, kullanimi kolay ve
kullanigh bir sistem oldugu belirtmistir. Ayrica web site tasarimi1 konusunda kullanicilart
sablonlarla kisitlamayan Webbly ile diislincelerini 1yi bir sekilde ifade ettiklerini; kendi

alanlari ile ilgili olarak ders dis1 paylasimlar yaptiklarini ifade etmislerdir.

Zihin Haritas1 Araclar

Zihin (kavram) haritasi, bir merkez kavramdan baslayip yan kavramlara yayilan, gizgiler,
semboller, kelimeler, renk ve gorintiler kullamilarak olusturulan bir organizasyon
semasidir. Web 2.0 araglarindan olan zihin haritasi araglari ile kolaylikla fotograf, video ve
URL baglantis1 iceren zihin haritalar1 hazirlanabilir; hazirlanan haritalar Uzerinde

diizenlemeler yapilabilir.

Tim kademe ve derslerde kullanilabilir. Ucretsiz  kullanimi  mevcuttur. Ancak,
olusturulabilecek harita sayisi, paylagsma izni, dosya-resim ekleme gibi 6zellikler icin

abonelik paketleri bulunmaktadir.
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Ogretmenlerin kullanabilecegi baz1 zihin haritas: araglar1 sunlardr:

e Bubbl.Us
e Cacoo
e Coogle

e Mindmeister

e Mindomo

e Text2Mindmap
e Wisemapping

Zihin haritalari, hatirlama ve 6grenmeyi kolaylastirmakta; dolayisiyla akademik basariy1
artirmaktadir. Kagit izerinde hazirlanan zihin haritalarinin kavram 6grenmeye ve basariya
etkisini aragtiran Yasar (2006), zihin haritalarinin hem kavram 6grenmeye hem de derse

yonelik tutuma olumlu etkileri oldugunu saptamstir.

Uguz (2008), “Islemciler modiiliiniin web tabanli uzaktan egitim ile kavram (zihin) haritas
teknigi destegiyle Ogretilmesine Ornek bir uygulama” adli ¢alismay1 gerceklestirmistir.
Meslek lisesi ogrencileri ile gerceklestirilen calismada, animasyon, konu anlatimlar1 ve
kavram haritalar1 bulunan bir 6gretim materyali hazirlanmis ve derste kullanilmistir.
Yapilan veri analizlerine gore, bilgisayar destekli kavram haritalarinin dersin islenisini
zevkli hale getirdigi ve yazili sinavlarda kavram haritast doldurulmasi tarzinda sorular

sorulmasina 6grencilerin olumlu baktig1 sonucu ortaya ¢ikmuigstir.

Kapucu (2008), “Bilgisayar destekli kavram haritas1 kullaniminin, grencilerin bilissel
senaryo olusturma becerileri, erisi, 6grenmelerinin kaliciligi ve derse yonelik tutumlari
tizerindeki etkileri” adli aragtirmasinda, sosyal bilgiler dersinde bilgisayar destekli kavram
haritas1 kullaniminin, 6grencilerin biligsel senaryo olusturma becerilerine, erisi puanlarina,
ogrenmelerinin kaliciligina ve derse yonelik tutumlarina olumlu etkilerinin oldugu

sonucuna ulagmustir.
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Camli (2009), bilgisayar destekli ve kagit Uzerinde zihin haritalama tekniklerinin
ilkogretim 5. Smif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersindeki basarilarina, fene yonelik
tutumlarina ve bilgisayara yonelik tutumlarina etkisini arastirmistir. 62 besinci smif
ogrencisi ile yiiriitiilen arastirmada, on test-son test kontrol gruplu deneysel desen yontemi
kullanilmistir. Deney grubunda kagit tizerinde zihin haritalama teknigi 13 hafta, bilgisayar
destekli zihin haritalama teknigi 13 hafta uygulanmistir. Kontrol grubunda ise 26 hafta
boyunca ogretmen kilavuz kitabindaki etkinliklere bagli kalinmistir. Deney ve kontrol
gruplarina bakilarak fene ve bilgisayara yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik
olusmazken; 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik olusmustur. Ogrencilere gore zihin haritalari, 6grenmeyi kolaylastiran ve kalict
kilan araglardir. Paralel bir calismay1 Altunay (2006), gerceklestirmis ve benzer sonuglara

ulasmustir.

Web 2.0 Araglarinin Egitime Katkilar

Web 2.0 araglarinin, egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasina yonelik yapilan
caligmalarda, egitime katkilarina yonelik sonuglara ulasilmistir. Bu arastirmalarda (Ajjan
& Hartshorne, 2008; An, Aworuwa, Ballard & Williams, 2009; Demirkan, 2019; Elmas &
Geban, 2012; Grosseck, 2009; Karaman, Yildinm & Kaban, 2008; Livingstone, 2015;
Unlier, 2018), Web 2.0 araglarmin egitim ortamlaria, dgretmenlere ve dgrencilere faydasi

irdelenmistir ve asagidaki sonuglara ulagilmistir:

e Her zaman, her yerde 6grenmeye olanak saglar. Daha esnek bir 6grenme ortami
saglayarak zaman kisitlamalarini ortadan kaldirir ve bireysel hiza gére 6grenmeyi

saglar.

e Ogrencileri dersin pasif dinleyeni olmaktan ¢ikarir ve aktif katilim ile {iriin ortaya

koymalarini saglar.

e Genis kitlelerce giincellenmis igeriklere ulagsmay1 kolaylastirir.
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e Farkli sinav araclari, 6lgme-degerlendirmeyi eglenceli hale getirir.

e Olgme-degerlendirme igin iiriin ortaya koymaya yonelik calismalar yapilmasina

olanak saglar.
e Ust diizey diisiinme becerilerini gelistirir.
e Ogrencilere ve 6gretmenlere bilgi okur-yazarlig: deneyimleri kazandirir.
e Sosyal 6grenmeyi saglar.
e llgi cekicidir ve motivasyonu artirir. Dersleri monotonluktan kurtarir.
e Sorumluluk alma duygusunu gelistirir.

e Bir topluluk duygusu olusturmaya yardimci olur ve katilimecilar arasindaki

etkilesimi ve iletisimi artirir.

e s birligi ve kaynak paylasimm tesvik eder. Smif ortaminda dgrencilerde grup

caligmalariyla birlikte 6grenmeyi saglar.

Web 2.0 Araclarimin Sitmirhihiklar

Web 2.0 araglari yenilenen ve gelisen bir teknolojik hizmet oldugu i¢in, sinirliliklart vardir.
An vd. (2009), Web 2.0 teknolojiliyle iligskin sinirliliklart tespit etmek amaciyla yaptigi
calismada, Web 2.0 teknolojilerinin agik dogasinin bir¢ok 6grenci igin hala yeni oldugu ve
baz1 ogrencilerin herkesin paylasimina agik sanal ortamda calismaktan cok rahatsiz
oldugunu ve Web 2.0 kullanilan simif etkinliklerine katilmakta isteksiz oldugu sonucuna
ulagsmistir. Web 2.0 teknolojilerinin teknik destek ve donamim gerektirmesi, yeni
teknolojileri 6grenmek ve yonetmenin zaman almasi yapilan ¢alismada ortaya ¢ikan bir

baska smirliliktir.

Yikseltirk ve Top (2016), Web 2.0 araglarmin, teknik Ozellikleri ile ilgili sinirliliklarina
deginmistir. Web 2.0 uygulamalarinin kusursuz siiriimlerinin hazirlanmamis olmasi,

uygulama sayisinin fazla olmasi, birgok ihtiyaca tek ara¢ altinda (tiimlesik), hizmet
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verebilecek uygulamalarin az olusu, kullanicilarin gilivenlik ve etik kurallar konusunda
bilgisiz olusu seklinde smurliliklart siralamistir. Bahsedilen teknik smirliliklar, Web 2.0
araclarinin her gecen giin gelismesi ve egitimde teknoloji entegrasyonu ile ortaya ¢ikan

ihtiyaca gore sekillenmesi ile agiklanabilecek sinirliliklardir.

Bingimlas (2009), Ertmer (1999) ve Rogers Estable (2014), yaptigi arastirmalarda
siirliliklart igsel ve digsal faktorler olarak iki baslikta ele almislardir. Dissal faktorleri;
uygulamalara erisim, uygulamalart 6grenmek icin gerekli zaman ve teknik destek ihtiyact
olarak; igsel faktorleri, kurumlar, 6gretmenler ve 6grencilerin Web 2.0 araglarina iliskin
tutum, inang ve degisime kars1 direnglerini olarak nitelendirmislerdir. I¢ ve dis faktorlerin
sebep oldugu sorunlar1 ¢6zmek, Web 2.0 araglarinin hizli ve saglikli bir sekilde egitimde

kullanilmasinin yolunu agacagi ortadadir.

Ilgili Aragtirmalar

Web 2.0 araglari, giinlimiiz bilimsel arastirmalarinin 6énemli ve ilgi duyulan bir konusu
haline gelmistir. Ogretmenlerin; Web 2.0 araglarindan haberdarlik diizeyleri, Web 2.0
araclarinmi egitsel amacli kullanim diizeyleri, Web 2.0 araglarinin egitime katkilar1 hakkinda
Ogretmen gorlisleri ve tanitim calismalarinin 6zyeterlik ve tutumlarina etkileri (zerine
yapilan arastirmalar dikkate alinmis ve bu ¢alismalarin sonuglarina ve Onerilerine

odaklanilmistir.

Karaman, Yildirnm ve Kaban (2008), Web 2.0 araglarinin, egitimde internet kullanimi
acisindan getirdigi degisim potansiyelini ortaya koymayi amaglayan derleme g¢alismasi
yapmistir. Calisma sonucunda yayinlarda en ¢ok blog ve vikilerin kullanildigini; Web 2.0
araglar ile ilgili yaymlarin sayilarinin giderek arttigini ve ilkogretim ile lisans seviyesinde
yogunlastigini belirlemislerdir. Ayrica alanyazin incelemeleri sonunda Web 2.0 araglarinin
egitim ortamlarma katkilarii grup calismast aligkanligi; etkili 6grenme; iist diizey
diistinme becerileri; bilgi okur-yazarligi; yapilandirmaci problem ¢ézme; O6grencinin

ilgisini ¢ekme; bireysel gelisim; sorumluluk alma seklinde maddelestirmislerdir. Bunlarin
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yani sira Web 2.0 araglarinin, 6grenmeyi destekledigi, grup g¢aligmalar1 i¢in uygun bir
ortam olusturdugu ve {ist diizey diisiinme becerisini gelistirmeye yardimci oldugunu

vurgulamiglardir.

Horzum (2010), 6gretmenlerin Web 2.0 araglarina yonelik haberdarlik durumlarini, bu
araclar1 kullanim sikliklarmi ve kullanom amaglarimi ¢esitli  degiskenler agisindan
incelemistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen bir anketle MEB tarafindan yiiriitiilen
hizmet ici egitim kursuna katilan toplam 183 ogretmenden veriler toplanmistir. Verilerin
analizi sonucunda, Ogretmenlerin Facebook, MSN ve video paylasim sitelerinin
varligindan haberdar olduklari, Blog ve Podcast’in varligindan haberdar olmadiklar
bulunmustur. Ogretmenler agirlikli olarak Facebook, MSN ve video paylasim sitelerini
iletisim ve eglence; Wiki, Podcast ve Bloglar ise bilgi edinmek amagli kullanmaktadir.
Web 2.0 araglarim1  kullanimina yonelik yonlendirmeler yapilmasi arastirmanin

Onerilerindendir.

Eyyam ve Dogruer (2011), 6gretmen adaylarinin Web 2.0 teknolojilerine yonelik algisinin
ne oldugunu arastirmistir. Katilimcilarin Web 2.0 teknolojilerinin kullanimina yonelik
olumlu tutumlar1 oldugu ve simiflarinda kullanmak istedikleri sonucuna ulasilmasina
ragmen; Web 2.0 araglart hakkinda siirli bilgiye sahip olduklar1 veya hi¢ bilgilerinin
olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Aragtirmacilar, bilgi konusunda eksikliklerin giderilerek, Web

2.0 araglarinin sinifta kullanimina kars1 istekliligin artirilmasi 6nerisinde bulunmustur.

Bayraktar (2012), 6gretim elemanlarinin Web 2.0 araglarindan haberdar olma, kullanma ve
derslere entegre etme durumlari ile bireysel yenilikgilik diizeylerini ele almustir.
Arastirmada Ogretim elemanlarinin = Sosyal aglar (Facebook, Twitter) ve Blog
uygulamalarindan biyik oranda haberdar olduklar1 sonucu ¢ikmustir. Wiki ve Podcast
uygulamalarindan daha az haberdar olduklar1 goriilmektedir.Ogretim elemanlarinin diisiik
oranlarda da olsa Facebook, blog, wiki ve podcasti egitim amagli kullandiklar1 ifade

edilmistir.
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Aldir (2014), Web 2.0 araglarinin 6gretimde kullanilmasina iliskin 6gretmen adaylarinin
gorlislerini ¢esitli degiskenler acisindan incelemistir. Toplam 252 6gretmen adayinin
katildig1 arastirmaya goére, ogretmen adaylar1 Web 2.0 konusunda kendilerini tlketici
konumunda gérmekte ve smif igerisinde Web 2.0 teknolojisinin dahil oldugu 6gretimi
yararli gérmekte, Web 2.0’ iyi bir fikir olduguna inanmakta ve geleneksel O6gretim
yOntemlerinden farkli oldugu i¢in Ogretim faaliyetlerine alternatif {retecegine
inanmaktadir. Calismada, Web 2.0’ 6gretim faaliyetlerinde daha etkin kullanilabilmesi

icin tanitict 6gretim araglari gelistirilmesi onerisinde bulunulmustur.

Korucu ve Yiicel (2015), bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin, Web 2.0 araglarini egitimde
kullanmalarina yonelik goriislerini arastirmistir. Nitel arastirma yonteminin kullanildigt
caligmada, 11 bilisim teknolojileri (BT) 6gretmeni ile gorlisiilmiistiir. BT 6gretmenleri
Web 2.0 araclart ile ¢alismanin yararli olacagini belirtmistir. Web 2.0 araglarinin kalict
Ogretmeyi artirma, soyut kavramlar1 somutlastirma, 6grenmeyi kolaylastirma, iist diizey
O0grenmeyi saglama, ilgiyi, dikkati, motivasyonu artirma, dersi daha eglenceli hale getirme
noktalarinda faydalar1 oldugu da katilimcilarin ifadeleri arasindadir. Arastirmanin
sonuglarina bakilarak, Web 2.0 teknolojileri ile ilgili egitimlerin hem hizmet i¢i hem de

yiiksekogretimde verilmesi gerektigi onerisinde bulunulmustur.

Tatli, Akbulut ve Altinisik (2016), 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarinin egitim amaglt
kullanim1 etkinligi kapsaminda 6gretilen uygulamalar ile dijital materyal gelistirmelerini
saglamak ve aldiklar1 bu egitimin onlarin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) 6z
gliven dizeylerine etkisini arastirmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu; Karadeniz Teknik
Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi dordiincii sinifta 6grenim goren, 13 farkli alanda
toplam 46 0gretmen adayr olusturmustur. Arastirmada deneysel yontemlerden “tek grup
on test — son test desen” kullanilmistir. Calismada veri toplama araci olarak TPAB Oz
Giiven Olgegi ve ¢alisma kapsaminda gelistirilen Web 2.0 teknolojilerinin egitim amagh
kullanimi etkinligine yonelik goriis anketi kullanilmistir. Calismanin sonucunda 6gretmen

adaylarinin TPAB 06z giiven diizeylerinde anlamli bir artisin oldugu tespit edilmistir.
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Uygulamaya Kkatilan Ogretmen adaylarinin  Powtoon, Quizmaker ve Edrawmax
uygulamalarini  begendikleri ve mesleki hayatlarinda kullanmay1 diisiindiiklerini

belirttikleri goriilmiistiir.

Altiok vd. (2017), 6gretmen adaylarina yonelik Web 2.0 araclarinin incelenmesi ve
O0grenme ortamlarinda kullanimi seminerine katilan 6gretmen adaylarinin goriislerini
incelemistir. Gergeklestirilen etkinlikte, Web 2.0 araglari, “Sosyal Aglar (Facebook,
Twitter, Youtube, Delicious, Pinterest)”, “Interaktif Sunum Araglar1 (Prezi, SlideShare,
PowToon)”, “Cevrimi¢i Depolama ve Dosya Paylasim Araglar1 (Dropbox, Google Drive,
Yandex Disk)”, “Web Giinceleri ve Isbirlikli Yazarlik Araglari (Blog, Wikipedia,
Wikispaces)”, “Cevrimi¢i Anket ve Sinav Araclart (Google Doc, SurveyMonkey,
PollEverywhere)”, “Animasyon ve Video Araglart (GoAnimate, Creaza, Animoto,
Kerpoof)”, ”Kavram Haritas1 ve Cizim Araglari (Bubbl.us, Cacoo, Scribblar)”, “Icerik
Yonetim Sistemleri (Moodle, Edmodo, Edublogs, Wordpress)” kategorileri altinda ele
alinarak egitim ortaminda nasil kullanilabilecegi uygulamali olarak gosterilmistir.
Ogretmen adaylar1 etkinlik sonras1 kazanimlar hakkinda olumlu goriisler belirtmislerdir.
Cok yiiksek sayida basvuru olmasina ragmen, imkanlar dahilinde gergeklestirilen bu
etkinligi, tiim 6gretmen ve 6gretmen adaylar tarafindan kesinlikle katilinmasi gereken bir
egitim olarak ifade etmislerdir. Arastirmacilar benzer seminerler i¢in her bir bagliga en az
iic giin ayrilmas1 ve her bir bashigin teorik ve uygulamali olarak ele alinmasi Onerisinde

bulunmuslardir.

Bozna (2017), dijital yerlilerin yabanci dil 6grenme siireclerinde Web 2.0 araglarini
kullanma diizeylerini baglanticilik ve biligsel c¢oklu ortam 6grenme kuramlari
dogrultusunda incelemistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum ¢aligmasi ile desenlenen
bu calismada, veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme, gozlem ve belge
analizi teknikleri kullanilmistir. Arastirma sonuclarina gore, yabanci dil 6grenen dijital
yerliler Web 2.0 araglarini sosyal ve akademik hayatlarinda, siklikla ve diizenli olarak

kullanmakta; icerik olusturma ve bu igerikleri ag baglantilar1 ile paylasma konusunda
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isteklidirler. Yabanci dil 6grenen dijital yerlilerin yabanci dil 6grenme siireglerinde, ¢esitli
araclart hem eglenceli olduklar1 i¢in hem de onlara dinamik ortamlar sagladiklar1 i¢in
tercih ettikleri ortaya c¢ikmustir. Web 2.0 araglarinin ¢esitli 6grenme ihtiyaclarina gore
tasarlanmasi, hem gorsel hem isitsel Ozellikleri olmasi ve siireci eglenceli sunmasi,

katilimcilarin tercih nedenleri olarak ifade edilmistir.

Unal ve Uzun (2018), 54 &gretmen aday1 ile gergeklestigi calismasinda, Ogretmen
adaylarinin meslege bagladiklarinda Web 2.0 araglarin1 6gretim materyali gelistirme amagh
kullanma niyetlerini arastirmugtir. Ik olarak 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi
dersinde Web 2.0 araglari ile icerik ve materyal olusturma siirecine iliskin gerekli bilgiler
sunulmustur. Gorlisme sonuglarina gore, Ogretmen adaylari, Web 2.0 araglarinin, ilgi
¢ekici olmasi, 6grenmeyi kolaylastirmasi, zamandan tasarruf saglamasi, erisim kolayliklari,
gldilemeyi ve ¢oklu 6grenme ortami saglamasi gibi avantajlarindan dolayr gelecekte
kullanmak istediklerini belirtmistir. Ogretmen adaylarmin bir kismi, bazi Web 2.0
araclarinin dilinin ingilizce olmasi, arayiiziiniin karmasik olmasi gibi smirliliklarindan
dolay1 kullanmak istemediklerini belirtmistir. Calismadan ¢ikan sonuglar dogrultusunda,
Web 2.0 araglar1 tanitilmasina yonelik oneride bulunulmustur. Tanitimlarda Web 2.0
araclarimin tagidigi sinirliliklardan dolayi, her bir 6gretim materyali i¢in, en az iki farkli
Web 2.0 arac1 tanitilmas: onerilmistir. Benzer onerilerde bulunan, Ozer ve Albayrak Ozer
(2017), oOgretmen adaylarinin Web 2.0 araglarinin egitimde kullanilmasina yonelik
goriislerini  belirlemek icin, 10 O6gretmen adayr ile yari1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirmistir. Ogretmen adaylarinin, Web 2.0’ 6zelliklerinin kismen farkinda
olduklari, Web 2.0 araclarin1 egitimde kullanmak istedikleri, bu konuda bilgilerinin yeterli
olmadig1 caligmada ortaya konulmustur. Bu arastirma sonucunda da, Web 2.0 araclarinin

ogretmenlere tanitilmasinin 6nemine vurgu yapilmistir.

Karademir (2018), “Teknolojinin Benimsenmesine Ekolojik Bir Yaklagim: Siirdiirtilebilir
Bir Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Ekosistemi” isimli doktora tezinde, 21 farkli

branstan 62 &gretmenle ¢aligmustir. ‘Dijital Ogretim Materyali Gelistirmeyi Benimseme
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Olgegi’, ‘Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi’, ‘Temel
Bilgisayar Becerileri Oz-Degerlendirme Olgegi’ kullanilmis ve nitel veriler goriisme
formlari ile toplanmustir. Ogretmenler, dijital 6gretim materyali gelistirmesini etkileyen en
onemli faktorleri “yoneticilerin ve meslektaglarin destegi, bireysel isteklilik, dijital
Ogretim materyallerine ihtiya¢ duyma, 6z-yeterlik ve bilgisayar bilgisi” temalar1 altinda
tanimlamiglardir. Katilimeilarin ifadelerine gore, dijital O0gretim materyali gelistirme
yazilimlariin farkinda olmak, bu konudaki istegi artirmaktadir. Bu nedenle 6gretmenlerin,
dijital Ogretim materyali gelistirme ortamlarin1 deneyimlenmesi, yazilimlara yonelik
farkindalik yaratacak kaynaklarinin sunulmasi, avantajlarinin gosterilmesi ve uzman

desteginin verilmesi ¢alismanin dnerilerindendir.

Giirsoy ve Goksun (2019), 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanarak igerik
gelistirmedeki deneyimlerini iyilestirmeyi ve bu deneyimlerin igerik gelistirmedeki 6z-
yeterlik inanglarina etkilerini aragtirmistir. Aragtirma kapsaminda 42 fen bilgisi 6gretmeni
aday1, Kahoot, Quizizz, Powtoon, Emaze, MindMeister, Toondoo ve Edmodo isimli Web
2.0 araglarmi kullanarak igerik gelistirmistir. Web 2.0 araglartyla igerik gelistirmenin
ogretmen adaylarinin 6z-yeterlik inanglarina olumlu etki yapti§i goriilmiistiir. Calisma
sonunda yapilan goriismelerde, katilimcilar, Web 2.0 araglarmin tanitimi 6ncesinde bu
konuya oOnyargili oldugunu, web 2.0 araclarin1 &grendiklerine memnun olduklarini,
teknoloji kullanim1 konusunda eksikliklerinin farkina vardiklarini, teknolojiyi alanlarina
entegre etmenin yollarim1 fark ettiklerini ve igerik gelistirirken eglendiklerini dile
getirmigtir. Benzer bir tanitim ¢aligsmasi yapan Taslicay Arslan (2019), Web 2.0 araglarinin
tanitiminin 6gretmen adaylarmin egitim teknolojisi standartlarina yonelik 6zyeterliklerine
ve 0gretim teknolojilerine yonelik tutumlarina etkisini aragtirmistir. 100 6gretmen adayina,
Powtoon, Emaze, Moovly, Prezi, Kahoot, Socrative, Quizizz, Plickers ve Flipquiz isimli
Web 2.0 araclarinin tanitimi yapildiktan sonra egitim teknolojisi standartlarina yonelik
ozyeterlik dlcegi ve dgretim teknolojilerine yonelik tutum oOlgegi ile veriler toplanmistir.

Yapilan analizler sonucunda, Web 2.0 araclarmin tanitiminin 6gretmen adaylarinin
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ozyeterliklerinde ve 6gretim teknolojilerine yonelik tutum diizeylerinde anlamli bir artiga

sebep oldugu goriilmiistiir.

Yetik, Akyiiz ve Bardak¢i (2020), “Egitim Fakiiltelerinde Gorev Yapan Ogretim
Elemanlarmin Giincel Teknolojilere iliskin Farkindaliklar1 ve Yararlanma Durumlar1”
isimli ¢alismasii Tiirkiye’de egitim fakiiltelerinde gérev yapmakta olan 25 katilimer ile
gergeklestirmistir.  Katilimcilar teknolojiden yararlanmayr tercih etmeme sebeplerini,
“Bilgi  Eksikligi”, “Gelisim Gereksinimleri”, “Altyapt Yetersizlikleri”, “Zaman
Yetersizligi” ve “Isteksizlik” gibi bes baslikta ifade etmistir. Giinliik yasaminda teknolojiyi
stk kullanmayan katilimcilar igin teknolojiye yonelik becerileri gelistirmek oldukca
tedirginlik yasatan bir konu oldugundan, katilimcilar mesleki gelisim siireglerinin
gerekliligini ve Onemi c¢aligmada ifade etmislerdir. Mesleki gelisim i¢in yogun caba
harcadigini ifade eden katilimcilarin ifadeleri incelendiginde, ¢abalarinin belli bir noktada

tikandig1 ve bu konuda egitsel destege ihtiya¢ duyduklar1 gorilmistiir.

Ogretmenlerin “Web 2.0 araclar1” kavramma yonelik algilarnin metaforlar araciligiyla
belirlenmesi yonelik olarak, Avci ve Atik (2020), 70 6gretmen ile nitel bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Yapilan analizler sonucunda; Web 2.0 araglarinin yararlari, gerekliligi
ve gelisimi olmak iizere ii¢ tema ortaya ¢ikmistir. Bu metaforlar ile katilimc1 6gretmenler
Web 2.0 araglarinin siirekli gelistigini, egitim siirecinde Web 2.0 araglarinin kullaniminin
gerekli oldugu yoniinde benzetimler yapmislardir. Ayrica Ogretmenlerin Web 2.0
aracglarinin egitim siirecinde kullaniminin gesitli yararlarin1 vurguladiklari, 6gretmenlerin
derslerinde Web 2.0 araglarini kullanmaya istekli olduklar1 ve bu araglari meslektaslarina

da tavsiye ettikleri tespit edilmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu bolimde, arastirmanin yontemi, calisma gruplari, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi, verilerin analizi ve gecerlik giivenirlige yonelik bilgilere yer yerilmistir.

Arastirmanin Yontemi

Calismada nicel arastirma yontemlerinden Tasarim ve Gelistirme Arastirmasi (TGA)
kullanilmistir. Richey ve Klein (2014)’a gore TGA, “herhangi bir amag igin yeni Grln,
ara¢, model ya da Urln gelistirme siireclerinin, bilimsel kanitlara dayandirilarak, denendigi
ve deneme sireci sonucunda {iriniin etkililik ve verimliliginin ortaya konuldugu,
sistematik, tasarim, gelistirme ve degerlendirme ¢alismalaridir”. Bu tanmimdan da
anlasilacagi iizere, TGA’da yeni tirline veya Urtin gelistirmek i¢in yeni model olusturmaya
odaklanilir. Bu nedenle, TGA, Tip 1 ve Tip 2 olarak ikiye ayrilir. Tip 1, arastirmacilarin
problemlere yonelik yeni 6gretim materyali veya farkli iiriinler gelistirilmesine odaklandig1
aragtirmalardir. Ogretim siireclerinde kullanilacak materyal gelistirme ¢alismalar1 Tipl’e
ornektir. Tip 2 ise, arastirmacilarin yeni tasarim ve gelistirme modellerine odaklandigi

aragtirmalardir. Uriine degil, iiriin gelistirilirken uygulanan asamalarin gézlemlenerek, yeni
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yontem ya da model kesfetme arastirmalaridir (Blylkozturk, Kilig Cakmak, Akgiin,

Karadeniz & Demirel, 2018).

Bu ¢alisma, bir iriiniin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi hedeflediginden, Tip 1 Tasarim
ve Gelistirme Arastirmasi kategorisine girmektedir. Gergeklestirilen g¢alisma, ADDIE
Tasarim modeline uygun olarak, Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme

asamalarini icermektedir.

ADDIE Tasarim Modeli

ADDIE Tasarim Modeli, adin1 Analyze (Analiz), Design (Tasarim), Develop (Gelistirme),
Implement (Uygulama), Evaluate (Degerlendirme) sozciiklerinin bas harflerinden alan,
diger 6gretim tasarimi modellerinin bilesenlerini i¢inde barindiran, bes asamadan olusan

sistematik bir tasarim modelidir (Ozerbas & Kaya, 2017).

ANALIZ
UYGULAMA ADDIE
VE ) TASARIM
DEGERLENDIRME MODELI
GELISTIRME

Sekil 2. Addie Modeli. “Developing of E-content package by using ADDIE Mode!”, Muruganantham, G.,
2015, https://www.researchgate.net/publication/339102976_Developing_of_E-content_pcakge_by_ using_
ADDIE Model sayfasindan erisilmistir.
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ADDIE Tasarim Modeli asamali bir modelidir. Asamalar birbirini takip ederek
gergeklestirilir. ADDIE Modeli, yapilan ¢alismalarin belli bir sistematikle ilerlemesini
saglar. Sorulan sorulara verilen cevaplara gore olusturulan planlar ve uygulamalar igin
temel alinan bir ¢ergeve niteligindedir. Gelistirilen {iriin i¢in, baglangictan itibaren her
asamaya uygun calisilirsa, irlinliniin genel basarisim engelleyecek veya azaltacak
sirprizler yasanmayacaktir. Bir dongli i¢cinde devam etmesi ve basa doniilebilmesi

sebebiyle ADDIE Modeli yinelemeli bir modeldir (Muruganantham, 2015).

Analiz Asamasi

ADDIE Tasarim Modelinde Analiz asamasi, tiim asamalarin temelini olusturur. Problem
ve ¢Ozimil icin arastirmalar bu asamada yapilir. Problemin ¢dziimii i¢in soru sorma
asamasidir. Tim detaylarin ortaya konuldugu analiz asamasinda; “Problem durumu
nedir?”, “Mevcut durum nedir?”, “Ihtiyaclar nelerdir?”, “Hedef kitle kimlerden
olusuyor?”, “Hedef kitlenin 6zellikleri nelerdir?”, “Calismanin amaci nedir?”, “Problemin
coziimiinde var olan sinirliliklar nelerdir?” sorularina cevap aranir. Cevaplar tiim ¢aligmay1

sekillendiren ana etkendir. Analiz asamasinin ¢iktilari, Tasarim asamasinin girdileridir

(Allen, 2006; Muruganantham, 2015).

Tasarim Asamasi

Analiz asamasinda alinan cevaplara gore olusturulacak {riine ait siirecin belirlendigi
kisimdir. Gelistirme stratejisi belirlenir ve hedeflere nasil ulasilacagina dair kesin kararlar
verilir. Yapilmasi planlananlar bu asamada kararlastirilir. Ortaya konacak iiriine dair
Ogretim yontemi, 6grenme etkinlikleri ve degerlendirme siirecinin belirlendigi asamadir.

Hedef davraniglara gore tiim veri kaynaklarinin incelenerek igeriklerin olusturulmasi
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tasarim asamasinda gerceklesir. Tasarim asamasinin ¢iktilar, Gelistirme asamasinin

girdileridir (Allen, 2006; Muruganantham, 2015).

Gelistirme Asamasi

Analiz ve Tasarim asamast ¢iktilart tizerine kurulan gelistirme asamasi, alinan kararlara
gore iiriinlerin gelistirildigi asamadir. Uriin, hedef kitle iizerinde test edilecek hale getirilir.
Esas testlerden oOnce pilot uygulamalar bu asamada gergeklestirilir. Bigimlendirici
degerlendirme sonuglarina gore, iirlin revize edilebilir. Gelistirme asamasinin ¢iktilari,

Uygulama asamasinin girdileridir (Allen, 2006; Muruganantham, 2015).

Uygulama Asamasi

Gelistirme agsamasinda ortaya konan iirlinlin, ger¢ek 0grenenlerle, uygulamaya kondugu,
test edildigi asamadir. Uygulamanin kullanimi sirasinda kullanicilardan geri dondtlerin
alindig1 bu agamada, katilimcilara iiriiniin kullanimi konusunda destek olunmali, materyali
anlamalari, hedeflerin farkina varmalar1 saglanmalidir (Allen,2006; Muruganantham,

2015).

Degerlendirme Asamasi

Gergek kullanic1 kitlesinden gelen uUrtinle ilgili geri bildirimlerin degerlendirilmesi
degerlendirme asamasinda gergeklestirilir. Uriine yonelik olumlu ve olumsuz gériisler
belirlenir. Degerlendirme asamasinda bulunan sorunlar, sorunun kaynagi olan asamaya
giderek ¢oziilebilir. Degerlendirme asamasi ADDIE Tasarim Modelinin hem son, hem de
ara asamasidir. Asama aralarinda yapilan degerlendirme bi¢imlendirici degerlendirmedir.

Bu tiir degerlendirmenin amac1 {iriin son haline gelene kadar tiim eksiklikleri gidermektir.
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TUm asamalarin sonunda gerceklestirilen degerlendirme Ozetleyici (summative)

degerlendirmedir ve iiriiniin etkililigi degerlendirilir (Allen, 2006; Muruganantham, 2015).

ADDIE Tasarim Modeline Gore Arastirma Siirecinde Gerceklestirilen Islemler

Calisma kapsaminda tiim agsamalarda gerceklestirilen islemlerin genel 6zeti Tablo 2’de

verilmistir.

Tablo 2
ADDIE Tasarim Modeline Gére Arastirma Siirecinin Genel Ozeti

Web 2.0 araglar ile ilgili kitap, makale ve tezlerin incelenmesi.
Konu alani ve hedef kitle belirleme.
Kilavuzun amacini ve sinirliliklar belirleme.

ANALIZ

Genel kazanimlar, igerik, Ogretim yontemleri, Ogrenme etkinlikleri ve
degerlendirme siirecini belirleme.

Uzman goriislerine bagvurmak i¢in 6rnek kilavuz hazirlama.

Uzman goriislerinin alinmasi.

Kilavuzun icerik sunumu, kapagi, temel boliimlerine yonelik genel 6zelliklerin
kararlastirilmasi.

TASARIM

Uzman onerilerine gore yapilan diizenlemeler.

Hedef davranislarin belirlenmesine yonelik 1§ analizi yapilmasi.
Kilavuz metninin yazimi.

Tekrar uzman goriislerinin alinmasi.

Aragtirmaci gozetiminde 6n uygulama yapma.

On uygulamada goriilen eksikliklerin giderilmesi.

Dizgi yapilarak Taslak1’in olusturulmasi.

GELISTIRME

Uygulamal: Taslak1’in katilimcilarla paylagilmasi ve verilen siirenin ardindan
Ogretmen goriislerinin veri toplama araglari ile toplanmas.

Elde edilen verilere gore eksikliklerin giderilerek Taslak2’nin olugturulmasi
Uygulama?2: Taslak2’nin katilimcilarla paylagilmasi ve verilen siirenin ardindan
ogretmen goriislerinin veri toplama araclari ile toplanmasi.

Elde edilen verilere gore eksikliklerin giderilerek Taslak3’iin olusturulmasi
Uygulama3: Taslak3’nin katilimcilarla paylasilmasi. Arastirmact goézetiminde
uygulama faaliyetlerinin gergeklestirilmesi ve 6gretmen gorislerinin veri toplama
araclari ile alinmas.

UYGULAMA

Verilerin analizine gore glincellemelerin yapilmasi ve kilavuzun son halini almasi.
Katilimeilardan hazirlanan kilavuzun yaralarina yonelik goriislerin alinmasi.
Gortlslerin analizi ile kilavuzun yararina yonelik bulgularin elde edilmesi.

DEGERLENDIRME

53



Calisma Grubu

Calisma grubu, Milli Egitim Bakanlig1 bilinyesinde, Kirikkale ilinde goérev yapan 15
ogretmenden olusturmaktadir. Arastirmaya katilan Ogretmenlerin tamami 2019-2020
Egitim-Ogretim yilinda Kirikkale’de gorev yapan, 10 yil ve iistinde kideme sahip

Ogretmenlerdir.

Katilimcilarin - isimleri  kodlanmis ve goriislerine kod isimleriyle aragtirmada yer

verilmistir.

Arastirmanin gercgeklestirilmesi i¢in kurumdan resmi izin alinmasmin (Ek 5) yani sira,
ogretmenlerden arastirmaya goniilli olarak katildiklarina iliskin yazili olarak izin

alinmustir.

Calismaya katilan tiim katilimcilar, seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden amagsal
ornekleme yontemi kullanilarak segilmistir. Biiyiikoztiirk vd., (2018)’ne gore, “amagsal
(amagl1) 6rneklem; olasili olmayan seckisiz olmayan bir 6rnekleme yaklasimidir. Amagsal
ornekleme, calismanin amacina bagli olarak bilgi acgisindan zengin durumlart segilerek
derinlemesine arastirma yapilmasina olanak tanir.”. Arastirmanin amacina uygun olarak
farkli gruplarda, farkli Ozelliklere sahip olan katilimcilarla calisilmistir (Tablo 3).
Calismada bilisim teknolojileri (BT) 06gretmenlerinin ¢ogunlukta olmasinin sebebi,
kilavuzu degerlendirirken diger branglara gore teknoloji konusunda daha donanimli
olmalar1 ve bu alanin uzmani olmalaridir. Diger gruplarda Web 2.0 araglarina yonelik
hizmet i¢i egitim almamis ve bilgisi olmayan farkli branglardan 6gretmenler ile ¢alisilarak,

farklh bakis acilarina sahip goriisler almak amaclanmistir.

Calismaya katilan 6gretmenlerin grup adi, kod adi, brans, kidem, cinsiyet bilgileri Tablo

3’de gosterilmistir.
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Tablo 3
Arastirmaya Katilan Ogretmenler

Grup adi  Kod Adi Brans Kidem Cinsiyet
Grupl OGR-ON1 BTO 13 Kadn
OGR-ON2 TDE 25 Erkek
Grup2 Ogretmen1 BTO 13 Kadin
Ogretmen2 BTO 12 Erkek
Ogretmen3 BTO 20 Erkek
Ogretmen4 BTO 14 Erkek
Ogretmen5 BTO 11 Erkek
Ogretmen6 BTO 20 Erkek
Ogretmen7 BTO 26 Kadin
Ogretmen8 BTO 23 Kadim
Grup3 Ogretmen9 BTO 24 Erkek
Ogretmen10 Mat 11 Kadm
Ogretmenl Mat 12 Kadin
Grup4 Ogretmen12 Sif 23 Kadin
Ogretmenl13 Turkece 12 Erkek
Ogretmen14 TDE 25 Erkek
Ogretmenl15 Ingilizce 24 Kadin

Not: BTO: Bilisim Teknolojileri Ogretmeni, TDE: Tiirk Dili ve Edebiyat1 Ogretmeni,
Mat: Matematik

Tablo 4’te arastirmaya katilan 6gretmenlerin katildiklar1 agamalar ve inceledikleri kilavuz

isimleri verilmistir.

Tablo 4

Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Katildiklar: Asamalar

Grup adi Katildiklar1 Asama Kilavuz Adi
Grup 1 Tasarim (On Uygulama) Ana Taslak
Grup 2 Uygulama ve Degerlendirme Taslak 1
Grup 3 Uygulama ve Degerlendirme Taslak 2
Grup 4 Uygulama ve Degerlendirme Taslak 3

Grupl ile gelistirme asamasinda 6n uygulama yapilmigtir. Bu grupta, 1 BT &gretmeni
uzman olmasi nedeniyle; 1 TDE 6gretmeni ise Web 2.0 araglarmi bilmemesi nedeniyle

secilmisgtir.

Grup?2 ile Uygulama asamasinda, Taslak1’i degerlendirmeleri i¢in ¢aligilmigtir. Grup?2 ile
Taslakl i¢in uygulama faaliyetlerine gore kilavuz degerlendirme ve Degerlendirme

asamasinda, kilavuzun yararlarina iligkin goriis almak i¢in ¢alisilmistir.
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Grup3 ile Uygulama asamasinda, Taslak2’i degerlendirmeleri igin ¢alisilmistir. Grup?2 ile
Taslak2 i¢in uygulama faaliyetlerine gore kilavuz degerlendirme ve Degerlendirme

asamasinda, kilavuzun yararlarina iliskin goriis almak icin ¢aligilmistir.

Grup4 ile Uygulama asamasinda, Taslak3’ti degerlendirmeleri igin ¢alisilmistir. Taslak
3’te yer alan uygulama faaliyetlerini gergeklestirerek bu konuda doniit veren gruptur. Grup
4 ile ayrica Degerlendirme asamasinda, kilavuzun yararlarma iliskin gorlis almak icin

caligilmistir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmanin farkli asamalarinda farkli veri toplama araglar1 kullanmilmistir. Toplamda 3
farkli form kullanilmistir. Sorular hazirlanirken uzman goriisii almak tizere sorular Milli
Egitim Bakanlig1 biinyesinde gorev yapan 2 bilisim teknolojileri 6gretmenine danisilmaistir.
Sorularin dil gegerliligini saglamak i¢in sorular, Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde gorev
yapan 2 Tiirk Dili ve Edebiyat1 6gretmeni ve 2 dgretim liyesi tarafindan incelenmistir.

Formlar hakkinda gelen gelen doniitler dogrultusunda sorulara son sekli verilmistir.

FORM-1 (EK 2): Kilavuzunun, igerigi ve bi¢imsel dzellikleri baglaminda iyilestirilmesine
yonelik oOgretmenlerden veri toplamak icin hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériisme
formudur. Alt1 sorudan olugmaktadir. FORM-1, Grupl ve Grup2’den goriis almak igin

kullanilmustir.

FORM-2 (EK 3): Kilavuzda yer alan uygulama faaliyetlerini gergeklestiren katilimcilardan

bilgi toplamak amaciyla olusturulan agik uglu soru formudur. iki sorudan olugmaktadur.

FORM-3 (EK 4): Kilavuzun sagladigi yararlarin belirlenmesine yonelik acik uglu soru
formudur. Degerlendirme asamasinda kilavuzun sagladigi yararlarin belirlenmesine

yonelik olarak hazirlanmistir. iki sorudan olusmaktadir.
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Verilerin Toplanmasi

Katilimer Gozlem: ADDIE Modelinin Gelistirme asamasinda Grupl ile yapilan 6n
uygulamada ve Degerlendirme asamasinda Grup4 ile yapilan uygulama faaliyetlerinde
kullanilmigtir. Katilimc1 gozlem yonteminde arastirmaci inceledigi grubun igerisine
girmekte ve bu grubun bir lyesi olarak grubu gézlemektedir (Yildirnrm & Simsek, 2006).
Bu c¢alismada; arastirmacinin aktif olarak siirecin i¢inde yer almasi, uygulama
faaliyetlerinin yiiriitiilmesinde siirecin icerisinde bulunmasi nedeniyle katilimer gozlem

yapilmistir.

Odak Grup Goriismesi: Adigiizel (2016) ve Cokluk Bokeoglu, Yilmaz ve Oguz (2011)’un
ve calismalarindaki Onerileri dogrultusunda; odak grup goriismesinde, Ggretmenlerin
gereken bilgileri vermeleri ve rahat konusmalarini saglayacak bir ortam olusturulmus,
konuya gerekli 6zenin verilmesi ve dikkatin dagilmamasi igin sessizligi saglamaya
caligarak oOgretmenleri yoOnlendirmeden, konugmalarini tesvik etmeye calisiimistir.
Arastirmada, iki odak grup goriismesi yapilmistir. Her iki odak grup goriismesine 8
ogretmen katilmistir. Goriismeler toplam, 87 dakika siirmiistiir. Ogretmenlerin talebi
dogrultusunda 10 dakikalik bir ara verilmistir. GOriisme Oncesinde arastirmaci, kagit,
kalem, yiyecek, icecek gibi tiim ihtiyaglar1 tamamlamstir. Ug akilli telefon ile ses kaydi
yapilmistir. Bu konuda katilimcilar bilgilendirilmigstir. Katilimeilar, adlarmin gizliligi

konusunda bilgilendirilmistir. Katilimcilar, Goniillii Katilim Formunu (EK 1) imzalamstir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Ogretmenlerin odak grup gériismesinde verdikleri yanitlar aliirken ses kayd: yapilmistir
ve aragtirmaci tarafindan notlar alinmistir. Ses kayitlarinin ses transkripsiyonu yapilarak,
yaziya dokiilmiistiir. Sorulara verilen cevaplara icerik analizi uygulanmistir. Icerik analizi,
benzer nitelikteki verilerin, belirli temalar cergevesinde bir araya getirilerek diizenlenmesi

seklinde yapilmistir (Yildinnm & Simsek, 2006).
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Gorligme sonunda her bir soruya verilen cevaplar okunarak, ayn1 anlama gelen climleler
cikarilip kodlar belirlenmistir. Elde edilen kodlar bir araya getirilerek ortak yonleri
bulunmus ve temalar belirlenmistir. Goriisme verileri rapor haline getirilirken goriisme
yapilan kisilerin bakis agilarin1 yansitmak ve anlasilirlig1 arttirmak i¢in dogrudan alintilara

yer verilmistir.

Gecerlik ve Guvenirlik

Cokluk Bokeoglu, Yilmaz ve Oguz (2011)’a goére nitel calismalarda katilimcilardan
dogrudan alintilara yer vererek ve katilimci goriislerinden yola ¢ikarak sonuglart agiklamak

gecerliligi artirir. Bu nedenle arastirma bulgularinda 6gretmen goriislerine yer verilmistir.

Kapsam gegerligi, uzman goriisleri alinarak saglanmistir. Kilavuzun kapsam gegerliligi
icin Ogretim iiyeleri ve BT Ogretmenlerinin goriisleri alinmistir. Literatiirde yer alan

caligmalar incelenmis ve Web 2.0 araglart ile ilgili web siteleri taranmustir.

Katilimer gozlem, odak grup goriismesi ve uygulama esnasinda arastirmaci notlari
kullanilarak veri ¢esitleme saglanmistir. Nitel arastirmalarda giivenirlik i¢in, toplanan
verilerin farkl kisiler tarafindan incelenmesi neticesinde ayni sonuca ulasilip ulasilmamasi
onemlidir (Yildirnrm & Simsek, 2006). Bu amagla toplanan veriler igin akran goriislerine
basvurulmustur. Veriler analiz edilip arastirmaci tarafindan kodlanarak bir tema listesi
olusturulmugstur. Daha sonra giivenilirligi saglamak i¢in veriler bir akran tarafindan
degerlendirilerek tekrar gézden gegirilmistir. Akran ve arastirmacinin tema listeleri birlikte

karsilastirilarak degerlendirmistir

Arastirmanin farki asamalarinda kullanilan veri toplama araglar1 ve hazirlanan kilavuz i¢in
uzman goriigleri alinmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen veri toplama araglarinin

gecerlik ver giivenirlik calismalari kapsaminda anlasilirligi test edilmis ve anlasilirlhig
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diisiik olan sorular yeniden diizenlenmistir. Daha detayli bilgi edinebilmek i¢in yeni sorular

hazirlanmstir.

Katilimcilarin  kilavuzu okuma ve inceleme siirecinde arastirmaci tarafindan takibi
yapilmistir. Kilavuz i¢in goriis alinmaya bagslanilmadan 6nce 6n uygulama yapilarak temel
eksiklikler giderilmistir. Kilavuzda yer alacak Web 2.0 araglar i¢in literatiir taranmis ve

tiim icerik buna gore belirlenmistir.

Arastirmanin tiim siireci tez danismanina danisilarak gergeklestirilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

ADDIE Tasarim Modeline Gore Arastirma Siirecinin Detaylar

Aragtirma siirecinin detaylarini gosteren Tablo 5’de, ADDIE Tasarim modeline gore
gerceklestirilen tiim iglemler siralanmistir.
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Tablo 5
ADDIE Tasarim Modeline Gore Arastirma Stirecinin Detaylar

Web 2.0 araclar ile ilgili kitap, makale ve tezlerin incelenmesi
Konu alan1 ve hedef kitle, kilavuzun amacim belirleme
Ekonomik, zamansal ve teknolojik sinirliliklar1 belirleme
Kilavuzu hazirlamak i¢in gerekli yazilimlara karar verme

ANALIZ

Konuya ait genel kazanimlari belirleme

Kazanimlara uygun igerigi belirleme

Kazanimlara uygun olarak kilavuzda yer alacak 6gretim yontemleri, 6grenme
etkinlikleri ve degerlendirme siirecini belirleme

Uzman goriislerine bagvurmak i¢in 6rnek kilavuz hazirlama

Uzman goriislerinin (3 6gretim iiyesi ve 2 BTO) alinmasi

Icerik sunumu i¢in genel 6zelliklerin kararlastiriimasi

Kilavuzda yer alacak temel boliimlerin kararlastirilmasi

Kapak tasarimi ve sayfa diizeni i¢in 1 grafikerden goriis alinmast

TASARIM

Tasarim agsamasinda goriislerine bagvurulan 5 uzmanin dnerilerine gore
yapilan islemler

Kilavuzda ele alinacak Web 2.0 araglarinin eleme kriterleri belirlenmesi
Ele alinan kriterlere gore ara¢ se¢imleri yapilmasi

Her kategori i¢in hedef davranislarin belirlenmesine yonelik is analizi
yapilmasi

Microsoft Office Word ile kilavuz metninin hazirlanmasi

Uzman goriiglerinin (3 6gretim tiyesi) alinmasi

Arastirmaci gozetiminde Grupl1 ile 6n uygulama yapma

On uygulamada goriilen eksikliklerin giderilmesi

Adobe Indesign CC 2017 ile dizgi yapilarak Taslak1’in olusturulmasi
Hazirlanan kapak ve 6rnek sayfa diizeni i¢in bir grafikerden goriis alinmasi

GELISTIRME

Uygulamal:

Taslak1’in Grup?2 ile paylasilmasi ve goriislerinin alinmasi:

e 8 bilisim teknolojileri 6gretmenine 3 hafta siire verilmis ve kilavuzu
okumalar1 istenmistir.

e Odak grup goriismesi yapilarak (FORM-1) 6gretmen goriisleri alinmastir.

¢ Acik uclu soru formu (FORM-2), Grup2 tarafindan cevaplanmistir.

e Grup2’den alinan cevaplar i¢in igerik analizi yapilmis ve elde edilen
bulgulara gore eksiklikler giderilerek Taslak2 olusturulmustur.

UYGULAMA
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UYGULAMA

Uygulamaz2:

Taslak2’nin Grup3 ile paylasilmasi ve goriislerinin yazili olarak alinmasi:

e Farkli branstan katilimcilara 3 hafta siire verilmis ve kilavuzu okumalari
istenmistir.

e FORM-1 ile yazili olarak 6gretmen goriisleri alinmistir.

e Acik uglu soru formu (FORM-2), Grup3 tarafindan cevaplanmistir.

e Grup3’ten alinan cevaplar i¢in igerik analizi yapilmis ve elde edilen
bulgulara gore eksiklikler giderilerek Taslak3 olusturulmustur.

UYGULAMA

Uygulamaa3:

Taslak3’iin Grup4 tarafindan okunmasi ve uygulama faaliyetlerinin

aragtirmaci gozetiminde gerceklestirilmesi.

¢ Kilavuz dgretmenlere okumasi i¢in ulastirilmis ve 2 hafta siire verilmistir.

e Uygulama faaliyetleri farkli giinlerde ve farkli 6gretmenlerle, arastirmaci
gbzetiminde gerceklestirilmistir.

¢ Acik uclu soru formu (FORM-2), Grup4 tarafindan cevaplanmaistir.

-

DEGERLENDIRME

e Uygulama3’niin ardindan veriler analiz edilmis ve katilimcilardan herhangi
bir degisiklik onerisi gelmedigi i¢in kilavuz son halini almistir.

e Arastirmaya katilan 15 6gretmenden (Grupl, Grup2 ve Grup 3), FORM-3
ile kilavuzun faydalarina yonelik goriis alinmigtir. Alinan goriisler icerik
analizi ile analiz edilmis ve kilavuzun faydalarina yonelik bulgulara
ulasilmistir.

Alt Problem 1’e Ait Bulgular: ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Kilavuzun

Analiz Asamasinda Neler Yapilmistir?

Daha once de belirtildigi gibi, Web 2.0 araglarinin belli kriterlere gore analiz edilerek,
kullanimin1 kolaylastiracak ek bilgilerin yer aldigi, temel diizeyde kaynaklarin sinirl
olmas1 hususunda olusan ihtiyagtan yola ¢ikilarak Web 2.0 Araclari Tanitim ve Kullanim
Kilavuzu hazirlanmaya karar verilmistir.

kullanmasin?” sorusuyla yola ¢ikilmis ve bu sorunu ortadan kaldiracak kilavuz hazirlama

caligmalar1 yapilmistir.
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ADDIE Tasarim Modeline gore gelistirilen kilavuzun Analiz asamasinda ilk olarak konu
alan1 ve hedef kitle belirlenmistir. Konu alan1 belirlenirken, dokiiman inceleme yontemi
kullanilarak Web 2.0 araglar1 alaninda yapilmis olan ¢alismalar taranmis ve dgretmenlere,
Web 2.0 araglar ile materyal gelistirme konusunda destek olabilecek online Web 2.0
araclar1 tespit edilmistir. Dokliman inceleme yontemi, arastirmanin amacina yonelik
kaynaklara ulasmada ve elde edilecek verilerin tespitinde kullanilir (Cepni, 2007).
Dokiiman incelemesi, calisilacak konular ile ilgili olarak yazili ve basili belgelerin
analizini icerir (Yildirnm & Simsek, 2006). Bu islem adiminda incelenen kitap, makale ve
tezler, konu alan1 ve hedef kitleye karar vermede etkili olmustur. Konu alani olarak farkli

kategorilerde Web 2.0 araglar1 segilmistir.

Hedef kitle, tim Ogretmenleri olarak belirlenmistir. Burada Web 2.0 araglarinin tiim

branslar ve kademelere uygun olmasi ana etkendir.

Konu alan1 ve hedef kitlenin belirlenmesinden sonra, hazirlanacak kilavuzun hangi
amaca/amaclara hizmet edecegi belirlenmistir. Hazirlanacak kilavuzun hangi amaglarla
kullanilabilecegi iizerine diisiiniilmiis ve arastirilmuistir.  Ogretmenlerin  mesleki
gelisimlerine katki saglayacak, Web 2.0 araglarim1 egitim-6gretim ortamlarinda
kullanmalarini saglayacak, 6gretmenlerin kendi 6grenme hizlarina gore alistirma ve tekrar
yapmalarini saglayabilecek 6zelliklerde bir kilavuz hazirlanmasina karar verilmistir. Hedef
kitle icerisinde teknolojiye daha uzak kalan kitle diisliniilerek, en basit, fakat kullanigh
Web 2.0 araglarmin kilavuzda yer almasma; yeni Web 2.0 araglarini tanimak isteyenler
icinde farkli Web 2.0 araglarinin kilavuzda yer almasina karar verilmistir. Web 2.0
araclarim1 hi¢ bilmeyen veya az seviyede bilen 6gretmenler goz oOniine alimirken; daha
fazlasin1 O6grenmek isteyen tiim Ogretmenlere hizmet edebilecek nitelikte bir kilavuz
hazirlamak hedeflenmistir. Kullanimi oldukga kolay ve egitimde avantajlar saglayan Web
2.0 araglarini her 6gretmenin temel diizeyde 6grenmesi ve kullanabilmesini saglayacak bir

kaynak olusturmak kilavuzun ana felsefesidir. Ogretmenlere bu kolaylik ve avantajlari

63



gosterecek ve onlarda “Bende yapabilirim. Bende kullanabilirim.” hissi uyandiracak bir

kaynak hazirlamanin 6nemi goz oniine alinmistir.

Analiz agamasinda; ekonomik, zamansal ve teknolojik simirliliklar da belirlenmistir. Bu
sinirhiliklarin belirlenmesi hangi Web 2.0 araglarinin ele alinacagina ve nasil bir kilavuz
gelistirecegine karar verilmesine yardimci olmustur. Hedef Kkitlenin tiim &gretmenler
olmasi, kategorilerin ve Web 2.0 ara¢c se¢im kriterlerinin ve baski 06zelliklerinin
belirlenmesinde etkili olmustur. Basili kaynaklarin baski ve dagitim maliyetleri goz oniine
alinarak hem basili kaynak hem de PDF dosya formati olarak kullanima uygun hazirlanan
kilavuz i¢in teknoloji kullaniminin egitimde yayginlagsmasinin énemi ve gerekliligi goz

Oniine alinmustir.

Metin yazma islemleri i¢in Microsoft Office Word, dizgi islemleri i¢in Adobe Indesign CC
2017 programlarmin kullanima karar verilmistir. Kapak tasarimi i¢in, Canva isimli Web

2.0 arac1 kullanilmasi kararlastiriimistir.

Alt Problem 2’ye Ait Bulgular: ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen

Kilavuzun Tasarim Asamasinda Neler Yapilmistir?

Tasarim asamasinda belirlenen konu alanmin hedef kitlenin 6zelliklerine gore nasil
ogretilecegi  distiniilmistir. Bu nedenle Web 2.0 araglarina iliskin kazanimlar

belirlenmistir.
Belirlenen kazanimlar:
e Web 2.0 tanimini bilme,
e Web 2.0 tarihsel gelisimini bilme,
e Web 2.0 araglarinin egitime katkilarini bilme,

e Farkli kategorilerdeki Web 2.0 araglarini tanima ve kullanabilmedir.
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Ulasilan hedef davranislara uygun bir igerige karar verilmistir. icerik igin segilen konunun
yer aldig1 kaynaklar (kitaplar ve web siteleri) incelenmis ve Web 2.0 araglar1 konusuna ait
icerik belirlenmistir. Bu igerik 12 kategori altinda siniflandirilmistir. Bu Kategoriler: Anket
Araglar1, Animasyon Araglari, Dijital Pano Araglari, E-Kitap Araglari, Karikatiir Araglari,
Afis ve Bilgi Grafikleri Araglari, Sinav Araclari, Sanal Simif Araglari, Sunum Araglari,

Video Araclari, Web Sitesi Aracglari, Zihin Haritast Araglaridir.

Kategorilerdeki araclara yonelik hedef davraniglar belirlenirken, 1 BT o6gretmeni ile
birlikte is analizi yapilmistir. Budak (2009)’e gore, is analizi, bir igin istenen nitelikte
yapilmasi igin gereken ideal nitelikleri kapsar ve isin ana boliimiiniin belirlenmesi, ana
bolim kapsamini olusturan islerin belirlenmesi ve en son olarak isin yapilmasindaki
islemlerin siralanmasi olmak {izere {ic asamada gerceklesir. Kilavuzda anlatilan Web 2.0
araglarmin kullanimi i¢in gerekli hedef davramiglarin belirlenmesi yoOnelik arag
incelemeleri yapilmistir. Araglar {lizerinde c¢alismalar gergeklestirilmistir. Her islem

asamasi not alinmis ve hedef davranis olarak ifade edilmistir.

Kazanimlara uygun Ogretim yontemleri, 6grenme etkinlikleri, degerlendirme siireci
Uzerinde calisilmistir. Karar verme siirecinde uzman goriislerine basvurulmustur.
Uzmanlarin 6nerini daha net ve somut bir sekilde ifade edebilmeleri i¢in 52 sayfadan
olusan “Ornek Kilavuz” hazirlanmis ve bu ¢alismaya gére Onerilerini sunmalar
istenmistir. Gazi Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Boliimii, Egitim Programlar1 ve
Ogretim Anabilim dalinda gérev yapmakta olan 3 dgretim Uyesi ve devlet okulunda gorevli
2 BT oOgretmeninden, kilavuzun igerigi ve big¢imsel 6zellikleri hakkinda uzman goriisii
almmistir. Uzman goriislerine gore kilavuzun ana Ozellikleri belirlenmistir. Uzman
Onerileri ve Onerilere uygun olarak kilavuzda yapilanlar “Alt Problem 3’e Ait Bulgular:
ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Kilavuzun Gelistirme Asamasinda Neler

Yapilmistir?” bashigi altinda anlatilmistir.
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Icerik sunumunda her kategorideki araclar tanitilirken asagidaki sira ile gidilmesine karar

verilmistir:
1. Web 2.0 aracina iliskin hedef davranis listesi (Ara kapak)
2. Kategoriye ait Web 2.0 aracinin genel tanitimi
3. Ele alinan aracin genel 6zelliklerini iceren tablo:
e Egitimde kullanim amagclari,
e Aracin hangi kademe ve dersler i¢in uygun oldugu,
e Ucret talep bilgisi,
e Uyelik bilgisi,
e Tirkge dil destegi bilgisi,
e [Kategoriye ait diger arag isimleri.

4. Kategoriye ait herhangi bir aracin ekran goriintiileriyle desteklenmis islem

basamaklariyla tanitilmasi.
5. Kategoriye ait diger araclarin genel 6zellikleri
6. Uygulama faaliyetleri
7. Degerlendirme 6lgiitleri

Tasarim asamasinda kilavuzda olmasi gereken diger boliimlere de karar verilmistir.

Bunlar:
e Kilavuz giris metini
e Icindekiler

e “Web 2.0 araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu Hakkinda Bilmeniz Gerekenler”

Bolumu
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e “Kilavuzun Kullanimi I¢in Gerekli Yazilim ve Donanimlar” Bolimii
e Kaynakca

Kapak tasarimi i¢in, kamu kurulusunda g¢alisan bir grafikerden, gorsel se¢cimi ve kapak
diizeni hakkinda goriis alinmistir. Farkli kitap kapaklar1 incelenmistir. Kapaga uygun

gorseller secilmistir.

Alt Problem 3’e Ait Bulgular: ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Kilavuzun

Gelistirme Asamasinda Neler Yapilmistir?

Tasarim  asamasinda  planlanan  iglemler bu asamada  gergeklestirilmistir.
Hazirlanan metinler, bir araya getirilmis, metinler gorsellerle desteklenmistir. Bunlarin
yant sira gorseller hazirlanirken, ¢oziiniirligline dikkat edilmis ve sayfada okunabilir

boyutta olacak sekilde yerlestirilmistir.

Analiz agsamasinda karar verildigi gibi metinlerin yaziminda Microsoft Office Word 2010

programi kullanilmistir.

Kapak tasarimi i¢in Canva isimli Web 2.0 afis hazirlama araci tercih edilmistir. Kapak igin
gorseller secilmis, sayfada metin ve gorsel yerlesimlerine karar verilmistir. Ardindan

tasarim asamasinda goriisii alinan grafikerden onay alinmustir.
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Animasyon
Dijital Pano
E-Kitap
Karikatur
Afis ve Bilgi Grafikleri
Sinav

Sanal Sinif
Sunum
Video

Web Sitesi
Zihin Haritasi

AR,

Oya Ozkilic

Sekil 3. Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu kapagi
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Tasarim asamasinda goriislerine bagvurulan 5 uzmanin Onerileri ve Onerilerine uygun

olarak gergeklestirilen islemler asagida anlatilmistir.

Oneril: Kilavuzda secilen ve tanitim1 yapilan araglarin, secilme nedenleri belirtilmelidir.

FEle alinan kriterler listelenmelidir.

Oneril’e gore gergeklestirilenler: Kilavuzda secilen ve tanitim1 yapilan araglarin, segilme

nedenleri ve eleme kriterlerine kilavuzda yer verilmistir.

WEB 2.0 ARACLARI TANITIM ve KULLANIM KILAVUZU
HAKKINDA BILMENIZ GEREKENLER

Web 2.0 Araglar1 Tamitim ve Kullanim Kilavuzu hazirlanirken, farkli kategorilerde, birgok arag
incelenmistir. Incelenen araglarin hepsinin anlatim1 miimkiin olmadigindan, hangi araglarin anla-
timinin yapilacagina karar vermek icin, bir elemeye gidilmistir. Anlatimi yapilan Web 2.0 araclan
segilirken agagidaki kriterler gdz dniine alinmustir:

+  Ucretsiz iiyelik hizmetinin var olmas,

+  Ucretsiz olarak sunulan zelliklerin, egitim materyalleri hazirlamada yeterli olmast ve profes-
yonel ¢aligmalar haricinde, iicretli iiyelife ihtiya¢ duymadan materyal gelistirme olanagini ta-
nimast,

* Kolay kullanilabilen, sade, kullanigh arayiiz tasarimi (Meniilerin yerlesimi, renk se¢imleri, yazi
tipi, yaz1 boyutu vb. seg¢imlerin kullanicinin ilgisini segebilecek nitelikte olmast),

* Tiirkce Dil desteginin olmast,

*  Olusturulan materyalin indirme segeneginin iicretsiz olusu,

*  Olusturulan materyalin sosyal aglarda paylasilabilmesi,

*  Yurt ici ve disi, Web 2.0 araglarini tanitan web sitelerinde ilgili araclarin dnerilmesi,

*  Web 2.0 aracinin, sosyal aglar (Google, Facebook vb.) ile kolay ve hizli liyelik hizmeti sagla-
mas,

*  Mobil cihaz uygulamas: (application) ve kurulum gerektiren programlar olmamasi,

+  Tek bir branst ilgilendiren (Ornegin; matematik araclari, dil araglar1 vb.) araglar olmamasi, yani,
her derste kullanilabilecek araglar secilmesi.

* En lyi Ogrenme Araclani Listesinde yer almas1 (2007 yilindan bu yana The Centre for Le-
amning & Performance Technologies (Ogrenme ve Performans Teknolojileri Merkezi) tara-
findan yiiriitiilen anket ile “En Iyi Ogrenme Araglar Listesi” hazirlanmaktadir. 13 yillik 6g-
renme araglari anketinde 46 iilkeden 2,524 oy alan anketin sonuglart kilavuz hazirlanirken
dikkate alinmistir. Anket sonuglart www.toptoolsd4learning.com adresinde yayinlanmaktadir.).

Sekil 4. Kilavuzda yer alan Web 2.0 araglarinin se¢ilme nedenleri ve eleme kriterleri
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Oneri2: Her béliimde ele alman aracin egitimde kullanim amaglari, hangi kademe ve

dersler icin uygun oldugu ve iicret, liyelik, dil destegi gibi teknik konular hakkinda bilgi

verilmelidir.

Oneri2’ye gore gerceklestirilenler: Her boliimde ele alinan aracin egitimde kullanim

amaclari, hangi kademe ve dersler i¢in uygun oldugu ve fcret, iiyelik, dil destegi gibi

teknik konular hakkinda bilgi veren tablolar hazirlanmigtir. Tablolar 6zet bir goériiniim

saglamigtir.
+  Ogrencilerin ders sonrasinda, sunumlara kolaylikla
ulagabilmesini saglamada,
03’“."“"""’“ cinkal | Gorsel ogelerle zenginlestirilmis etkileyici
lan g] 'lir?; e sunumlarla, Gfrencilerinizi derse karsi motive etmede,
tlabi *  Kolay ve kahicr 6renmeyi gergeklestirmede kullanilabilir.
Upyelik gerekli mi? Uyelik gereklidir.
Hangi kademe ve dersler | .
icin kullanilabilir? Tiim kademe ve derslerde kullamlabilir.
g acacian foredli Ucret:;l_z kullan_lln_y mm-‘cqnur._ Ancak indirme, tiim zengin sablon-
idir? lara erisme, kiitiiphanenin tim elemanlarina (sekil, grafik vb.)
o erisme gibi ek dzellikler igin 6zel abonelik paketleri bulunmaktadir.
Bazi araglarin Tiirkge dil destedi vardir. Ancak dil destegi safla-
Tiirkee dil destefi var mayan araglardan, Tiirkce olarak faydalanabilmek icin, Google
midir? Chrome web tarayicisimn ¢eviri yapma dzelliginden faydalanabilir-
siniz. (Google ¢evirinin nasil kullanilacagi kilavuzda anlatilmistir.)
. Emaze
. Google Docs
Ogretmenler tarafindan | * Genial.ly
kullanilabilecek sunum | * Powtoon
araglari . Presentain
. Prezi
. Sliderocet

Sekil 5.0rnek bolim tablosu
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Oneri3: Bir aracin tanitimi detayli olmak iizere, her kategoride birden fazla aracin tanitimi

yapilmalidir.

Oneri3’e gore gerceklestirilenler: Kilavuzda her kategoride bir arac islem basamaklariyla
detaylandirilarak anlatilmis ve diger araglar hakkinda kisa bilgilendirme metinleri
hazirlanmistir. Baz1 kategorilerde anlatilan diger araclarin genel 6zelliklerini gosteren
tablolar hazirlanmistir. Baz1 kategorilerde ise, anlatilan diger araglarin islem basamaklari

genel olarak anlatilmistir.

: Google |Onlinean- PollEvery- | Survey-
ANKETARACLARI® Forms.app Forms |ketler.com  |where Monkey Zoho
Ueretsiz iiyelik | Var Var Var Var Var Var
Tiirkge dil destedi | Var Var Var Yok Var Yok
Ankfft e Smurgiz | Smirsiz | Swnirsiz Smirsiz [ 10 10
adedi
Ulagtlacak kitle 5000 Sinursiz 350cevap % 100 100
boyutu b
UGG 10 Sinirsiz S?ru B onsz  |Sumsiz | Stursiz
anket sayist oore dedisir.
Raporlama(farkli M- :
dosya tiirleri ile | Var Var Var Yok E::mh Ef:ﬂh
SofiLg sunma)
* Ucretsiz abonelik icin gecerli olan bilgilere tabloda yer verilmistir.
** Katilimet sayist yerine, cevap sayist baz aliniyor. Bir katilimer tarafindan yanitlanan her
soru bir cevap olarak sayilir. Tek secenekli sorular bir cevap, birden fazla secenekli sorular
birden fazla cevap olarak sayilabilir. Kisacast, 1 cevap 1 katilimeiya esit degildir.
4% Sonuglarin PDE, Excel vb. dosya tiltleri ile indirilmesi igin dicret gerekmektedir.

Sekil 6. Ornek arag ozellikleri tablosu
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Oneri4: Kilavuzun her béliimii igin ara kapak hazirlanmalidir. On kapakta hedef

davranislara yer verilmelidir.

Onerid’e gore gerceklestirilenler: Boliim gecislerinde farkli renklendirmelerle dikkat

cekilmis ve boliimiin hedefleri listelenmistir.

. ® * * = * * ®

* ® = * * = * *

()

» ANIMASYON
ARACLARI

(N HEDEFLERI

Anket ara¢larinin isimlerini listeleyebilme,

Animaker ile animasyon olusturmak igin teme

Uyelik gergeklestirebilme

Video sablonu segebilme

Sahneye karakter ekleyebilme
Karakterlere hareket ve duygu animasyonu ekleyebilme
Karakter ézelliklerini degistirebilme
Metin ekleyebilme

Metin ozelliklerini degistirebilme
Metinlere hareket ekleyvebilme

Arka plan ekleyebilme

Resim ekleyebilme

Video ekleyebilme

Miizik ekleyebilme

Efekt ekleyebilime

Sahne ekleyebilme

Sahne ¢ogaltabilme

Sahne silebilme

Animasyonun dnizlemesini yapabilme
Animasyonu paylasabilme
Animasyonu indirebilme

Farkl anket araglannin 6zelliklerini ifade edebilme.

Sekil 7. Ornek ara boliim kapagi
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Oneri5: Bolim sonlarinda uygulama faaliyeti ve degerlendirme 6lgiitlerine yer

verilmelidir.

Oneri5’e gore gerceklestirilenler: Boliim sonlarinda hedef davranislara uygun,

ogretmenlerin  6grenmelerini pekistirecek, eksikliklerini belirleyebilecekleri uygulama

faaliyeti ve degerlendirme Olgiitlerine yer verilmistir. Uygulama faaliyetinde

gorevler, hedeflere gore belirlenmistir.

verilen

@ WEB 2.0 ARACTART TANITIM VE EULLANIM EIT AVTIZLT

Uvgulama Faaliveti
Agafudaki islemleri sirasivla gerceklestiriniz.

www ourboox. com adresine girs yvapinz.

I:I:qelik iglemi gergeklestirerek oturum agimiz.

E-Eitap baglifum giriniz.

E-Kitabin metnini yaziniz.

Memin vazi remgini defigtiriniz.

E-Kitap kapafim bilgisayanmzdan viikleyiniz.

E-Kitap igin kitabimz tammmlayan bir agiklama ekleviniz.

E-Kitap yonind degistiriniz.

E-Kitaba yeni sayfa ekleyiniz.

E-Kitabi kayvdediniz.

E-Kitabi payvlazabilmek igin URL adresinm kopyalayiniz.

E-Eitabi silimiz.

Degerlendirme Olgiitleri

beceriler icin HAY IR kutucufuna isaretlevinie.

Asafda listelenen davramslardan kazandifimiz beceriler icin EVET, karanamadifimniz

iISLEMLER EVET

HAYTR

Uyelik gergeklegtirebildiniz mi?

Sistem iizerinde e-kitap olusturabildiniz mi?

E-Kitap baglify girebildiniz mm?

E-Kitaba ait metin lizerinde islem yapabildiniz mi?

E-Kitap kapaf yikleyvebildimz mi?

E-Kitap i¢in agiklama ekleyebildiniz mmi?

E-Kitap yinilini degistirebildiniz mi?

E-Kitaba yeni sayfa ekleyebildiniz mi?

E-Kitabi kavdedebildiniz mi?

E-Kitabi silebildiniz mi?

“Hayur™ cevabimi verdikleriniz icin belirtmek istedikleriniz var ma?

Sekil 8. Ornek uygulama faaliyeti ve degerlendirme &lgiitleri sayfasi
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Oneri6: Islem basamaklar1 olabildigince detaylandirilmalidir. Bilmeyenler icin énemli

islemler ve agiklamalar1 kilavuzda yer almalidir.

Oneri6’ya gore gerceklestirilenler: Islem basamaklar1 detaylandirilmis; pencere, menii gibi

ekran gorintiileri verilerek anlagilirlik artirilmaya ¢aligilmistir.

AFIS ve BILGI GRAFIKLERI ARACLARI

Afigleri Kaydetme: Canva ile vyapilan tasarimlar
kaydedilmelidir. Kaydedilen tasanimlara her zam-
an ulagmak miimkiindiir. Ustte bulunan “Dosya™
meniisiinden “Kaydet™ seciniz.

Bir alt baglk okduyin

Ve e A F

pdle posw

§ Ok LR My sty

Sekil 74: Dosya Menasia

) Demmeyn -~
Afigleri Indirme: Canva, kiitiiphanesinde iicretsiz 5
sablonlardan olusturulan afis, poster, sunu gibi gor-
sellerin indirilmesene olanak tanir. Sag iist kosede bu- & Indr
lunan “Yayinla™ secenegi secilirse, indirme ve sosyal @ Eaplann paylay
aglarda paylasim segenekleri kargimiza ¢ikar. @ s
M Facetook Sayten
W Twetner
B Eposta
Daha faris goster
TSkl TS Yaymla Menusa

“indir” secenedi secildikten son- NN m
ra, istenilen dosya tirii (PNG, & Indv

JPQG, PDF, PDF baski, Video, Ani-
masyon) secilerek indirme yapilir.

} Doty toro Stand
Yazicidan, ¢iktt alinarak kullanila- #0¢ s CIIID v
T R Al =gl [, v G
bilir. Krbns Ravetiod ve tigoa ) ; v
T e e
| ‘ -j~‘-f'::,:r s o

Sekil 76 Indirme ve D;usy.s Segencklen

Sekil 9. Ornek arag tanitim sayfasi
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Dizgi ve On Uygulama Oncesinde, Ikinci Kez Uzman Goriisii Alma: Gazi Egitim Fakiiltesi
Egitim Bilimleri Béliimii, Egitim Programlar1 ve Ogretim Anabilim dalinda gorev
yapmakta olan 3 6gretim iiyesinden kilavuzun icerigi ve bicimsel o6zellikleri hakkinda
uzman gorlisii almmustir. Asagida uzman Onerileri ve Onerilere uygun olarak

gergeklestirilenler siralanmustir.

Oneril: Metin ve gorsel yerlesimi kilavuzun okunmasini kolaylastiracak sekilde

yapilmalidir.

Oneril’e gore gergeklestirilenler: Sayfada metin ve gorsel yerlesimi kitaplarda okumay1
kolaylastirici faktorlerdendir. Islem adimlara bagli ekran gériintiilerinin, ilgili metinle baglh
oldugunu gosterecek yerlesim diizenine yer verilmistir. Asagidaki d6rnek sayfada goriildigi
gibi, birakilan bosluklarla metinlerin bagli oldugu gorseller arasindaki iliskinin anlasilirlig

saglanmistir.
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WEB 2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU

Kahoot ile Sinav Olugturma Asamalar

kahoot.com adresine girig yapimiz.Kahoot

ile quiz diizenleyebilmeniz igin Oncelikle JE™
| o

bir hesap olugturmamz gerekiyor. Sign Up

bilirsiniz. Ogrencilerin smavlara katilmas:
i¢in diye olmasi gerekmez.

[t @ove- @oor. @ [

(Kaydol) butonunu tiklaymiz. Google, Mi- TSI
crosoft ya da e-posta hesaplarmizla iiye ola- [ v-s—

Uye olmak istediginizde, Kahoot, ne amagh (dgretmen,
ogrenci, sosyal, i§) kullanmak istediginizi 4 farkh segenek
sunarak soruyor. Bu seceneklerden sadece iy segeneginde
iicretsiz versiyonunun yaninda birde ticretli (plus) segenek
sunulmaktadir. “As a Teacher (Ogretmen)” segenegini se¢-
tikten sonra e-posta, sifre, cahigtifimz okul-tiniversite, ru-
muz bilgilerinizi girerek sisteme iiye olabilirsiniz.

New kahoot
Yeni Bir Sinav Hazirlama: Ekranin sag

tist kosesinde bulunan “Create(Olugtur)”
butonuna tiklaymz. Agilan pencerede
“New Kahoot (Yeni Kahoot)” butonu
tikladigimizda, soru tiirlerini segecegimiz,
sorulanmizi ve segenekleri yazacafimz
bolim agilir.

Sekil 81: Kahoot Anasayfast

1 want to use Kahoot!

Asa
Teacher
m

Sekil 82: Uyelik Secenekleri

Create a new kahoot

Kahoot! for formative
assessment

Sekil 83: Sablon Penceresi

Sekil 10. Ornek sayfa
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Oneri2: Gérselligi arttirmak igin her boliim farkl renkler ile birbirinden ayrilmalidir.

Oneri2’ye gore gergeklestirilenler: Dikkat ¢ekici ve kullanisl olmast igin her bliim farkli
renkler ile birbirinden ayrilmistir. Bolim kapaklarina kenar ¢izgileri ¢ekerek yeni bir
boliimiin bagladigina dikkat cekilmistir. Bashik golgelendirmeleri boliim rengi ile ayni
secilmistir. Ornegin; sanal sinif araglar1 boliimiinde yesil renk boliim tema rengi olarak

secilmistir.

@ WEB 2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU @

Sanal siuf araglary, drenci - veli - dfretmen iletigimini teknolojik araclarla salayan sistemlerdir,
Tnternet ortaminda, sanal bir sinif olugturmaya imkan tansr. Ofretmen-ogrenci-veli igin dzel ola-
1k hazirlanmig, GFretmenlerin orencilerine grup daveti yapabildigi, onlara mesajlar yazabildig,

SANAL SINIF smavar olugturabildii ve ders dokiimanlarmi paylasabildii, giivenlik ayan oldukca giiclii olan
(SINIF Y(")NETiM) egitim igin kurgulanmg bir simif yonetim aract ve sosyal afdir
ARACLARI + Ogrencilerin ders sonrasinda, dijital materyallere ulagmastny

saflamada kullantlabilir.

+ Veli-Oretmen iletigimini saglamak, ofrencilerin galigmalarmi
paylagmak, caligma gruplan olugturmak gibi farkli amag ve kullanim
alanlart olabilir.

BOLUMUN HEDEFLER!

Web 2.0 sanal sinif araclarini tanimlayabilme,

Upelik gereklidir.

Tiim kademe ve derslerde kullanlabilir. Okul dncesi kademe igin veli
destegi sarttir

Sanal simf araclarinin egitimde kullanim amacini ifade edebilme,

Ueretsiz kullanimi meveuttur,

Sanal smf araclannim isimlerini listeleyebilme,
Bazi araglarm Tiirkce dil destegi vardir, Ancak dil destegi saglama-
yan araglardan, Tiirkee olarak faydalanabilmek igin, Google Chrome
web taray geviri yapma dzellifinden faydalanabilirsini
(Google evirinin nast! kullamilacagn kilavuzda anlatilmigtr)

Edmodo il sanal sinif olugturmak icin temel islemleri agiklayabilme:

+ Oyelik gergeklestirebilme

+ Simif bilgilerin girerek smif olugturabilme

+ Simifa e-posta girisi le dfrenc ekleyebilme

¢ Smfa grenci eklemek igin smif kodu olugturma
+ Duyuru ekleyebilme

o Odev olugturabilme

+ Odevlere not verebilme

+ Kisa sinav olugturabilme

+ Kisa smavlara farkl soru tiirleri ckleyebilme

+ Orenci cevaplarn gorintileyebilme

+ Ofrencilere mesaj gfinderebilme Bir Sanal Siuf Arac1 Taniyalim: Edmodo

Class Dojo
Classloom
Edmodo

Google classroom
Seesaw
Thinkbinder

Farkhs sinavaraglanmin §zclilerini fade edeblme. Edmodo, Tirkge dil destefi ola, 6irenci odakl birdiital platformdur, Ofretmenler, dfrencilere
igerik olugturma, paylasma ve isbirligi yapma k da yetki verebilirler. Ogrenciler fotografl
videolan,, ¢izimleri, metinleri, PDFleri ve linkleri kullanarak ilgili konularda bildiklerini
gosteriler. Ofrencinin sinif iginda da ders materyallering ulagnvast Kolaylagir.

Sekil 11. Yesil renk temal1 6rnek sayfa
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Oneri3: Bolum isimleri tist bilgide belirtilmelidir.

Oneri3’e gore gergeklestirilenler: Ust bilgide boliim isimlerine yer verilmistir. Boliimiin
biitiinliigli bozulmamis ve okuyucu i¢in kullanighlik 6n planda tutulmustur. Bu 6neriye ek
olarak sol sayfalarda “Web 2.0 Araglar1 Taniim ve Kullanim Kilavuzu” yazmasina, sag

tarafta ise boliim isimlerinin yazilmasina karar verilmistir.

@ WEB 2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU

Kullamlacak sunum sablonu tiklandiginda, istenilen slaytlarin segilecegi pencere agihr, Listelenen
slaytlann farkl verlegim diizenleri vardw. Anlatrlacak konuya uygun diizenler segilmelidir, Diizen-
ler segildikten sonra “Add (EKle)” butonuna tiklaymiz.

) & am o=
= [ "m
f oo = B

$ekil 132: Sunum Dizzenleri

Slaytlar izerinde diizenleme yapacagmuz sayfa agthr. Seqtigimiz diizenler solda listelenir. Diizen-
lemek istedigimiz sayfayr tklaymiz. Sunumda bulunan ogeleni diizenlemek igin, tizerine tklayin ve
defisiklikleri ve diizenlemeleri yapiniz.

"

- o & =
L

' ] Qe i

Sekil 133: Omek Sunum Dizenleme Sayfisa

SUNUM ARACLARI
Sunuma Ogeler EKleme: Sunuma sayfanin en solunda bufl iden [rk] vz ol

fin, resim, sekil, buton, sosyal medya ikonlan, harita, grafik, Youtube vide?
arka plan resmi eklenebilir

Sekil 134: Ornek Sunum Dizenleme Suyfa

Metin (Tet) {slemleri: Genial Iy, farkly vaza tiplerini barndiran aragt, Sunumlarinza dilediiniz
metin kutusunu klemek igin solda bulunan menliden “Text” butonuna tklayiniz. Agilan listeden
dilediginiz yaz tipini seginiz.

Title1

Title 2

Selal |35; Sunuma Metin Eleme

Diizenleme yapmak istediiniz metni segtifinizde sayfanin ilstiinden ag1lan meniiden islemlerinizi
yapabilirsiniz

Sekil 12. Ornek bolim st bilgisi
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Oneri4: Web 2.0 araglarmin tamtimi yapan videolarm kare kodlarina kilavuzda yer

verilmelidir.

Oneri4’e gore gergeklestirilenler: Kilavuzun dgreticiligi ve yol gostericiligini artirmak igin,
Ogretmenlere cesitli araclarin tanitiminin yapildigi sosyal medya videolarini iceren kare
kod listesi verilmistir. Bu sayede dileyen Ogretmenler videolar: izleyerek, kilavuzda

anlatilanlara ek olarak bilgiye erismis olacaktir.

@ WEB 2.0 ARACLART TANITIM VE EULLANIM EIT AVUZD

Kilavuzda anlatilan Web 2 0 araclanmn kullamm videosuna ait kare kodlar verilmistir. Kare kod
uvgulamasim kullanarak ilgili videolara ulagabilirisiniz. Mobil cihazimza AppStore ya da Play
Store’den herhangi bir QR kod okuyucu uygulamasim indirin. Uygulamamz karekodu obkutiuk-
tan sonra, uygulama sizi ilgili sayfaya yonlendirecekrir.

VIDEO ARACI:
ADOBE SPARK

ANEET ARACI GOOGLE
FORMS

WEB SITESI ARACI:
WEEBLY

ANIMASYON ARACI:
ANIMAKER

ZIHIN HARITASI ARACI:

DIJIITAL PANO ARACI: PADLET BUBBL.US

E-KITAP ARACL: OURBDOX AFIS ARACL: CANVA

KARIKATUR ARACI:

STORYBOARDTHAT SINAV ARACE KAHOOT

SANAL SINIF ARACI:
EDMODO

DEPOLAMA ARACI:
GOOGLE DRIVE

SESTEN YAZIYACEVIRI

SUNUM ARACIE: GENIALLY ARACE GOOGLE DOCS

Sekil 13. Kilavuzda yer alan kare kod listesi
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On Uygulama: Taslak kilavuz hazirlandiktan sonra, eksikleri ortaya koymak ve

gincellemek amaciyla 2 6gretmen (Grupl) tarafindan incelemis ve uygulama yapmuistir.

Ogretmenler uygulama yaparken arastirmaci, dgretmenleri gozlemlemis, gerekli notlart

tutarak, zorluk ¢ektikleri ya da anlagilmayan boliimleri belirlemeye c¢alismistir. Kilavuza,

ihtiyaca gore detaylandirilmis gorsel ve metin agiklamalar1 eklenmis ve ek boliimler

olusturulmustur. On uygulama sonras: eksiklikleri giderilen kilavuzun dizgisi arastirmaci

tarafindan, Adobe Indesign CC 2017 programi ile yapilmustir.

On uygulama sonrasi yapilmasi kararlastirilanlar:

Her nesnenin bir meniisii olmasi, detay 6zelligin ¢ok olmasi animasyon aracinda
katilimeilar zorlamistir. Ozellikle karakter diizenleme meniisiinde secilen 6zellige
gbre sag tarafta acilan meniilerin Ingilizce olmasi, katilimcilarin deneme yanilma
yontemiyle degisiklige gitmelerine neden olmustur. Ornegin: OGR-ON1 kod isimli
Ogretmen, karakterin sa¢ rengini degistirmek isterken, sirasiyla cilt, gdz rengini
degistirmeyi denemis; sonra sa¢ rengine ulagmistir. Kilavuzda bu kadar detayli
anlatim, kullanicilarin okurken zorlanacag: diislincesiyle kilavuza eklenmemistir.

Ancak sag mentilerin detaylandirilmasina karar verilmistir.

Bazi ekran goriintiilerinde menii, pencere ya da butonlarin kirmizi daire igine
alinmasina karar verilmistir. Bu iglem okuyucunun istenilen menii, pencere ya da

butona daha kolay ulagsmasini saglamak amaciyla yapilmstir.

On uygulamada yapilan gdzlemler sonucunda, kilavuzun hedefine ulasabilmesi icin
ogretmenlerin Web 2.0 arag¢ bilgisine ihtiyact oldugu kadar, araglarin kullanimi
kolaylastiracak ek bilgilere de ihtiyact oldugu anlagilmistir. Bu nedenle, bu
ithtiyaclar iizerine disiiniilmiis ve 5 temel baglhikta ek bilgiler boliimiiniin
olusturulmasina karar verilmistir. Ek bilgiler boliimii bagliklar1 ve igerikleri

sunlardir:
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= E-Posta Hesab1 Olusturma: Her Web 2.0 araci igin gerekli iiyelik islemlerinde
e-posta istenmektedir. E-posta hesab1 olusturmay1 bilmeyen 6gretmenler i¢in bu

boliim olusturulmalidir.

=  Depolama (Bulut) Araglari: Olusturulan materyallere ve 6gretmen dosyalarina
her bilgisayardan ulasabilmek igin gerekli depolama araglari tanitilmadir. Bir

arag islem basamaklariyla detaylandirilarak anlatilmalidir.

= Dil Ceviri Araci: Ogretmenlerin, Ingilizce olarak hazirlanmis Web 2.0
araglarimi kullanirken zorlanmamalart igin dil geviri araci islem basamaklariyla

detaylandirilarak tanitilmadir.

* Sesle Yazma Araci: Ogretmenlerin metin hazirlarken klavye kullanimindan
dogan zorluklar1 asmasina yardimei sesle yazma araglar islem basamaklariyla

detaylandirilarak tanitilmadir.

= Web 2.0 Araglar1 Kare Kod Listesi: Kilavuzun igerigine ek olarak Web 2.0

araglarini tanitan videolara yonlendirecek kare kodlari ile destek verilebilir.

= Sozlik: Web 2.0 araglarinda siklikla kullanilan Ingilizce kelimelerden olusan

bir sozliik kilavuzda yer almalidir.

1 TDE O6gretmeninin Onerileri dogrultusunda, metinlerde anlami koruyacak sekilde

diizeltmeler yapilmis ve ciimleler basitlestirilmistir.

Alt Problem 4’e Ait Bulgular: ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Kilavuzun

Uygulama Asamasinda Neler Yapilmistir?

Uygulama asamasinda, U¢ farkli uygulama gercgeklestirilmistir. Grup2 ve Grup3 kilavuzu
kendileri okumus ve uygulama faaliyetlerini gerceklestirmistir. Grup4 ise, kilavuzu kendi
okuyan; ancak uygulama faaliyetlerini arastirmaci goézetiminde farkli giinlerde

gergeklestiren gruptur. ADDIE modelinin  agiklamasinda da  belirtildigi  gibi,
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Degerlendirme asamasi diger asamalarla i¢ icedir. Doniitlere gore degerlendirme yapilarak,

kilavuz gelistirilmistir.

Kilavuzun igerik ve tasarim islemleri bittikten sonra olusturulan Taslakl, okumalar1 ve
uygulama faaliyetlerini gergeklestirerek, 06z degerlendirme yapmalar1t i¢in, 8§ BT
ogretmenine ulastirtlmis ve 3 hafta siire verilmistir. FORM-1 kullanilarak, odak grup
goriismesinde kilavuzun bigimsel 6zellikleri, igerigi, eksiklikleri hakkinda goriis alinmistir.
Uygulama faaliyetlerine yonelik degerlendirme i¢cin FORM-2’de 8 katilimcidan toplanarak
degerlendirilmistir. Ses kayitlarinin transkripsiyonu yapilmis ve ardindan igerik analizi ile
elde edilen bulgulara gore eksiklikler giderilerek yeni taslak (Taslak2) olusturulmustur.
Ogretmenlerin Taslakl icin olumlu goriis bildirdikleri dzelliklere iliskin bulgular Tablo

6’da sunulmustur.

Tablo 6
Osretmenlerin Taslakl e Iliskin Olumlu Goriis Bildirdikleri Unsurlar
Tema ve Alt temalar
Kilavuzun bigimsel 6zelliklerine iliskin olumlu goriisler
Kapagn ilgi ¢ekiciligi
Kapagin icerigi yansitmasi
Kilavuz ebatlarinin uygunlugu
Sayfa diizeninin uygunlugu
Gorsellerin bi¢gimsel uygunlugu
Metin bi¢cimlendirmelerinin uygunlugu

Kilavuzun igerigine iligskin olumlu goriisler
Temel boliimlerin (i¢indekiler, s6zliik, kaynakg¢a) yeterliligi
Kilavuzdaki yonergelerin yeterliligi
Icerigin Gegerliligi
Igerigin Faydalilig
Igerigin Sistematikligi
Icerigin Ogrenilebilirligi
Igerigin Giincelligi

Taslak1’1 degerlendiren 8 6gretmenin, kilavuzu elestirmedikleri, aksine begenip, kilavuzda
aynen kalmasini belirttikleri unsurlar iki ana tema altinda toplanmistir. Bunlar, kilavuzun

bicimsel 6zellikleri ve icerigine iliskin olumlu goriislerdir.
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Kilavuzun bi¢imsel 6zelliklerine yonelik olumlu goriisler; kapagin ilgi ¢ekiciligi, kapagin
icerigi yansitmasi, kilavuz ebatlarinin uygunlugu, sayfa diizeninin uygunlugu, gorsellerin
bigimsel uygunlugu, metin bigimlendirmelerinin uygunlugu olmak iizere 6 alt tema ile

aciklanmustir.

Kilavuzun kapagma iliskin olumlu goriis bildiren o6gretmenler, kapagin ilgi c¢ekici
oldugunu, tasarimmin igerigi yansittigini ifade etmislerdir. Bu durumu ifade eden
Ogretmend, “Kullamilan grafikler ve renk uyumu bence giizel olmus. Kapakta Kkiigiik
bashiklarla (kategori isimlerini kastediyor) icerige de deginilmis. Yani ben bu kitabi elime
aldigim zaman iginde neler olduguna dair bir fikir bende uyandwrryor. Ayrica grafiklerde
dikkat cekici” seklinde goriisiinii agiklamustir. Ayni konuda Ogretmen5, “Kapagin sadeligi
¢ok hosuma gitti. Kapagin iizerinde yer alan icgerikle ilgili bilgiler kitabin ne hakkinda

oldugunu, ne anlattigini ¢ok iyi acikliyor ve insanda bir merak uyandiriyyor.” demistir.

Kilavuzun ebatlarina iliskin olumlu goriis bildiren 6gretmenler, ebatlarin taginabilirlik ve
okunabilirlik agisindan uygun oldugunu ve degismemesi gerektigini belirtmislerdir.
Ogretmen4, “Ebadinin A4 olmas: ¢ok giizel olmus. Ciinkii bazi kitaplarin tasinabilir olmas:
i¢in kiigtik ebatlarda yapiliyor. Ama o zaman da gorseller ¢ok kiiciik oluyor,; menii isimleri
okunamuyor, buton isimleri okunamayabiliyor. O yiizden A4 boyutunda olmasi ¢ok giizel
olmus.” seklinde goriisiinii ifade etmistir. Ogretmen8, “Kitabin ebatlari olarak A4

boyutunda olmasi yazili olarak kullanilmast agisindan da kullanigl olacaktir.” demistir.

Kilavuzun sayfa diizenine iliskin olumlu goriis bildiren 6gretmenler, kenar bosluklari, satir
araliklar1 agisindan uygun oldugunu belirtmislerdir. Ogretmen2, bu konudaki goriisiinii,
“Kenar bogsluklar: ve satir araliklar ne az, ne de ¢ok. Yazilar i¢ ice girmemis.” seklinde

ifade etmistir.

Kilavuzda kullanilan gorseller, 6gretmenler tarafindan ilgi ¢ekici ve anlasilir bulunmustur.
Kilavuzda anlatilan Web 2.0 araglarinin ekran goriintiisii cok sayidadir. Bu gorsellerin

sayfa i¢ine yerlestirilirken tercih edilen boyutlar1 ve renkleri, okunabilirlik ve anlasilirlik
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acisindan olumlu olarak degerlendirilmistir. Bu konuda Ogretmenl, “Pencerelerin (ekran
gortintiileri) adim adim olmasi ve siyah-beyaz degil de, renkli olmasi ¢ok uygun. Crinkii
kisi sifirdan bagslayacaksa, bilgisayarda gordiigii ekranla, kilavuzda gordiigii ekranin

’

birebir aymi olmasi biiyiik avantaj saglayacaktir.” seklinde goriisiinii ifade ederken;
Ogretmen8, bu konuda “Konularin grafiklerle sekillerle desteklenmesi daha anlasilir
olmasina sebep olmus. Yani hi¢ bilmeyen bir insan bile orada yazilanlart adim adim
ilerleyerek ¢ok kolay rahat bir sekilde yapabilir.” demistir. Ekran goriintiilerinin adim
adim islem basamaklarini gostermesi hususunda Ogretmen5, “Video izliyormusuz gibi bir
hava katmis. Bu da ogrenmeyi zevkli hale getiriyor. Bu yoniiyle ¢ok begendim.” demistir.
Kilavuzda metinler bi¢cimlendirilirken kullanilan yaz tipi ve boyutunun, okunurlugu kolay
ve net bir yazi tipi oldugu ve bu yazi tipi ve boyutunun degismemesi gerektigini
ogretmenler tarafindan ifade edilmistir. Ogretmen2, “Yaz: tipi tam kararinda segilmis. Goz

yormuyor; net, okunakli ve anlasilir” derken, Ogretmen8, “Kitapta kullanilan yazi boyutu

uygundu. Kullanmima elverisli, okumast kolay ve sade bir sekildeydi.” demistir.

Kilavuzun igerigine iliskin olumlu goriisler; temel bolimlerin (igindekiler, s6zllk,
kaynakca) yeterliligi, kilavuzdaki yonergelerin yeterliligi, icerigin gecerliligi, icerigin
faydaliligy, icerigin sistematikligi, igerigin 6grenilebilirligi, icerigin giincelligi olmak iizere
7 alt tema ile agiklanmistir.

Kilavuz icinde bulunan ve temel bélumler olarak isimlendirilen icindekiler tablosu, s6zlik
ve kaynakca islevsel ve yeterli bulunmustur. Ogretmen6, bu konuyla ilgili sunlari
soylemistir: “Icindekiler tablosu gayet kullamisl. Onemli bashiklara direkt yonlendirme
vapilmig. Sozliikte yeteri kadar kelime var. Boyle bir detayin diisiiniilmesi gayet hos olmus.

Ciinkii Web 2.0 araclarimin bir¢ogu Ingilizce. Kaynakcada bence yeterli giincel olmus.”

Kilavuzda okuyucu i¢cin Web 2.0 araglarmin kullanimi kolaylastiran, birgok yOnerge
mevcuttur. Yonergeler hazirlanirken, okuyucu kilavuzdan nasil daha iyi faydalanabilir

sorusunun cevabir aranmustir. YOnergelerin yer aldigi, Kilavuz Hakkinda Bilinmesi
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Gerekenler Boliimii, Kilavuzun Kullanimi I¢in Gerekli Yazilim ve Donanimlar Boliimii,
boliim hedefleri tablosu, Web 2.0 araglarinin genel tanitimlarinin yapildig: tablolar ve Web
2.0 araglarimin kullanimini1 kolaylastiracak Ek Bilgiler B6lUmU kilavuzda yer almistir. Bu
yonergeler hakkinda goriisii almman Ogretmenlerin, eksiklik bulmadiklari, aksine
yonergelerin yer aldig1 boliimlerin, Ogrenmeyi kolaylastiracak boliimler olarak
gordiiklerini ifade etmislerdir. Bu konuyla ilgili olarak Ogretmen5, sunlari sdylemistir:
“Kilavuz hakkinda bilinmesi gerekenler boliimii ¢ok giizel hazirlanmus. Ayrintili ve diizenli
bir boliim olmugs. Aranan bilgiler ¢ok rahat bir sekilde bulunabiliyor. Ek bilgiler boliimiine
gelecek olursak, burada su kismi sevdim: ornegin biz bilgisayarct olarak ihtiyag
duymayabiliriz. Ancak diger branslar, érnegin tarih, din kiiltirii gibi farkli branglardan
ogretmenler bunlara ihtiya¢ duyabilirler. Cogu seyi bilmemesi de ¢ok dogaldir. Bunlarin
diistiniilmiis olmasit cok yerinde.”. Bu goriise paralel olarak Ogretmenl ise sunlari dile
getirmistir: “Boliim oncesi tamtimlart ile ilgili hedef ve kazanimlar, b0lim 6ncelerinde net
bir sekilde belirtilmis. Bu da boliime dikkat ¢cekmesini sagliyor. Biz egitimciler de bunu ¢ok
kullamiriz giidiilemek amaciyla. Ogrenecek kigiyi veya kilavuzu inceleyecek kisiyi bir
sekilde giidiiliiyor kilavuzu okumaya dair. Ciinkii okuyucu neyi ne kadar 6grenecegini fark
ediyor. Kilavuz hakkinda bilinmesi gerekenler béliimiinde ayrintiva ¢ok dikkat edilmiy.
Genelde bu tiir kilavuzlarda hangi programlarin gerekli olduguna dair bilgiler olur. Ama
en ¢ok ayrintilardan bahsedilmez. Mesela bir tablete ihtiya¢ duyulabilecegine dair, en ince
ayrintisina kadar diistiniilmiis. Bunlar genelde diigiiniilmeyen inceliklerdir. Ek bilgiler
bolimi harika bence. CUnki burada da e-posta olusturma gibi en basit seylerden
bahsedilmis. Ciinkii biz bilisimciler e-posta olusturmayr genelde herkesin bildigini
diistintiriiz ya da herkesin ¢ok giizel kullanabildigini. Ama maalesef karsimiza ¢iktiginda

kullanmilmadigini goriiyoruz.”

Icerigin Gegerliligi: Kilavuz temel diizeyde Web 2.0 araglarmi 6gretmeyi amaglamaktadir.
Icerik hazirlanirken bu hedef gdz oniine alimis ve igerigin dogrudan dogruya bu hedefle

iliskili olmasina dikkat edilmistir. Bu konuda Ogretmen2, “Kilavuzu okuyan kisi zaten
85



Web 2.0 araglart ile alakali belli bir temel olusturacaktir. Ilgi ve alakasi varsa farkl
programlart zaten bu burada olusturdugu temelle ogrenip kullanabilir.” demistir. Bu
goriise paralel olarak Ogretmen5, “Bu kilavuzu okuyan kisi buradaki araclart kolay bir
sekilde kullanabilir seviyeye gelir.” demistir. Ogretmen3, “Web 2.0 diinyas: gelisen bir
sektor gelisen bir alan. Kategorilerin ve araglarin artirilmasi yoluna gidilirse, bu kilavuzu
icinden ¢ikilmaz bir ayrinti yumagina doniistiirebilir. Onun i¢in bu haliyle temel diizey
icin ¢ok daha kullanisli ve anlatima da elverisli.” diyerek anlatilan tiim araglarin temel
diizeye uygun olarak segildigini ifade etmistir. Ogretmen] ise bu konudaki goriisiinii soyle
ifade etmistir: “Web 2.0 araglart kilavuzu hi¢ bilmeyenler igin, sifirdan baslamak

isteyenler icin, ¢cok islevsel geldi.”.

Igerigin  Faydalligi: Ogretmenler kilavuzun ogretmenlerin mesleki gelisime katki
saglayacagini dile getirmislerdir. Igerigin sagladigi bireysel faydalar1 Ogretmen5 soyle
ifade etmistir: “Cogu ogretmenin Web 2.0 araglarimin oldugundan haberi oldugunu
diistinmiiyorum ben. En azindan bu kilavuz araglarin varligini onlara gosterebilir. Bu
araglarin varligini 6grenip bu araglart kullanmak isteyeceklerdir ¢iinkii bu araglarin hepsi
egitim-ogretimi zengin hale getirebilecek gerekli araglar. Bu agidan ¢ok gerekli bir kitap.
Ogretmenlerin cogu bilisime uzak. Bu kitabi inceleyen 6gretmenlerimiz belki daha ¢ok
kullanabilir.”. Ogretmend, “Kilavuzu elime aldigim zaman, bu bilgi de ne isime
varayacak, dedigim bir bilgi yok. Hepsi de giiniimiizde hem ogretmen olarak hem ogrenci
olarak herkesin igine yarayabilecek bilgiler ve araclar. Icerik gayet giizel ele alinmis. Cok
fazla detaya bogulmadan okuyani yormadan, gayet giizel bir dille anlatilmis. Anlatilan
konularda resimlerle orneklerle ¢ok giizel desteklenmis. Yani kilavuzu okurken sanki bir
video izliyormus gibi, bir dgretmen sana projeksiyonla anlatiyormus gibi.” derken;
olabilecek degisik ders materyalleri hazirlayabilir bence.” demistir. Ogretmen3, “Kilavuz
ogretmenlerin -zor degil kullanabilirim, bende yapabilirim- diyebilmeleri yoninde bir

egilim olusturuyor. Icerikte cok ayrintiya girilmedigi ve yeteri kadar oldugu icin -Bence
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yapabilirim- eylemine odaklanmis bir yapiya sahip. Bilisim c¢agina kendini uzak
hissedenler icinde veya mesafeli duran egitimciler icin de bu sorularin akla gelmesi iyi bir
sey. Bu acidan bakildiginda icerik ¢ok faydali.” diyerek bireysel faydaya vurgu yapmustir.
Hazirlanan igerik bireysel fayda disinda ekonomik ve toplumsal anlamda fayda
saglamalidir. Ogretmenler kilavuzda ele alinan icerigin dgretmenlerce &grenilmesinin,
dersleri verimli hale getirmesinin yaninda, egitsel etkinliklerde zaman ve maliyet tasarrufu
saglayacagini dile getirmislerdir. Ogretmen6, bu konuda sunlari sdylemistir: “Aslinda
biitiin branslarin ders islerken ortak bir sorunu var: dersi somutlastirmak ve ogrenci
merkezli hale getirmek. Bu araglar biitiin 6gretmenlerin kullanabilecegi tarzda hepsi dersi
somutlastirtyor ve 6grenciyi aktif hale getiriyor.”. Ogretmend, “Bir¢ok égretmen kendi
anlattig: dersten zevk alamadigi icin dgrenci de ister istemez verim alamiyor. Ogretmenler
bir sey yapmak istiyor ama karmasik, zor ve ulasilamayacakmis gibi geliyor. Dersler
gorsellerle desteklenmiyor. Akilli tahtalarin ¢ogunun iistiindeki beyaz tahta kullaniliyyor
sadece. Yazik bu kadar altyaprya. Ama ogretmenlerimiz Web 2.0 araglari ile dersleri
desteklerse kendileri de, dgrencilerde zevk almaya baslayacaktir.” seklinde kendini ifade
etmistir. Ogretmen3, “Ogretmenler bu kilavuzdaki araglart ogrenince, yapmakta
zorlandigr veya bilmedigi i¢in yapmaktan kagindigr bir isi kolaylikla yapabilecektir.
Ornegin: anket araci ile 300 kisive uygulanacak bir anket icin basili materyal kullamirsa
onun temini, degerlendirilmesi, grafige aktarilmasi bir¢ok zorluk demek. Kilavuzda
anlatilan Google Forms kullanildigi zaman hem kdgit masrafi ortadan kalkiyor hem de
vapmam  gerekeni anket araci sonuclandirdigt i¢in ben sadece sonuclara
odaklanabiliyorum. Aradaki kirtasiye igini yapmamis oluyorum. Bu anlamda bu araglara
ihtiyac var. Ama o&gretmenlerin bu ara¢lardan haberdar olmast ve 6grenmesi gerekli.

Kilavuzda ele alinan icerik bunu saglamaktadir.” demistir.

Icerigin Sistematikligi: Ogretmenler icerigin belli bir diizende, sistematik olarak organize
edildigini ifade etmislerdir. Ogretmen3, “Kilavuzun en etkileyici yam yararlamicimn ilk

asamadan son asamaya kadar karsilasmast muhtemel tiim sorunlari ve adimlart sistematik
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olarak ele almasi. Bu tiir kilavuzlarda okuyucu kafasindaki sorunun cevabini bulamadig
an, ogrenme sekteye ugruyor. Kilavuzda bu sorularin dogal akisinda okuyucu kendisi
cevaplayabilmekte.” demistir. Ogretmen5, “Icerikteki araclar tiirlerine gore gruplanmig
ve her tiirdeki Web 2.0 araglarimin nasil kullanilacag sistemli bir sekilde anlatilmis. Bu da
ogretmenin aradigi konuda, -ka¢ arag var, araglarin kullanimi nasil? -bunu ¢ok rahat bir
sekilde 6grenebilir. Farkll ders materyalleri hazirlama konusunda égretmenlerin rehberi
olabilecek bir kitap neredeyse kitabin tamamina yakini 6grenmeyi kolaylastirict ve
pekistirici érneklerle dolu.” demistir. Ogretmen7, “Metinler konu ile tutarli bir sekilde
ilerlemig. Soyut olan konulari somutlastirmak ve daha eglenceli bir hale getirmek icin
gayet yararl bir yapida olmus. Béliim sonlarindaki uygulamali érneklerle biitiin konular
pekistirilmig. Tekrar yapilmasi istenilerek daha giizel bir sonuca varimis. Gorsellerde
hemen konularin arkasindan verildigi i¢in, aciklayict nitelikte olmus diyebilirim.
Kavramsal olarak gayet agik ve net bir sekilde ifade edilmis.” diyerek igerigin asamali

olarak ele alindigina ve sistematik olarak ilerledigine vurgu yapmustir.

Icerigin Ogrenilebilirligi: Igerigin, kilavuzun Web 2.0 araglarmi 6gretmekte yeterli
getirilmistir. Ogretmen?, “Bence kilavuz, égretici olmus. Ogretici olmasinin yaninda da
ogrenmeye tesvik edici olmug. Asil onemli olan bu. Ciinkii her kitaba bakinca bir sey
ogrenebiliriz. Ama 6grenmeye tesvik etmesi, 6grenme askint daha ¢ok perginliyor. Cunku
kitabt okudugunuz zaman Web 2.0 ara¢larimin ashinda ne kadar kolay oldugunu
goriiyorsunuz. Ne kadar basit oldugunu goriiyorsunuz. O yiizden de konuya daha ¢ok
egilim sagliyorsunuz.” demistir.

Icerigin Giincelligi: Igerik bilimsel agidan dogru, giincel ve gegerli bilgilerden olusmalidir.
Kilavuzun igeriginin gecerli ve giincel oldugu goriisii 6gretmenlerce dile getirilmistir.
Ogretmenler igin Web 2.0 araglar1 semineri diizenleyen Ogretmenl, “Icerigin giincel

olmasi dikkatimi ¢ekti. Ciinkii yillar énce ben Web 2.0 ara¢lari egitimi vermigtim
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ogretmenlere. Ama o zaman ornegin karikatiir araglarint vermemistik. Yeni kategorilere de
kilavuzda yer verilmis. Secilen araclar giincel durumda.” demistir. Web 2.0 araglari
hizmet i¢i egitimini alan Ogretmen2, “Web 2.0 egitimini 2 yil once almistim. Orada bir
haftalik bir kurs gormiistiik. Oradaki bilgilerimle karsilastirdigimda, kilavuzdaki bilgilerin
gayet giincel oldugunu gérdiim. Hatta o zaman boyle bir kilavuz kitabimiz olsa daha ¢ok

sey ogrenebilirdik.” diyerek bu konudaki goriisiinii dile getirmistir.

Ogretmenlerin kilavuzda bazi eksiklikler oldugunu ve bu eksikliklerin tamamlanmasinin
kilavuzun islevselligini ve kullanigliligini artiracagini = belirtmislerdir. Odak grup

goriismesinde, eklenilmesi istenilen eksiklikler i¢in ortak fikir alinmig ve yapilacak

glncellemeler goriismede irdelenmistir. Ogretmenler Taslakl igin olumsuz goriis

bildirdikleri 6zelliklere iliskin bulgular Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7
Osretmenlerin Taslakl e Iliskin Olumsuz Goriis Bildirdikleri Unsurlar
Tema ve Alt temalar
Kilavuzun kullanigliligini artiran tavsiyeler
Icindekiler tablosuna baglant: (link) eklenmesi
Kaynakcaya anlatilan Web 2.0 araclarinin baglantisinin(link) eklenmesi
Kilavuzun djjital olarak PDF formatinda kullanilmasi ve dagitilmasi
Kilavuzun igerigine eklenmesi gerekenler
Herhangi bir uzaktan egitim aracinin anlatilmasi
Giivenli kullanim ile ilgili bilgilerin anlatilmasi

Taslak1’li degerlendiren 8 Ogretmenin, elestirdikleri ya da eklendiginde kilavuzu daha
zengin hale getirecek Onerileri iki ana tema altinda toplanmistir. Bunlar; kilavuzun

kullanmigliligint artiran tavsiyeler ve kilavuzun igerigine eklenmesi gerekenlerdir.

Kilavuzun kullamslilhigmi artiran tavsiyelerden biri, I¢indekiler tablosuna baglanti (link)
eklenmesidir. Bu talep Ogretmen2’den gelmistir ve odak grup gériismesine katilan tiim
ogretmenlerden eklenmesi konusunda onay almmustir. Ogretmen2 bu konuda sunlart
sOylemistir: “Soyle bir énerim olabilir. PDF formatinda icindekiler béliimiinden, her bir
ilgili sayfaya baglanti verilebilir. Yani tikladigin zaman i¢indekilerden o sayfaya
gidilebilir.”. Ogretmend4, bu fikri su sozleri ile desteklemistir: “Icindekiler béliimiinii sayfa
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numaralart dogru ayarlanmis. Ama PDF formatinda igindekiler béliimiine, eger sayfa ici
baglanti verilseydi; bir konuya tikladigin zaman direkt o konuya atlama yapsaydi daha

kolay olabilirdi.”.

Kilavuzun kullanigliligini artiran tavsiyelerden bir digeri, kaynakgaya anlatilan Web 2.0
araclarinin baglantisinin (link) eklenmesidir. Bu talep Ogretmen2’den gelmistir ve odak
grup goriismesine katilan tiim ogretmenlerden eklenmesi konusunda onay alinmustir.
Ogretmen2, bu konuda sunlar1 sdylemistir: “Kaynak¢a oldukca giincel olmus. Soyle bir
tavsiyem olabilir burada. Her bir programa ya da araca ulagabilecek bir link bolimi

’

olusturulabilir.”.

Kilavuzun dijital olarak PDF formatinda kullanilmasi ve dagitilmast kullanighlig: artiran
tavsiyelerdendir. Basili kilavuzu inceleyen 6gretmenler, dagitimda dijital formatin tercih
edilmesinin daha az maliyetli ve ulasilabilirlik acisindan daha kullanish olacaginmi dile
getirmiglerdir. Ogretmenl, “Dijital formattaki hali materyal hazirlarken kopyala yapistir
olanagi sagliyor. Ogretmenlere ya da égrencilere kilavuzu ulastirmak istedigimizde biiyiik
kolaylik saglar.” demistir. Bu konuya farkli bir acidan bakan Ogretmen5, “Dijital ortamda
olmasinin soyle bir avantaji var: gérme zorlugu yasayan kisiler goriintiiyii biiyiitiip daha

net bir sekilde okuyabilirler. Dijital olmast bu yonden de avantaj saglar.” demistir.

Kilavuzun igerigine eklenmesi gerekenler konusunda gelen 6nerilerden biri, herhangi bir
uzaktan egitim aracinin anlatilmasidir. Koronaviriis salgin déneminde yayginlasan ve
onemi artan uzaktan egitim araclarinin kilavuza eklenmesi Ogretmen3 tarafindan dnerilmis
ve odak grup goOrlsmesine katilan tiim Ogretmenlerden eklenmesi konusunda onay
almmistir. Ogretmen3, bu konuda sunlar1 sdylemistir: “Guntumuzde 6zellikle pandemi ile
ortaya ¢ikan bir uzaktan egitim sorunu var. Su an bir online egitim siireci karsimizda.
Onunla da ilgili uzaktan egitim veren programlardan birinin anlatiminin yapimasi bence
olumlu bir islem olur kilavuz icin.”. Ogretmen3’ten goriisiinii detaylandirmasi istendiginde

su Onerileri dile getirmistir: “Bir ders nasil yiiklenir, toplanti nasil baslatilir, iiyelik
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asamasi, programin ana penceresi asamasi, toplanti saati, toplanti ile ilgili bilgilerin
kullanicilara aktaruimi vb. Kitapta var olan sistematigin icerisinde Zoom drneginde bir

program anlatilabilir”.

Kilavuzun igerigine eklenmesi gerekenler konusunda gelen Onerilerden bir digeri, glivenli
kullanim ile ilgili bilgilerin igerige eklenmesidir. Internet diinyasinda materyal
gelistirilirken, dikkat edilmesi gerek giivenlik unsurlari i¢in 6gretmenlerin bilgilendirilmesi
gerektigi, dolayisiyla yasanacak sorunlarin Oniine gegilebilecegi ogretmenler tarafindan
dile getirilmistir.  Odak grup goriismesine katilan tim ogretmenlerden eklenmesi
konusunda onay almmustir. Ogretmen3, bu konuda sunlar1 sdylemistir: “Giivenlikle ilgili
bir baslhk olmamas: bir eksiklik bana gore. Kilavuzun boyle bir baslhiga ihtiyact var.
Giivenlik konusunda, ornegin ogrenci fotograflarimin kullanilmasinda alinacak izinler,
baskalarint hazirladigr gorsellerin telif haklari, materyallerin paylasilmasinda karsimiza
¢tkacak telif haklar: ve bunun gibi sorunlart ele alinarak giivenlik konusunda bilgilendirme

yapumali.”.

Ogretmenlerden alinan gériisler dogrultusunda asagidaki giincellemeler yapilmustir:
e Icindekiler tablosuna URL baglant (link) eklenmistir.
e Kaynakcaya anlatilan Web 2.0 araglarinin URL baglantisi(link) eklenmistir.

e Kilavuzun dijital olarak PDF formatinda kullanilmas1 ve dagitilmasi i¢in metinsel

diizenlemeler yapilmigstir.

e Uzaktan egitim araglar1 tanittim bolimii olusturulmus ve Zoom isimli arag

detaylandirilarak anlatilmistir.
e Giivenli kullanim ile ilgili bilgiler kilavuza eklenmistir.
Grupl ve Grup2 'nin Uygulama Faaliyetleri Sonrasi Yaptigi Oneriler:

Odak grup goriismesine katilan 8 bilisim teknolojileri 6gretmeninin uygulama

faaliyetlerinde zorlandig: islemler ve eksik goriilen noktalar tespit edilmis (FORM-2) ve
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icerige daha detayli anlatimlar eklenerek sorunlar giderilmistir. Yapilan bazi 6nemli
Oneriler ve 6neriye gore yapilan eklemeler agiklanmustir.
Oneril: “Karikatiir kiitiphaneleri kilavuza goérsel olarak eklenmeli. Kiitiiphanenin

zenginligini goren égretmen kullanma konusunda daha hevesli olabilir.” (Ogretmen1)

Sekiller Kiitiiphanesi: $ekiller, 3B Sekiller, Semboller, Oklar, Sayilar, Eller olmak iizere 6 kate-
gori mevceuttur.
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lnfogrnphlcs Kiitiphanesi: Icons, Charts, Banners, Eller olmak tizere 4 kategori mevcuttur.
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Sekil 57: Infographics Kiitiphanes

Web ve Tel ¢ergeve Kiitiiphanesi: Simgeler, Tel Kafesler, El ve Hareketler, Emoji olmak iizere 4
kategori mevcuttur.
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Sekil 14. Karikatur kitiphanesi gorseli

Oneri2: “Kahoot’ta hazirlanabilecek soru tiirleri agiklanmalidir.” (Ogretmen2)

Smmava Soru Ekleme:"Add Question (Soru ekle)” butonuna tikladibinizda soru eklenir. Kahoot
farkls soru tiilerin hazielayabilecefimiz bir aragtie.
¢ Quiz: ¢oktan segmeli sorulan igeren simav
¢ True or False: Dofiru- Yanlis tirinden sorular igeren sinay
+ Open-ended: Secenekler iginden dofiru cevabin secildifi smav (Ucretli Uyeliklerde
kullanabilir.)
¢ Puzzle: Karmagik olacak wverilen seceneklerin dofimu sekilde siralanarak cevaplandift
sinav (Ueretli Uyeliklerda kullanabilir )
s Poll: Oftencifkatlimer pdrislerinin toplandip sinav (Ueredli Uyeliklerde kullanabilir)
+ Slide: [erik sunularak goriig toplama aract {Ueretli Uyeliklerde kullanabilir.)

Sekil 15. Kahoot soru tlrleri sayfasi gorseli
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Oneri3: “Plickers cevap kartlart ile kullamliyor. Uygulama olarak diger araglardan biraz

farkli oldugu igin kullanim asamalart kisaca anlatiimali.” (Ogretmend)

Plickers: Ofirenciler tarafindan da oldukga begenilen, edlenceli bir sinav aracidsr. Plickers, her
dfrenci igin ayrt ayrt mobil cihaz veya bilgisayar gerektirmeyen bir aragtir. Plickers™ simfinizda
kullanmak igin bir adet telefon/tablet ve projeksiyon/akilli tahta yeterlidir. Ofirenciler icin ise QR
(kare) kodlanin yer aldifit bir adet cevap kifiidi yeterli gelmektedir. Plickers ile sinav hazirlama
asamalari agagida siralanmigtir:

+ Plickers uygulamastna iiye ol.

+ Sinfine olugtur: Tiim dgrencilerin isimleri girilerek, sistem Gizerinde simif olugturulur.

+ Sorular hazirla: 4 cevapl ¢oktan se¢meli ve dodru yanls tiriinden sorular hazirlanie.

*+ QR kodlarin giktisin yani cevap kartlarinin al: Kartlann giktiss alinarak dfirencilere
daditalir. Olusturulan her G8renciye bir numara veriliyor. Uygulama sirasinda 6frencilerin
kullanacag kartlart bu numaralara gore vermemiz gerekiyor.

+ Sifta uygula: Kartlanmizi d3rencilere atanan numaralara gore dagitiyoruz. Bilgisa
yarimizdan veya akilly tahtadan Plickers sitesinden, sifimizi ve ardindan sormak iste
digimiz sorulan segiyoruz. Otenciler ellerindeki kartlarin iizerinde yer alan §iklardan
dofiru olam iste gelecek sekilde tutarak size gostermesinin ardindan, elimizdeki telefon/
tablet aractlifryla kodlar okutuyoruz. Her ddrencinin kartins tek tek okutmaya gerek yok.
Telefonu simfa yoneltti3imiz anda yakaladids her karts aninda okuyor. Okutulan dfrenci
kartins indirebilir. Bunun takibini telefon veya yansitilan ekran dizerinden yapabilirsiniz.
Kartlar okutuldukga siz ve drenciler kimin dogru ya da yanhs yaptifim gorebileceksiniz.

Sekil 16. Plickers detayli anlatim sayfas1 gorseli
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Oneri4: “Google Classroom uygulamasini bilivorum biraz. Cok kullamisli. Edmodo ile
benziyor. Ama islem basamagi da ¢ok. Bence genel tanitimi yerine asamali anlatimini

yapmalisiniz.” (Ogretmen4)

WEB 2.0 ARACTART TANITIM VE EULL ANIM ETLAVUZU

Google Classroom Nasil Kullamlie?

*  classroom google com adresinden Google Classroom uyvpulamasing erigim saflamalisimz.
Google Classroom’a Google e-posta hesabimz ile girg vapie

»  Anasayfaizerinde saf fist kiigede yer alan + ikonuna ile siuf olugturmaya veya bie siufa
katilma iglemleri ile basgliyoruz

» + jkonuna tkladifirezda, Siifa kanl ve Siuf elugtue alanlarmdan olugan mend karsilam-
aktadir.

»  Efer bir sinifa dfrenci olarak katilmak  istiyorsak bu adimda Simifa katid alami yarditm
ile siuf kodunu alana girerek girmek istedifiniz sinifa dihil olabilirsiniz.

»  Efer yeni bir simf olugturmalk istiyorsaniz Sl olugtur alanindan  devam  etmelisiniz.
Olugtumak istedifiniz simfin adini, istefie bagili olarak bélimi ve konu bilgisini girmeniz
gerekmektedir.
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Fekil 128:Google Classronm Omek Sanaf Sy fas

»  Siufana sayfasinda sol dst kégede bulundufunuz simf, orta kisimda ise paylagimlarimz bu-
lundugu genel akis alanimz, sinfiniza katiloms dgrencilerinizin kontrolil igin Ogrenciler ve
siuf haklindaki bilgiler iceren Hakkinda meniilerd ver almaktadie Al menisiinde iken saf
alt bolimde ver alan + ikonw yardinm ile é&renciler ile paylasimlar vaplabilmelktedir.

»  Goagle Classroam uygulamasina Sfiretmenin davetivesi veya sif kodu ile éfrenci eklene-
bilmektedir.

»  Ofirenci daveti islemi icin sumfimizin ana sayfasmda ver alan Ofrenciler meniisiine girig
vapryoruz. Bizleri siuf kedumuzun, Ofirenci davet et ve islemler bolimlerinin yer aldi bir
sayfa kargilayacaktie. Bu adimda ister isek &frencilere siuf koduno vererek onlann da Goog-
le Classroom hesaplarindan bu kod yardimm ile smifa girmelering saflayabiliriz.

» Oprencileri direk davet ederek simifa katmak istiyorsak Ogrenci Davet Et ballminden de-
vam ediyoruz. Bu adimda bizden eklemek istedifimiz dfrencinin Google hesabim girmem-
izi istemektedir. Hesabn girdikien sonra Davet Et baldmind secmemiz dihilinde 8Zrenciye
davet istefi ginderilecektiz Kabul etmesi durumunda siifa katilacaktr.

+  Islemler menisii ile sepmis oldufiumuez Srenciyi simfian gikartabilic veya e-posta gdnder-
ehilirz.

Sekil 17. Google Classroom detayl1 anlatim sayfas1 gorseli
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Oneri5: “Alan adi kavrami biraz daha detayli acgiklanmali. Konuya hdakim olmayan

ogretmenler ne demek oldugunu bilmeyebilirler.” (Ogretmeng)

Tiim dizenlemelerden dnce, sistem sizden alan adinizi, yani sitenize girmek igin kullanacadinz site
adresini olugturmanizi isteyecektir. Weebly, kendi uzantsss ile Geretsiz alan adi hizmeti veren bir
sistemdir. Kullanmak istedifiiniz alan admi kutucufia vazin ve arama tusuna basin. Sitenizin ama-
cim ifade eden anahtar kelimeleri iceren alan ads almaruz tavsiye edilit. Ucretli ve iicretsiz olarak
kullanabilecediniz alan adlan listelenecektir.
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Sekil 18. Alan ad1 detayl1 anlatim sayfas1 gorseli

Oneri6: “Weebly'de gorsel ogeleri baska sayfaya tasima, siiriikleme ve silme asamasinda
pencere kenarinda bu butonlar ¢ok kiigiik. Cerceve icine alinarak belirginlestirilmeli.”

(Ogretmen6)

Girsel Ogelerl Raska Sayfaya Tasuma, Siriikleme ve Sllme: Gorsel Sgelerin iizerine pel
difinizde, sol tarafta Spevi bagka sayfaya tagima va da kopyalama secenedi; ortada tagunak icin
tutarmag; sad tarafta ise silmek igin gamy igareti gikar

"Tﬁ;‘\leb 2.0 Araclarn nererdir? o

ekil 177:Tapima, Sirikleme ve Silme Bulondan

Sekil 19. Weebly anlatim sayfas1 gorseli
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Oneri7: “Biitiin araclari gosteren bir infografik hazirlanabilir. Hem bilgiyi toparlayict

olur bence.” (Ogretmen3)

_WEB 2.0 Ali’j{g:u\m

i

Sekil 20. Kilavuzda yer alan Web 2.0 araglar1 infografigi
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Uygulama3 sonras: Grup4 iin Oz degerlendirme Sonuclari:

Uygulama3’te farkli branstan 4 6gretmen ile birlikte ¢alisilmistir. Kilavuz 6gretmenlere
okumasi i¢in ulastirilmis ve 2 hafta siire verilmistir. Uygulama faaliyetleri farkli giinlerde
ve farkli Ogretmenlerle, arastirmaci gozetiminde gerceklestirilmistir. Katilimcilarin
kilavuzu takip ederek uygulama faaliyetlerini yapmakta zorlanmadiklar1 goriildiigiinden,

kilavuzda herhangi bir degisiklik yapilmamis ve kilavuz son halini almigtir.
Katilimeilarin yanitlart her kategori i¢in ayr1 bir tablo halinde asagida siralanmistir.

Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, anket araglari bolimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 9 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 8).

Tablo 8
Anket Ara¢lart (Google Forms) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Google Forms i¢in iiyelik olusturabilirim

Anket icin sablon segebilirim

Anket i¢in baslik boliimii olusturabilirim

Anketlerde farkl soru tiirlerini tanimlayabilirim ve kullanabilirim
Soru kopyalama ve silme islemlerini yapabilirim

Anket URL adresini katilimcilarla paylasabilirim

Anket yanitlarim goriintiileyebilirim

Anket tema ayarlarin1 degistirebilirim

Anket 0n izlemesi yapabilirim.

+ + + + + + + + + Ogretmenl2
++++ + + + + + Ogretmenl3
++ + + + + + + + Ogretmenl4
++ + + + + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, animasyon araglar1 bdliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 20 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 9).
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Tablo 9

Animasyon Araglart (Animaker) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Animaker i¢in lyelik gerceklestirebilirim
Video sablonu se¢ebilirim

Sahne ekleyebilirim

Sahne cogaltabilirim

Sahne silebilirim

Sahneye karakter ekleyebilirim
Karakterlere hareket ve duygu animasyonu ekleyebilirim
Karakter 6zelliklerini degistirebilirim
Metin ekleyebilirim

Metinlere hareket ekleyebilirim

Metin dzelliklerini degistirebilirim

Ikon ekleyebilirim

Arka plan ekleyebilirim

Resim ekleyebilirim

Video ekleyebilirim

Mizik ekleyebilirim

Efekt ekleyebilirim

Animasyonu paylasabilirim

Animasyonu indirebilirim

Animasyonun 6nizlemesini yapabilirim

+ 4+ +++++++++++++++ + + + Ogretmenl2

++++++++++++++++ + + + + Ofretmenl3

+ ++++++++++++++++ 4+ + + Ogretmenl4d

+ 4+ ++++++++++++++ + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimer geri bildirime gore, dijital pano araglar1 boliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 7 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir(Tablo 10).
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Tablo 10
Dijital Pano Araglart (Padlet) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

S 4 3 s

= = = =

0] (O] Q Q

Hedef £ £ E g
o 2 o o

o &N o on

:Q ) O )
Padlet i¢in tliyelik gerceklestirebilirim + + + +
Duvar sablonunu segebilirim + + + +
Panoya farkli tiirde yayinlar ekleyebilirim + + + +
Panodaki Yayinlar1 Diizenleyebilirim + + + +
Panodaki Yayinlar silebilirim + + + +
Degisiklik yap meniisiinii kullanabilirim + + + +
Panoyu paylasabilirim + + + +

Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, e-kitap araglari boluminde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 13 hedef davraniga ulasilabildigi gorilmistiir (Tablo 11).

Tablo 11
E-kitap Ara¢lari (Ourboox) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Ourboox i¢in tiyelik gergeklestirebilirim
Dosya yukleyerek e-kitap olusturabilirim
Sistem (izerinde e-kitap olusturabilirim
E-Kitap baslig1 girebilirim

E-Kitaba ait metin tizerinde islem yapabilirim
E-Kitap kapag: yukleyebilirim

E-Kitap i¢in agiklama ekleyebilirim

E-Kitap yoniinii degistirebilirim

E-Kitaba yeni sayfa ekleyebilirim

E-Kitab1 kaydedebilirim

E-Kitabi silebilirim

E-Kitab1 paylasabilirim

Bagka kullanicilar tarafinda olusturulmus e-kitaplara ulagabilirim

+ ++++++ + + + + + + Ogretmenl2
+++++++++ + + + + Ogretmenl3
+ 4+ ++++++ + + + + + Ogretmenl4
+ +++++ + + + + + + + Ogretmenl5
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Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, karikatiir araglart bolimiinde yer alan
uygulama faaliyetleri ile 16 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 12).

Tablo 12
Karikatiir Araglart (Storyboardthat) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Storyboardthat i¢in tiyelik gerceklestirebilirim

Oykii paketi olusturabilirim

Sahne ekleyebilirim

Sahne diizenleme islemlerini yapabilirim

Karakter ekleyebilirim

Karakter diizenleme islemlerini yapabilirim
Karakterlerde poz diizenleme yapabilirim

Konusma balonu ekleyebilirim

Konugma balonu diizenleme islemlerini yapabilirim
Karikatiire sekil kiitiiphanesinden 6ge ekleyebilirim
Karikatiire infografik kiitiiphanesinden 6ge ekleyebilirim
Karikatiire web ve tel ¢ergeve kiitiiphanesinden 6ge ekleyebilirim
Karikature bilimsel kiitiphanesinden 6ge ekleyebilirim
Karikatiir hiicrelerine ait islemleri yapabilirim
Olusturulan karikatiiri kaydedebilirim

Olusturulan karikatiirli indirebilirim

+++++++++++ + + + + + Ogretmenl2
++ 4+ ++++++++++ + + + Ogretmenl3
+++++++++++++ + + + Ogretmenl4d
++++++++++ + + + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimc1 geri bildirime gore, afis ve infografik araglar1 boliimiinde yer

alan uygulama faaliyetleri ile 10 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmistiir (Tablo 13).
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Tablo 13
Afis ve Infografik Araclar: (Canva) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Canva i¢in iiyelik gerceklestirebilirim

Afis i¢in herhangi bir sablonu segebilirim

Afise fotograf ekleyebilirim ve fotograf diizenleme islemlerini
yapabilirim

Afise bilesen (simge ve sekil) ekleyebilirim ve bilesen diizenleme
islemlerini yapabilirim

Afise metin ekleyebilirim ve metin diizenleme islemlerini yapabilirim
Afise video ekleyebilirim ve video diizenleme islemlerini yapabilirim
Afise arka plan ekleyebilirim ve aka plan diizenleme islemlerini
yapabilirim

Sisteme gorsel ylikleyebilirim ve gorsel diizenleme islemlerini
yapabilirim

Afigleri kaydedebilirim

Afisleri indirebilirim

+ + + Ogretmenl2
+ + + Ogretmenl3
+ + + Ogretmenl4

+

+

+

+

+

+ + + Ogretmenls

+

+

Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, sinav araglari bolimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 13 hedef davranisa ulasilabildigi gériilmiistiir (Tablo 14).
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Tablo 14
Swtmav Arac¢lari (Kahoot) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Kahoot i¢in iiyelik gergeklestirebilirim

Sinav olusturabilirim

Siava farkli soru tiirlerinde soru ekleyebilirim

Soru igin resim kitlphanesinden resim ekleyebilirim
Soru icin sisteme resim yikleyebilirim

Sinav siiresini ayarlayabilirim

Soru puanini ayarlayabilirim

Sinavin 6nizlemesini yapabilirim

Sinavi iptal edebilirim

Sinava iligkin bilgileri girerek sinavi kaydedebilirim
Oyun giris kodunu olusturabilirim

Sinavin uygulanis seklini agiklayabilirim

Ogrenci cevaplarmi raporlayabilirim

+ 4+ 4+ ++ + + + + + + + + Ogretmenl2
++++++++ + + + + + Ogretmenl3
+ 4+ 4+ ++++ + + + + + + Ogretmenl4
+++++++ + + + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimer geri bildirime gore, sanal sinif araclar1 boliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 11 hedef davranisa ulasilabildigi gortilmiistiir (Tablo 15).

Tablo 15
Sanal Suif Ara¢lart (Edmodo) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Edmodo i¢in tiyelik gerceklestirebilirim

Sinif bilgilerini girerek sinif olusturabilirim
Sinifa e-posta girisi ile 6grenci ekleyebilirim
Sinifa 6grenci eklemek i¢in sinif kodu olugturma
Duyuru ekleyebilirim

Odev olusturabilirim

Odevlere not verebilirim

Kisa smav olusturabilirim

Kisa sinavlara farkli soru tiirleri ekleyebilirim
Ogrenci cevaplarmi goriintiileyebilirim
Ogrencilere mesaj gonderebilirim

+ 4+ 4+ + 4+ +++ + + + Ogretmen]2
+++ + + + + + + + + Ogretmenl3
+ 4+ 4+ + 4+ +++ + + + Ogretmenl4
++ + + + + + + + + + OgretmenlS
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Yapilan gozlem ve katilimci geri bildirime gore, sunum araglar1 bolimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 14 hedef davranisa ulasilabildigi gériilmiistiir (Tablo 16).

Tablo 16
Sunum Araglart (Genial.ly) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Genial.ly i¢in tiyelik gerceklestirebilirim

Sunum i¢in sablon segebilirim

Slaytlar i¢in sayfa diizeni segme

Metin ekleme ve metin islemlerini yapabilirim

Resim ekleme ve resim islemlerini yapabilirim

Gorsel yiikleyebilirim ve gorsel islemlerini yapabilirim
Interaktif elementler ekleyebilirim ve islemlerini yapabilirim
Grafik ve tablo ekleyebilirim ve islemlerini yapabilirim
Video ve miizik ekleyebilirim ve islemlerini yapabilirim
Arka plan ekleyebilirim ve iglemlerini yapabilirim
Sunuma yeni sayfa ekleyebilirim

Sayfalari silebilirim

Sunumu 6n izleyebilirim

Sayfa boyutlarini degistirebilirim

+ ++++++++ + + + + + Ogretmenl2
+++++++++++ + + + Ogretmenl3
+++++++++++ + + + Ogretmenl4
+++++++ ++ + + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimeir geri bildirime gore, video araclari boliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 10 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 17).
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Tablo 17
Video Araglart (Adobe Spark) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Adobe Spark icin tyelik gerceklestirebilirim

Video i¢in sablon secebilirim

Videoya video ekleme ve videoyu kirpma iglemlerini yapabilirim
Videoya metin ekleme ve metin islemlerini yapabilirim

Videoya fotograf ekleme ve fotograf islemlerini yapabilirim
Videoya ikon ekleme ve ikon islemlerini yapabilirim

Tema ayarlarini yapabilirim

Videoya mizik ekleme

Videoyu paylasabilirim

Videoyu indirebilirim

+ + 4+ 4+ + + + + + + Ogretmenl?2
++ + + + + + + + + Ogretmenl3
++ + + + + + + + + Ogretmenl4
+ + + + + + + + + + Ogretmenl5

Yapilan gozlem ve katilimc1 geri bildirime goére, web sitesi araclart boliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 12 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 18).

Tablo 18
Web Sitesi Araclart (Weebly) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

Weebly i¢in tiyelik gerceklestirebilirim

Web sitesi i¢in sablon segebilirim

Web sitesi i¢in tema secebilirim

Alan adi olusturabilirim

Metin ekleyebilirim ve metin islemlerini yapabilirim
Resim, galeri ve slayt ekleyebilirim ve iglemlerini yapabilirim
Harita ekleyebilirim ve islemlerini yapabilirim
Diigme ekleyebilirim ve islemlerini yapabilirim
Tagima, siiriikleme ve silme islemlerini yapabilirim
Anasayfaya bagli diger sayfalar1 diizenleyebilirim
Boliim, boliicii ve bosluk ekleyebilirim

Siteyi yayinlayabilirim

+ ++++ + + + + + + + Ogretmenl2
+++++++ + + + + + Ogretmenl3
+ 4+ ++++ + + + + + + Ogretmenl4
+ ++ + + + + + + + + + Ogretmenl5
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Yapilan gozlem ve katilimc geri bildirime gore, zihin haritas1 araglar1 boliimiinde yer alan

uygulama faaliyetleri ile 8 hedef davranisa ulasilabildigi goriilmiistiir (Tablo 19).

Tablo 19
Zihin Haritast Ara¢lar (bubbl.us) Uygulama Faaliyeti Hedefleri

Hedef

bubbl.us i¢in iiyelik ger¢eklestirebilirim
Yeni zihin haritas1 olusturabilirim
Baloncuk ekleyebilirim

Baloncuk metinin diizenleyebilirim
Baloncuk yerlesim diizenini degistirebilirim
Alt baloncuklar olusturabilirim

Zihin haritasini paylasabilirim

Zihin haritasini indirebilirim

+ + + + + + + + Ogretmenl2
4+ + 4+ + + + + 4 Ogretmenl3
+ + + + + + + + Ogretmenl4
+ + + + + + + + Ogretmenls

Alt Problem 5’e Ait Bulgular: ADDIE Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Kilavuzun

Degerlendirme Asamasinda Neler Yapilmistir?

ADDIE Modelinde degerlendirme tiim asamalarda yapilir. Bu arastirmada tiim siireclerde

degerlendirme yapilarak kilavuz son halini almistir.
Arastirmada asagida belirtilen asamalarda degerlendirme yapilmistir:

e Gelistirme asamasinda On uygulamada yapilan gozlem sonuglarinda formatif

degerlendirme,

e Uygulama asamasinda 11 Ogretmen ile yapilan goriisme sonuglarinda formatif

degerlendirme,

e Uygulama asamasinda 4 ogretmen ile yapilan 6z degerlendirme sonuglarinda

summatif degerlendirme.

Katilimcilardan goriis alinarak guncellemeler yapilmis ve kilavuz son halini almistir.

Ardindan kilavuzun yararia yonelik 6gretmen goriisleri toplanmistir.
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Alt Problem 6’ya Ait Bulgular: Gelistirilen Kilavuzun Yararina Yénelik Ogretmen

Goriisleri Nelerdir?

Gelistirilen kilavuza iliskin, FORM-3 ile toplanan 6gretmen goriisleri incelenmis ve goriis

bildirdikleri 6zelliklere iliskin bulgular Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20
Gelistirilen Kilavuzun Yararina Yonelik Ogretmen Goriisleri

Kilavuz Web 2.0 araglarini tanitryor.

Kilavuz Web 2.0 araglarin1 kullanmaya yoneltiyor.
Web 2.0 araglarin1 6grenmeyi kolaylastirtyor.
Tiim 6gretmenler tarafindan kullanilabilir.

Her kademede kullanilabilir araglari tanitiyor.

Kilavuzun faydalarina yonelik goriisler; Kilavuz Web 2.0 araglarini tanitmasi, kullanmaya
yoneltmesi, 6grenmeyi kolaylastirmasi, tiim 6gretmenler tarafindan kullanilabilmesi, her

kademede kullanilabilmesi olmak {izere 5 alt tema ile agiklanmuistir.

Ogretmen3, kilavuza ait goriislerini sdyle ifade etmistir: “Genel olarak ilk ve orta diizey
kullanmim igin yeterli seviyede bir tamtim gerceklestirilmis. Tamitilan araglar ayrintiya
girilmeden, ornek uygulama icerikleri ile birlikte yeterli bir anlatim yapilmis. Bu diinyaya
vabanct kullamicilar igin -zor degil kullanabilirim- diisiincesini uyandiriyor. Sade ve
anlasilir olmasi yararlanicilara Web 2.0 ara¢larimi kullanabilme cesareti veriyor. Tanitim
ve ilk kullanim deneyimini son derece bagarili bir sekilde yararlanicilara sunmaktadir.
Orneklendirme ve islem adimli uygulamalar arac¢larin égrenilmesini desteklemis. Ogretici
ve faydali bir ¢alisma olmus. Giiniimiiz teknolojilerine bilgi diizeyi yetersiz olan ve bu
yiizden mesafeli duran egitimciler bu kilavuzdan olduk¢a yararlanabilirler. Sade ve
anlasitlir  bir anlatim kullanmimi araglarin iglevlerinin ogrenilmesini kolaylastirmus.
Giiniimiiz  teknolojisi  diinyasinda yer alan karmasik ve kapsamli  programlar
kullanmicilardaki ogrenme istegini azaltmaktadw. Bu kilavuz tam tersi -yapabilirim-

eylemine odaklanmis bir yapiya sahip. Her bransta kullanilabiliv.  Egitimin her
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kademesinden kullanilabilir. Ciinkii giiniimiizde gérsellik veya interaktif uygulamalar
kisilerin dikkatini daha c¢ok ¢ekmektedir. Ayrica derslerden azade olarak ozellikle
ogrencilerin sanatsal yonlerini gelistirme, senaryo yazma becerileri kazandirma, tasarim

yvapma gibi ¢esitli ozel alanlarin gelismesini saglayabilir.”.

Ogretmen1’in, bu soruya verdigi cevap su sekildedir: “Gorsellerle ve ekran alintilariyla
zenginlestirilmis bu kilavuz Web 2.0 araglarini tanitmakta yeterlidirv. Kilavuzun yalin ve
sade anlatimi Web 2.0 arag¢larinin ogrenmesinin zor oldugu on yargisini yikip ogretmenleri
araglart kullanmaya yonlendirecegi kanaatindeyim. Kilavuzun amacinin daha once Web
2.0 araglaryla tanigsmanmis egitimcilere Web 2.0 araglarini  o6gretmek oldugu
diistindiigiimde amacina ulastigi kanaatindeyim. Sunug ydnteminin yaygin kullamldig
tilkemizde gorsel materyalleri hazirlayabilmek amaciyla en iicra késedeki dgretmene bile
ulasabilecek bir lilavuzdur. Ogretmenlerin cep ve c¢antalarindan ayiramayacaklart
diisiincesindeyim. Kilavuzun menii ekran goriintiileri basamak basamak kullanilarak
anlatimi  ogrenmeyi ¢ok kolaylastirmisti. Hazirlanan Web 2.0 Araglart Tamitim ve
Kullamim kilavuzunun egitimin her kademe ve bransinda islevsel olarak kullanilacagini
diisiiniiyorum. Ornegin alan tamtimi yapan bir muhasebe Ogretmeni afis yaparken;
rehberlik etkinlikleri icin rehber ogretmen sunum yaparken, iiniversiteleri tanitan bir
akademisyen karikatiir araglarin kullanabiliv. Ama en ¢ok isine yarayacak kesim tabii ki

’

somut ogrenmenin onemli oldugu ilkokul ve anasinifi kademeleridir.”.

107



BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin bulgularina dayali olarak ulasilan sonuglar, tartismalar ve

Oneriler yer almaktadir.

Sonug ve Tartisma

Bilisim teknolojilerinin hizli gelisimiyle birlikte 6gretme-6grenme siireglerine sundugu
olanaklarda da artis gozlenmektedir. Bu olanaklarin basinda yer alan Web 2.0 araglar
sunduklar1 avantajlar ve kolay kullanimlar1 ile egitimcilere egitim siirecinde ihtiyag
duyduklar1 kolaylik ve destegi saglamaktadir. Web 2.0 araglarinin 6gretme-6grenme
ortamlar1 ve sliregleri icin iyilestirici ve gelistirici yonde katkilar1 oldugunu ortaya koyan
arastirmalarin varhigmin yani sira (Aver & Atik, 2020; Elmas & Geban, 2012; Livingstone,
2015; Unluer, 2018) 6gretmenlerin avantajlarindan dolayr Web 2.0 araglarii kullanmak
istediklerini ve olumlu tutuma sahip oldugunu belirten galismalar da (Unal & Uzun, 2018)
vardir. Buna ragmen Karademir (2018), Ozer ve Albayrak Ozer (2017), Yetik, Akyiiz ve
Bardakg¢1 (2020) ve Yurtseven Avci, Ergiileg, Karakaya Ozyer, Eren (2020)’in yaptig
caligmalar ortaya koymustur ki, bilgi eksikligi nedeniyle 6gretmenler Web 2.0 araglarini

yeterince kullanmamaktadir ve bilgi eksikligini giderecek tanitim c¢aligmalar1 yapilmasi
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gerekmektedir. Tanitimla ilgili bu sorunun hizmet Oncesinde lisans derslerinde ya da
hizmet i¢i egitimle ¢oziilmesi (Caliskan, Giiney, Sakhieva, Vasbieva, & Zaitseva, 2019;
Karaca & Aktas, 2019) yOniinde oneriler bulunmaktadir. Hizmet 6ncesinde bu konuda
egitim almamis ve hizmet i¢i egitimle ulagilamamis 6gretmenlere ulagsmak i¢in alanyazinda
yazilt bir kaynak eksikliginin varligit bu calismada tespit edilmistir. Bu nedenle, bu
caligmada, ilgili eksikligi gidermek i¢in Tasarim ve Gelistirme Arastirmasi 6zelligi tasiyan,
ADDIE Tasarim Modeli’nin Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme
asamalarindan ge¢mis, Ogretmenler icin Web 2.0 Tanmitim ve Kullanim Kilavuzu

hazirlamaya odaklanilmistir.

Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme Asamalarinda

Ulasilan Sonuglar

Analiz Asamasi: Konu alan1t Web 2.0 araglart olarak belirlenmistir. Web 2.0 araglart tiim
brans ve kademelere uygun yapida oldugundan, hedef kitle tiim Ogretmenler olarak
belirlenmistir. Hazirlanacak kilavuzun hangi amagclarla kullanilabilecegi iizerine
diisiiniilmiis ve arastirmalar yapilmistir. Arastirma kapsaminda, Web 2.0 araglari {izerine
Tiirkiye’de yayrmlanan kitaplar (Esgi & Kocadag Unver, 2019; Isbulan, Demir Kaymak &
Kiyicl, 2019; Kazanci & Dénmez, 2013; Onal, 2018; Tatli, 2019) incelenmistir. Tiirkce
hizmet veren, Web 2.0 araglarin1 tanitan web siteleri (www.web2araclari.com,
www.webegitimaraclari.com, www.egiteknoloji.com) ve Ogrenme ve Performans
Teknolojileri Merkezi tarafindan yiiriitiilen 13 yillik, 46 iilkeden 2,524 oy alan En lIyi
Ogrenme Araclar Listesi anketinin sonuglarmin yayimlandigi www.toptools4learning.com
sitesi incelenmistir. Ogretmenlerin mesleki gelisimlerine katki saglayacak, Web 2.0
araclarin1 egitim-6gretim ortamlarinda kullanmalarini saglayacak, ogretmenlerin kendi
ogrenme hizlarina gore alistirma ve tekrar yapmalarini saglayabilecek O6zelliklerde bir

kilavuz hazirlanmasina karar verilmistir. Ekonomik, zamansal ve teknolojik sinirhiliklar da
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belirlenmistir. Bask1 ve dagitim maliyetleri diisliniilerek hem basili, hem de dijital formata
uygun bir kilavuzun gelistirilmesine karar verilmistir. Bu sinirliliklarin belirlenmesi hangi
Web 2.0 araglarinin ele alinacagina ve nasil bir kilavuz gelistirecegine karar verilmesine

yardimci olmustur.

Tasarim Asamasi: Belirlenen konu alanmin, hedef kitlenin o6zelliklerine gore nasil
Ogretilecegi diisliniilmiistiir. Bu nedenle Web 2.0 araclarina iliskin kazanimlar
belirlenmistir. Bu kazanimlara uygun bir icerige karar verilmistir. Igerik igin secilen
konunun yer aldigi kaynaklar incelenmis ve Web 2.0 araclari konusuna ait igerik
belirlenmistir. Kazanimlara uygun 6gretim yontemleri, 6grenme etkinlikleri, degerlendirme
stireci lizerinde c¢alisilmistir. Karar verme siirecinde uzman goriislerine bagvurulmustur.
Uzmanlarin 6nerini daha net ve somut bir sekilde ifade edebilmeleri i¢in 50 sayfalik 6rnek
bir ¢alisma hazirlanmis ve bu ¢alismaya gore Onerilerini sunmalari istenmistir. 5 uzmandan
kilavuzun igerigi ve big¢imsel Ozellikleri hakkinda uzman goriisii alinmistir. Uzman

goriislerine gore kilavuzun ana 6zellikleri belirlenmistir.

Gelistirme Asamasi: Tasarim asamasinda planlanan islemler gergeklestirilmistir.
Hazirlanan metinler, bir araya getirilmis, metinler gorsellerle desteklenmistir. Tasarim
asamasinda  gorlislerine  bagvurulan 5 uzmanin  Onerilerine uygun islemler
gerceklestirilmistir. Dizgi ve On uygulama oOncesinde ikinci kere uzman goriisleri
alinmigtir. Oneriler dikkate alinarak kilavuzun dizgisi arastirmaci tarafindan yapilmustir.
Taslak kilavuz hazirlandiktan sonra, 6n uygulama yapilmis ve katilimci Ogretmenler
uygulama yaparken arastirmaci, 6gretmenleri gézlemlemis, gerekli notlar tutarak, zorluk
gektikleri ya da anlagilmayan bolimleri belirlemeye g¢alismistir. Gursoy ve Goksun
(2019)’un arastirmasinin  sonuglarina paralel olarak, o6gretmenlerin dil konusunda
zorlanmalar1 nedeniyle Ingilizce ¢eviri yapma ve sozlikk boliimiiniin kilavuzda yer

almasina karar verilmistir. Kilavuza, ihtiyaca gore detaylandirilmis gorsel ve metin

110



aciklamalari eklenmis ve ek boliimler olusturulmustur. Kilavuz esas uygulamaya hazir hale

getirilmistir.

Uygulama Agsamasi: Kilavuzun igerik ve tasarim islemleri bittikten sonra, olusturulan
taslak okumalar1 ve uygulama faaliyetlerini ger¢eklestirerek 6z degerlendirme yapmalari
icin, katilimcilara ulagtirilmistir. 15 6gretmenin katildigi ¢alismada, 6gretmen goriisleri
veri toplama araglartyla toplanmis ve analiz edilerek kilavuzdaki eksiklikler giderilmistir. 3
farkli uygulama ile 6gretmen goriis ve Onerilerine gore kilavuz giincellenerek son halini

almistir.

Kilavuzda 12 farkli kategoride ara¢ tanitimi yapilmistir. Kategoriler Avci, Ergiileg,
Karakaya Ozyer & Eren (2020), Birisci vd., (2018) ve Celik (2020)’in Web 2.0 araglaria

yonelik yaptiklari 6l¢cek ¢aligmalarinda ele aldiklar1 arag kategorileri ile ortiismektedir.

Kilavuzda, 17 adedi islem basamaklariyla detayli olmak iizere, toplam 75 adet Web 2.0
aracinin tanitimi yapilmistir. Bahsi gecen araglar Tablo 21°de kategorilerine gore

listelenmistir.
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Tablo 21

Kilavuzda Yer Alan Web 2.0 Araclart Listesi

Anket Araclari Animasyon Araglar1  Dijital Pano Araglarnt  E-Kitap Araglar
Forms.app Renderforest Linoit Calameo
Google Forms Animaker Noteapp Canva
Onlineanketler.com Moovly Padlet Flipsnack
PollEverywhere Voki Scrumblr Issuu
SurveyMonkey Powtoon My Storybook
zoho.com/survey Ourboox
Wattpad
Yumpu
Karikatiir Araglar1  Afis ve Infografik Sinav Araglari Sanal Sinif Araglari
Araclari
Phrase.it Block Poster Easytestmaker Class Dojo
Storyboardthat Canva Google Forms Classloom
Toonytool Easelly Kahoot Edmodo
Pixton Genial.ly Plickers Google classroom
Pictochart Polleverywhere Seesaw
Pixteller Quiziz Thinkbinder
Postermywall Socrative
Sunum Araglari Video Araglari Web Sitesi Araglar1  Zihin Haritas1
Araclari
Emaze 123apps Google sites Bubbl.Us
Google Docs AdobeSpark Jimdo Cacoo
Genial.ly Animoto Weebly Coogle
Powtoon Flexclip Wix Mindmeister
Presentain Kapwing Wordpress Mindomo
Prezi Kizao Text2Mindmap
Sliderocet Moovly Wisemapping
TubeChop
Ek Bilgiler Bolimu
E-posta olusturma  Depolama Dil geviri aract ~ Sesle yazma  Uzaktan egitim
Google E-posta araclari Google Tarayic1  aract araci
Google Drive  Ceviri Google Docs  Zoom

Degerlendirme Asamasi: ADDIE modelinde formatif degerlendirme her asamada,
summatif degerlendirme ise son asamada yer alir (Abdul Ghani & Wan Daud, 2018). Bu

calismada Gelistirme asamasinda 6n uygulamada yapilan gozlem sonuglarinda, Uygulama
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asamasinda 0gretmenler ile yapilan goriismelerde formatif degerlendirme sonuglarina gore
kilavuzda giincelleme ¢alismalar1 yapilmistir. Kilavuz son halini aldiktan sonra, Web 2.0
Tanitim ve Kullanim Kilavuzunun faydalarina yonelik 6gretmen goriisleri arastirilmis ve

summatif degerlendirme yapilmistir.

Kilavuzun Web 2.0 araglarini tanittigini, Web 2.0 araclarini kullanmaya yonelttigini, Web
2.0 araclarin1 6grenmeyi kolaylagtirdigini, tiim brans 6gretmenleri tarafindan kullanilabilir

oldugunu ve her kademede kullanilabilir araglar1 tanittigin1 katilimeilar ifade etmislerdir.

Katilimeilar materyali etkileyici ve amacina uygun bulmuslardir. Gelistirilen materyal ile
ogretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanmaya daha istekli olacagi sonucuna ulagilmistir.
Kilavuz sayesinde farkindaligi artan 6gretmenlerin Web 2.0 araclarini egitim-6gretim
ortamlarinda daha ¢ok kullanmasi beklenmektedir. Benzer sekilde, Taslicay Arslan (2019),
Web 2.0 araclarinin 6gretmenlere tanitilmasinin, Ogretmenlerin egitim teknolojisi
kullanmaya yonelik 6z yeterliklerini ve 6gretim teknolojilerine yonelik tutumlarini olumlu

yonde etkiledigini ifade etmistir.

Bu ¢alismanin sonuglarina gére, Web 2.0 araclarimi tanitan bir kilavuzda olmasi gereken

ozellikler sunlardir:

Web 2.0 araglar, tarihsel gelisimi, egitimde sagladigi olanaklar hakkinda genel

bilgi verilmelidir.

e Web 2.0 araclarinin sinirsiz olusu nedeniyle tamitimi yapilacak araglarin eleme
kriterlerine gore belirlenmesi gerekir. Bu kriterler, Web 2.0 araglarinin
siirliliklarii ortadan kaldirmak amaciyla belirlenmelidir.

e Tirkce dil destegi saglayan aracglar tercih edilmelidir. Ancak dil sorunu i¢in geviri

konusunda bilgi kilavuzda yer almalhdir. Ceylan ve Giindogdu (2017),

ogretmenlerin yasadigi dil sorunlarini isaret ederek benzer oneriyi yapmaistir.

e Ucretsiz kulanim hakk1 veren araglar tercih edilmelidir.
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Web 2.0 araglan farkli 6zellikleriyle birbirinden iistiin yanlar1 vardir. Bu nedenle
her kategoride en az iki ara¢ anlatilmalidir. Unal ve Uzun (2018), tanitim
caligmalari i¢in benzer 6neride bulunmustur.

Hedef davranislar belirlenmeli ve anlatim buna gore yapilmalidir. Aracin adi ve ne
ise yaradigi ile ilgili bilgi tanitim i¢in yeterli olsa bile, kullanim i¢in yeterli degildir.
Uygulama faaliyetleri kilavuzda yer almalidir.

Basili ve dijital (PDF) format dikkate alinarak kilavuzun gorsel tasarimi
yapilmalidir.

Araclarin egitsel kullanim amaci, kullanilabilecegi kademe ve ders ile ilgili
bilgilere kilavuzda yer verilmelidir.

Giivenlik konusu kilavuzda yer almalidir. Benzer sekilde, Giimiis, Sozeri ve Ozcan
(2020), “Egitim Ortamlar1 icin Web 2.0 Araglari Rehberi” isimli eserinde bu
konuda detayl bilgi vermistir.

Web 2.0 araclarinin kullanimi ile ilgili temel bilgiler (E-posta olusturma, bulut
araglari, Tiirkce ceviri yapma, Ingilizce kelimeler icin sozliik) kilavuzda yer

almalidir.

Bu ¢alisma sonucunda hazirlanan kilavuz ile;

Ogretmenler, anket, animasyon, dijital pano, e-kitap, karikatiir, afis-bilgi grafikleri,
smav, sanal smnif, sunum, video, web sitesi ve zihin haritas1 hazirlamaya uygun
bir¢ok sayida araci taniyabilecektir.

Ogretmenler, eleme kriterlerine gore secilen araglar sayesinde sinirsiz sayida aracin
icinden, kendileri i¢in en kolay ve kullanigh olana kolaylikla ulasabileceklerdir.
Ogretmenler, uygulama faaliyetleri ile kendi bireysel hizlarinda uygulama yapmak
imkan bulabileceklerdir.

Ogretmenler hem dijital, hem basili formatina kolaylikla ulasabileceklerdir.

Web 2.0 konusunda egitim vermek isteyenler ig¢in yol gosterici bir kaynak

olusturulmustur.
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Ogretmenler, Web 2.0 araclarmi kullanabilmek igin gerekli diger tiim bilgilere
ulagabileceklerdir. E-posta olusturma, bulut araglari, web tarayicisinda Tiirkce
ceviri yapma, sesle yazma araglari, Web 2.0 araclar kare kod listesi, Web 2.0
araclarinda sik kullanilan Ingilizce kelimeler igin sdzliik olmak iizere 6 farkl
basliktan olusan Ek Bilgiler boliimii bu amag i¢in hazirlanmistir.

Her kidem ve branstan 6gretmen, Web 2.0 araglarini taniyabilecektir.

Ogretmenler, Web 2.0 araglar1 konusunda genel bir bakis agis1 kazanacaktir.

Genel olarak sonuglar incelendiginde, konu ile ilgili aragtirmalarin onerilerine dayanilarak

hazirlanan, 158 sayfadan olusan, Web 2.0 Araglari Tanitim ve Kullanim Kilavuzu,

potansiyel olarak egitimcilerin Web 2.0 araglarim1 temel diizeyde tanimasina ve

kullanmasina yardime1 olabilecek bir kaynaktir.

Oneriler

Bu boliimde g¢aligma sonuglarma gore aragtirmacilar ve gerceklestirilecek c¢aligmalara

yonelik belirlenen Oneriler sunulmaktadir.

Web 2.0 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu, MEB tarafindan gergeklestirilen hizmet igi

egitimlerde kullanilabilir. Egitimin ¢iktilart arastirilabilir.

Web 2.0 Tamtim ve Kullanim Kilavuzunun kullanimimin yayginlastirilmasi igin 11

Milli Egitim Midiirliikleri ile gerekli is birlikleri yapilabilir.

Web 2.0 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu 12 arag¢ kategorisi yer almaktadir. Bu

kategoriler artirilabilir.

Web 2.0 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu gelistirilebilir bir yapidadir. Farkli arag

tanitimlart eklenebilir.

Web 2.0 Tanitim ve Kullanim Kilavuzu, konu hakkinda temel bilgileri igeren bir

kilavuzdur. Egitimde kullanilabilecek, fakat kullanimi1 daha teknik bilgi ve deneyim
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gerektiren araglari iceren; bu ¢aligmanin ikinci seviyesi niteligi tasiyan kilavuzlar

hazirlanabilir.

Ogretim materyali tasarlanmasinda, bir 6gretim modeline uygun olarak siireci
yonetmek, materyali hazirlarken ve degerlendirirken yol gosterici olmaktadir. Bu
calismadan saglanan deneyimlerle, O0gretim tasarimcisinin materyali bir modele

gore gelistirilmesi Onerilmektedir.

Ogretmenlere 6gretim siirecinde kullanilabilecek giincel Web 2.0 araglarinin
Ogretilmesi yeterli degildir, ayn1 zamanda bu aracglar 6gretilirken kullanabilecekleri
uygun Ogretim yaklasimlar1 ve araglarin etkili kullanilmasi konularinda da

gelismelerini saglayacak bir kilavuz gelistirilmesi onerilmektedir.

Kilavuzda yer alan igerigi kapsayan, web sitesi, videolar veya mobil uygulama gibi
materyaller gelistirilebilir. Gelistirilen ¢oklu ortam materyallerinin erisiye etkisi

incelenebilir.

Internet ortaminda sayisiz Web 2.0 araci olmasina ragmen, egitimde kullanimina
yonelik siirhiliklar bulunmaktadir. Web 2.0 araglarmin kullaniminda sikinti
yaratan iicret ve dil sorunlarinin giderildigi araglar, 6gretmen goriis ve Onerileri

alinarak hazirlanabilir.

Hazirlanan kilavuz okuma ve uygulama anlaminda zaman almaktadir. Bu nedenle
caligmaya goniillii olarak katilacak 6gretmen bulmak zor olmustur. Daha genis bir

kitle ile aragtirma yapilabilir.

Pandemi nedeniyle uzaktan egitim yayginlasmistir. Ogretmenlerin bu sirecte
ihtiya¢ duyduklar1 Web 2.0 araglar1 analiz edilerek, buna uygun bir kilavuz

gelistirilebilir.
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EK 1. Arastirma Goniillii Katihm Formu

Degerli Ogretmenim,

Bu arastirma, Doc. Dr. Sevil FILIZ danismanlhiginda vyiiriitiilen, Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii, Egitimde Program Gelistirme Dali, yiiksek lisans tez ¢alismasi
kapsaminda yapilmaktadir.

Aragtirma kapsaminda, Ogretmenlerin, egitim faaliyetlerinde, dijital materyal
hazirlarken kullanabilecekleri, temel diizeyde, rehber niteligi tasiyan, “Web 2.0 Araglari
Tanitim ve Kullanim Kilavuzu” hazirlanmistir. Kilavuzu iyilestirmek amaci ile kilavuza
iligkin goriislerinize basvurmak istiyorum.

Goriismeye gecmeden Once, goriismeden elde edilen veriler sadece bilimsel amacl
kullanilacak olup, kimliginiz desifre edilmeyecektir. Istediginizde goriismenin herhangi bir
boliimiinde goriismeden c¢ekilebilirsiniz. Ayrica goriismeden ¢ikarilmasini istediginiz
bolumler varsa dile getirebilirsiniz.

Goniillii olarak katiliminizdan dolay: tesekkiir ederim.

Oya OZKILIC

Bu caligmaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢aligmadan ayrilabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasint  kabul ediyorum.

(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Ad-Soyad:

Imza:
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EK 2. Form-1: Web 2.0 Tamtim ve Kullamim Kilavuzunun Tyilestirilmesi icin Yan

Yapilandirilmis Goriisme Formu
Degerli Ogretmenim,

Bu arastirma, Dog. Dr. Sevil FILIZ danismanliginda vyiiriitiilen, Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisti, Egitimde Program Gelistirme Dali, yiiksek lisans tez ¢alismasi

kapsaminda yapilmaktadir.

Aragtirma kapsaminda, 0gretmenlerin, egitim faaliyetlerinde, dijital materyal hazirlarken
kullanabilecekleri, temel diizeyde, rehber niteligi tasiyan, “Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve
Kullanom Kilavuzu” hazirlanmistir. Kilavuzu iyilestirmek amaci ile kilavuza iliskin

goriislerinize bagvurmak istiyorum.

Goriismeye gegmeden Once, goriismeden elde edilen veriler sadece bilimsel amagli kullanilacak
olup kimliginiz desifre edilmeyecektir. Istediginizde gdriismenin herhangi bir béliimiinde
goriismeden c¢ekilebilirsiniz. Ayrica goriismeden ¢ikarilmasini istediginiz bolimler varsa dile

getirebilirsiniz.

Oya OZKILIC

Aragtirmaya goniillii olarak katildim.
Ad-Soyad:

Imza:

GORUSME SORULARI

KIiSISEL BiLGILER:

Brans: ...

Kadem: .o,
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BiCIMSEL OZELLIKLERE iLiSKIN SORULAR

1.

Hazirlanan Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim kilavuz kitabinin genel goriiniisii
(kapak tasarimi, kitabin ebatlari, sayfa diizeni, gérsellerin genel goriiniimii) hakkindaki
goriisleriniz nelerdir?

Hazirlanan Web 2.0 Araclari Tanitim ve Kullanim kilavuzunda bulunan metinlerin
bicimsel 6zellikleri (yaz1 tipi, yazi puntosu, kenar bosluklari, vurgulamalar,
renklendirmeler vb.) hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

ICERIGE iLiSKiN SORULAR

3.

Hazirlanan Web 2.0 Araglart Tanitim ve Kullanim kilavuz kitabinda yer alan,
yonergeler (Bolim Oncesi tanitimlar1, Kilavuz hakkinda bilinmesi gerekenler boliimii)
hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

Hazirlanan Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim kilavuz kitabinin yer alan
icindekiler tablosu, sozliik ve kaynakga ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Hazirlanan Web 2.0 Aracglar1t Tanitim ve Kullanim kilavuz kitabinda yer alan igerik ile
ilgili goriisleriniz nelerdir?

GORUS VE ONERILERE ILiSKiN SORULAR

6.

Hazirlanan Web 2.0 Araglari Tanmitim ve Kullanim Kilavuzunun gelistirilmesine
yonelik goriis ve Onerileriniz nelerdir?
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EK 3. Form-2: Web 2.0 Tamitim ve Kullamim Kilavuzuna Yénelik Ogretmen Gériisleri

(Uygulama Faaliyetlerine Gore Kilavuz Degerlendirme): A¢ik U¢lu Soru Formu

Degerli Ogretmenim,

Bu aragtirma, Dog. Dr. Sevil FILIZ danismanhiginda yiiriitiilen, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Egitimde Program Gelistirme Dali, yiiksek lisans tez ¢aligmasi kapsaminda yapilmaktadir. Sizden kilavuzu
incelemenizi ve ardindan uygulama faaliyetlerini gergeklestirmenizi istiyorum. Uygulama faaliyetlerinde
eksik gordiigiiniiz, zorlandiginiz tiim noktalar1 asagidaki sorulara gore agiklamanizi istiyorum. Elde edilen

veriler sadece bilimsel amagl kullanilacak olup kimliginiz desifre edilmeyecektir.

Oya OZKILIC

Arastirmaya goniillii olarak katildim.

Ad-Soyad: Imza:

SORULAR
1. Hazirlanan Web 2.0 Araclart Tanitim ve Kullanim kilavuzunda gordiigiiniiz eksiklikler var

mudir? Varsa nelerdir?

2. Uygulama faaliyetlerini gerceklestirirken gordiigiiniiz eksiklikleri ve degerlendirme
olgiitlerinde “Hayir” olarak cevapladiginiz becerileri asagida verilen tabloda ara¢ kategorisine
gore belirtiniz.

Web 2.0 Arac Kategorisi Ismi Belirtmek Istediginiz Degerlendirme 6lgiitlerinde “Hayir”
Eksiklikler olarak cevapladiginiz beceriler

Anket Araglar

Animasyon Araglari

Dijital Pano Araglar

E-Kitap Araglar

Karikatiir Arac¢lart

Afis ve Bilgi Grafikleri Araglart

Sinav Arac¢lari

Sanal Sinif Araglar

Sunum Araglar

Video Araglar:

Web Sitesi Araglart

Zihin Haritast Araglar

Ek Bilgiler Bolumi
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EK 4. Form-3: Web 2.0 Tanitim ve Kullanim Kilavuzunun Yararlarina fliskin Goriisme

Formu

Degerli Ogretmenim,

Bu arastirma, Dog. Dr. Sevil FILIZ danismanlhiginda vyiiriitiilen, Gazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii, Egitimde Program Gelistirme Dali, yiiksek lisans tez ¢aligsmasi
kapsaminda yapilmaktadir.

Arastirma kapsaminda hazirlanan Web 2.0 Araclar1i Tanitimmi ve Kullanim
Kilavuzunun iyilestirme dongiilerinden sonra giincellenen ve gelistirilen halinin yararlarina
iligkin goriislerinize bagvurmak istiyoruz.

Goriismeye gecmeden oOnce, goriismeden elde edilen veriler sadece bilimsel amach
kullanilacak olup kimliginiz desifre edilmeyecektir. Istediginizde goriismenin herhangi bir
boliimiinde goriismeden c¢ekilebilirsiniz. Ayrica goriismeden ¢ikarilmasini istediginiz boliimler
varsa dile getirebilirsiniz.

Oya OZKILIC

Arastirmaya goniillii olarak katildim.
Ad-Soyad:

imza:

KiSISEL BILGILER:

Brans: ...
Kidem: ...,

GORUSME SORULARI

1. Hazirlanan Web 2.0 Araglar1 Tanitim ve Kullanim kilavuzu ne tiir faydalar sagliyor?

Goriislerinizi agiklar misiniz?

2. Hazirlanan Web 2.0 Araglart Tanitim ve Kullanim kilavuzunun, hangi kademe ve

branslar i¢cin daha faydali olacagini diisiiniiyorsunuz? Neden?
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EK 5. 11 Milli Egitim Miidiirliigii izin Belgesi

T:C
KIRIKKALE VALILIGI
il Milli Egitim Madarlagi

Sayr :79140815-44-E. 8821384 03/05/2019
Konu : Bilimsel ve Egitim [zin Onayi
{ Oya OZKILIC)

VALILIK MAKAMINA

flgi: a) Milli Egitim Bakanh@ Yenilik ve Egitim Teknolojilern Genel Mauadiirlagii'niin
22.08.2017 tarihli ve 12607291 sayil: yazisi, 2017/25 Sayili Genelgesi.
b) Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisi Modurlagi'nin  22/04/2019 tarih ve
14022 savil: yazist.
Yapilacak olan arastirma yarisma anket ve sosyal etkinliklerle ilgili izin islemleri bir
ili kapsiyorsa izin iglemlerinin ilgili Il Milli Egitim Miudiirliigiince sonuglandirilmas: ilgi (a)
Genelge ile hikme baglanmistir.

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Egitimde Program Gelistirme
Dali Yiiksek Lisans d@rencisi Oya OZKILIC Dr. Ogretim Uyesi Sevil Filiz BUYUKALAN"1n
damsmanh@inda yirGndgs "Web 2.0 Araglart Tamtim ve Kullamm Kitapgigt Uzerine
Ogretmen Gorusleri: Kirikkale Omegi” isimli tezi ile ilgili olarak ilimizde bulunan tam
okullarda gdrev yapan dgretmenlerle goriigme yapilarak uygulama ¢aliymasinim yapilmasini
ilgi (b) yaz ile izin talep edilmektedir.

Gazi  Universitesi  Egitim  Bilimleri Ana Bilim Dal Egitimde  Program
Geligtirme Dali Yiksek Lisans dgrencisi Oya OZKILIC arafindan Dr. Ogretim Uyesi Sevil
Filiz BUYUKALAN""n damismanhginda yiiriittiign "Web 2.0 Araclan Taniom ve Kullamm
Kitapgig: Uzerine Ogretmen Goriisleri: Kinkkale Ornegi” isimli tez galigmas: ile ilgili olarak
Midirligimuze bagh twim okullarda gorev yapan Sgretmenlerden Web 2.0 Egitimini alnug
dgretmenlerle 2018-2019 Egitim- Ogretim yili sonuna kadar  nitel gorlisme  yapma
¢ahigmasim egitim Gfretimi aksatmadan tim sorumlulugun  Kurum Maudiirluklerine  ait
olmasi kaydiyla yapilmas: ve yapilan ¢aligmanin bitiminden sonra hazirlanan raporiann birer
suretinin Midiarldgumuze elden teslim edilmesi Miidirligiimilzee uygun goriimektedir.

Makamlaninizea da uygun gériilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Yusuf TUFEKCI
Milli Egitim Mdira
OLUR
03/05/2019
Sait OZKILING
Vali a.

Vali Yardimciss

Advas: Vahokaber Mah Uttty ) hysin € sl Nav 0% 1 Hiob N 2 oas, Baigh g Aunet TASTEKIN VIIKT
No: 214

Elckromb AQ: binkkatke mcb.gos o Tel 0 evIx 22201 35
e-posta; binAkakanamaw moh oo 1 Pake DesIng 22324 50
Ba cvrak goveali clek ioeas ihe hrpsesndcwngu ints gan 1 idresesden BA47-09aF-34C5-923C-6079 todu i oy adikdile
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EK 6. Web 2.0 Araclar1 Tamitim ve Kullamim Kilavuzu (Kapak ve i1k 27 Sayfa)

OGRETMENLER ICIN

\\

g

TANITIM

VE

KULLANIM =
KILAVUZU L) =

Anket
Animasyon
Dijital Pano
E-Kitap
Karikatur
Afis ve Bilgi Grafikleri
Sinav

Sanal Sinif
Sunum
Video

Web Sitesi
Zihin Haritasi

' alaa’
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Saygideger Ogretmenim,

Giiniimiizde alanlarwyla ilgili gerekli ve yeterli teknoloji destekli égretim materyali
hazirlamay: saglayan igerik gelistirme becerisi tiim égretmenlerin sahip olmas: gereken
onemli niteliktir: Fakat tekmoloji destekli 6gretim materyali hazirlamakigin 6gretmenierin
ileri diizeyde yazilim ve programlama bilgisine sahip olmas: gerekmektedir. Materyal
gelistirme noktasinda bu sorunu giderebilecek alternatif bir yol olarak; daha pratik,
kolay, anlagilabilir dijital égretim materyali gelistirme teknolojileri yani Web 2.0
Araglart vardr:

Web 2.0 tekmolojisinin egitim ve dgretimi destekieyecek bigimde kullamlabilmesi igin,
egitimin yénlendiricisi dgretmenlerin, Web 2.0 araglarina iligkin bilgilerle donatacak
kaynak ihtiyact vardir: Bu kilavuz ile, 6gretmenlerin egitim- 6gretim siirecinde materyal
hazirlarken kullanabilecekleri rehber niteligi tagtyan; hizmet igi egitimle ulagilamamig
ogretmenlere, temel diizeyde Web 2.0 araglarimin tanitimint ve kullammint anlatan bir
kaynak hazirlamak amaglanmigtir:

Bu hlavuz, Dog. Dr. Sevil BUYUKALAN FILIZ damsmanhginda yiiriitilen, Gazi
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitimde Program Gelistirme Dali yiiksek lisans
tez ¢aligmasi igin hazirlannugtir:

Saygwyla...

Oya OZKILIC
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WEB 2.0 ARACLARI TANITIM ve KULLANIM KILAVUZU

HAKKINDA BILMENIZ GEREKENLER

Web 2.0 Araglann Tanitim ve Kullamm Kilavuzu hazirlanirken, farkli kategonlerde, birgok arag
incelenmistir. Incelenen araglann hepsinin anlatimi miimkiin olmadigindan, hangi araglann
anlatiminin yapilacagma karar vermek icin, bir elemeye gidilmigtir. Anlatimi yapilan Web 2.0
araclan secilirken asagidaki knterler géz oniine alinmistir:

»  Ucretsiz iiyelik hizmetinin var olmast,

+  Ucretsizolarak sunulan 6zelliklerin, egitim materyalleri hazirlamada yeterli olmasi ve profesyonel
caligmalar haricinde, iicretl iyelige thtiyag duymadan materyal gelistirme olanagini tanimasi,

» Kolay kullanilabilen, sade, kullanigl arayiiz tasarimi (Meniilerin yerlesimi, renk segimler:, yazi
tip1, yaz1 boyutu vb. se¢imlerin kullanicinin 1lgisini segebilecek nitelikte olmast),

» Tiirkge Dil desteginin olmasi,

*  Olusturulan materyalin indirme segeneginin iicretsiz olusu,

*  Olusturulan materyalin sosyal aglarda paylasilabilmesi,

*  Yaurt i¢1 ve dis1, Web 2.0 araglanimi tanitan web sitelerinde ilgili araglarin nerilmest,

*  Web2.0aracinin, sosyal aglar (Google, Facebook vb.) ile kolay ve hizli iiyelik hizmeti saglamasi,

*  Mobil cithaz uygulamas: (application) ve kurulum gerektiren programlar olmamasi,

*»  Tek bir brans: ilgilendiren (Ormegin; matematik araglan, dil araglan vb.) araglar olmamas:, yani,
her derste kullanilabilecek araglar secilmesi.

* En Iy1 Ogrenme Araglan Listesinde yer almasi (2007 yilindan bu yana The Centre for
Leamning & Performance Technologies (Ogrenme ve Performans Teknolojilen Merkezi)
tarafindan yiiriitilen anket ile “En Iyi Ogrenme Araglan Listesi” hazirlanmaktadir. 13 yillik
o6grenme araglan anketinde 46 iilkeden 2,524 oy alan anketin sonuglan kilavuz hazirlanirken
dikkate alinmistir. Anket sonuglann www.toptools4leaming com adresinde yayinlanmaktadir).

Siralanan knterlenin tamamim tasiyan arag, elbette yoktur Web 2.0 araglannmin kullaniminin
yayginlasmasi, araglarin daha da gelistinilmesini saglarken, araglann iiyelik iicretlennin artmasimna
da sebep olmustur. Saglanan ek ozelliklerin birgogu iticret kapsamina alinsa da, 6gretmenlerin
hazirlayacag: materyaller i¢in yeterli destegi sunan Web 2.0 araglanna kilavuzda yer venilmigtir.
Belirli siire ile “iicretsiz deneme siiriimi (15 giin, 1 ay vb.), ” seklinde hizmet veren araglara,
kilavuzda yer verilmemistir.

Web 2.0 araglarinin, egitimde kullanimini diigiindiigiimiizde, her kategonideki arag i¢in, farkls
kriterler daha 6n planda tutulmustur. Omegin; karikatiir araglarimin indirme 6zelligi olmasina;
web sitesi araglaninda arayiiziin karmagik olmamasina; animasyon araglaninda ise iicretsiz gorsel
kiitiiphanesinin zengin olmasi gibi knterler daha 6n planda tutulmustur.
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2 WEB 2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU

Bazi siteler, zaman i1¢inde arayiiz tasariminda farkliliga gidebilmektedir. Kilavuzda anlatilan arayiiz
ile uyum sorunu olmasi, buradan kaynaklanmaktadir. Sitenin kapatilmas: da, web 2.0 araglarinin
tasidig1 sorunlar arasindadir. Bu nedenle kilavuz da farkli arag 6nerilerinde bulunulmus ve hakkinda
kisaca bilgi verilmistir.

Kilavuzda ele alinan egitimcilenin kolaylikla kullanabilecegi Web 2.0 araglan kategorilerine gére
sunlardir:

¢ Anket Araglan

Animasyon Araglan

Diyjital Pano Araglan

E-Kitap Araglan

Karikatiir Araglan

Afis ve Bilgi Grafikleni Araglan
Sinav Araclar

Sanal Sumf Araglan

Sunum Araglan

Video Araglan

Web Sites1 Araglan

e Zihin Haritas1 Araglan

Her bolimde 6ncelikle araglanin genel ozelliklerinden bahsedilecek ve bir aracin detayli olmak
lizere ara¢ tamitimlan yapilacaktir. Her bolim sonuna uygulama faaliyetlenn ve degerlendirme
Slgiitlen1 konulmugtur.

Web 2.0 araglaninin kullanims i¢in gerekli ve kolaylagtinici diger bilgiler ve arag tanitimlann “Ek
Bilgiler” bolimiinde yapilmistir. Bu boliimde ele alinan konu bagliklan sunlardar:

* E-Posta Hesabi Olusturma

* Depolama (Bulut) Araglan

* Dil Cevini Araci

* Sesle Yazma Araci

¢ Web 2.0 Araglar: Kare Kod Listes1

+ Sozlik
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KILAVUZ HAKKINDA BILMENIZ GEREKENLER 3

Kilavuzun Kullanim I¢in Gerekli Yazihm ve Donamimlar

1. Web 2.0 tamitim ve kullammm kilavuzunda anlatilan araclan kullanabilmeniz icin bir
internet baglantisi olan bir bilgisayar ya da tablete ihtiyaciniz vardir.

Hoparlér ve mikrofon, animasyon ve video araglan gibi sesle caligilan araglarda gerekli olacaktir.
Akilli telefonunuzun, internet tarayicisi ile de Web 2.0 araglan iizerinde galigabilirsiniz. Ancak
unutulmamalidir ki, cihazlarimzin donanimsal 6zellikleni, internet baglant: hiz1 Web 2.0 araglan
ile caligirken hizinizs etkileyen faktorlerdendir.

2. Web 2.0 tanitim ve kullanmm kilavuzunda anlatilan araclar1 kullanabilmeniz icin bir
internet tarayiciya (Google Chrome, Internet Explorer, Firefox vb.) ihtiyacimz vardar.

Google Chrome tarayicisi, web 2.0 araglanyla uyum sorunu yagamadii i¢in 6nerilen internet
tarayicisidir. Bircok Web 2.0 araci, yurtdis: kaynakli oldugu 1¢in, Tiirkge dil destegi yoktur. Bu
6nemli sorun, kilavuza, “Google Chrome Web Tarayicisinda Tirk¢e Ceviri Yapma™ bolimii
eklenerek ¢oziilmeye calisilmigti. Web 2.0 araglarinin kullanimi esnasinda, sik karsilasilan
Ingilizce kelimelerden olusan bir Ingilizce-Tiirkce sézlilk, kilavuza eklenmistir.

3. Web 2.0 tamtim ve kullanim kilavuzunda anlatilan araclan kullanabilmeniz icin bir
e-posta hesabina ihtiyacimz vardur.

Web 2.0 araglanimin biiyiik bir cogunlugu iiyelik 1stedigi i¢in kilavuzda e-posta hesabi olusturma
boélimiine yer verilmistir. Bircok Web 2.0 aracinin iiyeligi, Google hesap ile kolay bir sekilde
gergeklestirilebildigi igin “Gmail” e-posta hizmets anlatilmistir.

4. Web 2.0 tamfim ve kullamm kilavuzunda anlatilan araclarim anlatim videolarmma
ulasabilmeniz icin QR (Kare) Kod Okuyucuya ihtiyacimiz vardir.
Ogretmenlerin kilavuzdan daha iyi faydalanabilmeleri adina, kilavuzda anlatilan araglann

videolarinin QR (Kare) kodlan kilavuza eklenmistir. Indirilen. QR kod okuyucu uygulamasiyla,
ilgili videolar, URL adresine baglanilarak izlenebilir.
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4 WEB 2.0 ARACLARI TANITIM VE KULLANIM KILAVUZU

Teknoloj1, son yillarda giindelik hayatin aynilmaz bir pargasi oldugu gib1, g6z ardi edilemeyen 6nemli
bir biitiinleyicisi haline gelmistir. Bilgi ve Teknoloji Cagi olarak adlandirilan 21 Yiizyil, biligim
teknolojilerinin tiim hayat: kékten etkiledigi bir zaman dilimi olarak tarihte yerini alacaktir. Bag
dondiiriicii bir hizla yayilan teknolojiler tiim aligkanliklannmizda degisikliklere neden olmaktadir.
Teknolojik ve sosyal degisimdeki mevcut manzarada, bilgiye ulagim ve bilgiyi aktanim siiregler: de
degisim gostermektedir. Bu degisim elbette egitim-gretim siireci, 6grenme/6gretme yontemleri,
ogretim programi, 6gretim ortamlan ve degerlendirme gibi boyutlarini da tekrar gézden gecirmeye,
yenilemeye ve teknolojiyle biitiinlegmeye zorlamaktadir.

Ogretmenlerin 6grencilerine yeni teknolojilerle biitiinlesik zengin 6grenme ortamlan sunabilmesi
i¢in dncelikle teknoloji okur-yazarlig: yeterliligini kazanmis olmalan gerekmektedir. Daha sonrada
bu teknolojiler1 grenme ortamlarryla nasil biitiinlestirebileceklerini 6grenmeleri gerekir (Giindiiz
& Odabas1,2004) . Bu biitiinlesme siirecinde egitsel dijital materyallerin yeni denmlidir. Alanlariyla
ilgili gerekli ve yeterli teknoloj1 destekli 6gretim materyali hazirlamay: saglayan icerik geligtirme
becerisi tiim 6gretmenlerin sahip olmasi gereken 6nemli niteliktir(Eren, Avel & Kapucu, 2014; Birigci
vd., 2018). Fakat teknoloj1 destekli 6gretim materyali hazirlamak i¢in 6gretmenlerin ileri diizeyde
yazilim ve programlama bilgisine sahip olmas: gerekmektedir. Dyjital materyal gelistirmedeki bu
zorluga alternatif bir yol olarak; daha pratik, kolay, anlagilabilir dijital 6gretim materyali geligtirme
teknolojiler1 ortaya ¢ikmistir. Bu teknolojilenin ¢ogu yazilim bilgisi ve bilgisayar kurulumu
gerektirmez. Siiriikle-birak gibi basit yontemlerle ve birgogu iicretsiz olarak materyal gelistirmeye
olanak saglamaktadir. Bu araglar giiniimiizde “Web 2.0 Araglarn’olarak adlandinilmaktadsr.
Ogrenme ve dgretme faaliyetlerinin gerceklestiriimesinde yeni iletisim teknolojilerinin kullanimi,
geleneksel 6grenme-6gretme ortamlanimin degismesine ve doniiymesine neden olmaktadir. Bu
nedenle yeni iletigim teknolojilerinin egitim hayatina dihil edilmesi hem dgretim kadrosu 1¢in hem
de dgrenciler i¢in yeni firsat ve olanaklar dogurmaktadir. Web 2.0, bize bu firsat ve olanaklara kap1
acan 6nemli bir geligmedir.

Web 2.0, mnternetin ¢ok gesitli etkilesimli ve 1gbirlik¢i yonlerini tanimlayan bir terimdir. Bu terim
2004-2005 yillarinda ortaya ¢ikmugtir ve sosyal web olarak da adlandinlmaktadir. Web 2.0, bir
yazilm veya programlama dili degildir. Kullanicilara kolayliklar saglayarak kullanici katilimi,
etkilesimi ve 15birligi 1le zengin bilgi kaynaklan olugturmak Web 2.0 teknolojilerinin ana felsefesidir.
Web 2.0 araglan giiniimiiz egitimi agisindan bakildiginda tasidigs 6zellikler ile 6grenme ve 6gretme
siireclerine katki saglayacak bir yapidadir. Web 2.0 araglan ile gelistirdigi materyalleri sinif
ortaminda veya disinda kullanan dgretmenler, akilli tahta ve tablet gibi teknolojik imkanlann aktif
kullanicisi olacaktir.
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WEB 20NEDIR? | 5

Internetin tarihi incelendiginde 6ncelikle Web 1.0 ortaya ¢ikmistir. Bu dénemde kullanicilar statik
web sayfalan iizerinde gezinebilmis, bu sayfalar iizerinden web sayfalarini okuyabilmigtir. Web 1.0,
sadece tek tarafls iletisime 1zin veren bir sistemdir. Web 1.0 ile, kullanicilar sadece web sitesinde
goriilenlen izleyebiliyor, okuyabiliyor veya satin alabiliyordu. Web 2.0 sayesinde, kullanicilar da
web iizerinden kargilikls iletisim kurabilmeye basladilar. Sosyal medyanin dogmasina neden olan
teknoloj1 de Web 2.0 teknolojisidir.

Web 2.0 kavramu 1lk kez 2004 yilinda, O’Reilly ve MediaLive International tarafindan organize
edilen ve Google, Yahoo, Msn, Amazon, Ebay gibi Web diinyasinin dnde gelen sirketlerinin de
katildigi Web konferansinda, Web alaninda yasanan gelismeler ve Web diinyasinin gelecegi
konusunda tartigilirken ortaya ¢ikmistir (Geng, 2010).

Web 2.0 kavrami, kullanicilarin kolayca bilgi iiretme ve paylagma veya gereksinim duyduklar
igeriklere kolayca ulagmalarini saglayan yeni Web teknolojilerine ve tasanm tekniklerine vernlen
bir 1simdir (Arslan, 2015). Web 2.0 araglar; iletisim, etkilesim, bilgi paylagimi ve bilgiye kolay
erigim, 15birlik¢i igerik olugturma, igerik depolama ve paylagma, degerlendirme gibi imkénlan, her
seviyede katilimcinin kolayca yapabilecegi basitlikte sunmaktadir (Ajjan&Hartshore, 2008).

Sosyal web sistemlerinin temelini olusturan ve 6grenci 6grenme ¢iktilanini 1yilestirme potansiyeline
sahip, belirli bir 6grenme teknolojisi olan Web 2.0 teknolojisinin egitimde kullanilmasi
kagmilmazdir. Web 2.0 Araglan, egitimcilere ve 6grencilere birgok alanda avantaj saglamaktadir.
Egitimde Web 2.0 araglarimi kullanmanin yararlan sunlardir (Livingstone, 2015; Dogru, Eyyam &
Menevis, 2011; Elmas&Geban, 2012; Karaman, Yildinm& Kaban,2008; An & Williams, 2010.):

* Sinf ortaminda dgrencilerde grup ¢alismalariyla birlikte grenmeyi saglar.

*» Her zaman, her yerde 6grenmeyi saglar

*» Engellenmeyen daha esnek bir 6grenme ortami saglayarak zaman kisitlamalarini ortadan
kaldinir ve bireysel hiza gore 6grenmeyi saglar.

» Aktif katilimi saglar.

* Genis kitlelerce giincellenmis igeriklere ulagsmayi kolaylagtinir.

» Farkli araglar ile 6lgme-degerlendirme eglenceli bir hale gelir.

+ Olgme-degerlendirme igin iiriin ortaya koymaya yonelik ¢alismalar yapilabilir.

» Ust diizey diisiinme becerilerini geligtirir.

» Ogrencilere ve 6gretmenlere bilgi okur-yazarlig: deneyimleri kazandinir.

* Sosyal 6grenmeyi saglar.

» Tlgi gekicidir ve motivasyonu artirir.

* Sorumluluk alma duygusunu geligtirir.

* Bir topluluk duygusu olusturmaya yardimci olur, insanlar arasindaki etkileginmi ve iletigimi
artinir. Ibirligi ve kaynak paylasimini tesvik eder.
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¢ Google Forms adresine girebilme,

o Anket i¢in sablon segebilme,

o Anket i¢in baslik bolimii olusturabilme,

o Anketlerde farkli soru tiirlerinde soruolusturabilme,
« Soru kopyalama ve silme 15lemlerini yapabilme,

o Anket tema ayarlanim degistirebilme,

o Anket 6nizlemesi yapabilme.

o Anket URL adresini katilimcilarla paylagabilme,

o Anket yanitlanini goriintiileyebilme,
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Anket araglan, internet iizerinden gesitli soru tiirlerini iceren anketlerin hazirlanarak paylagilabildigi,
katilimcilardan istenilen konular iizerine geri bildinmler toplamaya olanak saglayan Web 2.0
araglandir.

Bilimsel aragtirma amaciyla olugturulan 6lceklerle veri toplamak
Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylen hakkinda bilgi toplamak
Coktan segmeli bilgi yariymasi diizenlemek

Ogrencilerin ilgi alanlarim 6grenmek

Ogrenme diizeylerini 6l¢mek

Anket araglarinin kullanimi icin iiyelik gereklidir.
Verilen cevaplann kontrolii i¢in e-posta hesabs ile gerceklestirilen
iiyelikler kullanilmaktadsr.

Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir. Okul diizens, ders 1slenisi,
herhangi bir 6l¢egin okul-smnif icinde uygulanis: gibi etkinliklerde
anket araglan kolay kullanimlar ile 1y1 bir destektir.

Dersler i1¢in uygulanacak olan anketler i¢in yeterli olan, iicretsiz
paketlerden faydalanabilirsiniz. Anket araglan; soru sayisi, ulagilacak
kitle boyutu, raporlama ve analiz 6zelliklerine gére farkls ticretli
abonelik paketler: ile hizmet vermektedir.

Bazi araglann Tiirkce dil destegi vardir. Ancak dil destegi saglamayan
araclardan, Tiirkge olarak faydalanabilmek i¢in, Google Chrome web
tarayicisin ¢eviri yapma ozelliginden faydalanabilirsiniz.(Google
¢evirinin nasil kullanilacag: kilavuzda anlatilmigtir.)

Forms.app

Google Forms
Onlineanketler.com
PollEverywhere
SurveyMonkey
zoho.com/survey
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Google Forms, kullanicilann kolayca profesyonel anketler olusturmasini saglayan web 2.0 aracidir.
Kullanicilar, anketler tasarlayabilir, yanitlar toplayabilir ve olusturduklan anketlerin yanitlarini,
Google Forms’ta grafiksel olarak ya da Google Forms un diger bir hizmeti olan E-tablolar’da tablo
haline doniistiiriilebilir.

Google Forms; Google Drive, Dokiimanlar, E-Tablolar ve Slaytlar ile birlikte hizmetler sunan,
Tiirkge dil destegi olan, ¢ok kullanisli bir aractir. Tamamen iicretsiz bir platform olarak, Google
Forms™un tiim o6zellikler1 herkese agiktir. Isbirligi yapabilir, farkli belge tiirleni ile caligabilir ve
anketler olusturabilirsiniz.

Kullanicilar anket sayfasinin temasini, yazi 6zelliklerini de degistirebilir. Anket sonuglarini gergek
zamanli olarak gériintiileyebilir. Kullanicinin, istenen hedef kitleye e-posta veya URL baglantis ile
ulasilabilir. Google Forms, ayni zamanda egitimde 6l¢me-degerlendirme araglan gelistirmek i¢in
de kullanilabilir.

Google Forms ile Anket Hazirlama Asamalar

www.google com/forms veya docs.google.com adresine giniy yapmiz. “Google Formlar'a Git”
secenegi se¢iniz.
| Google b oromania b kG =] Stayt .

Sik formiar olug,turunF

IS

G Suite mBemo

$ekil 1:Google Forms Girig Sayfas:

E-posta ve sifre bilgileri ginilerek sisteme giris yapilir. Eger iiyelik yoksa “Hesap olusturun™ segenegi
ile bilgiler girilerek yeni hesap olusturulmalidir.
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Google

Oturum ag
Googe Hesabingi kullaren

Google
Google Hesabimzi olugturun

Google Orive'a devam et

IrL.- 214 veya ekl on

wnet e v oK (et IO

E-posta adresinizi mi uwetiunuz?

Misafr modume bdlznin Daha fazls Bilgi

B bigisayer sizin deg€ mi? Ozel clwk oturum agmak gin

s yecre, groent e-posa adresel hiban

b Crente

R L
ey

- n TR ——— [ ]

Sekil 2: Oturum Agma Sayfas:

I P o com

Sekil 3: Hesap Olugturma Sayfaa

Sistemin iiyelikle acilmasindan sonra, hazir sablonlan kullanarak ya da istedigimiz bos bir form ile
anket olusturabilirsiniz. Bos form i¢in [E basiniz.

= B Formlar Q  Arama

+

Son formlar

Yeni bir form haziflamaya baglayn Sablon galeris J

= _ m _ =

Bir Zaeman Bul Deors Sorm Anketi Kurs deerfendirmesi

Tami - B az

o

Sekil 4:Anket Igin Sablon Secme Sayfas:

Acilan formda anketin basgligini, agiklamasini yazacagimz alanlar vardir. Bu alanlar, anketi dolduran
kisilere, anket hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilabilir.

B Baslksiz form

oo o N O

Scruler  Yarstlar

Form agklaman

Basliksiz form

Baghksz Soru

MPE F®6

Sekil 5:Anket Olugturma Ana Sayfas:
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Google Forms ile anket hazirlarken, kullanabilecegimiz, birgcok soru gesidi vardir. Formunuza
soru eklemek i¢in, acilir meniiden soru tiirler: arasindan se¢im yapabilirsiniz. Herhangi bir segim
yapmazsamz, eklenen tiim sorular coktan secmeli olarak gelecektir.

Basliksiz Soru (® Coktan segmeli -

1. Segenek

Secgenek ekie veya "Diger" secenedi ekle

Q @ Gerekli B
Sekil 6: Soru Olugturma Bélima

“Diger” Secenegi Ekle: Secenekler i¢cinde bulunmayan bir cevabs, katilimcinin eklemesine agik
hale getirmek i¢in kullanilir.

Google Forms Soru Tiirleri, Aciklamasi ve Ornekler

Kisa Yamit: Katilimcilar kisa yanitlar

Brangine *
verir.
Paragl‘af: Katlhmcxlar bl.l'ka& Web 2.0 araglan kategorilerini siralaymiz,
paragraftan olugan daha uzun
yanitlar verir.

Coktan Secmeli: Katilimcilar verilen Cinsiyetiniz
birkag segenek arasindan birim i
seger.

Erkek

onay Kutulan: Katlllmcllaf vmlen Web clmpasncs aym e sagabisceghniz biegok farkd ste e kargtegyorus. Omegin acket *
secenekler arasindan istedikleri Pacrimsk i Googe e, Survey Mk, Poksac O bk wecs ol Web 20
kad k ek bilir M W 0w, Nang) Tvle yua Lowiiderne Geas! sdytrsunyy?

ar ¢ok secenek segebilir.

Jrena Dbt mome crteura
Turiie 04 Desned sagvasn

Anrin K S AY thewT tasd wm

Acilir Menii: Katilimeilar agilir menii | 00
i¢inde bulunan segeneklerden bir

tanesini seger. syl
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Dosya Yiikleme: Katilimcilanin
belirlenen boyut, say: ve tiirde dosya
yikleyebilir.

Dogrusal Olgek: Katilimcilar
rakamlardan olusan bir 6lgekte bir
rakam seger.

Coktan Secmeli Tablosu:
Katilimcilar satir ve siitundan olusan
1ki boyutlu tablodan bir se¢im yapar.

Onay Kutusu Tablosu: Katilimcilar
1ki boyutlu tablodan bir veya birkag
secenegi seger.

Tarih: Katilimeilar takvim
tizerinden bir tarih bilgisi girer.

Saat: Katilimcilar saat bilgisi girer.

Sorulara Dair Diger Islemler:

0zgecmiginiz dosyanzi yukleyiniz.

L. Dosya ckle

Web 2.0 Araglarra dair Biignizl puaniasaycimiz, kendinze kag puan verediniz? *

' 2 3 L) 5

Vieb 2.0 aragianne yonelic glrugler
katihyorum katdmnonm
Nubwrs sclapdt ® O
ofrenemesl kolayds O ®
natamatk adetiyat ik kirrpa diyclop

Daganh
cldutunuz | O O

dershar

baganhi

olmangz 0 O O

dogum tarihiniz

09.3a.yyyy

ders baslangig saatiniz

08 ;30

Soru Kopyalama: Hazirlanan soru, |2 butonu tiklanarak kopyalanabilir ve iizerinde degisiklik

yapilabilir.

Soru Silme: Hazirlanan soru, [ii] butonu tiklanarak silinebilir.
Gerekli: Katilimcilanin cevapsiz birakmamasi istenilen sorular igin “Gerekli” secilmelidir.
Katilimci soruyu bos gegerse, sistem katilimciy: soruyu cevaplamasi yoniinde uyaracaktir.
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Soru ekler. Anketinize dilediginiz tir ve sayida soru ekleyebilirsiniz

Basgka bir ankette bulunan sorularn i¢e aktarir, yani kopyalar.

Anketinize “Baglik ve Ag¢iklama” bolimii ekler. Katilimeilara bélum
hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilir.

Anketinize resim ekleyebilirsiniz. Resminizi bilgisayarinizdan, mobil
cihazindan veya internetten bularak ekleyebilirsiniz.

Anketinize video ekleyebilirsiniz. Resminizi bilgisayarinizdan, mobil
cihazindan veya internetten bularak ekleyebilirsiniz.

Bolim ekler. Anketiniz birkag béliimden olusuyorsa béliim ekleyerek
katilimcilan daha kolay yonlendirebilirsiniz. Verilen cevaplara gore
katilimeilar: farkls bslumlere yonlendirebilirsiniz. Omegin® 3 soruya hayir
diyenleri boliim 2°ye; evet diyenleri boliim 3°e yonlendirebilirsiniz. Bu
sayede farkli cevaplan verenler, aym: sorulan cevaplamak zorunda
kalmayacaktir.

Sekil 7: Sorular Igin Ek Menii ve Agiklamalan

Anketin tema, dnizleme, genel ayarlar ve )
gonderme 1glemi, sag iist kosede bulunan @ ©® @ .

meniiden yapilmaktadir.

Onizleme, katilimcilara anketi
gondermeden once nasil goérindiigiine
bakmak i¢in kullamlir.

Google Forms’da Tema Ayarlari: Ekranin sag iist
kosesinde bulunan tema secenekleri butonuna  basarak
tema ayarlarini yapabilirsiniz. Anketinizin “Resim Seg”
secenedi ile arka planina resim yiikleyebilirsiniz. Yazi tipini
degistirebilirsiniz.
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USTEILGI

) Resimseg

TEMA RENGI

eQeo
® 70
-

ARKA PLAN RENG

v
YAZITiPI STILI
Temel -
Sekil 9:Tema Ayarlan: Menisit



Anketlerin  Paylasilmasi:  Anketlerinizi Foryms glindar o
katihmcilara e-posta yoluyla, anket URL [ Epovs sewstens topla
baglantisini ileterek veya Facebook ve Twitter’da wmiagiar] @ | © no
yayinlayarak ulastirabilirsiniz. Ekranin  sag N3
iist kogesinde bulunan “Gonder” butonuna o
basarak paylasim yapabilirsiniz. E-posta ile E
gondermek 1¢in, “Alict” e-postasiu kutucuga
yazimz. Facebook veya Twitter’da paylagmak 2.5 A3 K T Ak
i¢in 1konlarma tiklayarak sosyal aglara baglant: o
yaplmz, S0 b formae coMiarmmapa Cont emam
[ remu esonaym i
&7 Ortakugan ece o Chese

- . »

Sekil 10:Anketi E-Posta Ile Paylazim Penceresi

Anket URL Dbaglantisim1  vermek
icin baglanti adresini kopyalaymm ve
katilimcilara iletin.

Formu génder X

[) Eposta acresiennt wopia

Sunuria gander: = <} <>

Baglant: |
fitps.//docs google com/formse/d/e/1FAIPQLS-ax 595 InBoz SRjhaeppdGRedey-F 2t

[ vacytisan

lpra I Kopysia 1

Sekil 11:Anketi URL Adresini Kopyalama Penceresi

Anket Yamtlar: islemleri: Anketinize katilan kisi sayis1 ve verdikleri cevaplan grafiksel olarak
goriintiileyebilirsiniz. Bu 6zellik verilen cevaplar analiz etmenizi kolaylastiracaktir. Ustte bulunan
“Yamtlar” sekmesine tiklayiiz. Verilen cevaplara gore sonuglarmniz gériintiilenecektir.

B Web 2.0 Araglar: Kullanim Tercihlori Anketi £ 3%

3 yanit

Cirsiyetinls

oo

cHEE O

Sekil 12:Ankete Verilen Yamtlar Sayfas: Omezi
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Ankete verilen yamtlan butonuna tiklayarak, Google Formsun bagka bir hizmeti olan,
E-tablo’da tablo formatinda gériintiileyebilirsiniz. Yeni veya ondecen olugturdugunuz E-tablolar
iizerinde islem yapabilisiniz.

Web 2.0 Aragiari Kularum Tercibleri Anketi (Yandiar) g ‘

Dosys Oinene Girtnim Eke Bicim Verl Araglar Fom EMesther Yardm  Tumdeisiuibder Doveha

r\na? 08 v YL S 3.,(12723' Vsl » 10 o B[;i‘.a :_Ivl-“-."/' @]EY.I. A
i 4 | i

Zrvandamgay  Casyetng Mesek Kden Bangniz Web 20 aratlen a2 tavmiarsang. hasg sapenelisecerdnc? Web 1D Aatianna dar Blgnc puanisadieg endns hag pusn ver
AN 754! E0pl bigmisindoger Web 20 araann. eftm-biysance kufarvporum

NNANTHRS bk 1M maleralkc  Web 20 aagdanna dar br blgm yok B nacknis kufsnmyorun

IN00000S! Kadn  Wypfvedzn BedenEltm  Web20 aaenn efimireinge kfarvyoun

Sekil 13:Anket Yamtlarmmn E-Tabloda Gérimtulendiz1 Sayfa Omegz:

Google Forms ile Olusturulmus Anket Ornegi:
A
Web 2.0 Araclar Kullanim Tercihleri
Anketi

Degerti Ogretmenim

Bu araghms dgretmenienn, Web 2.0 sraclanna dair tercihlannd ve terctierini etkileyen
faktoclen tespt etmek amaciyla yapimaktadir. Bu aragtymada eide edilecek verderin
geceriti§l sizin anketl yontlamanzda ko igtenlifinize baghdir. Yanslanmz, yalnizca bu
aragirmanins amaglan dodrellusunda kullamlacak b kg ya da buruma verlimeysceke
Heér bolum Kin verecedn . | $12¢ uygun gelen secenedi [Saret koysrak hehrtiniz
Anketi eksiksiz olarsk anket yonergesi cescevesinge doldurman2 baylik Snem tagimaktsdir
Aragimmaya getirecedingz katki igin tegekilr eder, saygianmi sunanm

Oya OZKILIG

Gazl Universitesi

Yiicsek Lisans Ogrencis

* Gerek

Cinsiyetinz

O Kadin
QO Erek

Sekil 14: Omek Anket Cahigmas: ve QR Kodu
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: 2 >
: | & | § |
& S 2 2 S
ANKET g kS g g >
ARACLART* a b = é ) o
: g T E 3 B £
&= 3 S8 9 7z N
Ucretsiz iiyelik | Var Var Var Var Var Var
Tiirkge dil destegi | Var Var Var Yok Var Yok
Ankgt hagina orn Simirsiz Smirsiz | Simrsiz Smirsiz 10 10
aded:
g?l;lumk kitle 1 5000 Smursiz [ 250C€VaP 25 100 100
Olusturulabilecek Soru sayisma
St 10 Smirsiz o dsan Sinmirsiz Sinirsiz Smirsiz
Raporlama(farkls = z 2 .
dosya tirleriile | Var Var Var Yok EJ;c:eth ‘,Jf,ml‘
sonug sunma)
* Ucretsiz abonelik i¢in gegerli olan bilgilere tabloda yer verilmistir.
** Katilimc1 sayisi yerine, cevap sayist baz alinyor. Bir katilimci tarafindan yanitlanan her
soru bir cevap olarak sayilir. Tek secenekli sorular bir cevap, birden fazla segenekli sorular
birden fazla cevap olarak sayilabilir. Kisacasi, 1 cevap 1 katilimciya esit degildir.
**% Sonuglanin PDF, Excel vb. dosya tiirlen: 1le indirilmesi i¢in ticret gerekmektedir.
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Uygulama Faaliyeti
Asagidaki islemleri sirasiyla gerceklestiriniz.

www.google.com/forms adresine giriniz.

Upyelik islemi gergeklestirerek oturum agimz.

Yeni bir anket i¢in bog sablon se¢iniz.

Anket i¢in baslik bolimiine “6mek anket” yaziniz.

Anketinizde 1 tane ¢oktan se¢meli soru ve segeneklerini yazimz.

Anketinizde 1 tane agilir menii sorusu ve seceneklernini yaziniz.

Anketinizde 1 tane onay kutulu soru ve seceneklerini yazimz.

1 adet soruyu kopyalayarak yeni bir soru olusturunuz.

Anket tema rengini tema ayarlanindan degistinniz.

Anket 6n 1zlemesini yapiniz.

Anket URL adresini kopyalayiniz.

Anket URL adrest 1le anketinize ulagarak bir adet anketi doldurunuz

Yanit sayfasina girerek verdiginiz yanitlan inceleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri

icin HAYIR kutucugunu isaretleyiniz.

Asagida listelenen davramislardan kazandigimz beceriler icin EVET, kazanamadigimiz beceriler

ISLEMLER

EVET

HAYIR

Uyelik iglemi gergeklestirerek oturum agabildiniz mi?

Anket 1¢in bog sablon segebildiniz mi?

Anket 1¢in baghk bolumiini olugturabildiniz mi?

Anketinizde farkls soru tiirlerinde soru olusturabildiniz mi?

Anket tema rengini degistirebildiniz mi?

Anket 6n 1zlemesini yapabildiniz mi?

Anketi paylagabilmek i¢in gerekli olan URL adresine ulagabildiniz mi?

Anket yanitlanini gériintiileyebildiniz mi?

“Haywr” cevabm verdikleriniz icin belirtmek istedikleriniz var m?
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> ANIMASYON
ARACLARI

BOLUMUN HEDEFLERI

Web 2.0 animasyon araglanm tanimlayabilme,

Animasyon ara¢larinin egitimde kullanim amacini ifade edebilme,

Anket araclaninin 1simlerini listeleyebilme,

Animaker ile animasyon olugturmak i¢in temel 1glemlen agiklayabilme:

Uyelik gerceklestirebilme

Video sablonu segebilme

Sahneye karakter ekleyebilme
Karakterlere hareket ve duygu animasyonu ekleyebilme
Karakter o6zelliklerini degistirebilme
Metin ekleyebilme

Metin 6zelliklerini degistirebilme
Metinlere hareket ekleyebilme

Arka plan ekleyebilme

Resim ekleyebilme

Video ekleyebilme

Miizik ekleyebilme

Efekt ekleyebilme

Sahne ekleyebilme

Sahne ¢ogaltabilme

Sahne silebilme

Animasyonun 6nizlemesini yapabilme
Animasyonu paylagabilme
Animasyonu indirebilme

Farkli anket araglarinin 6zelliklenini ifade edebilme.
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Animasyon araglan, karakterler arasinda animasyonlu monologlar veya diyaloglar olusturmaniza
ve yaymlamaniza izin verir. Amimasyon kelimeleri bilgisayar tarafindan iiretilen bir sesle tekrar
okunabilir. Genellikle, karakterleri ve kiimeler: secebilir, yiiz ifadeleri, hareketler, duraklamalar ve
ses efektleri ekleyebilirsiniz.

Derst 1lgi1 gekict hale getirmek i¢in,

Soyut konularin somutlagtirilmasini saglamada,
Kalic1 6grenmeyi saglamada,

Derse karsi olumlu tutum gelistirmede kullanilabilir.

Uyelik gereklidir.

Tiim kademe ve derslerde kullanilabilir. Animasyonlar, 6grencilerin
yas diizeyi dikkate alinarak hazirlanmalidir.

Anket araglarinin iicretsiz kullanim segenegi mevcuttur. Animasyon
araglan, gorintii kalitesi, video uzunlugu, indirme (download) 1zni,
kiitiiphanede bulunan gorsel 6gelerin sayisi gibi 6zelliklen: ile bazt
ticretli abonelik paketler: sunmaktadir. Goriintii kalites: yiiksek,
siiresi uzun, indirebileceginiz bir animasyon olusturmak istiyorsaniz
ticretli iiyelikler sizin i¢in daha uygun olacaktir.

Bazi araglanin Tiirkge dil destegi vardir. Ancak dil desteg:
saglamayan araglardan, Tiirkce olarak faydalanabilmek i¢in,
Google Chrome web tarayicismin ¢eviri yapma 6zelliginden
faydalanabilirsiniz. (Google gevirinin nasil kullanilacag: kilavuzda
anlatilmigtir.)

»  Renderforest

*  Anmmaker

*  Moovly

»  Voki (Anime karakter olugturmak igin)
* Powtoon

Animaker, animasyonlu video yapimi i¢in yerlesik ozelliklere sahip, bulut tabanli bir animasyon
aracidir. Yiiksek kalitede bir animasyon videosu olugturmaniza yardimei olur.
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Animaker ile Animasyon Hazirlama Asamalan

animaker.com adresine ginis yapimz. Yeni bir hesap olusturmak i¢in “Sign up” butonuna tiklayimiz.
kullanic1 adi ve sifre bilgilerini girerek gerekli iiyelik adimlarim gerceklestiriniz Uyelik igin,
Facebook ve Google hesaplarini kullanmaniz miimkiindiir.

Wt 1 wive M lugary mpplication (Ankmaer 1.0)) [

The Future of Video Making starts here!

Sekil 15: Animaker Ana Sayfas:

Yeni bir video olugturmak i¢in, agilan sayfanin sol iist kisminda bulunan “Create (Olugtur)”
butonuna tiklayiniz. A¢ilan meniiden “Create a video (Video olustur)” secenegini seginiz.

A@eimaie Oubent 8 1
_ \ St
Luctare u Create 3 vide

DK
M o

N b
Sekil 16: Create (Olugtur) Meniisu
_ et
Sablon kiitiiphanesinden kullanmak
istedi' - - sablom,m anahtar Trarsform yout ideas into vousl masterpeece waing Momenes
kelimesini girerek aratabilirsiniz. o

Bos bir animasyon alani i¢in
dilediginiz boyutta “Blank (Bos)™”
secenegini seginiz.

T O i b

Sekil 17: Animasyon $ablonu Se¢me Sayfas:
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Sablon seciminden sonra agilan ekran, animasyonlanmza gorsel dgeler eklemenizi ve iizerinde
diizenlemeler yapabilmenizi saglayan arayiizdiir. Her gorsel 6genin, 6zel meniisii ve ayarlamalan
vardir. Sayfanin en altinda, animasyonu 1 saniyelik binmlerle gosteren zaman ¢izelgesi vardir.
zaman ¢izgelgesi iizerinde buluna “Dikey Serit” ile kaydirma yapilarak animasyonun istenilen
karesi sahneye yansitilabilir.

. Sahne (Scene)
Oge
© O st © ; Duzenleme
-
Alani
® Zaman Cizelgesi
- D TC—— - - — 20, +
$ekil 18: Amimasyon Olugturma Sayfas:
6 $abien kitlphanesinde buunan dfeler
2 Sayfanin solunda ise eklenen dgelerin (metin,
ses, fotograf, video vb.) diizenlenmesini saglayan
£ Cesinh tategorieroe (ges, ofs, yipecek ) eonier segeneklerin acildig: dikey menii vardir.
T Metin exeme (haair anmasyonks metinlerde burads listelenir. ) D]_key menﬁde lkon.lafln lizefme fare i.le
aidildiginde gorevini gosteren kiigilk metin
(5] Ata sles eceme gﬁﬂmﬁﬂmecekﬁf.
() Resimesieme G G¥ e i Dikey menii sahne iizerinde ¢alisilirken, sahne
ekranim  genigletmek 1i¢in  daraltilmaktadir.
[T Video eveme twiseo kitiphanesincen va o tilg acmak i¢in sol tarafta beliren kiigiik oka basmka
gerekir.
J) Muzk seme (mok Mnughanesingen va @ bilgissyarmadan)
[ trest etieme
J,  Bllpsayarecadan forofirat, ses, wdeo yikleme (Uplced)

Sekil 19: Sol Tarafta Bulman Oge Ekleme Meniisii
ve Agiklamalan
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Karakter Diizenleme: Animasyonlarin en onemli dgeleni karakterlerdir. Karakterleri gercekei
sekilde ve detaylandirarak hareket ettirmek, yiiz ifadeleri vermek 6nemlidir. Eklenen karakterlerin
yaninda acilan meniiden hareket (Action), yiiz ifadesi (Expressions), ses, dis goriiniis, sahnedeki
konum ayarlarini yaparak, karakterlere gercekci, insansi bir goriintii kazandirabilirsiniz.

LY J
o
§
be
)
2222

Hareket (Action) ve duygu(Expression)
ekleme: farklh bedensel hareketler ve
yuz ifadeleri ekler.

2 B G

Hareket dizisi
clusturma:“+"isaretine basarak
farkh hareketler seginiz.
Istediginiz kadar hareket
ekleyerek dizlyl detaylandiriniz.
Ornek: karakteri dans ettirmek

Karaktere akilh hareket verme:
gizilen yolu fare ile kaydirarak
a da hareket yolunu
kutUphaneden segerek hareket
ettirebilirsiniz. Ornek: karakteri
bir yerden bir yere yoratmek

Karakterlere konugma ekleme: Ses
kaydi, metin girisiyaparak animaker
seslile okutma, ses yukleme
segeneklerinden birisi ile yapilabilir.

Karakterin chy gorinig(sag,goz vs.)

Bagka bir karakter ile degigiklik
ozelliklerini degistirme

Efekt ve

saydamlik(Transparency)
ayarlan

Karakterifarkh agilarda cevirme

Karakteri sahneden silme

Sekil 21: Karakter Diizenleme Meniisii ve Agiklamalan
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Metin Diizenleme: Eklenen metinlerin yazi tip1, boyutu, rengi, hizalamasi, saydamligi gibi
ozellikler sol tarafta bulunan meniiden yapilmaktadir.

Metinlere Smart Move (Akilh Hareket) Ekleme: Metinlerin hareket etmesini saglamak icin
“Smart Move” butonuna tiklaymiz. Metine ait ¢izilen yolu, fare ile kaydirarak ya da hareket yolunu
sag tarafta agilan kiitiiphaneden secerek hareket ettirebilirsiniz.

Add a heading
Adda subheading SMART MONE NS
_— WEB2.0 ARACLAR
i Oya OZKILIC

v . .
Sekil 22: Eklenen Metinlerin Diizenleme Meniilen:

Arka Plan (Background) Ekleme: Animasyonunuz i¢in farkli arka planlar, Animaker
kiitiiphanesinde mevcuttur. Konunuza uygun bir arka plan resmini sol meniide arka plan bliimiinden
ekleyerek, animasyonunuzun gorselligini artirabilirsiniz.

Untitied Video * Upgradetostarer | B

(]
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Resim (Image) Ekleme: Animasyonunuza bilgisayanimzdan ya da Animaker kutuphanesmden
resim ekleyebilinsiniz. Konunuza uygun resimleri sol meniide resim bolimiinden ekleyerek,
animasyonunuzun gorselligini artirabilirsiniz. Eklenen resimler i¢in sag tarafta diizenleme meniisii
acilacaktir.

Seoe |
-

Sekil 24:Animasyona Resim Ekleme Meniisa

Video ve Miizik Ekleme: Animasyonunuza bilgisayanimizdan ya da Animaker kiitiiphanesinden,
sayfanin sol tarafinda bulunan meniiden video ve miizik ekleyebilirsiniz. Eklenen her dgenin
diizenleme meniisii vardir.

Efekt Ekleme: Animasyonunuza Animaker kiitiiphanesinden, sayfanin sol tarafinda bulunan
meniiden efekt ekleyebilirsiniz. Konunuza uygun efektler animasyonu canlandiracaktir.

Sahne Ekleme, Cogaltma ve Silme: Animasyonlar sahnelerin ardarda oynatilmasi ile canlandinilir.
Animasyonlara sahne eklemek icin, sahnenin bos bir yerine tikladiginizda sag tarafta agilan
meniiden, “+” butonuna tiklayimz.

Sahne Ekle | Sahne Sil

Sahne Cogalt '

Sekil 25: Animasyon Sahne Segenekleri
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Animasyon Onizleme: Olusturulan animasyonun 6n izlemesini yapmak icin sag iist menii kullanilir.

&

‘ =2 Share Publish

Sekil 26: Animasyon Omzleme Butonu

Animasyonu Paylasma: Sol iistte bulunan “Share” secenegini tiklaymiz ve “Copy”™ ile URL
baglantis1 kopyalayiniz. Bu baglanti ile veya girdiginiz e-posta adresleri ile animasyonunuzu
paylagilabilirsiniz. Ayrica “Publish (Yaynla)™” seceneg: altinda sosyal aglarda paylagma segenegi
mevcuttur.

< Share to people

Can edit

@D View iink
Sekil 27: Animasyon Paylagma Penceresi
Animasyonu Indirme: sag iist kosede “Publish™ secenegi altinda “Download Video™ segilerek
indirme yapilabilir. Dosya ads, dosya tiirii bilgilerini girmeniz gerekmektedir. Ucretsiz iiyeliklerde
filigranli, SD 480p ya da HD 720p kalitesinde, MP4 dosya formatinda indirme 1slemi yapilabilir.

Download
Video Name
Untitiea Video
Download Options
HD 720p v
File Ty
Y Youtube e
mp4 -
Twitter
| u ad 2x Images v (&)
‘-V)I""E: [:‘3;.[: . m
B ueseain =
{ Upgracie Io remerve watecmark

Sekil 28:Animasyon Indirme Penceresi ve Indirme Segenekleri Penceresi
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ANIMASYON :
ARACLART* Renderforest Animaker Powtoon Moovly

suresi
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Uygulama Faaliyeti
Asagidaki islemleri sirasiyla gerceklestiriniz.

animaker.com adresine giriniz.

Uyelik islemi gerceklestirerek oturum aginiz.

Yeni bir video i¢in bos video sablonu seginiz.

Sahneye karakten siiriikleyerek ekleyiniz.

Karakterlere hareket animasyonu ekleyiniz.

Karakterlere duygu animasyonu ekleyiniz.

Karakteriniz i¢in hareket dizisi olugturunuz.

Karakterinizi seslendirmek i¢in ses kayd: yapmiz.

Karakterinize akilli hareket veriniz.

Karakterinizin sag ve goz rengini degistinniz.

Animasyonunuza metin ekleyiniz.

Metin 6zelliklerini degistinniz.

Metninize smartmove ekleyiniz.

Metninizin yazi tipi ve boyutunu degistiriniz.

Animasyonunuza arka plan ekleyiniz.

Animasyonunuza resim ekleyiniz.

Animasyonunuza video ekleyiniz.

Animasyonunuza miizik ekleyiniz.

Animasyonunuza efekt ekleyiniz.

Animasyonunuza sahne ekleyiniz.

Sahneyi gogaltiniz.

Sahnelerden birini siliniz.

Animasyonun 6nizlemesini yapimz.

Animasyonu paylasabilmek i¢in baglant: adresini kopyalayimz.

Animasyonu bilgisayariniza indiriniz.
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Degerlendirme Olgiitleri

beceriler icin HAYIR kutucugunu isaretleyiniz.

Asagida listelenen davramslardan kazandigmmz beceriler icin EVET, kazanamadiginiz

ISLEMLER

EVET

HAYIR

Uyelik islemi gerceklestirerek oturum agabildiniz mi?

Video 1¢in bos gablon secebildiniz mi1?

Sahneye karakter ekleyebildiniz mi1?

Karakterlere hareket ve duygu animasyonu ekleyebildiniz mi?

Karakter 6zelliklerini degistirebildiniz mi?

Metin ekleyebildiniz mi?

Metin 6zelliklerini degistirebildiniz mi?

Metinlere hareket (Smart Move) ekleyebildiniz m1?

Arka plan ekleyebildiniz mi?

Resim ekleyebildiniz mi?

Video ekleyebildiniz m1?

Miizik ekleyebildiniz mi?

Efekt ekleyebildiniz mi1?

Sahne ekleyebildiniz m1?

Sahne ¢ogaltabildiniz mi?

Sahne silebildiniz mi?

Animasyonun 6nizlemesini yapabildiniz mi?

Animasyonu paylagmak i¢in URL adresini kopyalayabildiniz m1?

Animasyonu indirebildiniz mi?

“Haywr” cevabimm verdikleriniz icin belirtmek istedikleriniz var mi?
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