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Derin Öğrenme Kütüphaneleri

• Yazılım kütüphanesi (Software Library), yazılım geliştirmek için sıklıkla kullanılan
fonksiyonları, tipleri (nesne türlerini), makroları vb. içeren bir tür program kodları ve veriler
takımıdır.

• Herhangi bir programlama dilinde kod (algoritma veya program) yazılırken ihtiyaç duyulan
fonksiyonların (türler, objeler veya makrolar) çoğu yalnızca o kodda değil muhtemelen
yazılacak olan pek çok farklı kodda da ihtiyaç duyacağımız fonksiyonlar (türler, objeler veya
makrolar) olacaktır.

• Her seferinde bu fonksiyonları (türler, objeler veya makrolar) sıfırdan yazmak yerine yalnızca
isimleri ve girdileri ile çağırabileceğimiz hazır formata getirmek zaman ve iş yükü
bakımından son derece değerli bir kazanç sağlayacaktır. Kütüphaneler bu nedenle
oluşturulmuş olup aynı zamanda geliştiriciler arası bilgi akışında önemli bir rol oynamaktadır.

• Kütüphaneler bir derleyicinin çalışması için esansiyel fonksiyonları içeren temel kütüphaneler
(ör: C ve C++ için stdio.h) şeklinde karşımıza çıkabileceği gibi çok farklı uygulama
alanlarına spesifik olarak hazırlanmış, yalnızca o alandaki uygulamalarda işe yarayabilecek
kompleks yapıları içeren kütüphaneler de mevcuttur.



Derin Öğrenme Kütüphaneleri

• Yapay zeka ve derin öğrenme kapsam bakımından iki alt başlıkta incelenebilir:

• Yapay Genel Zeka: insan sinir sisteminden esinlenerek tasarlanan görsel algılama,
konuşma ve ses tanıma, hareket, muhasebe ve muhakeme yeteneğine sahip, kendi kendine
öğrenme işlemlerini sürdürebilen yazılımsal ve donanımsal sistemler bütünüdür.

• Yapay Dar Zeka: belirli bir problemin çözümü için geliştirilen ve o probleme ait bir veri
setinden öğrenen dar kapsamlı yapay zeka sistemleridir.

• Yapay genel zeka bugün de üzerinde araştırmaların yapıldığı, belli başlı büyük
organizasyonların binlerce kişilik ekiplerle geliştirmeye çalıştığı çok kapsamlı ve
geniş bir araştırma alanıdır.

• Yapay dar zeka ise günümüzde bireysel düzeyde araştırılabilecek, belirli bir
uygulamaya yönelik ve başarılı sonuçlarının yaklaşık 30 yıldır alınmakta olduğu bir
araştırma alanıdır.

• Bu nedenle mevcut kütüphanelerin tamamına yakını yapay dar zeka uygulamalarına
yönelik olarak geliştirilmiş olup genellikle belirli bir uygulama alanını veya yöntem
gruplarını kapsamaktadırlar.



Derin Öğrenme Kütüphaneleri

• Derin Öğrenme kavramının ortaya konulmasıyla birlikte bu alanda da başta ses

ve yüz tanıma alanı olmak üzere farklı alanlar üzerinde çalışmalara başlanmış

ve pek çok kurum/ekip kendi derin öğrenme kütüphanelerini oluşturmaya

başlamışlardır.

• Derin Öğrenme kütüphanelerinin mevcudiyeti elbette kullanılan dile göre

farklılık göstermektedir. Yapay zeka ve derin öğrenme alanında yaygın olarak

kullanılan programlama dilleri:

• Python

• Matlab

• C/C++

• Java/Javascript

• R



Derin Öğrenme Kütüphaneleri - Pyhton

• Pyhton birçok derin öğrenme kütüphanesinin arka planında kullanılmasından dolayı en

çok tercih edilen programlama dili (%57) olarak geçmektedir (Kızrak 2018)

• Yaygın olarak kullanılan Pyhton kütüphaneleri tabloda sunulmuştur.

Kütüphane Geliştirici

TensorFlow Google

Caffe Berkeley Vision and 

Learning Center

Caffe2 Facebook

PyTorch Facebook

Keras Francois Chollet

Theano Montreal İnstitute for 

Learning Algorithms Lab.



Derin Öğrenme Kütüphaneleri - Matlab

• Geniş kullanım alanıyla pek çok derin öğrenme uygulamasında kullanılabilen

Matlab için de geliştirilmiş çeşitli kütüphaneler mevcuttur.

• Diğer programlama dillerinden farklı olarak Matlab kütüphaneleri daha kolay

oluşturulabilmektedir. Bu nedenle mevcut kütüphanelerin çoğu bireysel

araştırmacıların geliştirdiği görece spesifik uygulamalara yönelik

kütüphanelerdir.

• Bunlardan bazıları aşağıdaki tabloda verilmiştir.

Kütüphane Geliştirici

cuDNN NVIDIA

Deep Learning Toolbox Matlab

NIH Library A.B.D. Ulusal Sağlık Enstitüsü

ConvNet Matlab

MatDL Haytham M. Fayek



Derin Öğrenme Kütüphaneleri – C/C++

• Bugün en yaygın olarak kullanılan programlama dilleri C ve C++’ın derin

öğrenme alanında da kullanımı mevcuttur. Bu doğrultuda çeşitli kütüphaneler

oluşturulmuştur. Bu kütüphanelerin bazılarını aşağıdaki tabloda bulabilirsiniz.

Kütüphane Geliştirici

Cuda Convnet Alex Krizhevsky

MShadow Distributed (Deep) 

Machine Learning 

Community 

CXXNET Distributed (Deep) 

Machine Learning 

Community 

Eblearn Pierre Sermanet

CUV Library AIS lab (Bonn)



Derin Öğrenme Kütüphaneleri - Java/Javascript

• Java ve Javascript tıpkı C/C++ gibi high-level birer programlama dilleridir.

Ancak C grubu programlama dillerinin aksine Java ve Javascript dilleri

birbirine görece uzak olup benzerlikleri isim ve kuruluş prensipleri ile sınırlı

kalmaktadır.

• Bu nedenle Java ve Javascript ortak kütüphanelere sahip değillerdir. Aşağıdaki

tabloda Java ve Javascript için geliştirilmiş olan çeşitli kütüphane örneklerini

bulabilirsiniz

Kütüphane Dil Geliştirici

java.awt.event Java Oracle

java.io Java Oracle

Joose Javascript Malte Ubl

SWFObject Javascript Geoff Stearns

AngularJS Javascript Google



Derin Öğrenme Kütüphaneleri - R

• Veri görselleştirme (visualization) için en yaygın olarak kullanılan

programlama dili olan R, aynı zamanda istatistiksel hesaplama gibi farklı

alanların yanı sıra çeşitli derin öğrenme uygulamalarında da sıklıkla

kullanılmaktadır. Aşağıdaki tabloda R dilini kullanan derin öğrenme

kütüphanelerinin seçilmiş örnekleri bulunmaktadır.

Kütüphane Geliştirici

h20 Erin LeDell

mxnet Apache

darch CRAN 

deepnet Xiao Rong

Mayer RBM Zach Mayer



Derin Öğrenme Kütüphaneleri - R

• Ödev: Öğrenci numaranızın son hanesine göre aşağıdaki tablodaki

programlama dilleri için hazırlanmış bir adet (open Access) kütüphaneyi

inceleyin. İncelemenizde:

• Kütüphane içeriği (fonksiyonlar, tipler, varsa diğer sınıflar)

• Kütüphane amacı (ör: görüntü işleme, kelime tahmin etme vb.)

• Kütüphane geliştiricisi ve tarihi

ile ilgili bilgileri içeren kısa bir rapor hazırlayın.

Öğrenci No son Hanesi Programlama Dili

0-1 Pyton

2-3 Matlab

4-5 C/C++ 

6-7 Java/Javascript

8-9 R


