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C Programlama Dili Tarihcesi

C programlama dili 1972 yilinda AT&T laboratuvarlarinda Ken Thompson ve Dennis
Ritchie tarafindan gelistirilmistir.

C dili UNIX isletim sistemini gelistirmek amaciyla B dilinden tiretilmistir.

Turetildigi yillarda fazla yaygin olmayan dil, Brian Kernighan ve Dennis Ritchie tarafindan
yayimlanan “C Programlama Dili” kitabindan sonra yayginlik kazanmuistir.

C dili ginimuizde oldukca yaygin olarak kullaniimaktadir. Oyle ki Windows, GNU/Linux,
BSD, Minix gibi isletim sistemlerinin buyuk bir cogunlugu c dili ile yazilmistir.
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C Programlama Dili Tarihcesi

e Peki neden c dili bu kadar cok tercih ediliyor?

e C, makine diliile tst seviye diller arasinda bir yerdedir. Bu ylizden hem sistem ile ilgili
isleri hem de kullaniciya yakin isleri birlikte yapabilir.

Makine diline yakin oldugu icin hizh calisir.

Gucld esnek ve gelisebilir bir dildir.

Cok yaygin oldugu icin cok sayida derleyici ve kiitiphaneye sahiptir.
Gelisimini tamamlamis bir dildir.

* Donanimdan bagimsiz ve tasinabilir bir dildir.

* Bu kadar etkili olan bir dil sadece Bell laboratuvarlarinda kalmadi kisa zamanda
yayginlasmaya basladi. Dogal olarak gelistiriciler ve kurumlar bu kodlari kullanarak
birbirinden farkli C dili yarattilar. Bu durum sistem yoneticilerini zor durumda birakmaya
basladi. Ortaya cikan sorunu ¢c6zmek icin ABD Ulusal Standartlar Enstitlisi ANSI duruma
el koydu ve 1989 yilinda ANSI C standardizasyonunu ortaya koydu.
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Bir C Programinin yapisi

* Her C programi #include direktifi ile baslar. Kullanimi #include <KutliphaneAdi.h>
seklindedir.

e Kutiphaneler programimizda kullanacagimiz fonksiyonlari icerirler.

 Benzer gérevleri olan fonksiyonlar ayni kiitiphanede toplanmistir. Ornegin bir matematik
programi gelistiriyorsak math.h adli kittiphaneye ihtiyacimiz vardir.

e Bazi kituphaneler standarttir , bazilari ise sonradan eklenmistir. stdio, stdlib, math ... gibi
ktuphaneler biatiun derleyicilerde bulunur, fakat sonradan gelistirilmis olan gtk , sdl gibi
kitiphaneleri bulamayabilirsiniz.

e Butln C programlarinda bir ana fonksiyon bulunur. bu fonksiyon main() ile belirtilir. Bu ilk
calistirilan fonksiyondur. Daha sonra veri tipleri ve kendi Urettigimiz fonksiyonlari
tanimlariz.

* Bu asamadan sonra printf, scanf gibi kitiphanemizden aldigimiz fonksiyonlari

kullanabiliriz.
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Ik C Programi

* Bir programlama dilinde ilk yazilan programin amaci ekrana "Merhaba Diinya" yazdirmaktir.

* Yalniz bunu Cile yaparken Giris-Cikis fonksiyonlari hakkinda bilgi sahibi olmaniz gereklidir. C dili fonksiyonlar Gizerine kuruludur

* Ekrana yazi yazdirmak printf() fonksiyonu ile saglanir ve bu komut stdio.h kiitiphanesinde bulunmaktadir.

* merhaba_dunya.c

#include <stdio.h>
int main () {
printf ("Merhaba Diinya"); //Ekrana Merhaba Diinya yazdirildi

return O;

}

* Ekran giktisi
Merhaba Diinya
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Ik C Programi

#include<stdio.h> Derleme Oncesi standart giris ve ¢ikis basliklarini
eklemek icin kullanilan 6nislemci komutudur (Ekrana
yazdirmak icin (cikis) gerekli olan printf fonksiyonunun
ne ise yaradigini derleyiciye aktaran kitiphanedir)

int main() Yazilan program yuritilmeye(execute) basladiktan
sonra calisan ilk fonksiyondur (Program yuritilmeye
ilk olarak main fonksiyonundan baslar)

{ Main fonksiyonunun baslangicini gésterir
printf(“Merhaba Diinya”); Ekrana Merhaba Duinya yazdiran komuttur
return O; Bu komut programi sonlandirir ve geri donis degeri

olarak O dondurur

} Main fonksiyonunun bitisini gosterir
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Aciklama Yapmak

Bir program yazarken o program boélumuyle ilgili aciklayici bilgi notu ya da hatirlatici
eklemek ya da ekibinizdeki kisilere kaynak kodunuz icinde not vermek isteyebilirsiniz. Bu
durumda kod icerisine aciklama satirlari eklenebilir.

Tek satirlik aciklamalarda

// Aciklama metni

Birden cok satirlik aciklamalarda
* /* Aciklama

metni */
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Degisken Tipleri ve Tanimlamalari

C degiskenleri, program verilerini bellekte bir isim ile konumlandirmak icin kullanilir.

Degiskenin degerlerini calisma esnasinda degistirebilirsiniz.

C programlama dilinde kullanilan temel degisken tipleri char, int, float ve double’dir.

Ancak bu veri tiplerinin 6nline short (kisa), unsigned (isaretsiz), signed (isaretli) ve long
(uzun) kelimeleri kullanilarak degisik veri tipleri meydana getirilir.

* Bunlara tip degistiricileri denir. CCS C’de ise hem degisken tipleri ile hem de sadece tip
degistiricileri ile degisken tipi tanimlamasi yapilabilir.
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Degisken Tipleri ve Tanimlamalari

i:_'\.vv:: ..................

L 'Acklama- i - i} EnKiiciik | En Bilyiik
mtl 1 l;:nt‘hk tam sayyl |fade eder 0 1
int8 8 bit'lik tam sayiyi ifade eder -128 +128
int int8 ile ayni anlamdadir -128 +128
unsigned int Isaretsiz tam sayi 0 255
intl6 16 bitllik tam sayiy ifade eder -32768 +32768
unsigned intl6 | Isaretsiz 16 bit'lik tam sayi 0 65536
int32 32 bit'lik tam sayiyi ifade eder -2147483648 | +2147483648
char 8 bit'lik karakteri ifade eder 0 255
float 32 bit'lik ondalikli sayiy! ifade eder
short intl ile ayni anlamdadir
long | intl6 ile ayni anlamdadir

sayinin belirli bir tamminin
void oimadigini belirtir
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Degisken Tipleri ve Tanimlamalari

* inta, b; // a ve b adinda 8 bitlik degiskenler tanimlaniyor.

* int8 p; // p adinda 8 bitlik bir degisken tanimlaniyor.

e float x; // x adinda bir ondalikli degisken tanimlaniyor.

e chari; // Karakter tlirinde i adinda bir degisken tanimlaniyor.

int16 bilgi;  //ibilgi adinda 16 bitlik tamsayi tipinde bir degisken tanimlaniyor.
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Degisken Tipleri ve Tanimlamalari

* Degiskenler kullanmak icin 6nce tanimlanmasi gerekir.

* Degisken tanimlandiginda bellekte yer ayrilmaz. Sadece tanimlanmis olur. Deger atamasi
yapildiktan sonra bellekte bos bir alana kaydedilir.

* Degiskenlere ilk atama yapildiginda kullanima hazirdir.

Degisken Tanimlandiginda veriTipi degiskenAdi;
Ornek: int x, y, z; char karakter;

Degiskene atama yapildiginda veriTipi degikenAdi = deger;
Ornek: int x = 50; y = 30; char karakter = ‘@’;
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C Degiskenlerini isimlendirirken Uyulmasi
Gereken Kurallar

* Degisken adi harf ya da alt cizgi ile baslamasi gerekir
» Degiskenler buyuk, kiicik harfe duyarhdir

* Degisken isimlendirirken harf ve rakamlar kullanilabilir. Tlrkce karakter
kullanilamaz.

* Hicbir 6zel semboller izin verilmez (alt ¢izgi * ’ haric)
e Degisken ismi bir C dili kelimesi (keyword) olamaz
Degiskenlere toplam, boy, deger seklinde 6rnekler verilebilir.

NOT: CCS C derleyicisinde varsayilan ayar olarak bluyuk-kicuk harf duyarliligi
kapalidir. #case komutu ile biyuk-ktcltk harf duyarhhgi acilabilir.
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CCS C Derleyicisinde Degisken Tanimlama

e CCS Cderleyicisinde sayinin 6nune hicbir sey yazilmazsa desimal olarak algilanir. Ox eki
sayinin onlne getirilirse heksadesimal sayi olarak, Ob eki sayinin 6nine getirilirse binary
olarak algilanir. Karakter tanimlamalari icin, karakterler tek tirnak " icine yazilarak
belirtilir. String ifade tanimlanirken ise cift tirnak" "kullanilir.

| [Data Gosterimi |- Adkama
12 Desimal

012 Dktal

Oxi?2 Heksadesimal
0b00010010 Binary

' - Karakter

‘\010' Oktal karakter

‘\xAS5' Hex karakter

"abcdef™ String ifade
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CCS C Derleyicisinde Degisken Tanimlama

e x=253; //x degiskeni icerigi desimal olarak 253 olur.
e =0xf3; // i degiskeni icerigi heksadesimal olarak f3't(ir.
* data="GAZI"; // data degiskeni icerigi string olarak "GAZI" kelimesidir.

e port=0b10010001; // port degiskeni icerigi binary 10010001 degeridir.
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Degisken Faaliyet Alani ve Omru

* C Programlama Dilinde 3 Cesit Degiskenler Vardir:
* Lokal Degiskenler
* Global Degiskenler
e Environment (Cevresel) Degiskenler
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Yerel (Lokal) Degisken

* Yerel degiskenlerin kapsami sadece tanimlandigi bloga aittir.

* Bu degiskenler genellikle bir fonksiyonun icinde islevi vardir ve diger fonksiyonlar tarafinda
erisilemez.
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Yerel (Lokal) Degisken

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h> e Ciktr:
Ymd te.st(); 3=5-pb=11
int main() {
inta=>5; m=22-n=18
intb=11; * Yukaridaki kodda main fonksiyonu icerisinde
printf("a = %d - b = %d\n", a, b); tanimlanan a ve b degiskenleri diger
test(); fonksiyonlar tarafindan erisilemez ve
return O; kullanilamaz. Eger kullanilmak istenirse
} ‘expected declaration or statemen at end of
void test(){ input “ hatasi verir.
intm = 22;
intn=18;

printf("m = %d - n = %d \n", m, n);
[/printf("a = %d - b = %d\n", a, b); expected declaration or statement at end of input Hata verir

}
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Global Degiskenler

* Global degiskenlerin kapsami program boyuncadir. Bu degiskenlere programin herhangi
bir yerinde ulasilabilir.

e Bu degisken main fonksiyonu disinda (main ve diger alt fonksiyonlar disinda) tanimlanur.
Boylece, bu degisken islevi diger alt fonksiyonlar tarafindan da erisilebilir ve kullanilabilir.
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Global Degiskenler

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void test();

inta=>5;
intb=11;
int main() {

printf("*** main fonksiyonu icerigi baslangic ***\n");
printf("a = %d - b = %d\n", a, b);
printf("*** main fonksiyonu icerigi bitis ***\n");
test();
return O;

}

void test() {
printf("*** test fonksiyonu icerigi baslangic ***\n");
printf("a = %d - b = %d\n", a, b);
printf("*** test fonksiyonu icerigi bitis ***\n");

}
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main fonksiyonu lzerinde tanimlanmis a, b
degiskenleri global tanimlanmistir. Bu
degiskenlere main fonksiyonu ve diger alt
fonksiyonlari tarafindan erisilip kullanilabilir.

Cikti:

*** main fonksiyonu icerigi baslangic ***
a=5-b=11
*** main fonksiyonu icerigi bitis ***
*** test fonksiyonu icerigi baslangic ***
a=5-b=11
*** test fonksiyonu icerigi bitis ***
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C Programlama Dilinde Sabitler

e Csabitleri, normal degiskenler gibidir. Ama bir kez deger atandiktan sonra program tarafindan
degistirilemez.

* Sabit degerlerde kullanilir. Bu sayede degistirilmesine izin verilmez. Ornegin Pi sayisi.

* Sabit degerlerin veri tipleri kisitlamasi yoktur. Her veri tipindeki degerleri sabit olarak
tanimlayabilirsiniz.
e Cprogramlama dilinde sabitler 2 sekilde tanimlanabilir

1. ‘const’ anahtar kelimesi ile
2. ‘H#define’ onislemci bildirimi ile

¢ Ornek syntax;
* const veriTipi degiskenAdi;
» const veriTipi *degiskenAdi;

EE-302 Mikroislemciler Prof. Dr. Mehmet DEMIRTAS



C Programlama Dilinde Sabitler

#include <stdio.h>

int main() {
Ciktr:
const int SINIR = 500;
const float PI = 3.141; Sinir degeri: 500
const char ILKHARF ="'A’; Pi degeri: 3.141000
const char BOLUM[] = "Bilgisayar Muhendisligi"; Alfabenin ilk harfi: A

const char ALTSATIRAIN ="\n’; Bolum adi: Bilgisayar Mihendisligi

printf("Sinir degeri: %d\n", SINIR); C programlama dili

printf("Pi degeri: %f\n", Pl); Ckaynak
printf("Alfabenin ilk harfi: %c\n", ILKHARF);
printf("Bolum adi: %s\n", BOLUM);
printf("C programlama dili %cCkaynak\n",
ALTSATIRAIN);

return O;
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C Programlama Dilinde Sabitler

#include <stdio.h>

#define SINIR 500

#define PI 3.141 Gikt:

#define ILKHARF 'A' Sinir degeri: 500
#define BOLUM "Bilgisayar Muhendisligi" Pi degeri: 3.141000
fidefine ALTSATIRAIN An' Alfabenin ilk harfi: A

Bolum adi: Bilgisayar Muhendisligi
C programlama dili
Ckaynak

int main() {

printf("Sinir degeri: %d\n", SINIR);

printf("Pi degeri: %f\n", Pl);

printf("Alfabenin ilk harfi: %c\n", ILKHARF);
printf("Bolum adi: %s\n", BOLUM);

printf("C programlama dili %cCkaynak\n", ALTSATIRAIN);

return O;

}
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define ve const arasindaki farklilik

* Birden cok diziyi belirli bir eleman sayisi ile sinirlandirmak istediginizde bir sabit deger olusturup
dizileri o eleman sayisi kadar sinirlandirabilirsiniz. Bu sayede kodlar daha dinamik ve dizenlenmesi
daha kolay olur. Bu sekilde yazilmak istenilen kodlarda #define sabiti kullanilmalidir. const sabiti ile
dizi sinirlandirilmasi yapilmaz.

#include <stdio.h>
#define ile tanimlanmis SINIR degiskeni dizinin boyutunu
#tdefine SINIR 500 belirtirken kullanabilirsiniz. Ama const ile olusturulmus sabit
deger dizinin sinirini belirtmek i¢in kullanilamaz (variable-sized

void main() { object may not be initialized hatasi verir).

const int SINIR2 = 500;

int sayilar[SINIR] = {1, 2, 3, 4};
// int sayilar2[SINIR2] = {1, 2, 3, 4}; Bu sekilde tanimlama yapilmaz. Hata verir

printf("%d", sayilar[0]);
// printf("%d", sayilar2[0]); Hata verir

return O; ]
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C Programlama Dili Backslash ‘\” Sabit
Karakterleri

 Cdilinde 6zel anlami olan bazi karakterler vardir.

* Bu 6zel anlami olan fonksiyonlardan faydalanmak icin sembollerin 6niinde BackSlash “\’

olmalidir.
BackSlash ‘\’ Karakterler Agiklama
\b Bir onceki karakteri siler (Backspace)
\f Bir sonraki sayfanin basina gecer (form feed)
\n Bir alt satira gecer (newline)
\r Satir basi yapar (carriage return)
\t Yatay TAB (Horizontal TAB)
\” Cift tirnak (“) karakterini ekrana yazmak igin

’

Tek tirnak (‘) karakterini ekrana yazmak icin

\\ BackSlash ‘\’ karakterini ekrana yazmak icin

\v Dikey TAB (Vertical TAB)

\a Uyari sesi Uretir (Alert)

\? Soru isareti ‘?’ karakterini ekrana yazmak igin

\N Sekizlik tabanda sabit (N sekizlik tabanda bir sabittir.)
\XN Onaltilik tabanda sabit (N onaltilik tabanda bir sabittir.)
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C’de Veri Turu Tanimlama

» typedef ifadesini kullanarak C dilindeki veri tirlerini temsil eden kelimeleri (int, char,
float, vs.) farkl sekilde tanimlayabilirsiniz. Bu sekilde mevcut bir veri tird icin yeni bir isim
veya yeni bir veri turu olusturabilirsiniz. typedef ifadesinin genel yapisi

typedef eski-isim yeni-isim;

* Yukaridaki islem satiri ile olusturulan yeni-isim ifadesini degisken bildiriminde
kullanabilirsiniz.

e Asagidaki islem satiri size bir int degisken tanimlamaniz icin tms ifadesini kullanma

olanagi saglar: #include <stdio.h>

* typedef int tms; typedef int tms;
void main (void)
{
tms id1;
idl =21;
printf("%d", id1);
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% Sabitler]

* % sabitleri verinin hangi formatta olacagini belirtmek icin kullanihr. Herhangi bir birime
veri gonderilirken veya herhangi bir birimden veri alinirken, alinacak ya da gonderilecek
verinin formatini belirtir. CCS C derleyicisinde ozellikle seri iletisim komutlarinda ve
LCD birimine string ifade gonderme komutlarinda bu sabitler kullaniimaktadir.

qi \niami:
char ve int tirlerini desimal sistemde

Karakter goruntusi biciminde

int tlriini Hex sistemde (Harfler kiigik yazilir)

int tlriini Hex sistemde (Harfler biylk yazir)

int tlrind Octal sistemde

unsigned int tirunld desimal sistemde

long tlrind desimal sistemde

long tiriin{ Heksadesimal sistemde

float ve double tlrlerini desimal sistemde

float ve double tlrlerini Ustel bicimde

Stringleri karakter olarak
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Operatorler

* Operatorler, nesneler veya sabitler Gzerinde dnceden tanimlanmis bir takim islemleri
yapan atomlardir. Operatorler alti grupta toplanabilir;

Aritmetiksel operatorler,
Atama operatorleri,
lliskisel operatorler,
Mantiksal operatorler,

Bit operatorleri,

L A T o o

Unary operatorler.
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Aritmetik operatorler

* Aritmetik operatorler adinin da cagristirdigi gibi Toplama, Cikarma, Carpma, Bolme gibi
basit matematiksel islemleri yapabilmek icin kullanilan operatorlerdir.

Operator islev Kullanim

+ Toplama X+Y

- Cikarma X-y

* Carpma x*y

/ B6Ime X[y

% Mod Alma X%y

++ Sayiyi bir arttirma X++ veya ++x
— Saylyi bir azaltma y—veya -y
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Aritmetik operatorler

* ++ veya -- operatorleri genellikle dongller icerisinde sayac degerlerini her turda bir defa
arttirmak icin kullanilirlar.

e “x++” ile “++x” arasinda ki temel fark sudur; “x++” ifadesi kullanildiginda x degiskeni
mevcut degeriyle isleme girer ve islem bittikten sonra x degiskeninin degeri bir arttirilir,

“++x” kullanildiginda ise 6nce ilk degiskenin degeri bir arttirilir daha sonra isleme girilir.
Benzer kullanim -- operatoru icinde gecerlidir.

EE-302 Mikroislemciler Prof. Dr. Mehmet DEMIRTAS



Aritmetik operatorler

#include<stdio.h>

int main() {
inta =100, b = 20, toplam, fark, carpim, bolum, mod;
toplam =a + b;
fark =a-b;
carpim = a*b;
bolum=a/b;
mod =a % b;
printf("A ve B toplami : %d\n", toplam);
printf("A ve B farki : %d\n", fark);
printf("A ve B carpimi : %d\n", carpim);
printf("A ve B bolumu : %d\n", bolum);

printf("A ve B modu : %d\n", mod);

printf("%d",a++); // Once a degiskenini ekrana yazdirip sonra degerini bir arttiriyor.
printf("%d",++b); // Once b degiskeninin degerini bir attirip sonra ekrana yazdiriyor.
return O;
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Ciktr:

A ve B toplami : 120
A ve B farki : 80
A ve B carpimi : 2000
A ve B bolimi : 5
Ave Bmodu:0

100

21
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Atama Operatorleri

e C Programlama dilinde tanimladigimiz degiskenlere bir deger atamak icin "atama”
operatorleri kullanilmaktadir.

e Atama operatorlerindeki dikkat edilmesi gereken en dnemli nokta atama isleminin
sagdan sola dogru olmasidir. Yani ; ( 5=a yanlis , a=5 dogrudur)

e Atama operatorleri temel atama operatori ve aritmetik atama operatorleri seklinde 2
turddar.
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Atama Operatorleri

Operator islev Kullanim Acilim
= Sagda verilen degeri soldaki degiskene ata X=Y X=Yy
+= Verilen iki sayiyi topla, sonucu soldakine ata. X+=y X=X+Y

Soldaki sayidan sagdaki sayiyi ¢ikar, sonucu
-= : X-= X=X-Y
soldakine ata.

*= Verilen iki sayiyi carp, sonucu soldakine ata. x*=y X=x*y

_ Soldaki sayiy1 sagdaki sayiya bol, sonucu _ .
= soldakine ata. X/=y X=x/y

Soldaki sayinin sagdaki saylya gére modunu,

%=
° soldakine ata.

x%=y X=X%Yy
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Atama Operatorleri

#include <stdio.h>
int main(){
inta, b, x,vy, z;
a=22;
b=15;

a+=b; // aile b degiskenini toplayip sonucu a degiskenine atiyor.
b-=x; // b degiskeninden x degiskenini ¢ikarip sonucu b'ye atiyor.
x*=y; /[ xvey degiskenlerini carpip sonucu x degiskenine atiyor.
v/=z; /]y degiskenini z degiskenine bolip sonucu y'ye atiyor.
printf("%d , %d , %d , %d", a, b, x, y);

return O;

}
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liskisel operatorler

* Bu operatorler genellikle if yapilari veya donglilerde kullanilmaktadir. Temel amag
verilen iki degisken veya degisken grubunu belirtilen sarta gére karsilastirmaktir. Bu
karsilastirmalar ayri turdeki degiskenler arasinda olmalidir.

Operator Kullanim Acgiklama
> x>y x y’den buyik mu?
< X<y x y’den kiigclik mu?
>= X>=y x y’den buyuk ve ya esit mi?
<= X<=y x y’den kiclk ya da esit mi?
== X== Xy ye esit mi?
I= x!= x y'den fakh mi?
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liskisel operatorler

#include <stdio.h>

int main(){
int a=10, b=11, c=9, d=11, e=9;
// 0vyanls, 1 dogru anlamina gelmektedir
printf("%d < %d = %d", a, b, a<b);
printf("a =%d > b = %d = %d", a, b, a>b);
printf("a = %d > c = %d = %d", a, c, a>c);
printf("a = %d < b = %d = %d", a, b, a<b);
printf("b = %d == d = %d = %d", b, d, b==d);
printf("a = %d < b = %d = %d", a, b, a<b);
printf("c = %d !=e = %d = %d", c, e, cl=e);
printf("c = %d <=e = %d = %d", c, e, c<=e);
return O;

EE-302 Mikroislemciler Prof. Dr. Mehmet DEMIRTAS



Mantiksal Operatorler

Operator islev Kullanim Aciklama

Operatorin her iki tarafindaki degerde de 1
ise sonu¢ 1’dir. Diger durumlarda sonug O’dir.
Operatorun iki tarafindaki degerlerden

| | Mantiksal veya (or) x| |y herhangi biri ya da ikisi birden 1 ise sonucta
1’dir. Diger durumlarda sonuc O’dir.
Operatorin sagindaki deger 1 ise sonuc¢ O, 0

&& Mantiksal ve (and) x&&y

! Mantiksal degil (not) Ix oo e VT
X W% X && x || vy X I'x
0 0 0 0 1 0
0 1 0 1 0 1
1 1 1 1
1 0 0 1
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Mantiksal Operatorler

Ornek Aciklama

x>3 && y<10 x 3’ten buyik ve y 10°dan kiiclik ise sonug 1 (true)
x>3 || y<10 x 3’ten buyik veya y 10°’dan kiiclik ise sonug 1 (true)
I(x>2) x 2’den buyulk ise O degilse 1 (true)
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Bit operatorler;

e Sayisal veya karakter degiskenlerin lizerinde bit dizeyinde mantiksal islem yapan
operatorler de vardir.

Operator| Aciklama Ornek Sonug
& ve 10 & 25 (00001010 & 00011001) | 8 (00001000)
| veya 10 | 25(00001010|00011001) |27 (00011011)
~ Ozel veya 10 ~ 25 (00001010 ~00011001) | 19 (00010011)
~ degil ~10 (00001010) 245 (11110101)
>> | saga kaydirma | 12 >> 3 (00001100 >> 3) 1 (00000001)
<< |solakaydirma |12 << 3 (00001100 << 3) 96 (01100000)

EE-302 Mikroislemciler Prof. Dr. Mehmet DEMIRTAS



Kaynakca

Mikrodenetleyiciler Ders notlari, Prof. Dr. Mehmet Demirtas, Gazi Universitesi, 2023.
Serdar Cicek, CCS Cile PIC Programlama, Altas Yayinlari, 2007.
Pic Proje Ekibi, CCS Cile Microchip Pic programlama Klavuzu, Picproje.org 2018.

Koray Ozsoy, Bekir Aksoy, Mikrodenetleyiciler ve programlama, Iksad Yayinevi, 2019.

EE-302 Mikroislemciler Prof. Dr. Mehmet DEMIRTAS



